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English Deutsch Francais Mo-pycckn Po polsku
Gamepad F510 features Funktionen des Gamepad F510 Fonctionnalités du Gamepad F510 OyHKUMM MrpoBoro ManunynaTopa Gamepad F510 Funkcje kontrolera do gier Gamepad F510
Control XInput games Directinput games Bedienelement XlInput-Spiele Directinput-Spiele Commande Jeux Xlnput Jeux Directinput SnemeHt Wrpbi Xinput Wrpbi Directinput Sterowanie Gry w standardzie Gry w standardzie
1. Left button/ | Button is digital; Button and trigger are digital 1. Taste/Ausléser links | Taste digital, Taste und Ausloser digital 1. Bouton/gachette | Bouton numérique, Le bouton et la gachette ynpagnenna Xinput Directinput
trigger trigger is analog and programmable* Ausloser analog und programmierbar* de gauche gachette analogique sont numériques 1. JlesankHorka/ | KHorika Lngposas; Krorika 1 kypok WWEB‘D‘Q 1. Lewy Przycisk jest cyfrowy, Przycisk i spust sa cyfrowe
)OK aHanorosbIn W NporpammmpyemMble : H A
2. Right button/ | Button is digital; Button and trigger are digital 2. Taste/Ausloser Taste digital, Ausloser | Taste und Ausloser digital et programmables” KypoK s - poTP 24 przycisk/spust | spust jest analogowy i programowalne*
trigger trigger is analog and programmable* rechts analog und programmierbar* 2. Bouton/gachette | Bouton numérique, Le bouton et la gachette 2 Dyp:ssﬂ KHonka/ i;gg:z:‘:iﬁg:z& m?;z;‘xﬁg;;ﬁgowe 2. Prawy Przycisk jest cyfrowy, Przycisk i spust sa cyfrowe
- R - R - -| R _D- i de droite achette analogique sont numériques rzycisk/spust | spust jest analogo i programowalne”
3. D-pad 8-way D-pad 8-way programmable D-pad* 3. D-Pad 8-Wege-D-Pad Programmlerbz:res 9 919 - programmqables" 3 Mammymop [V p————— [P Sy pp— przycisk/sp P! ‘ J gowy p! _ 9!
4. Two analog Clickable for button Programmable* 8-Wege-D-Pad . . . — > aice D-pad CTeneHAMIM cB06OaYI € BOCEMbi0 CTENeHAMM CBOGOab™ 3. Konsola 8-kierunkowa konsola 8-kierunkowa,
mini-sticks | function (clickable for button function) 4. Zwei analoge Kiickbar fiir Programmierbar* _ 3. gfo'x WU“"” Croix octodirectionnelle | Croix octodl[jc}lonnelle PNV P ———— TIPOTPaNIDYEMIE" (BOMOXHOCTS D-pad D-pad Brog;mowalna konsola
5. Mode button | Selects flight or sports mode. Flight mode: analog sticks Mini-Joysticks Tastenfunktion (Klickbar fur Tastenfunktion) irectionnelle programmab’e MAHU-IKOCTIKE. | AR VCMONb30BaHIA HAK/IMATS [J17 MCTIONb30BHU P
control action and D-pad controls POV; Status light is off. 5. Modustaste Du kannst zwischen Flug- und Sport-Modus wahlen. 4. Deux mini-sticks | Cliquable pour la fonction | Programmable* B KauecTBe KHOMKy 8 KajecTBe KHonky) 4. Dwa Po nacisnieciu dziataja Programowalne®
Sports mode: D-pad controls action and analog sticks Flug-Modus: Analog-Sticks steuern Aktion und D-Pad analogiques de bouton (cliquable pour la fonction 5. Krorka pexviva | 038077eT BuI6PaTh PEXIAM UMATALMY MONETOB WM CrOPTVBHbI/A analogowe | jak przyciski (po nacisnieciu dziataja
control POV; Status light is on. steuert POV. Status-LED aus. Sport-Modus: D-Pad de bouton) PEXVIM. PEXKMM MATLIMN ONETOB: /1A YIPABNEHNA ARACTBUAMA minidrazki jak przyciski)
6. Mode/status | Indicates sports mode (left analog stick and D-pad are steuert Aktion und Analog-Sticks steuern POV. 5. Bouton de mode | Sélectionne le mode Vol ou le mode Sport. Mode Vol: VCTOIbSYIOTCR aHAfOrOBBIE [PKOCTVIKY, @ MarryATop D-pad 5. Przycisk Stuzy do wybierania trybu samolotowego lub sportowego.

light swapped); controlled by Mode button

7. Vibration Vibration feedback Vibration feedback on/off*
buttont on/off

8. Four action A B, X,and Y Programmable*
buttons

9. Start button | Start Secondary programmable

action button*

10. Logitech Guide button or
button keyboard’s Home key

No function

11. Back button | Back Secondary programmable

action button*

*Requires Logitech Profiler software installation

1 Vibration function requires games that support vibration feedback. Please see your game's
documentation for more information.

Using game interface modes

Your new Logitech gamepad supports both Xinput and Directinput
interface modes. You can switch between these two modes by
sliding a switch on the bottom of the gamepad. It’s recommended
that you leave the gamepad in XInput mode, which is marked “X”
(1) on the gamepad bottom.

In XInput mode, the gamepad uses standard Windows Xinput
gamepad drivers. It is not necessary to install the included software
CD unless you will be using the gamepad in Directinput mode.

Xinput is the most current input standard for games on the
Windows operating system. Most newer games that support
gamepads use XInput. If your game supports XInput gamepads
and your gamepad is in XInput mode, vibration feedback and all
gamepad controls should operate normally. If your game supports
XInput gamepads and your gamepad is in Directinput mode,

the gamepad will not function in the game unless it is switched

to XInput mode or the gamepad is configured using the Logitech
Profiler software.

Directinput is an older input standard for games on the Windows
operating system. Most older games that support gamepads use
Directinput. If your game supports Directinput gamepads and
your gamepad is in XInput mode, most features on the gamepad
will function except that the left and right trigger buttons act

as a single button, not independently, and vibration feedback is
not available. For best support in Directinput games, try putting
the gamepad in Directinput mode, marked “D” on the gamepad
bottom (2).

Some games do not support either Directinput or XInput
gamepads. If your gamepad doesn’t work in either XInput or
Directinput modes in your game, you can configure it by switching
it to Directinput mode and using the Logitech Profiler software.
The Logitech Profiler software cannot be used to configure the
gamepad when it is in XInput mode.

Help with Setup

The gamepad doesn’t work

* Check the USB connection.

* The gamepad works best plugged into a full-powered USB port.
If you use a USB hub, it must have its own power supply.

* Try plugging the gamepad into a different USB port.

« In the Windows® Control Panel/Game Controllers screen,
gamepad = “OK” and controller ID = 1.

* Restart the computer.

The gamepad controls do not work as expected

* Refer to “Using game input modes” and “Features” in this guide
to learn more about how Xinput and Directinput interface
modes affect gamepad functioning.

Status-LED ein.

6. Modus-/Status-LED | Anzeige des Sport-Modus (linker Analog-Stick und
D-Pad vertauscht), Steuerung durch Modustaste

7. Vibrationstastef Vibrationsfunktion Vibrationsfunktion

einfaus einfaus*

8. Vier Aktionstasten | A, B,Xund Y Programmierbar®

9. Starttaste Starten Sekundare programmierbare

Aktionstaste®

10. Logitech-Taste Guide-Taste oder Taste | Keine Funktion

,Pos1* auf der Tastatur

11. Zurlick-Taste Zuriick Sekunddre programmierbare

Aktionstaste*

*Installation der Software Logitech Profiler erforderlich

+ Die Vibrationsfunktion muss vom jeweiligen Spiel untersttitzt werden. Weitere Informationen
dazu findest Du in der Dokumentation zum Spiel.

Verwenden von Spieloberflachenmodi

Dieses neue Logitech-Gamepad unterstitzt die
Benutzeroberfldchenmodi Xinput und Directinput. Du kannst mithilfe
eines Schalters an der Unterseite des Gamepads zwischen diesen
beiden Modi umschalten. Es ist ratsam, das Gamepad im Xinput-
Modus zu belassen, der auf der Gamepad-Unterseite mit ,X* (1)
gekennzeichnet ist.

Im XInput-Modus greift das Gamepad auf die standardmaRigen
XInput-Gamepad-Treiber von Windows zurlick. Du musst die
mitgelieferte Software nur installieren, wenn Du das Gamepad
im Directinput-Modus verwenden mdchtest.

XInput ist der aktuelle Eingabestandard fiir Spiele in Windows-
Betriebssystemen. Die meisten neueren Spiele, die Gamepads
unterstitzen, verwenden Xinput. Wenn Dein Spiel XInput-Gamepads
unterstitzt und Dein Gamepad sich im Xinput-Modus befindet,
sollten die Vibrationsfunktion und alle Gamepad-Bedienelemente
normal funktionieren. Wenn Dein Spiel XInput-Gamepads unterstitzt
und Dein Gamepad sich im Directinput-Modus befindet, funktioniert
das Gamepad fUr dieses Spiel nur, wenn Du es in den XInput-Modus
schaltest oder mithilfe der Software Logitech Profiler konfigurierst.

DirectInput ist ein dlterer Eingabestandard fir Spiele in Windows-
Betriebssystemen. Die meisten dlteren Spiele, die Gamepads
untersttzen, verwenden Directinput. Wenn Dein Spiel Directinput-
Gamepads unterstitzt und Dein Gamepad sich im Xinput-Modus
befindet, funktioniert das Gamepad bis auf zwei Ausnahmen normal:
Linker und rechter Ausloser funktionieren als eine einzige Taste,

nicht unabhdngig voneinander, und die Vibrationsfunktion ist nicht
verfligbar. Die optimale Unterstitzung fir Directinput-Spiele erhdltst
Du, indem Du das Gamepad in den Directinput-Modus schaltest,

der auf der Gamepad-Unterseite mit ,D“ (2) gekennzeichnet ist.

Einige Spiele untersttitzen weder Directinput- noch Xinput-Gamepads.
Wenn das Gamepad in einem Spiel weder im Xinput-Modus noch

im Directinput-Modus funktioniert, kannst Du es konfigurieren,
indem Du es in den Directinput-Modus schaltest und die Software
Logitech Profiler anwendest. Wenn sich das Gamepad im XInput-
Modus befindet, kann es nicht mit der Software Logitech Profiler
konfiguriert werden.

Probleme bei der Einrichtung?

Das Gamepad funktioniert nicht.

Priife die USB-Verbindung.

Das Gamepad muss an einem USB-Port mit voller Stromversorgung
angeschlossen sein. Wenn Du einen USB-Hub verwendest,

muss dieser Uber eine eigene Stromversorgung verfiigen.

SchlieRe das Gamepad an einem anderen USB-Port an.

Stell im Dialogfeld ,Gamecontroller* der Windows®-
Systemsteuerung Folgendes ein: Gamepad = ,OK* und
Controller-ID = 1.

Starte den Computer neu.

Die Gamepad-Bedienelemente funktionieren nicht

wie erwartet.

 Weitere Informationen dazu, wie sich die Benutzeroberflichenmodi
XInput und Directinput auf das Funktionieren des Gamepads
auswirken, findest Du in diesem Handbuch unter ,Verwenden von
Spieleingabemodi“ und ,Funktionen®.

les sticks analogiques permettent de contrdler

I'action et la croix directionnelle le PDV. Le témoin
lumineux de statut est éteint. Mode Sport: les sticks
analogiques permettent de controler le PDV et la croix
directionnelle I'action. Le témoin lumineux de statut
est allumeé.

6. Témoin d’état/ Indique le mode Sport (permutation du stick

de mode analogique de gauche et de la croix directionnelle);
controlé par le bouton de mode

7. Bouton Retour de vibration Retour de vibration (activé/
de vibrationt (activé/désactivé) désactivé)*

8. Quatre boutons AB,XetY Programmable®
d’action

9. Bouton de Démarrage Bouton d’action secondaire
démarrage programmable*®

Bouton Guide ou touche | Aucune fonction
Accueil du clavier

10. Bouton Logitech

11. Bouton Précédent | Précédent Bouton d’action secondaire

programmable®

* Nécessite l'installation du logiciel Logitech Profiler

1 La fonction de vibration nécessite des jeux prenant en charge le retour de vibration.
Reportez-vous & la documentation de votre jeu pour en savoir plus.

Utilisation des modes d’interface de jeu

Votre nouveau gamepad Logitech prend en charge a la fois les modes
d’interface XIinput et Directinput. Vous pouvez passer d’'un mode
alautre en faisant glisser un commutateur qui se trouve au bas du
gamepad. Il est recommandé de laisser le gamepad en mode XInput,
qui est signalé par la lettre «X» (1) au bas du gamepad.

En mode Xinput, le gamepad utilise les pilotes de gamepad Xinput
Windows standard. Il n’est pas nécessaire d'installer le logiciel qui
se trouve sur le CD inclus, sauf si vous pensez utiliser le gamepad
en mode Directinput.

XInput est la norme d’entrée la plus récente pour les jeux sur le
systeme d’exploitation Windows. La plupart des jeux les plus récents
prenant en charge les gamepads utilisent Xinput. Si votre jeu prend
en charge les gamepads Xinput et que votre gamepad est en mode
XInput, le retour de vibrations et toutes les commandes du gamepad
doivent fonctionner normalement. Si votre jeu prend en charge

les gamepads XInput et que votre gamepad est en mode Directinput,
le gamepad ne fonctionnera dans le jeu que si vous passez en mode
XInput ou s'il est configuré a I'aide du logiciel Logitech Profiler.

Directinput est une norme d’entrée plus ancienne pour les jeux

sur le systeme d’exploitation Windows. La plupart des jeux les plus
anciens prenant en charge les gamepads utilisent Directinput.

Si votre jeu prend en charge les gamepads Directinput et que
votre gamepad est en mode Xinput, la plupart des fonctions

du gamepad fonctionnent, mais les boutons de gachette gauche
et droit se comportent comme un bouton unique, et non de

facon indépendante, et le retour de vibrations n’est pas disponible.
Pour une meilleure prise en charge des jeux Directinput, essayez de
configurer le gamepad en mode Directlnput, signalé par la lettre «D»
au bas du gamepad (2).

Certains jeux ne prennent pas en charge les gamepads Directinput
ou XInput. Si votre gamepad ne fonctionne pas en mode Xinput ni
Directinput dans votre jeu, vous pouvez le configurer en le faisant
passer en mode Directinput et en utilisant le logiciel Logitech
Profiler. Il n’est pas possible d’utiliser le logiciel Logitech Profiler pour
configurer le gamepad lorsqu’il est en mode XInput.

Aide a la configuration

Le gamepad ne fonctionne pas

Vérifiez la connexion USB.

Le gamepad fonctionne mieux lorsqu’il est branché

sur un port USB. Si vous utilisez un hub USB, il doit disposer
de sa propre alimentation.

Essayez de brancher le gamepad sur un autre port USB.
Dans I’écran Controleurs de jeu du Panneau de configuration
Windows®, I'entrée de gamepad doit indiquer «OK» et I''D
du controleur «1».

Redémarrez I'ordinateur.

Les commandes du gamepad ne fonctionnent pas comme
prévu
¢ Reportez-vous aux rubriques «Utilisation des modes d’interface
de jeu» et «Fonctions» de ce guide pour connaitre I'impact
des modes d’interface XInput et Directinput sur le fonctionnement
du gamepad.

YNPAB/IAET TOUYKOW 3PEHIIA; CBETOBOW MHAVKATOP COCTOAHMA
oTkioueH. CropTUBHBIN PeXWM: ANA YrpaBneHna AencTBAAMM
VICMONb3YeTCA MaHNNYNATOp D-pad, a aHanorosble [PKOVCTHKN
YNPABAIAIOT TOUKOMN 3PEHIS; CBETOBOV MHAVKATOP COCTOAHMA
BK/IIOUEH.

Mode (Tryb) | Tryb samolotowy: drazki analogowe steruja akcja,

D-pad steruje POV; dioda stanu zgaszona. Tryb sportowy:
D-pad steruje akcja, drazki analogowe steruja POV;

dioda stanu $wieci.

*TpebyeTca yCTaHOBKa MPorpamMmHoro obecrevers Logitech Profiler

+ [inA Mcnonb3oBaHmA GyHKLMM BUGPALIM HEOBXOAVMBI TP C NOAAEPKKOM BUGPALIMOHHO OGpaTHOM
CBA3W. [1A MOMyUeHUA AONONHUTENbHBIX CBEIEHNI OOPATUTECh K JOKyMEHTaLWM Ha Urpy.

/lcnonb3oBaHMe PeXxnMOB UrPOBOrO MHTEpPdECa

Batu HOBbIM MrpoBO MaHMMynATop Logitech noafepvBaeT pexvivl
nHTepderica Xinput n Directinput. lNepeBoauTs YCTPOUCTBO MeXAY STUMM
ABYMA PEXMMAMU MOXHO C MOMOLLbIO NePeKioYaTensa Ha HXKHeN naHenm
MaHUMyNATopa. PekoMeHayeTcA OCTaBUTb MPOBON MaHUMYAATOP B PEXMME
XInput, KOTOpbI 0603HaUeH CUMBOIOM «X» (1) Ha HXKHEN NaHeNM yCTPOCTBa.

B pexxme XInput MrpoBbiM MaHMMyIATOPOM UCMOMb3yI0TCA CTaHAaPTHbIe
apaiieepsl Windows XInput fia MrpoBbIX MaHUMYNATOPOB. YCTaHaBMBaTb
nporpamMmHoe obecreyeHme C BXOAALLEro B KOMMEKT NOCTaBKM KOMMaKT-AMCKa
He 00A3aTeNbHO, eC/vi Bbl He COOMPaEeTECh UCMONB30BATL UMPOBO MAHWMYNATOP
B pexxunme Directinput.

XInput — HOBEWLLIMIA CTaHAapT BBOAA ANA UMP NOJ ONepaLvoHHbIMA
cnctemamu Windows. XInput ncnonb3yeTcsa B 60MbLIMHCTBE COBPEMEHHBIX
1P C NOAAEPXKKON MrPOBLIX MaHWMYNATOPOB. Ecnv Ballia virpa nopaepvsaet
NrpoBble MaHWMYNATOPbI XINPUut, @ Cam MaHUMYNATOP HaXOAUTCA B pexmme
XInput, BUOpaLiMoHHas 0bpaTHas CBA3b 1 BCe SNeMeHTbI ynpaseHms
MaHMMyNATOPOM JOMKHbI PaboTaTh HOPMansHO. EC vrpa noaepxmsaet
MrpoBble MaHUMyNATOPSI XINPpUt, a Cam MaHVMyNIATOP HaXOAWTCA B PeXXMMe
Directlnput, T0 8 1rpe MaHUnynatop GyHKLMOHMPOBATL OYAET TONBKO TorAa,
Korfia OH nepeksoYeH B pexim XInput 1in 1A Hero BbINOMHEHa HAaCTPOIiKa
C MOMOLLbHO MpOrpammHoro obecneveHms Logitech Profiler.

Directinput — 6oree CTapbiii CTaHAAPT BBOAA V1A UM MOA OnepaLVioHHbIMM
cnctemamu Windows. Directinput vicnonb3yeTca B 60nblLuvHCTBe Honee CTapbix
1P C NOAAEPAKKON MrPOBbIX MaHWMYNATOPOB. ECv urpa nogaepxisaet
1rpoBble MaHnnynatopsl Directinput, a cam MaH1nyNATOP HaXOAWTCA B pexumme
XInput, GOMBLUMHCTBO $yHKLMIA MaHUMyNATopa GyaeT GyHKLVMOHMPOBATL 3a
VICKSTIOYEHVIEM TOTO, YTO NIeBas 1 Mpasas KHOMKM KypKoB OyayT paboTaTs Kak
Of1Ha KHOMKa, a HEe He3aBMCMMO [PYr OT Apyra, a BYOpaLOHHanA obpatHaa
CBA3b OyaeT OTCYTCTBOBATD. [1A ONTYMAIBHOMO UCTONB30BAHMA MAHUMYIATOPA
8 urpax Directinput nonpobyiite nepesectyi ero 8 pexiim Directinput, kotopeii
00603HaueH Ha HVPKHEN YacTun YCTPOCTBa CUMBOOM «D» (2).

HekoTopble Urpbl He MOAAEPKMBAIOT UrPOBble MaHUMyNAToPbI Directinput

1 XInput. ECnvi B MCnonb3yemoii rpe Batl MrpoBOI MaHMNYNATOP He paboTaeT
HU B pexknme XInput, H1 B pexiive Directinput, MOXKHO BbINOMHWTL €ro
HaCTPOIKy, NepeKiouMB YCTPOCTBO B pexum Directinput 1 BOCMONb30BaBLMCH
nporpammHbiv obecnedeHmnem Logitech Profiler. MporpammvHoe obecrievetivie
Logitech Profiler HeBO3MOXHO MCMOMB30BaTL ANA HACTPOWIKY MPOBOTO
MaHWMyNATOPA, KOT/1a Camo YCTPOVICTBO HaXOAUTCA B pexmme XInput.

lomoLb B HAaCTpOVIKe

WUrpoBoi maHunynaTop He pabotaet

IMpoBepbTe NoakmioveHe vepes USB-nopt.

MFDOBOM MaHUNynATop pa60TaeT ONTManbHO, KOrfa OH NOAKIMKYeH

Kk USB-nopty ¢ nonHbim nutaxviem. Ecnn ncnonb3syetca USB-KoHLeHTpaTop,
TO ANA HEro HEOBXOAMM OTAENbHBIV MCTOUYHVK NUTAHIA.

[NogkniounTe 1rpoBOI MaHUMYNATOP K Apyromy USB-nopry.

B okHe «/IrpoBble ycTpoiicTea» naHenw ynpaeneHus Windows® nposepbte
napameTpbl gamepad = «OK» v Controller ID = 1.

MNepe3arpy3uTe KOMMbIOTEP.

3nemeHTbI ynpaB/eHs UIPOBOro MaHNMYNATOPa PaboTaloT He Tak,
KaK JOMKHbI
¢ Cm. pasgensl «/cnonb3osaHyie PeX1MOB BBOAA UMPOBBIX JaHHBIX»
1 «DyHKLWW» B AHHOM PYKOBOACTBE [Y1A MOy YeHA AONONHNUTENbHBIX
CBEIEHMIN O TOM, KaK pexmMbl HTepdeiica XInput n Directinput snnsior
Ha paboTy 1rpOBOrO MaHVNyNATOPa.

6. CeetoBoit [NoKasblBaeT 1Cronb30BaHKe COPTUBHONO PEXVMa (NepeKoYeHb! 6. Dioda trybu/ | Wskazuje tryb sportowy (funkcje lewego
VHAVIKaTOp byHKUMM NeBoro aHarnorosoro [PKOVICTIKa V1 MaHVnynaTopa D-pad); stanu drazka analogowego | D-pada sa zamienione),
Cpoegg":zlj:w YMPABNIACTCA KHOMKON peXxiMa sterowana przyciskiem przefaczania trybu
7. Krorka BrnioueHvie vnv oTkioueHie | BntoueHvie 1nm oTkioueHvie 7. P?yC'?k W’aczanle/Wy'aczame X V\/_taczan'e/w\ﬂaczame .
Brbpaumnt B1OPALVIOHHOM 0BPATHO B16PALVIOHHON 0BPaTHOM CBA3M® Vibration wibracyjnego sprzezenia | wibracyjnego sprzezenia
[&EY] (Wibracja)t | zwrotnego zwrotnego®
8. Yetsipe ABXnY [Mporpammm1pyembie™ 8. Cztery A, B, XiY Programowalne*
KomaHaHbie przyciski akcji
KHOMKW . . N
9. Przycisk Start | Rozpocznij Pomocniczy, programowalny
9. KHonka nycka Myck BcnomorarensHaa przycisk akaji*
nporpamm1pyeman KomaHaHaa - - - —
KHOMKa* 10.Przycisk Przycisk trybu Guide Brak funkgiji
10. KHonka Logitech | KHonka pykosoacTsa wnm HeT GyHKumn Logitech lub klavylsz Home
KHoMKa Home KnasuaTypbl na klawiaturze
11. Krorka nepexopa | Hasan BcrnomoratenbHast 11. Przycisk Back | Wstecz Pomocniczy, programowalny
Hasag MPOrpamMM1pyemas KoMaHaHas (Wstecz) przycisk akcji*
KHOMKa™*

* Wymaga zainstalowania oprogramowania Logitech Profiler.

T Funkcja wibracji wymaga gier, ktére obstuguja wibracyjne sprzeZzenie zwrotne.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w dokumentacji gry.

Uzywanie trybow interfejséw gier

Nowy kontroler do gier firmy Logitech obstuguje tryby interfejsow Xinput
i Directinput. Miedzy tymi trybami mozna sie przetaczac, przesuwajac
przetacznik znajdujacy sie na spodzie kontrolera do gier. Zaleca sie
pozostawienie kontrolera do gier w trybie Xinput, oznaczonym litera ,X”
(1) na spodzie kontrolera.

W trybie Xinput kontroler do gier uzywa standardowych sterownikéw
interfejsu Xinput systemu Windows. Instalowanie oprogramowania
dotaczonego na dysku CD nie jest konieczne, jesli kontroler do gier
nie bedzie uzywany w trybie Directinput.

Tryb Xinput to najnowszy standard wejscia dla gier w systemie
operacyjnym Windows. Wiekszos¢ nowszych gier, ktére obstuguja
kontrolery do gier, korzysta ze standardu XInput. Jesli gra obstuguje
kontrolery do gier w standardzie Xinput, a kontroler jest przetaczony

w tryb Xinput, funkcja wibracyjnego sprzezenia zwrotnego i wszystkie
elementy sterujace kontrolera do gier powinny dziata¢ prawidtowo.
Jesli gra obstuguje kontrolery do gier w standardzie Xinput, a kontroler
jest przefaczony w tryb Directinput, kontroler nie bedzie dziatat w grze,
dopdki nie zostanie przetaczony w tryb Xinput lub skonfigurowany
przy uzyciu oprogramowania Logitech Profiler.

Directinput to starszy standard obstugi wejscia dla gier w systemie
operacyjnym Windows. Wiekszos¢ starszych gier, ktére obstuguja
kontrolery do gier, korzysta ze standardu Directinput. Jesli gra obstuguje
kontrolery do gier w standardzie Directinput, a kontroler jest przefaczony
w tryb Xinput, wiekszos¢ funkcji kontrolera bedzie dziata¢ z ta réznica,
ze lewy i prawy przycisk spustu nie beda dziata¢ niezaleznie (tylko jak
jeden przycisk), a funkcja wibracyjnego sprzezenia zwrotnego bedzie
niedostepna. Aby uzyskac najlepsze dziatanie w grach obstugujacych
standard Directinput, nalezy przetaczyc kontroler do gier w tryb
Directinput, oznaczony litera ,D” na spodzie kontrolera (2).

Niektore gry nie obstuguja kontroleréw do gier w standardzie

Directinput ani XInput. Jesli kontroler nie dziata w grze ani w trybie
XInput, ani w trybie Directinput, mozna go skonfigurowac. W tym

celu nalezy przetaczy¢ go w tryb Directinput i uzy¢ oprogramowania
Logitech Profiler. Przy uzyciu oprogramowania Logitech Profiler nie mozna
konfigurowac kontrolera do gier, ktory jest przefaczony w tryb Xinput.

Pomoc dotyczaca konfigurowania

Kontroler do gier nie dziata
Sprawdz pofaczenie USB.

Kontroler do gier dziata najlepiej, gdy jest podfaczony do portu USB
z zasilaniem. W przypadku korzystania z koncentratora USB musi on
mie¢ wiasne zasilanie.

Sprébuj podtaczy¢ kontroler do gier do innego portu USB.

W systemie Windows®, na ekranie Panel sterowania > Kontrolery gier
sprawdz, czy kontroler do gier = OK, a ID kontrolera = 1.

Uruchom komputer ponownie.

Elementy sterujace kontrolera do gier nie dziataja w oczekiwany
spos6b
* Wiecej informaciji na temat wptywu trybéw interfejséw Xinput
i Directinput na dziatanie kontrolera do gier mozna znalez¢ w sekcjach
LUzywanie trybow interfejsow gier” i ,Funkcje” tej instrukcji.
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YKpaiHcbKka Magyar Slovencina Bbbarapckn
QyHKUiT rermnaga F510 A Gamepad F510 jatékvezérl szolgaltatasai Funkcie zariadenia gamepad F510 OyHKUWW Ha revnag F710
KepyBaHHs Irpu Xinput Irpu Directinput Kezel6szerv XInput szabvanyu Directinput szabvanyu Ovléadaci prvok | Hry s rozhranim XInput | Hry s rozhranim Directinput KoHtpona WUrpu ¢ XInput Wrpwm c Directinput
1. Nisa kHoMKa/ KHorka — undposa, Tpurep | Kronka Ta tpurep € undposmmn jatékok jatékok 1. lavé tlacidlo/ Tlacidlo je digitalne, Tlacidlo a spust su digitalne 1. Jlag GyToH/ ByToHbT € undpos; ByTOHBT 1 CyCbKbT Ca Liidposin
Tpurep — aHanorosuit 3 MOX/WIBICTIO MPOrPaMyBaHiHA™ 1. Bal gomb A gomb digitélis, A gomb és a tizelégomb spust spust je analégova a programovatelné* CMyCbk CyCBKET € aHanoros v nporpamnpyem*

2. [paBa KHorka/
TpUrep

Krorka — undposa, Tpurep
— aHanoroBuit

KHorka Ta Tpurep € udposmmmn
3 MOX/IMBICTIO MPOrpamyBaHHA*

3. XpectosvHa

8-no3uLiiiHa XpecToBHa

8-no3uLliiHa XpecToBHa
3 MOX/IMBICTIO NPOrPamMyBaHHA*

4. [1ga aHanorosi

HaTvickaioTbea Ana aktsaii

3 MOX/IVBICTIO NPOrpamMyBaHHA™

és tizeldgomb

a tlizelégomb analog

egyarant digitdlis
és programozhat6*

2. Jobb gomb
és tlizeldgomb

A gomb digitalis,
a tlizelégomb analog

A gomb és a tiizel6gomb
egyarant digitdlis

. Pravé tlacidlo/

spust

Tlacidlo je digitalne,
spust je analogova

Tlacidlo a spust su digitalne
a programovatelné*

. Ovladac D-pad

8-smerovy ovladac D-pad.

8-smerovy programovatelny
ovladac D-pad*

2. [lecen 6yToH/
CryCbK

ByToHbT € undpos;
CMYCHKEBT € aHanoros

ByTOHBT 1 CyCbKbT Ca Lidposi
¥ Mporpammpyemit®

3. HasvrauvoreH
6yTOH

8-NOCOYEH HaBHraLMOHEH
ByTOH

8-NoCoYEeH Nporpamypyem
HaBUraLMoHeH GyToH*

4. [lsa aHanorosu

Pearvipall Ha 1jpakBaHe

Mporpamvpyem (pearvpatl Ha

MiHI-CTIKM KHOTMKMN

(HaTVCKAIOTBCA ANIA aKTVBALIT KHOMKIA)

5. KHonka 3miHn Jlo3B0NAE BMOPATY PEXIIM TIONBOTY" 360 “CNOPTUBHMIA" PEXIM.
pexmy Pexm“nonboTy”: 3a J0NOMOroI0 aHaNoroBuX CTiKiB MOXHa KepyBaTut
AiAMA, @ 33 10NOMOTOI0 XPECTOBUHY — NePeMUKaTV BIAL; iHAMKATOP
CTaHy NpU LIbOMY He CBITUTLCA. "CNOPTUBHUIA" PEXIM: 33 JONOMOTOI0
XPECTOBVHYI MOXHa KepyBaTy i, a 3a [J0MOMOTOI0 aHaIoroBIX
CTIKIB — NePeMUKaTV B, IHAVKATOP CTaHy NPV LIbOMY CBITUTLCA.

6. IHgvkatop Bkasye Ha Te, LLO aKTVIBHMIA "CrIOPTVBHIIA" PEXIM (GyHKUIT niBoro
peXIMy/CTaHy aHasIoroBOro CTika Ta XPECTOBIHIA 3MIHEHO); KePYETHCA KHOMKOIO
3MIHV PEXMMY
7. KHorka 3BOPOTHMI1 BIGPO3B'A30K 3BOPOTHMI1 BIGPO3B'A30K YBIMK./BAMK*
KepyBaHHs YBIMK/BUMK,
BibpaLjiciot

8. Yompw komaHgHi | A, B XTaY
KHOMKIA

3 MOX/MBICTIO NPOrpamyBaHHA™

és programozhat6™

3. Irdnyitopult Nyolcallasd iranyitopult Nyolcalldst programozhat6

irdnyitopult*

4. Két analdg Gombfunkciok kattintassal | Programozhato*
minibotkormany (gombfunkciok kattintassal)

5. Uzemmadvalaszto | A repiilémaod vagy a sportmaod kivélasztésa.
gomb Repilémaéd: az analég botkormanyok irdnyitjak
a miveleteket, az iranyitopult véltja a nézetet;
az allapotjelz6 LED nem vildgit. Sportmdd: az irdnyitopult
irdnyitja a miveleteket, az anal6g botkormany valtja
a nézetet; az llapotjelz6 LED vilagit.

6. Uzemmod- A sportmad jelzése (a bal oldali analég botkormany
és dllapotjelz6 LED | és az iranyitopult felcserélve); az izemmadvalaszto
gombbal vezérelhetd

9. KHonka nycky [Mouatok JlopaTkoBa KomMaHHa KHOMKa
(Start) 3 MOKNMBICTIO NPOrpamyBaHHA™

10. KHonka Logitech | KHorka kepyBaHa abo
Knasilwa Home

He yHKUiOHye

11. Kronka [MoBepHeHHs JlopaTkoBa KoMaH[Ha KHOMKa
NOBEPHEHHs 3 MOKVBICTIO NPOrpaMyBaHHA™
(Back)

*MNoTpebye iHCTanAwii nporpamHoro 3abesneuers Logitech Profiler

t OyHKUiA BIBpaLIT AOCTYNHa AnLwe B irpax i3 NigTPHMKOIO BI6PO3B'A3KY. LL|o6 oTprMaTh A0AaTKOBY
iHGOpMALLi0, AVB. AOKYMEHTaLLiI0 0 irop.

BuKoprCTaHHsA pexxnmiB irpoBoro iHTepdency

Baw Hosui reimnag Logitech nigrprmye pexamn iHtepdelicy Xinput

i Directinput. MoxHa nepekniodaTinca Mixk LMy ABOMA PeXvMamy,
nepecyHyBLUM NepemMm1KaY yH3y reimnaga. PekomeHayeTbca 3anmiaT
reimnag y pexkumi Xinput, akvii nosHavyeno cviveonom X" (1)

YHU3Y remmnaga.

Y pexum XInput reimnag BUKOPUCTOBYE CTaHAAPTHI Apaisepn
remvnaga Windows Xinput. He 060B'A3K0BO BCTaHOBAIOBATY NPOrpamHe
3a0e3neueHHa Ha KOMNAKT-AVICKY, AKUI BXOAWTb O KOMMEKTY MOCTaBKM,
AKLLO reviMnag He BYKOPMCTOBYBaTUMETLCA B pexkimi Directinput.

XInput — HaMHOBILUMI CTaHAAPT BBOAY 414 irop B OnepaLlinHin

cvictemi Windows. Y HalHOBILLVIX irpaXx, AKi NiATOUMYIOTb reimnaan,
BMKOPMCTOBYETLCA XINput. AKLLO BaLLia rpa niaTpumye reivnaan Xinput

i Bl rermnan nepebysae B pexkimi XINput, 380pOTHMI BIOPO3B'A30K i BCI
erneMeHTV KepyBaHHA relnazia MatoTb GYHKLIOHYBATV HaneXHIUM YMHOM.
AKLWO Balwa rpa nigTpumye remnaam Xinput i Baww reiivnag nepedysae

B pexxumi Directinput, BiH He dyHKLIOHYBaTVME 3 rpOto, A0KM MOro He
6yne nepeknioueHo B pexim Xinput abo HanallToBaHoO 3a AOMOMOTO0
nporpamHoro 3abe3neverHn Logitech Profiler.

Directinput — 3acTapinuit CTaHaapT BBOAY ANA iIrop B onepawiiHii cuctemi
Windows. 3acTapini irpu, AKi NiagTPUMYIOTb reiMnagy, BUKOPUCTOBYIOTL
Directinput. Aikwo rpa nigrpumye reimnaan Directinput, a cam re’imnag
nepebysae B pexmmi XInput, 6inbLuicTb GyHKLUY reiiMnaaa GyayTs
AKTVIBHUM, KPIM NIBOT Ta MPaBoi MyCKOBWX KHOMOK, AKi GyHKLIOHYIOTb

AK OfIHa KHOMKa, HECaMOCTINHO, MY LbOMY 3BOPOTHUI BIOPO3B'A30K
HenocTynHwiA. Lo oTprmaTi Halkpatly nigTpumky 8 irpax Directinput,
cnpobywiTe nepeKnioYnTy rerimnag y pexiv Directinput, AKii no3HaueHo
"D" BHW3y reiivnaga (2).

[leaki irpu He nigTpMMytoTh aHi reimnag Directinput, ani XInput. AKLo satu
reMnag He GyHKUIOHYe Hi B pexkimi XInput, aHi B Directinput i3 Batoto
PO, MOXHa HanaLLTYBaT! MOro, NepekioumsLLM B pexxim Directinput

i CKopYCTaBLUMCh NporpaMHIM 3abesnederHam Logitech Profiler.
INporpame 3abe3neveHHs Logitech Profiler He Moxe BUKOpHCTOBYBaTUCA
V1A HanalTyBaHHA reimnaga, AKLO BiH Nepebysae B pexumi XInput.

[loBiaka 3 HaCTpOKBaHHA

leiimnap He GpyHKLIiOHYE

[Mepesipte USB-nigknioueHHA.

leliMnag GyHKUIOHYE HaliKpalLLe TOfi, KONv Aoro NigKMioueHo A0
USB-nopTy 3 NOBHOIO MOTYKHICTIO. AKLLO BUKOpHCTOBYETHCA USB-
KOHLIEHTPATOP, ANA HbOTO MOTPIOHE OKPEME [PKEPENO XMBNEHHS.
Cnpobyitte nigkntounTyt reiMnag Ao iHworo USB-nopry.

Ha naneni kepysaHHa Windows® y BikHi "Irposi npuctpol” Brbepits "OK"
ana reimnaga 1a "1" ana 1D koHTponepa.

[Nepe3saBaHTaxTe KOMM'toTEp.

EnemeHTN KepyBaHHA relimnaga He GYHKLiOHYIOTb HaI@XKHUM YNHOM

o [l1B. po3ginu "BrkopucTaHHA peximis BBOAY irop” Ta "OyHKU" B LiboMy
NocibHYKY, OB Ai3HaTVICA binblue Npo Te, AK pexkumi iHtepdercy Xinput
i Directinput BnnvBatoTb Ha GyHKLIOHYBaHHA reiiMnaga.

7. Rezg6hatas Rezg6hatds be- Rezg6hatds be-
gombjat és kikapcsoldsa és kikapcsoldsa®
8. Négy A, B, XésY Programozhatd™
mlveletgomb
9. Inditégomb Inditas Masodlagos programozhaté
mtiveletgomb*
10. Logitech gomb Irdnyitégomb vagy Nincs funkcidja
a billentytizet Home
billentytije
11. Vissza gomb Back Masodlagos programozhaté
mtiveletgomb*

* Telepitett Logitech Profiler szoftver sziikséges hozza

T A rezg6hatas csak az azt tdmogato jatékokban miikodik. Bévebb tajékoztatdst a jatékok
dokumentacidja tartalmaz.

Kilonboz6 jatékizemmmaodok hasznalata

A Logitech Uj jatékvezérlje az Xinput és a Directinput izemmaodot
egyarant tdmogatja. A két izemmaod kozott a jatékvezérld aljan
taldlhato csiszokapcsoldval lehet vdltani. Javasoljuk, hogy hagyja

a jatékvezérlét Xinput tzemmaodban. Ezt a vezérl6 aljan lathato X (1)
jelzés mutatja.

XInput tizemmaédban a jdtékvezérld a Windows szokdsos Xinput
jatékvezérld-illesztoit hasznalja. A mellékelt CD-rél csak akkor
sziikséges telepiteni a szoftvert, ha a jatékvezérlét Directinput
izemmaodban fogja hasznalni.

A Windows operacios rendszeren futtatott jatékok legdjabb bemeneti
szabvdnya az XInput szabvany, és a jdtékvezerld haszndlatdt tamogato
Ujabb jatékok zome is ezt a szabvanyt hasznalja. Ha a futtatni kivant
jaték tdmogatja az Xinput szabvannyal miikodé jatékvezérléket,

a jatékvezerld pedig Xinput Gzemmaddban van, a rezgéhatdsnak

és a jatékvezérld kezelbszerveinek megfelelen kell mikodnitk.

Ha a jaték tdmogatja ugyan az Xinput szabvanyt hasznald
jatékvezérldket, de a jatékvezérld Directinput izemmaodban van,

akkor az utobbi csak abban az esetben fog miikadni a jatékban,

ha Xinput Gzemmoadra valt, vagy a Logitech Profiler szoftverrel dllitja be.

A Directinput szabvény a Windows rendszeren futtathato jdtékok

egy régebbi bemeneti szabvdnya. A jatékvezérld haszndlatat tamogato
régebbi jatékok legtdbbje ezt a szabvanyt hasznalja. Ha a futtatni kivant
jaték tamogatja a Directinput szabvannyal miikodo jatékvezérléket,

a jatékvezerld pedig Xinput tizemmaodban van, akkor annak legtébb
szolgaltatasa igénybe vehetd, de a bal és a jobb oldali tizeld6gomb
funkci6ja ugyanaz lesz (eltéré muveletekre nem lesznek alkalmasak),

és a rezg6hatds sem lesz elérhetd. A Directinput szabvanyhoz irt jatékok
tamogatdsa akkor a leghatékonyabb, ha a jatékvezérl Directinput
lizemmaodban van. Ezt a vezérl¢ aljan lathato D (2) jelzés mutatja.

Léteznek olyan jatékok, amelyek sem a Directinput, sem az Xinput
szabvdanyt hasznalo jatékvezérl6ket nem tamogatjak. Ha jaték

kozben egyik szabvannyal sem mikadik jelenlegi jatékvezérlgje,
valtson Directinput Gzemmaddra, és a Logitech Profiler szoftverrel

dllitsa be a vezérl6t. Fontos tudni, hogy a szoftver Xinput izemmaddban
nem tudja bedllitani a jatékvezérlét.

Segitség a beallitashoz

Nem miikodik a jatékvezérld

Ellenérizze az USB-kapcsolatot.

A legjobb eredmeény érdekében teljes dramellatdsti USB-porthoz
csatlakoztassa a jatékvezeérlot. Ha USB-elosztét hasznal, annak legyen
sajat aramellatdsa.

Prébalja meg egy masik USB-porthoz csatlakoztatni a jdtékvezérl6t.
A Windows® Vezérl6pultjardl megnyithatd Jatékvezérlok képernyon
adja meq a jdtékvezérld és a vezérldazonosité megfelelé bedllitasat
(gamepad = OK és controller ID = 1).

Inditsa Ujra a szamitogépet.

Nem a vart médon miikodnek a jatékvezérl6 kezel6szervei

 Ajelen (tmutaté Kildnboz6 jdtékizemmaodok hasznalata és
Szolgdltatasok cimi részébdl megtudhatja, hogy milyen 6sszefliggés
van az XInput és a Directinput Gzemmaod, valamint a jatékvezérldk
mUkodése kozott.

/) www. logitech.com/support

%  Belgié/Belgique  Dutch: +32-(0)2 200 64 44;

French: +32-(0)2 200 64 40

Russija +7(495) 641 34 60

Ceska Republika  +420 239 000 335
Danmark +45-38 32 31 20

Deutschland +49-(0)69-51 709 427

Espafa +34-91-275 45 88
France +33-(0)1-573232 71
Ireland +353-(0)1 524 50 80
Italia +39-02-91 48 30 31
Magyarorszag +36-177-74-853

Schweiz/Suisse D +41-(0)22 761 40 12

Svizzera F +41-(0)22 761 40 16
| +41-(0)22 761 40 20
E +41-(0)22 761 40 25

South Africa 0800 981 089

Suomi +358-(0)9 725 191 08

Sverige +46-(0)8-501 632 83

Tiirkiye 00800 44 882 5862

United Arab

Emirates 8000441-4294

United Kingdom  +44-(0)203-024-81 59

Nederland +31-(0)-20-200 84 33

European, English: +41-(0)22 761 40 25
Norge +47-(0)24 159 579 Mid. East., & Fax: +41-(0)21 863 54 02
— African Hq.
Osterreich +43-(0)1 206 091 026 Romanel

s/Morges,
Polska 00800 441 17 19 Switzerland
Portugal +351-21-415 90 16 Eastern Europe English: 41-(0)22 761 40 25

4. Dvaanalégové |S moznostou kliknutia Programovatelné* (s moznostou
minioviddace | pre funkcie tlacidiel kliknutia pre funkcie tlacidiel)

5. Tlacidlo rezimu | Umozriuje vybrat rezim letu alebo Sportu. Rezim letu:
Analégové ovladace riadia akciu a ovldda¢ D-pad riadi POV;
kontrolka stavu nesvieti. Rezim Sportu: Ovldadac D-pad riadi
akciu a analdgové ovlddace riadia POV; kontrolka stavu svieti.

MMHUOCTA

3a GyHKUMM Ha ByToHa LpakBaHe 3a GpyHKUMM Ha ByToHa)

5. Bytor3amsbop | V36vpa pexum Tlonet” unm"Cnopt” Pexwm ‘Tlonet”: aHanorosumre

Ha PEXMM JIOCTOBE YMPABNABAT EMCTBIETO, HABUTALIMOHHVAT Gy TOH
YNpaBrABa refiHata TOUKa, a NlamrnaTa 3a ChCTOAHETO e
3KnioyeHa. Pexim ‘CropT”: HaBUraLMOHHWAT Gy TOH ynpasnABsa
JeVCTBUETO, aHarNOroByTe IOCTOBE YNPABNABAT IMIe/HaTa TOUKa,
a/1aMNaTa 33 CbCTOAHMETO € BK/UeHa.

6. Kovr}trolka Indikuje er|m sport‘u (\avy analogoyy cv\adas a ovladac 6 Pexm/navma ToKa3sa pexum“CropT” (TEBIAT aHATIOTOB 7OCT 1
rezimu/stavu | D-pad st zamenené), ovldda sa tlacidlom rezimu Ha CHCTORHUETO | HABUTALIOHHIIAT BYTOH Ca PasMeHeH); yripasnaga ce ot GyToHa
7. Vibracné Zapnutie/vypnutie Zapnutie/vypnutie vibracnej 33 PEXUM
tlacidlof vibracnej spatnej vazby spatnej vazby* 7. ByToH3a BubpaLa (BrnioveHa/ BubpaLwa (BriodeHa/3KoueHa)*
ERUTT " subpaumat W3KMoYeHa)
8. Styri tlacidla A B, XaY Programovatelné
akcie 8. Yetmpun bytoHa | A B X,nY [Mporpamipyemi™
— - - - 3a fencrene
9 TIadeo. Spustenie SekygmdarneI Erogramwatel ne 9. byTtor3aHavano | Havano BropuieH nporpamvpyem 6yToH
spustenia tlacidlo akcie 3a nelicTene”
10.Tlacidlo Navigacné tlacidlo alebo | Ziadna funkcia 10. ByToH Logitech | Hanpasnagaty 6ytoH | Hama dyrkupa
Logitech kldves Home na klavesnici 6yTOH "Hauano”
11. Tlacidlo Spat Sekunddrne programovatelné 11. ByToH Hasan” Back Bropuuer nporpam1pyem 6yToH
prechodu spat tlacidlo akcie* 3a fieiicTare®

* VyZaduje sa instalacia softvéru Logitech Profiler
 Funkcia vibrécie vyZaduje hry, ktoré podporuji vibraénui spatnu vazbu. Dalsie informécie najdete
v dokumentdcii k hre.

PouZzivanie rezimov rozhrania hier

Nové zariadenie gamepad od spolo¢nosti Logitech podporuje
rezimy rozhrania XInput a Directinput. Medzi tymito dvomi rezimami
moZete prepinat postvanim prepinaca na spodnej strane zariadenia
gamepad. Odportca sa ponechat zariadenie gamepad v rezime
XInput, ktory je na spodnej strane zariadenia gamepad oznaceny
pismenom ,X* (1).

V rezime Xinput pouZiva zariadenie gamepad Standardné ovlddace
zariadenia gamepad s rozhranim XInput pre systém Windows.

Ak nepouzivate zariadenie gamepad v rezime Directinput, nie je
potrebné instalovat softvér z priloZzeného disku CD.

XInput je najnovsi Standard vstupu pre hry v operacnom systéme
Windows. Vacsina novych hier, ktoré podporuji zariadenia gamepad,
pouziva Standard Xinput. Ak hra podporuje zariadenia gamepad

s rozhranim Xinput a zariadenie gamepad pouZiva rezim Xinput,
vibracna spatna vdzba a vietky ovlddacie prvky zariadenia gamepad
budui fungovat normalne. Ak hra podporuje zariadenia gamepad s
rozhranim Xinput a zariadenie gamepad pouZziva rezim Directinput,
hra nebude v zariadeni gamepad fungovat, kym sa nepouZije rezim
XInput, alebo sa zariadenie gamepad nenakonfiguruje pomocou
softvéru Logitech Profiler.

Directinput je starsi Standard vstupu pre hry v operacnom systéme
Windows. Vacsina starsich hier, ktoré podporuju zariadenia gamepad,
pouziva Standard Directinput. Ak hra podporuje zariadenia gamepad
s rozhranim Directinput a zariadenie gamepad pouziva rezim Xinput,
vacsina funkcii zariadenia gamepad bude fungovat, lavé a pravé
tlacidla spuste sa viak budu spravat ako jedno tlacidlo (nie nezavisle)
a vibracnd spétna vazba nebude k dispozicii. Na dosiahnutie najlepsej
podpory v hrach s rozhranim Directinput pouzite v zariadeni
gamepad rezim Directinput, ktory je na spodnej strane zariadenia
gamepad oznaceny pismenom ,D* (2).

Niektoré hry nepodporujd zariadenia gamepad s rozhranim
Directinput ani Xinput. Ak v hre v zariadeni gamepad nefunguje rezim
XInput ani Directinput, méZete zariadenie gamepad nakonfigurovat
tak, ze ho prepnete do rezimu Directinput a pouZijete softvér
Logitech Profiler. Ak zariadenie gamepad pouziva rezim Xinput,
softvér Logitech Profiler nie je mozné na konfiguraciu pouzit.

Pomoc s nastavenim

Zariadenie gamepad nefunguje

Skontrolujte pripojenie USB.

Zariadenie gamepad funguje najlepsie, ked je zapojené do portu
USB s iplnym napajanim. Ak pouZzivate rozboc¢ovac USB, musi mat
vlastny zdroj napdjania.

Skuste zariadenie gamepad pripojit k inému portu USB.
Skontrolujte, ¢i je na obrazovke Game Controllers (Hracie
zariadenia) v oviadacom paneli systému Windows® uvedené, ze
zariadenie gamepad = OK a ID radica ID = 1.

Restartujte pocitac.

Ovléddacie prvky zariadenia gamepad nefungujui o¢akdvanym

sposobom

 V sekciach ,Pouzivanie rezimov rozhrania hier* a ,Funkcie” tejto
prirucky najdete dalie informacie o vplyve rezimov rozhrania
XInput a Directinput na fungovanie zariadenia gamepad.

www.logitech.com/ithink

What do you think?
Please take a minute to tell us. Thank you for purchasing our product.

Ihre Meinung ist gefragt.

Bitte nehmen Sie sich etwas Zeit, um ein paar Fragen zu beantworten.

Vielen Dank, dass Sie sich ftir unser Produkt entschieden haben.

Qu’en pensez-vous?
Prenez quelques minutes pour nous faire part de vos commentaires.
Vous venez d’acheter ce produit et nous vous en félicitons.

Yro Bbl gymaeTe?
[NoManyicTa, HaauTe MUHYTKY, YTOObI COOOLMTL Ham. Brarogapum 3a
NpVoBpeTEHME HaLLEro MPOAYKTa.

Co o tym myslisz?
Zastandw sie chwile i powiedz nam. Dziekujemy za zakup
naszego produktu.

* M3ucksa nHcTanauma Ha cogtyep Logitech Profiler

t OyHKUMATa 33 BUGPMPAHE M31CKBa UMK, KOWUTO NOAAbPXAT BUOPALMA.
lpoueTeTe JOKyMEHTALMATA Ha UrPaTa 3a NoBeye UHGOPMALWA

/13non3BaHe Ha peXxnMmTe Ha UrPOBK UHTEPGENC

BatwumaT HoB reimnag Logitech nogabpa HTepdECHUTE pexmmit
XInput v Directinput. MoxeTe fa npeskoysate Mexay ABata Pexmma,
KaTo NAb3HeTe KMloya OTAONY Ha reimMnaga. [penopbunTtento e aa
ocTaBWTe refiMnaga B pexwim Xinput, otbenssan ¢ "X" (1) otaony

Ha reiMnaga.

B pexxum XInput, reMMnagsbT M3non3sa CTaHAapTHY Apanseput

Ha Windows 3a XInput. He e Heobxoammo fia nHcTanvipate coptyep
OT KOMMAKTAMCKa, OCBEH ako He vcKaTe Aa U3Mnon3eare remnaga

8 pexwvm Directinput.

XInput e Hai-CbBpeMeHHUAT CTaHAAPT 3a Py B OMnepaLiMoHHaTa
cvictema Windows. [oBeueTo HOBM Urpi, KOUTO NOAAbPMKAT
re/iMnagose, n3nonsgat XInput. Ako urpata i nogabpxa Xinput
refmMnagoBe 1 BalWmAT reimnag e B pexxim Xinput, BrbpaumaTa

11 BCVYKN KOHTPOMM Ha reiimnagia by TpAbBano fja paboTAT HOPManHo.
AKo u1rparta 1 noaabpxa XInput reMnazgose, HO BALLWAT reiiMnag

e 8 pexxnm Directinput, reiiMnagbT HAMa Aa paboT B vrpata,

aKo He e NpeBKioYeH B pexim XINput v He e KoHUryprpaH

¢ Logitech Profiler.

Directinput e no-cTap CTaHAapT 3a Urpy B onepaLnoHHaTa cuctema
Windows. MoBeueTo No-CTapu Urpw, KOUTO NOAABbPAKAT reliMnaziose,
n3nonsgat Directinput. Ako nrpata B1 nogabpa Directinput
reliMnazioBe 1 BaLLVAT re’Mnag e B pexkviv XInput, noBeyeTo dyHKLMM
Ha reiimMnaga e paboTAT, C Vi3KNoYeHne Ha TOBa, Ye NIEBUAT U IeCHUAT
CNyCHK LLe AeVCTBAT KaTo eAnH OYTOH, a He He3aBMCMMO eAnH

OT [Py, 1 BUOpaLWATa HAMA fa paboTw. 3a Hal-1obpa NoAaPbKKa

8 urpm ¢ Directinput, npeskiioueTe reimnaga 8 pexum Directinput,
otbenazaH ¢ "D" otaony Ha reiivnaga (2).

Hakou vrpu He nogabpxat Hto Directinput, HUTO XInput refimnagose.
AKO reiiMnagbT By He paboTv HTo B XInput, HuTo B Directinput pexim,
MOeTe Ala ro KoHdUrypurpate, Kato ro Bounte B pexkim Directinput
1 n3nonsgate Logitech Profiler. Mporpamara Logitech Profiler

He MOXe [ia Ce V3101382 33 KOHOUIyprpaHe Ha reiMnaga, Korato Tow

e B pexum XInput.

[Nomoll| 3a HaCTPOMBaHETO

leiiMnagbT He paboTn

MposepeTe USB Bpb3KaTa.

[eliMnaabT PaboTh Hal-[obpe, KoraTo e BKtoueH B USB ¢ mbiHo
3axpaHBaHe. Ako vi3nosn3sate USB KOHLeHTpaTop, Tol TpAbBa fa uma
CObCTBEHO 3axpaHBaHe.

OnwurariTe a BkntounTe rerimnaga 8 apyr USB nopt.

B KOHTPOHMA NaHen Ha Windows® nnv ekpaHa "Mrpantm
KoHTponepw', gamepad ="OK, a controller ID = 1.

PectapTuparite KomnioTbpa.

KoHTponuTe Ha reiimnapa He paboTAT No oyakBaHNA HauNH

* HanpaseTe cnpagka ¢ "VI3non3saHe Ha pexvmmnTe Ha UrpoBK
nHTepdeic" n "OyHKUMM'" B TOBa PHKOBOACTBO, 3a [ HayuuTe noseve
3a TOBa KaK UHTepdericHITe pexvimi XInput v Directinput BavasT
Ha GyHKUMMTE Ha remnaga.

www.logitech.com/ithink

Bawi mipkyBaHHA
3anpoLUyeMO Bac NOCMINKyBaTUCA 3 HamMu. [JAKYEMO 3a NpraGaHHs
HaLLOT NPOAYKL.

Mi a véleménye?
Kérjlik, ossza meg veltink. K6szoénjiik, hogy termékiinket valasztotta.

Co si myslite? .
Venujte nam chvilu ¢asu a povedzte ndam to. Dakujeme vam za zakipe-
nie nasho produktu.

Kakso mucnure?
Mons, oTaeneTe HAKOMKO MUHYTH, 33 A HU KaxeTe. bnarogapum 1, ye
3aKynVIXTe HaLUVA NPOAYKT.
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Caracteristicile consolei de jocuri F510 Znacajke upravljaca za igre Gamepad F510 Funkcije konzole Gamepad F510 Funkcije igralne blazinice Gamepad F510 Gamepad F510 funktsioonid
Control Jocuri XInput Jocuri Directinput Kontrola Igre s tehnologijom Igre s tehnologijom Kontrola Xinput igre Directinput igre Kontrolnik Igre XInput Igre Directinput Juhtimine Xinputi toega DirectInputi toega
1. Butonul Butonul este digital; Butonul si declansatorul sunt Xlnput Directinput 1. Levi taster/ Taster je digitalni; Taster i okidac su digitalni 1. Levi gumb/ Gumb je digitalen; Gumb in sprozilec sta digitalna méngud méngud
din stanga/ declansatorul este digitale si programabile™ 1. Lijeva tipka/ Tipka je digitalna; Tipka i okidac digitalni su okidac¢ okidac je analogni i programabilni* sprozilec sprozilec je analogen. in programabilna.” 1. Vasak nupp / paastik | Nupp on digitaalne, Nupp ja paastik
declansator analogic okidac okidac je analogni i programibilni® 2. Desnitaster/ | Taster je digitalni; Taster i okidac su digitalni 2. Desni gumb/ Gumb je digitalen; Gumb in sproZilec sta digitalna paastik toimib on digitaalsed ning N
2. Butonul din Butonul este digital; Butonul si declansatorul sunt 2. Desnatipka/ | Tipka je digitalna; Tipka i okidac digitalni su okidac okidac je analogni i programabilni* sprozilec sprozilec je analogen. in programabilna.* analoogsignaaliga programmeeritavad
dreapta/ declan§atorul este digitale si programabile* okidac¢ okidac je analogni i programibilni* 3. D-pad Osmosmerni D-pad Osmosmerni programabilni 3. Smerme tipke Osemsmerne tipke Osemsmerne programabilne 2. Pa.l.rfen_w nupp / N‘l‘JPp.On qigitaalne, Nupp jg pééstik_
declansator analogic 3. Kontrole Osmosmijerne kontrole Osmosmijerne programibilne D-pad* tipke® paastik paastik toimib on digitaalsed ning .
3. Tasta de Tasta de navigare in Tastd de navigare programabila za smijer za smijer kontrole za smijer® 4. Dve analogne | MoZe da se klikne Programabilno* (moze da se 4. Dveanalogni | MoZznost klikanja Programabilni* (moznost analoogsignazliga programmeeritavad
navigare 8 directii in 8 directji* 4. Dvile analogne | Mogucnost klika Programibilno* (mogucnost Klika mini-palice za funkciju tastera Klikne za funkciju tastera) mini-palici za funkcijo gumba klikanja za funkcijo gumba) 3. Suunaklahv 8-suunaline suunaklahv | 8-suunaline
4. Doua mini- De facut clic pentru Programabil® (de facut clic minipalice za funkciju tipke za funkciju tipke) 5. Taster za izbor | Bira rezim za letenje ili sport. ReZim za letenje: analogne 5. Gumb za nacin | Izbere letalski ali Sportni nacin. Letalski nacin: analogni zﬁﬂgirlghmvseﬂtav
manete functia butonului pentru functia butonului) 5. Tipkanacina | Odabire letenje ili sportski nacin rada. Letenje: analognim rezima palice kontrolidu radnju, a D-pad kontrolise perspektivu. palici omogocata nadzor dogajanja, smerne tipke pa vidika; — —
analogice rada palicama upravlja se akcijom, a kontrolama za smijer tockom Statusna lampica je iskljucena. Rezim za sport: D-pad lucka stanja je izklopljena. Sportni nacin: smemne tipke 4. Kaks vaikest Nupufunktsiooni jaoks - | Programmeeritav*
5. Butonul Mode | Selectati modul zbor sau modul sporturi. Modul zbor: gledidta. Lampica stanja je iskljucena. Sportski nacin rada: kontrolise radnju, a analogne palice kontrolisu perspektivu. omogocajo nadzor dogajanja, analogni palici pa vidika; analoogkangi kiopsatav (nypufunktswoonl jaoks
(Mod) manetele analogice controleaza actiunea, iar tastele kontrolama za smjer upravlja se akcijom, a analognim Statusna lampica je ukljucena. lucka stanja je vklopljena. kiopsatav)
de navigare controleazd orientarea; lumina de stare este palicama tockom gledista. Lampica stanja je ukljucena. 6. Lampica za Ukazuje na rezim za sport (leva analogna palica i D-pad 6. Lucka nacina/ Oznacuje 3portni nacin (leva analogna palica in smerne 5. Reziiminupp Valib lennu- voi spordireziimi. Lennureziim:
stinsa. Modul sporturlk tastle\e.de navigalre controleaza 6. Lampica nacina | Oznacava sportski nacin rada (zamijenjene su funkcije rezim/status | su zamenjeni); kontrolide se pomocu tastera za izbor rezima stanja tipke so zamenjane); lucko preklapljate z gumbom za nacin a[lgloo‘gkgng\d Juhivad t0|mk|ngtj‘|dk|a slt_Jur.wak_llahv
actiunea, iar manetele analogice controleaza orientarea; radafstanja | lieve analogne palice i kontrola za smier); upravija se putem 7. Taster UKjucenajiskijucena UKjucenafiskljucena vibracija® 7. Gumb za VKlopjizKlop vibracijskin | VKlop/izklop vibracilskin voimaldab muita vaatenurka; olekutuli ei pole.
lumina de stare este aprinsa. tipke nacina rada - L L i b L e Spordireziim: suunaklahv juhib toiminguid ja
P za vibracijut vibracija vibracijot povratnih informacij povratnih informacij loogkanaid vaimaldavad a:
6. Luming de Indica modul sporturi (maneta analogica din stanga si 7. Tipka Povratne informacije Povratne informacije vibracijama < — - — analoogkangid voimaldavad muita vaatenurka;
mod|stare tasta de navigare sunt schimbate); controlat de butonul zavibraciiut | vibracijama (ukliuceno/ | ukljucenofiskljuceno® 8. Cetiriradna A,B,XiY Programabilno* 8. Gumbi zastii | A, B,XinY Programabilni® olekutuli poleb.
Mode (Mod) iskljuceno) tastera dejanja 6. Reziimi-folekutuli Viitab spordireZiimile (vasak analoogkang
7. Butonul Activeaza/dezactiveaz | Activeazd/dezactiveaza 8. Cetiri akdjske | A B, X1Y Programibiino® 9. Taster ,Start* | Pocetak Sekundarni programabilni 9. Gumb Start Zacetek Sekundarni programabilni gumb ja suunaklahv on vahetuses); reguleeritav
Vibration feedbackul cu vibratie | feedbackul cu vibratie* tipke radni taster* za dejanje* reziiminupuga.
(vibratie)f 9. Tipka za Pokretanje Pomocna programibilna 10.Taster Dugme za vodic il taster | Nema funkcije 10.Gumb Logitech | Gumb za vodnik ali gumb | Nima funkcije 7. Vibratsiooninuppt ;/gl;;z;\tzlc_);mtagamswde ;/gl;;a/\t;lc_);r*utagamswde
8. Patru butoane |A,B,XsiY Programabile® pokretanje akcijska tipka* LLogitech! _ Home na tastaturi : _ »Homex« na tipkovnici _ ‘J j —
de actiune 10.Tipka Logitech | Tipka za vodic ili tipka Bez funkcije . TssterJBaCk Back (Nazad) Segu.ntda;nl'programabl\m 11.Gumb »Nazaj« | Back Sekun.da.mi programabilni gumb 8. N"e.h‘tOIrnlngunuppu ABXjaY Pr(.)grammeentav -
9. Butonul Start | Start (Pornire) Buton secundar de actiune Za pocetnu stranicu (Nazad) radni taster za dejanje 9. Kavitusnupp Start Ic?il;firr]le Egigra‘mmeentav
{Pornire) " pfo.g ramab.H" T — g:ipkovmﬂ — * Zahteva instalaciju softvera Logitech Profiler * Treba je namestiti programsko opremo Logitech Profiler 10.Logitechi nupp Juhtnupp voi klaviatuuri Funktsf)on ;)Eudub
10. Bthnu‘ BUtop ghid sau FaSta Nicio functie P 9 akcijska tip?ka*g T Funkcija vibracije zahteva igre koje podrzavaju vibraciju. Pogledajte dokumentaciju igre da biste  Ce Zelite uporabljati funkcijo vibracije, mora igra podpirati vibracijske povratne informacije. Home-klahv
Logitech acasd a tastaturii dobil vise informacija. Ve informacij najdete v dokumentaciji, ki je priloZena igri. TN T - T - Tei -
1. Butonul Back Back (Inapoi) Buton secundar de acfiune * Potrebno je instalirati Logitechov softver za profiliranje PP aga o te_lSe_ne progra'mmeerltav
ﬁnapoi) programabil® J 9! P J oimingunupp

* Necesita instalarea software-ului Logitech Profiler

T Functia vibratjie necesita jocuri care suporta feedback cu vibratie. Verificati documentatia
jocului dvs. pentru mai multe informatii.

Utilizarea modurilor interfetei pentru jocuri

Noua dvs. consola de jocuri Logitech suporta atat modul de interfata
XInput, cat si modul Directinput. Puteti comuta intre aceste doud
moduri prin glisarea unui comutator din partea de jos a consolei de
jocuri. Este recomandat sa ldsati consola de jocuri in modul Xinput,
marcat ,X” (1) pe baza consolei de jocuri.

In modul Xinput, consola de jocuri utilizeaza driverele standard
Windows Xinput pentru console de jocuri. Instalarea software-ului
inclus pe CD este necesara numai daca veti folosi consola de jocuri
in modul Directinput.

XInput este standardul de intrare cel mai utilizat pentru jocuri

in sistemul de operare Windows. Cele mai multe jocuri noi care
suporta console de jocuri utilizeaza Xinput. Daca jocul dvs. suporta
console de jocuri XInput, iar consola de jocuri este in modul XInput,
feedbackul cu vibratie si toate controalele consolei de jocuri ar trebui
sa functioneze normal. Daca jocul dvs. suporta console de jocuri
XInput, iar consola de jocuri este in modul Directinput, consola de
jocuri nu va functiona in joc decat daca este comutata la modul
XInput sau consola de jocuri este configurata folosind software-ul
Logitech Profiler.

Directinput este un standard de intrare mai vechi pentru jocuri

in sistemul de operare Windows. Cele mai multe jocuri vechi care
suportd console de jocuri utilizeaza Directinput. Daca jocul dvs.
suporta consolele de jocuri Directinput, iar consola de jocuri este
in modul XInput, majoritatea caracteristicilor consolei de jocuri vor
functiona cu exceptia butoanelor declansatoare stang si drept care
functioneaza ca un singur buton, nu independent si a feedbackului
cu vibratie care nu este disponibil. Pentru cel mai bun suport in
jocurile Directinput, incercati sa puneti consola de jocuri in modul
Directinput, marcat ,D” pe baza consolei de jocuri (2).

Unele jocuri nu suporta nici consola de jocuri Directinput si

nici consola XInput. In cazul in care consola dvs. de jocuri nu
functioneaza in modurile Xinput sau Directinput in joc, o puteti
configura comutand la modul Directinput si folosind software-ul
Logitech Profiler. Software-ul Logitech Profiler nu poate fi utilizat
pentru a configura consola de jocuri cand este in modul Xinput.

Ajutor pentru configurare

Consola de jocuri nu functioneaza

Verificati conexiunea USB.

Consola de jocuri functioneaza cel mai bine conectatd

la un port USB complet alimentat. Daca utilizati un hub USB,
trebuie sd aiba propria sursa de alimentare.

Incercati s conectati consola de jocuri la un alt port USB.

In ecranul Game Controllers (Controlere de joc) din Control Panel
(Panou de control) Windows®, consola de jocuri = ,OK” 5i ID
controler = 1.

Reporniti computerul.

Controalele consolei de jocuri nu functioneaza asa

cum va asteptati

 Consultati ,Utilizarea modurilor de intrare pentru jocuri”
si ,Caracteristici” din acest ghid pentru a afla mai multe
despre felul in care modurile interfetelor Xinput si Directinput
influenteaza functionarea consolei de jocuri.

T Da biste koristili funkciju vibracije, potrebne su igre koje podrzavaju povratne informacije
vibracijama. Dodatne informacije potrazite u dokumentaciji igre.

Koristenje razlicitih nacina rada igraceg sucelja

Va3 novi Logitechov upravlja¢ za igre podrzava nacine rada igraceg
sucelja Xinput i Directinput. Da biste se prebacili s jednog na drugi
nacin rada, pomaknite klizni prekida¢ na donjoj strani upravljaca za igre.
Preporucuije se da upravljac za igre ostavite u nacinu rada Xinput koji

je oznacen slovom "X" (1) na donjoj strani upravljaca za igre.

U nacinu rada Xinput upravljac za igre koristi standardne
upravljacke programe Windows Xinput. Nije potrebno instalirati
dobiveni CD sa softverom ako upravljac za igre necete koristiti u
nacinu rada Directinput.

XInput najnoviji je ulazni standard za igre u operacijskom sustavu
Windows. Vecina novijih igara koje podrzavaju upravljace za igre koristi
XInput. Ako igra podrzava upravljace za igre s tehnologijom Xinput,

a upravljac je u tom nacinu rada, povratne informacije o vibracijama

i sve kontrole upravljaca trebale bi normalno funkcionirati. Ako igra
podrzava upravljace za igre s tehnologijom Xinput, a upravljac je u
nacinu rada Directinput, upravljac nece funkcionirati tijekom igre ako
ga ne prebacite u nacin rada Xinput ili ako nije konfiguriran putem
Logitechova softvera za profiliranje.

Directinput stariji je ulazni standard za igre u operacijskom sustavu
Windows. Vecina starijih igara koje podrzavaju upravljace za igre
koristi Directinput. Ako igra podrzava upravljace za igre Directinput,

a vas je upravljac u nacinu rada Xinput, vecina ¢e znacajki upravljaca
funkcionirati, osim Sto Ce lijevi i desni okidac funkcionirati kao jedan
gumb (a ne neovisno), a povratne informacije o vibracijama nece biti
dostupne. Da biste dobili najbolju podrsku u igrama s tehnologijom
Directinput, pokusajte upravljac za igre prebaciti u nacin rada
Directinput oznacen slovom "D" na donjoj strani upravljaca za igre (2).
Neke igre ne podrzavaju ni Directinput ni XInput. Ako upravljac za igre
ne funkcionira ni u jednom nacinu rada u igri (Xinput ni Directinput),
mozete ga konfigurirati prebacivanjem u nacin rada Directinput,

a zatim upotrijebiti Logitechov softver za profiliranje. Logitechov softver
za profiliranje nije moguce koristiti za konfiguriranje upravljaca za igre
kada se nalazi u nacinu rada Xinput.

Pomoc pri instalaciji

Upravljac za igre ne funkcionira

Provjerite USB vezu.

Upravljac za igre najbolje funkcionira ako je priklju¢en u napajanu USB
prikljucnicu. Ako koristite USB koncentrator, on mora imati vlastito
napajanje.

Upravljac za igre pokusajte prikljuciti u neku drugu USB prikljucnicu.
Na upravljackoj ploci u sustavu Windows® na zaslonu kontrolera
zaigru postavite upravljac za igre = "OK" i ID kontrolera = 1.

Ponovno pokrenite racunalo.

Kontrole upravljaca za igre ne funkcioniraju kako bi trebale

« Pogledajte odjeljke "KoriStenje ulaznih nacina za igranje" i "Znacajke"
u ovom vodicu da biste doznali vise o tome kako nacini rada sucelja
XInput i Directinput utjecu na funkcioniranje upravijaca za igre.

Koris¢enje rezima interfejsa za igre

Nova Logitech konzola za igre podrzava rezime interfejsa

Xinput i Directinput. Izmedu ovih rezima se mozete prebacivati
pomeranjem prekidaca na dnu konzole za igre. Preporucuje se da
konzolu za igre ostavite u rezimu XInput, koji je oznacen sa ,X* (1)
na dnu konzole za igre.

U rezimu XInput konzola za igre koristi standardne Windows Xinput
upravljacke programe konzole za igre. Nije neophodno instalirati
ukljuceni softver sa CD-a, osim ako cete koristiti konzolu za igre u
rezimu Directinput.

XInput je najaktuelniji standard unosa za igre u operativnom sisternu
Windows. Vecina novijih igara koje podrzavaju konzole za igre koriste
XInput. Ako igra podrzava XInput konzole za igre i konzola se nalazi
u rezimu XInput, vibracija i sve kontrole konzole za igre trebalo bi

da funkcionisu normalno. Ako igra podrzava Xinput konzole za igre

i konzola se nalazi u rezimu Directinput, konzola nece funkcionisati u
igri, osim ako je prebacite u rezim Xinput ili ako se konfiguriSe putem
softvera Logitech Profiler.

DirectIinput je stariji standard unosa za igre u operativnom sistemu
Windows. Vecina starijih igara koje podrzavaju konzole za igre koristi
Directinput. Ako igra podrzava Directinput konzole za igre i konzola se
nalazi u rezimu Xinput, vecina funkcija na konzoli ¢e raditi, osim Sto levi
i desni taster okidaca deluju kao jedan taster, a ne nezavisno, i vibracija
nije dostupna. Da biste dobili najbolju podrsku u Directinput igrama,
pokusajte da postavite konzolu za igre u rezim Directinput, oznacen sa
,D“na dnu konzole za igre (2).

Neke igre ne podrzavaju ni Directinput ni XInput konzole za igre.

Ako konzola za igre ne funkcioniSe u rezimima Xinput i Directinput

u igri, mozete da je konfiguriSete tako Sto Cete je prebaciti u rezim
Directinput i koristiti softver Logitech Profiler. Konzolu za igre nije
moguce konfigurisati pomocu softvera Logitech Profiler kada se nalazi
u rezimu Xinput.

Pomoc sa podeSavanjem

Konzola za igre ne funkcionise

Proverite USB vezu.

Konzola za igre najbolje funkcionide kada se prikljuci na USB port
sa punim napajanjem. Ako koristite USB ¢voriste, ono mora da ima
sopstveni izvor napajanja.

Pokusajte da prikljucite konzolu za igre na drugi USB port.

* Na Windows® kontrolnoj tabli, na ekranu ,,Upravljaci za igre®,
konzola za igre = ,U redu®, a ID kontrolera = 1.

Ponovo pokrenite racunar.

Kontrole konzole za igre ne funkcioniSu na ocekivani nacin

* Pogledajte odeljke ,KoriS¢enje rezima unosa igre® i ,Funkcije* u ovom
vodicu da biste saznali viSe nacinu na koji rezimi interfejsa Xinput
i Directinput uticu na funkcionisanje konzole za igre.

Uporaba vmesniskih nacinov v igri

Nova igralna blazinica Logitech podpira vmesniska nacina Xinput
in Directinput. Med tema nacinoma preklapljate tako, da pomikate
stikalo na dnu igralne blazinice. Priporocijivo je, da igralno blazinico
pustite v nac¢inu Xinput, ki je oznacen z znakom »X« (1) na dnu
igralne blazinice.

V nacinu Xinput igralna blazinica uporablja standardne gonilnike
Windows XInput. Programske opreme s priloZzenega CD-ja

ni treba namestiti, razen Ce boste uporabljali igralno blazinico

v nacinu Directinput.

XInput je najsodobnejsi vhodni standard za igre v operacijskem

sistemu Windows. Vecina novih iger, ki podpirajo igralne blazinice,
uporablja Xinput. Ce vasa igra podpira igralne blazinice Xinput in je
vasa igralna blazinica v nacinu Xinput, bi morali vibracijski povratni
odziv in vsi kontrolniki na igralni blazinici delovati normalno. Ce igra
podpira igralne blazinice Xinput, vasa igralna blazinica pa je v nacinu
Directinput, igralna blazinica ne deluje v igri, Ce je ne preklopite v nacin
Xinput ali Ce je ne konfigurirate s programsko opremo Logitech Profiler.

Directinput je starejsi vhodni standard za igre v operacijskem

sistemu Windows. Vecina starejih iger, ki podpirajo igralne blazinice,
uporablja Directinput. Ce vasa igra podpira igralne blazinice
Directinput, vasa igralna blazinica pa je v nacinu Xinput, deluje

vecina funkcij na igralni blazinici, le da levi in desni sprozitveni gumb
delujeta kot en gumb in ne vsak zase, vibracijski povratni odziv pa

ni na voljo. Ce Zelite zagotoviti najbolj$o podporo v igrah Directinput,
poskusite igralno blazinico preklopiti v nacin Directinput, ki je na dnu
igralne blazinice oznacen s ¢rko »D« (2).

Nekatere igre ne podpira niti igralnih blazinic Directinput niti XInput.
Ce igralna blazinica v igri ne deluje niti v nacinu Xinput niti Directinput,
jo lahko konfigurirate tako, da jo preklopite v nacin Directinput in
uporabite programsko opremo Logitech Profiler. S programsko opremo
Logitech Profiler ni mogoce konfigurirati igralne blazinice, ko je ta

v nacinu Xinput.

Pomoc za namestitev

Igralna blazinica ne deluje.

Preverite povezavo USB.

Igralna blazinica mora biti prikljucena na vrata USB. Ce uporabite
zvezdiS¢e USB, mora imeti svoje elektricno napajanje.

Igralno blazinico poskusite prikljuciti na druga vrata USB.

Na zaslonu za igralne krmilnike na nadzorni plosci sistema Windows®
mora biti gamepad = OK in ID krmilnika = 1.
Znova zazenite racunalnik.

Ukazi na igralni blazinici ne delujejo, kot bi morali.

« Clejte razdelka »Uporaba vnosnih nacinov v igri« in »Funkcije« v teh
navodilih ter preberite, kako vmesniska nacina XIinput in Directinput
vplivata na delovanje igralne blazinice.

* Nouab tarkvara Logitech Profiler installimist

T Vibratsioonifunktsioon eeldab mange, millel on vibratsioonitagasiside. Tapsemat teavet
vaadake mangu dokumentatsioonist.

Manguliidese reziimide kasutamine

Teie uus Logitechi mangupult toetab nii lidesereziimi XInput

kui ka lidesereziimi Directinput. Reziimi saate vahetada,

ligutades mangupuldi péhjal asuvat ldlitit. Soovitatav on jatta
mangupult reziimi Xinput, mida mangupuldi pohijal tahistab ,X” (1).

Reziimis XInput kasutab mdngupult tavalisi Windows Xinput'i
mangupuldi draivereid. Kaasasolev tarkvara tuleb CD-plaadilt
installida vaid juhul, kui kavatsete mangupuilti kasutada
reziimis Directinput.

XInput on operatsioonististeemi Windows kéige uuem méngude
sisendistandard. Suurem osa uuemaid mange, mis toetavad
mangupulte, kasutavad reziimi Xinput. Kui mang toetab Xinput'i
mangupulte ja teie mangupult on reziimis XInput, peaks vibratsiooni
tagasiside ja koik mangupuldi nupud korralikult té6tama.

Kui méng toetab XInput'i mangupulte ja teie mangupult on reZiimis
Directinput, td6tab mdngupult ainult juhul, kui see on lilitatud
XInput'i reziimi véi konfigureeritud Logitech Profileri tarkvara abil.

XInput on operatsioonististeemi Windows vanem mangude
sisendistandard. Suurem osa vanemaid ménge, mis toetavad
mangupulte, kasutavad reziimi Directinput. Kui mdng toetab
Directinput'i mangupulte ja teie mangupult on reziimis Xinput,
siis enamik méngupuldi funktsioone t66tab, ainult parempoolne
ja vasakpoolne pdastikunupp toimivad Gihe nupuna, mitte
eraldiseisvalt, ning vibratsiooni tagasiside ei toota. Directinput'i
mangude paremaks toetamiseks Iilitage mangupult reziimi
Directinput, mida margib ,D” médngupuldi péhjal (2).

Moned mdngud ei toeta Directinput'i ega Xinput'i mangupulte.

Kui teie mangupult ei toeta mangus reziimi Directinput ega Xinput,
saate seda konfigureerida, lilitades puldi Directinput'i reZiimile ning
kasutades Logitech Profileri tarkvara. Logitech Profileri tarkvara ei saa
mangupuldi konfigureerimiseks kasutada, kui pult on reziimis Xinput.

Seadistamise spikker

Mangupult ei toota

Kontrollige USB-Gihendust.

Méngupult té6tab kdige paremini, kui see on Ghendatud
taistoitega USB-porti. Kui kasutate USB-jaoturit, peab sellel olema
oma toiteallikas.

Proovige ihendada mangupult teise USB-porti.

Windows®-i juhtpaneelil | mangukontrollerite ekraanil:
mangupult = ,0K” ja kontrolleri ID = 1.

Taaskaivitage arvuti.

Méngupuldi nupud ei toota korralikult

 Vaadake juhendi jaotisest ,Mdngu sisendreziimide kasutamine”
ja ,Funktsioonid” tapsemalt, kuidas XInput'i ja Directinput'i
lidesreziimid mangupuldi toimimist mojutavad.
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Latviski Lietuviy Italiano Ceska verze
Spélu vadamierices F510 funkcijas ,LGamepad F510* funkcijos Funzionalita del gamepad F510 Funkce herni kldvesnice Gamepad F710
Vadiba XInput spéles Directinput spéles Valdiklis LXInput* Zaidimai ,.Directinput* Zaidimai Controllo Giochi XInput Giochi Directlnput Funkce Hry XlInput Hry Directinput
1. Kreisa poga/ Poga ir digitala; trigeris — | Poga un trigeris ir digitali 1. Kairysis [ paleidimo | Mygtukas yra skaitmeninis; | Mygtukas ir paleidimo 1. Pulsante/grilletto [ Il pulsante e digitale; Il pulsante e il grilletto sono 1. Levé tlacitko/ | Tlacitko je digitalni, Tlacitko a spoust jsou digitalni
trigeris analogais un programméjami* mygtukas paleidimo mygtukas yra mygtukas yra skaitmeniniai sinistro il grilletto & analogico digitali e programmabili* spoust spoust je analogova a programovatelné*
2. Laba poga/ Poga ir digitala; trigeris — | Poga un trigeris ir digitali analoginis ir programuojamieji* 2. Pulsante/grilletto | Il pulsante é digitale; Il pulsante e il grilletto sono 2. Pravé tlacitko/ | Tlacitko je digitalni, Tlacitko a spoust jsou digitalni
trigeris analogais un programmeéjami* 2. Desinysis Mygtukas yra skaitmeninis; | Mygtukas ir paleidimo destro il grilletto & analogico digitali e programmabili* spoust spoust je analogova a programovatelné*
3. Virzienvadibas | Astonu virzienu Astonu virzienu programmejams paleidimo paleidimo mygtukas yra mygtukas yra_ska}trﬂeniniai 3. Tastierino Tastierino a otto direzioni | Tastierino programmabile 3. Smérovy Osmismérné ovladani | Osmismérné programovatelné
panelis vadibas panelis vadibas panelis* mygtukas analoginis Ir programuojamiejr direzionale a otto direzioni* ovladac pohybu ovladani pohybu
4. Divas analogas | Klikskinamas, lai izmantotu | Programméjamas* (Klikskinamas, 3. Kryptinis valdiklis | 8 krypciu kryptinis valdiklis | 8 krypciy pro_gr_afnuo]amasis 4. Due mini Cliccabili per la funzione | Programmabili* (cliccabili 4. Dvaanalogové | Umoziuje funkci Programovatelné*
minisviras pogu funkcijas lai izmantotu pogu funkcijas) kryptinis valdiklis joystick analogici | pulsante per la funzione pulsante) joysticky klepnuti (Umozriuje funkci klepnuti)
5. Poga Mode Tiek atlasits lidojuma vai sporta reZims. Lidojuma rezims: 4. Analoginis Paspauskite mygtuko Programuojamasis* 5. Pulsante Mode | Seleziona la modalita volo o sportiva. Modalita volo: 5. Tlacitko Mode | SlouZi k vybéru leteckého nebo sportovniho rezimu.
(Rezims) analogas sviras vada darbibu, bet virzienvadibas panelis regule pultas su dviem | funkcijoms atlikti (paspauskite mygtuko i joystick analogici controllano I'azione e il tastierino (Rezim) Letecky reZim: Analogové joysticky slouzi k provadént
redzespunktu; statusa indikators ir izslegts. Sporta rezims: med\de\emls funkcijoms atlikti) direzionale controlla il PDV; I'indicatore di stato & spento. akci, smérovy ovladac k ovlddani pohledu. Indikator stavu
virzienvadibas panelis vada darbibu, bet analogas sviras regulé rankenomis Modalita sportiva: il tastierino direzionale e i joystick je vypnut. Sportovni rezim: Smérovy ovladac slouzi
redzespunktu; statusa indikators ir ieslégts. 5. Rezimo mygtukas | Pasirenkamas skrydZio ar sporto rezimas. analogici controllano il PDV; Iindicatore di stato & acceso. k provadeént akci, analogové joysticky k ovlddani pohledu.

6. ReZima/statusa
indikators

Norada uz sporta rezimu (kreisa analoga svira un
virzienvadibas panelis tiek mainiti); vadibu nodrosina poga

Mode (Rezims)

7. Poga Vibration
(Vibracija)t

Vibroreakcija ir ieslégta/
izslégta

Vibroreakcija ir ieslégtafizsleégta*

8. Cetras darbibu | A, B, XunY Programméjamas*
pogas

9. Poga Start SakSana Sekundara programmeéjama
(Sakt) darbibu poga*

10.Poga Logitech | Vadibas poga vai Nedarbojas

tastatdras taustins Home

11. Poga Back

ParieSana atpakal

Sekundara programméjama

SkrydZio reZimas: analoginiai valdikliai naudojami
veiksmui valdyti, o kryptinis valdiklis valdo POV,

basenos lemputé nedega. Sporto rezimas: kryptinis
valdiklis valdo veiksma, o analoginiai valdikliai naudojami
valdyti POV, dega basenos lemputé.

. Rezimas [ busenos
lemputé

Rodo, kad jjungtas sporto rezimas (apkeiciama kairioji
analoginio pulto rankena ir kryptinis valdiklis);

valdoma rezimo mygtuku

6. Indicatore di
stato/modalita

Indica la modalita sportiva (il joystick analogico sinistro
e il tastierino direzionale sono invertiti); controllato

dal pulsante Mode.

7. Pulsante Attiva o disattiva il ritorno | Attiva o disattiva il ritorno
Vibration t di vibrazione di vibrazione*

8. Quattro pulsanti | A,B,XeY Programmabili*
di azione

9. Pulsante Start Awia il gioco Pulsante d’azione

programmabile secondario®

10.Pulsante
Logitech

Pulsante della guida o tasto
Home della tastiera

Nessuna funzione

11. Pulsante Back

Torna indietro

Pulsante d’azione

Indikdtor stavu sviti.

6. Indikdtor stavu/

Signalizuje sportovni rezim (levy analogovy joystick

rezimu a smérovy ovladac jsou zaménény). Lze ovladat pomoci
tlacitka Rezim.
7. Tlacitko Tlacitko pro zapnutif Tlacitko pro zapnutijvypnuti
Vibrationt vypnuti vibracni zpétné | vibracni zpétné vazby*
vazby
8. Ctyfi akeni AB, X aY Programovatelna®
tlacitka
9. Tlacitko Start | Start Sekundérné programovatelné

akeni tlacitko®

10.Tlacitko
Logitech

Tlacitko Privodce
nebo kldvesa Home na

Z4dn4 funkce

(Atpakal) darbibu poga*

* Nepieciesama programmaturas Logitech Profiler instalé3ana
 Vibracijas funkcija tiek izmantota spélém, kuras atbalsta vibroreakciju.
Lai iegttu plasaku informaciju, Iadzu, skatiet spéles dokumentaciju.

Spélu interfeisa rezimu lietosana

Jusu jauna Logitech spélu vadamierice atbalsta interfeisa rezimu

XInput un Directinput. Varat parslégties starp Siem diviem rezimiem,
bidot spélu vadamierices apak3pusé eso3o slédzi. leteicams atstat spélu
vadamierici rezima Xinput, kas ierices apak3pusé it apziméts ka ,X” (1).

Rezima XInput spé&lu vadamierice izmanto standarta Windows Xinput
spélu vadamiericu draiverus. Nav nepiecieSams instalét komplektacija
ieklautaja kompaktdiska eso3o programmatiru, ja vien nelietosit spélu
vadamierici rezima Directinput.

XInput ir operétajsistéma Windows visbiezak izmantotais spelu ievades
standarts. Lielaka dala jaunako spélu, kas atbalsta spélu vadamierices,
izmanto Xinput. Ja spéle ir piemérota Xinput spélu vadamiericém

un jusu spelu vadamierice ir iestatita rezima Xinput, vibroreakcija, ka art
visas vadibas pogas darbosies ka paredzéts. Ja spéle ir piemérota Xinput
spélu vadamiericém, tacu jasu spélu vadamierice ir iestatita rezima
Directinput, to nevarés izmantot spéléSanai, ja vien neparslégsit 5o ierici
rezima XInput vai ari to nekonfigureésit, izmantojot programmataru
Logitech Profiler.

Directinput ir vecaks operétajsistéma Windows izmantotais spélu
ievades standarts. Lielaka dala vecaku versiju spélu, kas atbalsta spélu
vadamierices, izmanto Directinput. Ja spéle ir piemérota Directinput
spélu vadamiericém un jasu ierice ir iestatita rezima Xinput, lielaka

dala spélu vadamierices funkciju darbosies ka paredzéts, iznemot
kreisas un labas puses trigera pogas, kas nevis darbosies neatkarigi
viena no otras, bet gan ka viena poga; nebis pieejama ari vibroreakcija.
Lai nodrosinatu vislabako Directinput spélu saderibu ar ierici,

méginiet iestatit spélu vadamierici rezima Directinput, kas ierices
apakSpusé ir apziméts ar burtu ,D” (2).

Dazas spéles neatbalsta Directinput vai XInput spélu vadamierices.

Ja jasu spélu vadamierice nedarbojas neviena no iepriekS minétajiem
rezimiem (XInput vai Directinput), varat konfigurét to, parsledzot
ierici rezima Directinput un lietojot programmattru Logitech Profiler.
Programmattru Logitech Profiler nevar izmantot, lai konfigurétu spélu
vadamierici, kas iestatita rezima Xinput.

Palidziba uzstadisana

Spélu vadamierice nedarbojas

Parbaudiet USB savienojumu.

Spélu vadamierice vislabak darbosies tad, ja pievienosit

to atrdarbigam USB portam. Ja tiek lietots USB centrmezgls,

tam ir jabdt ar savu barosanas bloku.

Méginiet pievienot spélu vadamierici citam USB portam.
Operétajsistema Windows® atveriet Control Panel (Vadibas panelis),
izvélieties Game Controllers (Spélu vadamierices), izvélieties spelu
vadamierici un noklikskiniet uz pogas OK (Labi), iestatiet vadamierices
IDuz 1.

Restartéjiet datoru.

Spélu vadamierices vadibas pogas nedarbojas ka paredzéts

* Lai uzzinatu vairak par to, ka interfeisa reZims Xinput un Directinput
ietekmé spélu vadamierices darbibu, skatiet Sis rokasgramatas sadalu
,Spélu ievades rezimu lietoSana” un ,Funkcijas”.

7. Vibravimo Jjungti / ijungti vibravima | ljungti / iSjungti vibravima*
mygtukast
8. Keturi funkciniai A, B, XirY Programuojamieji*
mygtukai
9. Paleidimo Pradeéti Papildomi programuojamieji
mygtukas veiksmy mygtukai*
10.,Logitech” Vadovo mygtukas arba Jokios funkcijos
mygtukas klaviatdros pradzios
mygtukas
11. Mygtukas Atgal Atgal Papildomi programuojamieji
veiksmy mygtukai*

*Reikia {diegti ,Logitech Profiler* programine jranga
T Kad veikty vibravimo funkcija, Zaidimas turi palaikyti vibravima. Daugiau informacijos rasite
Zaidimo dokumentacijoje.

Zaidimy sasajos rezimu naudojimas

Nauijasis ,Logitech* Zaidimy valdymo pultas su ,Xinput* ir ,,Directinput*
sasajos rezimais. Siuos du rezimus galite perjungti slinkdami ant
zaidimy valdymo pulto apacioje esantj jungikli. Rekomenduojama
palikti jjungta ,XInput* rezima, kuris Zaidimuy valdymo pulto apacioje
yra pazymetas ,X“ (1).

Kai jjungtas ,XInput“ rezimas, Zaidimy valdymo pultas naudoja
standartines ,Windows Xinput* Zaidimu valdymo pulto tvarkykles.
Pridedamame CD diske esancios programines jrangos diegti nebatina,
nebent zaidimy valdymo pulta naudojate ,,Directinput rezimu.

XInput* yra pats naujausias jvesties standartas, skirtas zaidimams
operacinéje sistemoje ,Windows®. Patys naujausi zaidimai, kurie palaiko
zaidimuy valdymo pultus, naudoja ,XInput*. Jei Zaidimas palaiko ,XInput*
zaidimy valdymo pultus, o valdymo pultas veikia ,XInput rezimu,
vibravimas ir visi Zaidimy valdymo pulto valdikliai turety veikti normaliai.
Jei zaidimas palaiko ,XInput* Zaidimy valdymo pultus, veikiancius
LwDirectinput” rezimu, valdymo pultu negalésite naudotis Zaisdami,
nebent perjungsite ji | ,XInput* rezima arba sukonfigaruosite zaidimu
valdymo pulta naudodami ,Logitech Profiler* programine jranga.

,Directinput” yra senesnis jvesties standartas, skirtas zaidimams
operacinéje sistemoje ,,Windows*. Senesni zaidimai, kurie palaiko
zaidimy valdymo pultus, naudoja ,,Directinput®. Jei Zaidimas palaiko
L,Directinput” valdymo pultus, o valdymo pultas veikia ,XInput* rezimu,
daugelis zaidimy valdymo pulto funkcijy turéty veikti, iSskyrus kairjji

ir desinjji paleidimo mygtukus, kurie veiks kaip vienas mygtukas,

0 ne atskirai, ir neveiks vibravimas. Kad Zaisdami ,Directinput* Zaidimus
galetumete naudotis visomis funkcijomis, pabandykite jjungti Zaidimy
valdymo pulto ,,Directinput® rezima, pulto apacioje pazyméta ,D* (2).
Kai kurie zaidimai nepalaiko ,,Directinput® arba ,Xinput* Zaidimu
valdymo pulty. Jei Zaidimuy valdymo pultas zaidZiant neveikia

Xinput* arba ,,Directinput® rezimu, ji galite sukonfigaruoti jjlungdami
L,Directinput” rezima ir naudodami ,,Logitech Profiler programine
jranga. ,Logitech Profiler* programinés jrangos negalite naudoti zaidimu
valdymo pultui konfigtruoti, jei jis veikia ,XInput* rezimu.

Sarankos zinynas

Zaidimy valdymo pultas neveikia

Patikrinkite USB rysj.

Zaidimuy valdymo pultas turi bti prijungtas prie pilnai maitinamo USB
prievado. Jei naudojate USB $akotuva, jis turi turéti atskira maitinima.
Pabandykite Zaidimy valdymo pulta prijungti prie kito USB prievado.
L,Windows®* valdymo pulte / Zaidimo valdikliy ekrane,

zaidimo valdymo pulte = ,0K*, o valdiklio ID = 1.

18 naujo paleiskite kompiuterj.

Zaidimy valdymo pultas veika ne taip, kaip tikéjotés

« Skaitykite Sio vadovo skyrius ,Zaidimu ivesties rezimy naudojimas”
ir ,Funkcijos®, jei norite suzinoti, kaip nuo ,XInput* ir ,,Directinput*
sasajos rezimy priklauso Zaidimy valdymo pulto funkcijos.
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programmabile secondario*

* E necessaria linstallazione del software Logitech Profiler

t Richiede giochi che supportano il ritorno di vibrazione. Per ulteriori informazioni, fare riferimento
alla documentazione del gioco.

Utilizzo delle modalita di interfaccia di gioco

Il nuovo gamepad di Logitech supporta entrambe le modalita

di interfaccia XInput e Directinput. E possibile passare da una modalita
allaltra facendo scorrere interruttore situato nella parte inferiore del
gamepad. Si consiglia di utilizzare il gamepad nella modalita Xinput,
contrassegnata da X (1) nella parte inferiore del gamepad.

Nella modalita Xinput, il gamepad utilizza i driver standard per
gamepad di Windows. E necessario installare il CD incluso solo
se si utilizza il gamepad nella modalita Directinput.

Xinput & lo standard di input per giochi piu recente dei sistemi
operativi Windows ed ¢ utilizzato dalla maggior parte dei giochi

di ultima generazione che supportano 'uso di gamepad. Se il gioco
supporta i gamepad XInput e il gamepad in uso € nella modalita
XInput, il ritorno di vibrazione e tutti i controlli del gamepad
dovrebbero funzionare correttamente. Se il gioco supporta

i gamepad XInput e il gamepad in uso & nella modalita Directinput,
per eseguire il gioco & necessario attivare la modalita XInput oppure
configurare il gamepad tramite il software Logitech Profiler.

Directinput & uno standard di input per giochi meno aggiornati

dei sistemi operativi Windows ed ¢ utilizzato dalla maggior parte dei
giochi meno recenti che supportano i gamepad. Se il gioco supporta
i gamepad Directinput e il gamepad in uso & nella modalita Xinput,
la maggior parte delle funzionalita del gamepad funzioneranno
correttamente, ad eccezione dei pulsanti di azione sinistro e destro
che funzioneranno come un unico pulsante anziché due pulsanti
distinti; il ritorno di vibrazione non sara inoltre disponibile.

Per utilizzare i giochi Directinput in modo ottimale, attivare la
modalita Directinput nel gamepad, contrassegnata da D nella parte
inferiore del gamepad (2).

Alcuni giochi non supportano i gamepad Directinput o Xinput.

In un caso simile, & possibile configurare il gamepad attivandone

la modalita Directinput e utilizzando il software Logitech Profiler.

Il software Logitech Profiler non puo essere utilizzato per configurare
il gamepad quando questo si trova nella modalita Xinput.

Problemi di installazione

Il gamepad non funziona

Controllare il collegamento USB.

Il gamepad funziona in modo ottimale quando e collegato

a una porta USB alimentata. Se si utilizza un hub USB, & necessario
che questo sia alimentato indipendentemente.

Provare a collegare il gamepad a un’altra porta USB.

Nella schermata delle periferiche di gioco del Pannello di controllo
di windows®, lo stato del gamepad deve essere OK e I'ID

del dispositivo 1.

Riawviare il computer.

| controlli del gamepad non funzionano correttamente

« Vedere le sezioni relative all’utilizzo delle modalita di input
di gioco e alle funzionalita per ulteriori informazioni sugli
effetti delle modalita di interfaccia XInput e Directinput sul
funzionamento del gamepad.
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Ce parere aveti?
Acordati un minut pentru a ne spune.
Va multumim pentru cd ati achizitionat produsul nostru.

Sto mislite?
Izdvojite nekoliko minuta i iznesite nam svoje misljenje.
Zahvaljujerno vam na kupnji naseg proizvoda.

Sta vi mislite?
Odvojite malo vremena da nam saopstite.
Hvala vam Sto ste kupili nas proizvod.

Kaj mislite?
Vzemite si minuto, da nam poveste.
Zahvaljujemo se vam za nakup izdelka.

Milline on teie arvamus?
Varuge hetk aega ja andke meile teada.
Taname teid meie toote ostmise eest!

klavesnici
1. Tlacitko Vzad | Zpét

Sekundérné programovatelné
akeni tlacitko®

*Vyzaduje instalaci softwaru Logitech Profiler

T Funkce vibrace vyZaduje hry, které podporuii vibracni zpétnou vazbu. Dalsi informace
naleznete v dokumentaci ke hre.

Pouziti rezimU hernich rozhrani

Nova herni klavesnice Logitech podporuje oba rezimy rozhrani
XInput i Directinput. Mezi obéma rezimy muizete prepinat
posunutim prepinace na spodni strané herni kldvesnice.
Doporucujeme ponechat hernf kldvesnici v rezimu Xinput,

ktery je oznacen znakem ,X“ (1) na spodni strané herni kldvesnice.

V rezimu XInput pracuje herni kldvesnice se standardnimi ovladaci
Windows Xinput. Neni nezbytné instalovat software z prilozeného
disku CD, ledaze byste pozivali herni klavesnici v rezimu Directinput.

Rozhrani XInput je nejnovéjsim vstupnim hernim standardem na
operacnim systému Windows. Vétsina novéjsich her podporujicich
herni kldvesnice pouziva rozhrani Xinput. Podporuje-li vase hra herni
kldvesnice Xinput a je-li kldvesnice v rezimu Xinput, vibracni odezva
a funkce ovladace by mély pracovat normalné. Podporuje-li vase
hra herni kldvesnice Xinput a je-li kldvesnice v rezimu Directinput,
pak ve hre kldvesnice nebude fungovat, dokud ji neprepnete do
rezimu XInput nebo nenastavite pomoci softwaru Logitech Profiler.

Rozhrani Directinput je starSim vstupnim hernim standardem na
operacnim systému Windows. Vétsina starsich her podporujicich
herni kldvesnice pouzivd rozhrani Directinput. Podporuje-li vase

hra hernf klavesnice Directinput a je-li kldvesnice v rezimu Xinput,
vétsina funkci herni klavesnice bude fungovat s vyjimkou toho,

Ze se levé i pravé spoustéci tlacitko bude chovat jako jedno tlacitko,
obé tlacitka na sobé& nebudou nezavisld a zpétna vazba nebude
dostupnd. Nejlepsi podporu u her s rozhranim Directinput ziskdte
prepnutim herni kldvesnice do rezimu Directinput tlacitkem
umisténym na spodni casti kldvesnice (2) oznacenym pismenem ,D“.
Nékteré hry nepodporuji herni kldvesnice Directinput,

nebo Xinput. Nepracuje-li vase herni klavesnice ve hfe s rezimy
XInput, nebo Directinput, muzete ji nakonfigurovat prepnutim

do rezimu Directinput a pouzitim softwaru Logitech Profiler.
Software Logitech Profiler nemize byt pouzit ke konfiguraci herni
kldvesnice v rezimu Xinput.

Pomoc pri instalaci

Herni kldvesnice nepracuje

Zkontrolujte pfipojeni USB.

Herni kldvesnice pracuje nejlépe, kdyZ je zapojena do piné
vykonného portu USB. Pouzijete-li rozbocovac USB, musi mit

svij vlastni zdroj napajeni.

Zkuste hernf klavesnici zapojit do jiného portu USB.

V Ovladacich panelech systému Windows® musi byt v okné Herni
zafizeni nastaven stav herniho zafizeni na OK a jeho identifikator
na hodnotu 1.

Restartujte pocitac.

Funkce herni kldvesnice nepracuji, jak by mély.

« Dalsi informace o tom, jak rezimy rozhrani Xinput a Directinput
ovliviiuji fungovani hernf kldvesnice, najdete v kapitoldch privodce
L4Pouziti hernich vstupnich rezimd*“ a ,Funkce*.

www.logitech.com/ithink

Kadas ir jasu domas?
Ladzu, atvéliet nedaudz laika, lai mums par to pastastitu.
Paldies, ka iegadajaties masu produktu.

Ka manote?
Skirkite mums minuteéle ir pasakykite.
Dékojame, kad sigijote musu gamin;.

Cosa ne pensi?
Dedicaci qualche minuto del tuo tempo e inviaci un commento.
Grazie per avere acquistato questo prodotto.

Jaky je vas nazor?
Udélejte si chvili Cas a feknéte nam svij nazor.
Dékujeme, Ze jste zakoupili nas vyrobek.



