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Yardim Merkezi

Etkinlikler... Daha fazla bilgi almak ister misiniz?
k Yeni bir profil olusturun k Baslarken

k G-tuslarina/digmelerine komut atayin bk Profil 6greticileri

k Coklu tus makrosu kaydetme k Sorun giderme

F Yazihmimi glincelleme k Logitech Destek web sitesi

Bu Yardim Merkezi, Logitech oyun ve ses aygitlar ile ilgili bilgiler saglar. Bu Yardim Merkezi kapsamindaki bazi zelliklerin aygitinizda
bulunmayabilecegini unutmayin. Aygitinizla birlikte gelen belgelere bakin.

© 2013 Logitech. Tum haklari sakhdir. Logitech, Logitech Logo’su ve diger Logitech markalari Logitech’e aittir ve tescilli olabilirler. Tim diger ticari
markalar ilgili sahiplerinin milkiyetindedir.



http://www.logitech.com/
http://www.logitech.com/support

Hos Geldiniz

Yeni Logitech® oyun aygitinizi edindiginiz igin tebrikler.
Logitech, dijital diinyada verimli bir sekilde ¢calismanizi, oyun oynamanizi ve iletisim kurmanizi saglayan kisisel arabirim trtnleri
tasarlar ve Uretir. Bu Urtinler insanlarla bilgisayarlar arasinda kopru olusturur, bu baglanti 6yle sezgiseldir ki dijital diinya
duyularinizin dogal bir uzantisi gibi gelir. Ustelik tim aygitlar zaman kazandiran, sezgisel ve 6zellestirilebilir 6zelliklerle doludur.

Simdiye dek onlar olmadan nasil yapabildiginize sasmaya baslarsiniz!

Ya sizin Logitech oyun aygitinizda ézel olan nedir? ilk olarak, klavyeler ve oyun tablalarinda, oyunlar igin yararli, 6zel komutlar
olusturmak Gizere kullanabileceginiz bir dizi programlanabilir G tusu vardir; hatta onlari oyundan ¢ikmadan da olusturabilirsiniz
(farelerde de 6zellestirilebilir komutlar atayabileceginiz digmeler bulunur). Bazi aygit modellerinde, muziklerinizi ve filmlerinizi bir
dugmeye dokunarak denetleyebilmeniz i¢cin ortam dugmeleri vardir. Pek ¢ok aygit modelinde ise mesaj sekmelerini, oyun

durumunu, ortami ve diger pek ¢ok tirden bilgiyi takip edebileceginiz arkadan aydinlatmali dahili bir ekran bulunur.

Logitech Gaming Software aygitinizin gucli ve akilli olmasini saglar; profiller ve multi tus komutlari dahil gelismis oyun 6zelliklerini

ve LCD ekran yapilandirmasini mimkun kilar.
Aygitinizdan ve Logitech Gaming Software'den en iyi sekilde yararlanabilmek icin bu yardim merkezini kullanabilirsiniz... aygiti
tercihlerinize gore Ozellestirme konusunda ayrintili bilgiler saglar. Ayrica her oyun igin profil olusturarak, makrolar kaydederek ve

onlari G tuslariniza/diigmelerinize atayarak oyun potansiyelinizi nasil maksimuma c¢ikarabileceginizi de aciklar.

Logitech oyun aygitiniz ve Logitech Gaming Software ile... Oyunlarinizda En Ust Diizey Kontrol Sizde.




Bu boélimde rahat kullanim ve givenlikle ilgili énemli bilgiler veriimektedir:

e Rahat kullanim yonergeleri.

o Givenlik.

e  Kulaklarinizi koruyun.




Rahat kullanim ydnergeleri

Bu konuda, kullanim kolayhgiyla ilgili énemli bilgiler verilmektedir. Rahat ve givenli bir caligsma ortami olugturmaya
yardimci olmasi icin, calisma aligkanliklarina ve ¢aligma alaninin diizenlenmesine iligkin énerileri 6grenmek tizere bu
bilgileri dikkatle okumanizi éneririz.

Bazi arastirmalar, fiziksel rahatsizliklarin ve sinirlerde, tendonlarda ve kaslarda meydana gelen hasarlarin uzun stre ayni
hareketlerin yinelenmesiyle, ¢calisma yerinin yanhs dizenlenmis olmasiyla, viicudun pozisyonunun yanlis olmasiyla ve ¢alisma
aliskanhklarinin zayifigiyla iligkili olabilecegini gostermektedir.

Ellerinizde, bileklerinizde, kollarinizda, omuzlarinizda, boyun veya sirtinizda aci, uyusukluk, karincalanma, gugsuzlik, sisme,
yanma, kramp veya sertlik hissederseniz, yetkili bir saglik uzmanina danigin.

Rahatinizi maksimuma ¢ikarmak ve zarar gérme olasiligini azaltmak i¢in su kurallara uyun:

Caligma alaninizin uygun sekilde dizenlendiginden emin olun...
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BUNLARI YAPIN:
Klavyenizi ve monitérinizi dogrudan éniinlize, mouseunuz veya iztopunuzu da hemen yanina yerlestirin.

Mouseunuzu veya iztopunuzu, kullanirken kolayca uzanabileceginiz ve dirseg@iniz viicudunuzun yan tarafindan ayrilmayacak
sekilde yerlestirin.

Sandalyenizin ve masanizin yiksekligini, klavye, mouse veya iztopu bilek veya dirsek yiksekliginde olacak sekilde
ayarlayin.

Klavye yiksekligini uygun sekilde ayarlamak icin gerekirse klavyedeki ayar mekanizmasini kullanin.
Bir mouse althgi kullaniyorsaniz, ytikseklik ayari yaparken bunun kalinigini da dikkate alin.
Ayaklarinizin iyice desteklendiginden ve omuzlarinizin rahat oldugundan emin olun.
Malzemeleri masaniza koyarken kullanim sikliginiza gore yerlestirin:
- Sik: En sik kullandiginiz malzemeleri en yakina oyun.
- Arasira: Ara sira kullandiginiz malzemeleri en fazla kolunuzun ulasabilecegi yere koyun.
- Nadiren: Nadiren kullandiginiz malzemeleri daha uzaga, ancak yine de kolay ulasabileceginiz bir yere koyun.

Yazarken, sik sik basinizi ve gozlerinizi baska yone ¢evirmek zorunda kalmamak igin ihtiya¢ duydugunuz belgeleri
monitoriin yanina koyun. Belge tutucu mekanizmalardan da kullanabilirsiniz.

Calisirken omuzlarinizi, kollarinizi, bileklerinizi ve ellerinizi rahat bir sekilde tutun...
BUNLARI YAPIN:

° Kollarinizi kisa bir stire yere dogru sarkitarak iki yaniniza birakip rahatlayin. Calisirken, rahatlik veren bu hareketi belli
araliklarla yapmaya calisin.

Omuzlariniz digiik ve kamburunuzu ¢ikarmis halde oturmayin.

Yazmiyorken, tugla yapilan gorevlerde, bilek destegi veya avug ici desteginiz varsa kullanin. Bunlari yazi yazarken




kullanirsaniz, elinize daha fazla basing uygulanmasi anlamina gelir ve bu da incinme olasihigini artirir.

Bileklerinizi keskin kenarl yerlere veya masadtstuniize dayamayin, koymayin.
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Dirseginizin vicudunuza bitisik durdugundan emin olun. Bileginizi rahat ve diz bir sekilde tutun. Yukari, asagi veya yanlara
dogru bukulmis olmasin.
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BUNLARI YAPIN:
Kisa molalar verin. En az birka¢ saatte bir ayaga kalkin ve etrafta biraz yurtyan.
Yaptiginiz igleri guin icinde degistirin. Elleriniz ve kollarinizla bir sire farkl bir sey yapin.
Klavyeyi kullanirken ve mouseu veya iztopunu daha iyi denetleyebilmek icin hafifce dokunarak calisin.

Yinelenen veya ters hareketleri mimktn oldugunda azaltarak kolunuzun, bileginizin veya elinizin daha rahat etmesine
yardimci olmak i¢in mouseunuzu veya iztopunuzu 6zellestirmek tGzere yazilim 6zelliklerini kullanin.

BUNLARI YAPIN:

° Yazarken veya yazdiktan sonra ellerinizde, bileklerinizde, dirseklerinizde, omuzlarinizda, boynunuzda veya sirtinizda
herhangi bir agr, zayiflik, uyusukluk veya karincalanma hissediyorsaniz veya sikayetiniz ettiginiz bir rahatsizligin
yazmaktan ya da mouseu veya iztopunu kullanmaktan dolay oldugunu distindirecek nedenleriniz varsa yetkili bir saglik
uzmanina basvurun.

Bilgisayarinizin diger bilesenlerini (monitér, islemci, vb.) kullanirken rahatinizi artirabilecek stratejiler veya 6zellestirmeler hakkinda
bilgi icin lUtfen o bilesenlerle ilgili belgelere bakin.




Guvenlik

ONEMLI GUVENLIK YONERGELERI
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DIKKAT: ELEKTRIK CARPMASI TEHLIKESI

Bu talimatlari okuyun ve uygulayin.

Tam uyarnilar dikkate alin.

Bu aygiti suya yakin bir yerde kullanmayin.
Yalnizca kuru bir bezle silin.

Ureticinin yonergelerine uygun olarak kurun.

Yanan mum gibi aciktaki ates kaynaklari aygitin Gzerine
veya yakinina konulmamahdir.

Kalorifer, 1sitici, soba veya diger 1sI Ureten araglarin
(amplifikatorler dahil) yakinina kurmayin.

SIMGELERIN ACIKLAMASI:

'l‘ Uriiniin Uzerine su anlamda konulur...
L

yanindaki bolime yerlestirilir.

Yalnizca Uretici tarafindan belirtilen
baglantilari/aksesuarlari kullanin.

Yildirimli havalarda veya uzun sure kullaniimayacagi
zaman aygitin fisini ¢ekin.

Her tirll servis icin yetkili servis personeline basvurun.
Aygit Gzerine sivi dokilerek veya bagska bir nesne
diuserek, yagmur veya neme maruz kalarak herhangi
bir sekilde zarar gérmisse, diizgiin calismiyorsa ya da
yere dislrulmisse, servise gonderilmesi gerekebilir.

UYARI: YANGIN VEYA ELEKTRIK CARPMASI RiSKINi
AZALTMAK ICIN BU AYGITI YAGMURDA VEYA NEMLI
ORTAMLARDA KULLANMAYIN.

Dikkat, devam etmeden dnce birlikte gelen belgelere bakin. Bu simge, el kitabinda ilgili 6geyi isaret eden alanin

Uriiniin Gizerine su anlamda konulur...
Uyari, bu alana erisim yasaktir. Uyulmamasi halinde elektrik carpmasi tehlikesi olusabilir.




Kulaklarinizi koruyun

isitme Duyunuzun Zarar Gérmemesi icin Oneri

Her cesit kulakhgi kullanirken yiksek sesle dinlemek kalici isitme kaybina neden olabilir. Ses diizeyi ne kadar yiksekse, isitme
duyunuz o kadar kisa surede zarar gorebilir.

Guvenli bir ses dizeyi igin:
1. Aygitinizi ses dizeyi en duslk ayarda olacak sekilde baslatin.
2. Ses bozulmasi olmadan, rahat ve acik sekilde duyuncaya kadar ses dlizeyini yavasca artirin.
3. Ses dizeyini, cevrenizdeki konugsmalari ve benzer diger sesleri duymanizi engelleyecek sekilde ayarlamayin.

Rahat bir ses duizeyi belirledikten sonra, dyle kalsin. Kulaklarinizda ¢inlama veya bagka bir rahatsizlik olursa ya da konusmalari
kisik duyarsaniz, ses duzeyini azaltip veya dinlemeyi kesip isitme duyunuzu kontrol edin.

Ek bilgi icin www.logitech.com/support adresine bakin.



http://www.logitech.com/support

Basglarken

Oyun aygitinizi yapilandirmak veya kullanimini 6zellestirmek istiyorsaniz Logitech® Gaming Software'i baglatmalisiniz. Ayrintilar
icin bkz. Logitech Gaming Software'i baglatmak icin.

Baslatildiginda, Logitech Gaming Software Girig sayfasi goruntilenir. Burada, Aygit cubugundan bir secim yaparak, gerceklestirmek
istediginiz eylemi segersiniz. Bkz. Aygit cubugunu kullanma.

Logitech Gaming Software caligirken &l simgesi Menu Cubugu Ekstralar'inda gorintilenir. Yazilim arka planda galisiyorsa simgeyi
tiklatarak baglatabilirsiniz; ayrica yazilimla ilgili bilgiler gortnttleyebilir veya yazilimi kapatabilirsiniz. Bkz. Mend Cubugu Ekstralari
simgesini kullanma.

Aygitin kendisiyle ilgili sorulariniz mi var? Ayaitimi kullanma veya Sorun giderme konusuna bakin.




Logitech® Gaming Software'i baglatmak icin

e Menl cubugunun en sagindaki Spotlight arama simgesini tiklatin, Logitech yazin ve Logitech Gaming Software'i secin.

e Menl Cubugu Ekstralari'nda (& simgesini tiklatin ve Logitech Gaming Software'i A¢'l segin.

Logitech Gaming Software giris sayfasi goruntulenir ve aygitinizin bir resmini gosterir. Burada, Aygit cubugundan bir secim yaparak,
gerceklestirmek istediginiz eylemi secersiniz. Ayrintilar igin bkz. Aygit cubugunu kullanma.

Not:
b Bilgisayariniz caligirken Logitech Gaming Software de surekli arka planda ¢alisir. Bu, oyun aygitinizin sundugu gelismis ozellikleri
desteklemek icin gereklidir. Logitech Gaming Software ¢alisirken &l simgesi MenU Cubugu Ekstralari'nda gorinttlenir.




Logitech® Gaming Software ekraninin alt tarafindaki Aygit cubugu cesitli simgeler icerir. Bu simgelerin timini géremezsiniz, ¢linki
yalnizca oyun aygitinizin destekledigi eylemler icin kullanilabilirler.

Asagida, simgelerin tam listesi ve her birinin agiklamasi gérilmektedir:
Simge Eylem

Logitech web sitesini baslatir.
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Aygitinizi gosterir.

Desteklenen birden fazla oyun aygiti takmissaniz, segili olan aygit gorintulenir. Logitech Gaming
Software'de degistirdiginiz ayarlar sadece bu aygita uygulanir.

Farkl bir aygitin ayarlarini degistirmek igin aygit simgesinin yaninda bulunan “. veya - digmesini tiklatin
ve istediginiz aygiti secin.

Oyun aygitinizin resminin gosterildigi Logitech Gaming Software Giris sayfasina geri dondurtr. Esc tusuna
basilimasi da Giris sayfasini yeniden goruntuler.

Oyunlarinizin profillerini olusturmak ve korumak igin kullanilan Profiller Gorinimu'ni gortntuler.

Aygit cubugunda gdésterilen simge, sectiginiz aygitta G tuslari veya mouse digmeleri olup olmamasina
gore degisir.

Aygitinizda dahili bellek varsa, aygitta G-tusu/digmesi ayarlarini saklayabilirsiniz.

Aygitinizin LCD ekraninda goruntulenen bilgileri ve materyalleri denetlemek igin kullanilan LCD Ekrani
Ozellestirme Gorinimu'ni goruntiler.

Aygit isaretcisinin hareketine iliskin ayarlari tercihlerinize ve oyun bigiminize gére yapilandirmak igin
kullanilan isaretci Ayarlarini Ozellestirme Goriniimi'ni géruntiler.

Aygitinizda dahili bellek varsa, aygitta isaretci ayarlarini saklayabilirsiniz.

Oyun aygitinda depolanmis profilleri ve isaretci hareketine iligkin ayarlari yapilandirmak icin kullanilan
Dahili Profil Ayarlarini Ozellestirme Goriinimu'nii goruntiler.

Belirli oyun ayarlarini aygita depolamak i¢in kullanilan Gidecek Profilleri Yonetme Gorinimui‘nu
goruntuler. Oyun ayarlarini aygita depoladiginizda, baska bilgisayarlara da aktarabilirsiniz, béylece
profilleriniz de istediginiz yerde yaninizda olur.

Oyun aygitiniz igin renk planini ayarlayabileceginiz Arka Plan Isigi Rengini Ozellestirme Goriinimii'nii
(veya G300 icin Profiller Gorinimi‘'nu) goruntuler.

Aygitinizda dahili bellek varsa, aygitta isik ayarlarini saklayabilirsiniz.




Cesitli uygulama ayarlarini belirtmek igin kullanilan Logitech Gaming Software Segenekleri iletisim
kutusunu goruntuler.

Logitech Oyun Oynama deneyiminizi paylasmak icin kullanabileceginiz, sosyal medya ve musteri geri
bildirimi gibi yontemleri iceren bir ment gorintiler.

Bu yardim merkezine, dgreticilere, en yeni Grun bilgilerine ve yazilim giincellemelerine erisim saglar.




Logitech® Gaming Software arka planda ¢alisirken, Menl Cubugu Ekstralari'nda &l simgesi gorintulenir. Su secenekleri sunan bir
acilir mend goruntilemek igin bu simgeyi tiklatabilirsiniz:

Logitech Gaming Software'i A¢: Giris sayfasinda Logitech Gaming Software'i baslatir.

Hakkinda: Logitech Gaming Software ile ilgili bilgiler gortintuler.

Cikis: Logitech Gaming Software'i kapatir.

Not:

b Cikis yapmayi secerseniz, Logitech Gaming Software arka planda ¢alismayi durdurur. Oyun aygitinizla birlikte kullanilabilen
Ozelliklerin calismasi da durur.




Uygulama ayarlarini degistirme #

Logitech® Gaming Software uygulamasina ¢cogu durum i¢in uygun olan varsayilan ayarlar atanmistir. Uygulamanin tam
istediginiz gibi calismasi i¢in bunlari denetlemenizi ve gerekirse degistirmenizi 6neririz.

Degistirebileceginiz uygulama ayarlari asagidaki sekmelerde bulunmaktadir (bazi sekmeler bazi aygit turlerinde kullanilamaz):

Genel sekmesi. Cesitli genel uygulama ayarlarini belirtmenize olanak verir. Bkz. Genel ayarlari degistirmek icin.

Bildirimler sekmesi. Bilgisayarinizin ekraninda ve aygitinizin LCD ekraninda hangi bildirimlerin gorintiilenecegine yonelik
tercihlerinizi 6zellestirmenize olanak tanir. Bkz. Bildirim ayarlarini dedistirmek icin.

Profil sekmesi. Temel profil ayarlarini tanimlamaniza olanak verir. Bkz. Profil ayarlarini degistirmek icin.

G13 Mouse Oykunmesi sekmesi. Aygitiniz, imleg hizini belirtmek igin mouse 6ykiinme 6zelligi olan bir G13 aygitiysa
kullanilabilir. Bkz. G13 mouse éykinme ayarlarini dedistirmek icin.

Aygita 6zgu sekmeler. Yalnizca bazi aygitlarda kullanilabilir. Bkz. Aygita 6zgl ayarlari dedistirmek icin.




1 Logitech® Gaming Software Secenekler iletisim kutusunu goruntileyin (Aygit cubugunda Ayarlar simgesini tiklatarak).

2. Asagidaki tabloyu kilavuz olarak kullanarak istediginiz ayarlari belirtin:

Ayar Aciklama

Oturum actiktan Bilgisayarinizi baslattiginizda Logitech Gaming Software'in otomatik olarak baslamasini ve arka
sonra otomatik planda calismasini istiyorsaniz bu kutuyu isaretleyin.
olarak baglat
Not:
+ Ozelliklerin oyun aygitinizla iliskili olarak ¢alisabilmesi icin Logitech Gaming Software'in ¢aligiyor
olmasi gerekir.

Hizli makro Hizh (aninda) makro olusturulurken tus vurusu gecikmeleri kaydedilecekse bu onay kutusunu
olustururken isaretleyin. Bu kutunun isareti kaldirilmissa, makronun pargasi olarak tus vuruslari arasindaki
gecikme kaydet gecikmeler kaydedilmez.

Hizli makro kaydiyla Hizh (aninda) makro olusturmak tizere MR tusuna bastiginizda makro kaydiyla ilgili talimatlarin
ilgili talimatlari aygitinizin LCD ekraninda goruntiilenmesini istiyorsaniz bu onay kutunu isaretleyin.
GamePanel
ekraninda goster Not:

» Bu 6zellik sadece aygitinizda dahili bir LCD ekran varsa kullanilabilir.

Oyunlarin Arkaplan aydinlatmasi olan aygitlarda, aygitin arkaplan renklerinin oynadiginiz oyunlar tarafindan
aydinlatmayi degistirilmesine izin vermek i¢in bu onay kutusunu isaretleyin veya oyunlarin ayarladiginiz
denetlemesine izin arkaplan aydinlatmasini degistirmesini 6nlemek icin isareti kaldirin.

ver

Geligmis grafikleri Grafiklerde bilgisayarin donanim hizlandirma 6zelligini kullanmak icin bu kutuyu isaretleyin. Bu
etkinlestir kutunun isareti kaldirilirsa animasyonlar daha yavas goruntilenir.

Yuksek Yeni bir cihaz ilk baglandiginda yiksek ¢6zunurliklu cihaz resimlerinin otomatik olarak
cozanarluklda Gran indiriimesini saglamak icin bu kutuyu isaretleyin. Bu kutunun isareti kaldirilirsa her zaman
resimlerini varsayilan disik cozuntrltklt Grin resimleri kullantlir.

otomatik olarak

indir

Cevrimici yeni Yeni Oyunlari Tara secenegini belirlediginizde, Logitech Gaming Software'de o anda olanlardan

profilleri denetle daha yeni bir cevrimici oyunlar veritabani olup olmadigini anlamak icin bu kutuyu isaretleyin.
Varsa, Logitech Gaming Software bilgisayarinizda oyun taramasi gerceklestirmeden énce bunlar
indirilir.

3. Tamam'i tiklatin.

Bu ayarlar degistirdikten sonra, istediginiz zaman Varsayilanlari Geri Yikle digmesini tiklatarak énerilen (orijinal) degerleri geri
yukleyebilirsiniz.




1 Logitech® Gaming Software Secenekler iletisim kutusunu goruntileyin (Aygit cubugunda Ayarlar simgesini tiklatarak).

2. Profil sekmesini tiklatin.

3. Asagidaki tabloyu kilavuz olarak kullanarak istediginiz profil ayarlarini belirtin:

Ayar Aciklama

Varsayilan  Kalici profil bulunmadiginda ve gecerli uygulama ile baglantili bir profil olmadiginda (ya da higbir uygulama
Profil calismadiginda) kullanilacak ‘son care' niteliginde profili agilir listeden segin.
Not:

b Profiller Gorunumu'ndeki Profiller alaninda uygun profili sag tiklatarak veya -+ okunu tiklatip Varsayilan
Olarak Ayarla'y1 segerek de varsayilan profili ayarlayabilirsiniz. Varsayilan profillerle ilgili daha fazla bilgi

icin bkz. Kalici profil ve varsayilan profil nedir?.

Kalici Her zaman etkin olmasini ve kullaniimakta olan diger profillerin yerini almasini istediginiz profili agihr
Profil listeden secin. Cahstirdiiniz bir uygulamaya bagh bir profil bulunuyor olsa da, segtiginiz profil dnceliklidir.

Not:

» Profiller Gériinumu'ndeki Profiller alaninda uygun profili sag tiklatarak veya -+ okunu tiklatip Kalici Olarak
Ayarla'yl secerek de kalici profili ayarlayabilirsiniz. Kalici profillerle ilgili daha fazla bilgi i¢in bkz. Kalici profil
ve varsayilan profil nedir?.

Profil Sadece bir tusa basarak profiller arasinda gecis yapabilmek istiyorsaniz, imleci bu alana getirin ve tusa
gecisi basin (6rnegin Ctrl + F9) ve kisayol adlarinin bu alanda goértindtugune dikkat edin.

Tus vurusunu kaldirmak icin Temizle'yi tiklatin.

Not:
b Profil gecisi hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Profil gecisi nedir?

4, Tamam'l tiklatin.

Bu ayarlarn degistirdikten sonra, istediginiz zaman Varsayilanlari Geri Yukle digmesini tiklatarak onerilen (orijinal) degerleri geri
yukleyebilirsiniz.




Logitech® Gaming Software Secenekler iletisim kutusunu goruntileyin (Aygit cubugunda Ayarlar simgesini tiklatarak).

G13 Mouse Oykiinmesi sekmesini tiklatin.

Mouse oykiinmesi denetimi kullanilirken imle¢ hizini segmek icin stirgiyd kullanin.
Tamam'l tiklatin.

Not:
* Bu 6zellik sadece G13 igin kullanilabilir.

imlec hizini degistirirseniz, istediginiz zaman Varsayilanlari Geri Yiikle diigmesini tiklatarak énerilen (orijinal) ayari geri
yukleyebilirsiniz.




Logitech® aygitiniz igin bir internet kaynak merkezi saglar. Kaynak merkezindeki bilgilerin kapsami ve gesitliligi zaman iginde
oyuncularinin ihtiyaclarini kargilayacak sekilde degismektedir. Aygitiniza iligkin, asagidakiler gibi 6zellik bilgileri ve indirilebilecek
ogeler olabilir:

e Logitech Gaming Software'in gtincel stiriimu.

e Aygitinizla ve Logitech Gaming Software ile ilgili glincel haberler.

Guncel bilgileri nasil edineceginizi 6grenmek icin bkz. Yazihm giincellemelerini ve en son haberleri almak icin.




Yazilim gincellemeleri ve haberleri edinmek icgin

1 Logitech® Gaming Software'de, ekranin alt kismindaki Aygit gubugunda, Yardim simgesinin Ust tarafindaki #* digmesini
tiklatin. Bir pop-up ment goruntdlenir.

Pop-up menuden, istediginiz glincellemeleri veya haberleri segin:

e Yazihm gincellestirmelerini edinmek icin Glincellemeleri Denetle'yi secin. Logitech Gaming Software, ¢evrimigi
olarak yazilimin guincel stirimandn olup olmadigini denetler.

Guncel bir striim varsa, Logitech Updater o strima indirir ve yukler.

e Aygitinizla ilgili en son haberleri gériintiilemek icin internet * En Son Bilgiler'i segin. Aygitinizla ilgili kaynak merkezi
bir Web tarayicisinda acilr.

Not:
b Yardim simgesi pop-up menudsinden Hakkinda'yr segerek, calistirdiginiz Logitech Gaming Software stirimind égrenebilirsiniz.




Oyun aygitinizda veya Logitech® Gaming Software'de cesitli sorunlarla karsilagiyorsaniz, sorununuzun asagidakilerden biri olup
olmadigina bakin. Sorun bunlardan biriyse, ¢c6zmenize yardimci olmasi i¢in 6nerileri tiklatin.

e Ayaitim hic calismiyor
e G tuslanim/digmelerim diizgiin sekilde calismiyor.

e Avyaitimin USB badglanti noktalarinda sorun var.

Aradiginiz seyi bu konular iginde bulamadiysaniz Yardim ¥ internet * En Son Bilgiler'i segmeyi veya Logitech Destek web sitesini
ziyaret etmeyi deneyin.



http://www.logitech.com/support

e Oyun aygitinizin bir gli¢ kaynagindan guig alan bir USB baglanti noktasina dogru sekilde takildigindan emin olun (bu,
bilgisayarinizin dahili USB baglanti noktalarindan biri veya kendi gti¢c kaynagi bulunan bir USB hub'i olabilir). Aygitinizi kendi
glc kaynagi bulunmayan cok baglanti noktali bir USB hub'ina baglarsaniz muhtemelen calismayacaktir.

e Baglanti sorunu oluyorsa, aygitinizin baglantisini ¢ikarip tekrar takmayi deneyin.

e Sorun o baglanti noktasinda olabilir, farkli bir USB baglanti noktasina baglamayi deneyin.




G tuslarim/digmelerim dizgun sekilde calismiyor

e Bilgisayarinizda en disik Mac OS 10.6.8 (Snow Leopard) veya Mac OS 10.7.4 (Lion) veya daha ileri bir strimu (Lion) ya da
Mac OS 10.8.2 veya daha ileri sirim0 (Mountain Lion) oldugundan emin olun. Oyun aygitinizin G tuslari/digmeleri ile ilgili
destek su anda yalnizca bu igletim sistemleri icin saglanmaktadir.

Logitec:h® Gaming Software'in ¢calistigindan emin olmak icin ksl simgesinin Ment Cubugu Ekstralari'nda olup olmadigina

bakin. Degilse, meni ¢cubugunun en sagindaki Spotlight arama simgesini tiklatin, Logitech yazin ve Logitech Gaming
Software'i secin.

Dogru profili calistirdiginizdan emin olun. Oyunlarinizin her biriyle, oyunu baslattiginizda otomatik olarak baslayan bir profil
iligkilendirilebilir.
Denetlemek igin, Logitech Gaming Software'i baglatin, galismasini istediginiz profili diizenleyin ve onu oyununuzun

yurutilebilir dosyasiyla iligkilendirin. Ayrintilar igin bkz. Profil dizenlemek icin. Oyunu baslattiginizda, iliskilendirilmig profilin
adi bes saniye sureyle aygitinizin ekraninda goéruntilenir.

Logitech Gaming Software'i ve aygitiniz igin surdictlerini diizgin sekilde yuklediniz mi (6rnegin, aygitinizla birlikte verilen

CD-ROM'u kullanarak)? Bunu yapmadiysaniz, CD-ROM'u kullanarak veya www.logitech.com adresinden en yeni yazilimi
indirerek tam yukleme iglemi yapin.

Kalici profilinizin ayarlarinin ve varsayilan profilin dogru oldugundan emin olun. Ornegin, kalic bir profil kullanmay!

segtiyseniz, belirli oyunlara baglanmis olan profiller géz ardi edilir. Daha fazla bilgi icin bkz. Kalici profil ve varsayilan profil
nedir?



http://www.logitech.com/

Aygitimin USB baglanti noktalarinda sorun var
e Aygitinizin hub'inda kendi gli¢ kaynagi varsa, aygitlarinizin timu icin toplam olarak 100 mA'dan fazla akim gerekmediginden
emin olun. Dogrudan kendi gii¢c kaynagina sahip bir USB hub'ina takildiginda ¢calismayan aygitlara érnek olarak bazi video
kameralar, tarayicilar ve guralti/titresim efektlerini destekleyen oyun tablalari verilebilir. Gugle ilgili gereksinimler icin

aygitinizin belgelerine bakin.
iki aygit takmissaniz, birini cikararak digerinin ¢alisip calismadigina bakin.

Aygitin, USB baglanti noktalarindan birine diizgiin sekilde takildigindan emin olmak igin ¢ikarip tekrar takin.

Aygiti, aygitinizin bagka bir USB baglanti noktasina takmayi deneyin.

b Aygitinizda dahili USB baglanti noktasi yoksa, bu konutu atlayin.




Latfen suralara bakiniz:

e Kuzey ve Giney Amerika
e Asya Pasifik ve Okyanusya
e Avrupa, Orta Dogu ve Afrika




Kurumsal Yonetim Merkezi (Fremont ABD ve Kanada):

+1-510-795 81 00

Bolge ofisleri:

Ulke

Kanada

Meksika

Brezilya

Latin Amerika

Bolum

Cevrebirimler

Medya Akigi
Sistemler

DVS
Ultimate Ears

Harmony

Labtec

Cevrebirimler

Cevrebirimler

Medya Akisi
Sistemler

DVS
Ultimate Ears

Harmony

Cevrebirimler

Labtec

Cevrebirimler

Labtec

Telefon

+1 866-934-5644

+1 (877) 887-8889 (licretsiz)
+1 (646) 454 3237 (Ucretsiz
aranamaz)

+1 88 469 4543
+1 866-837-7734

+1 866 291 1505 (ingilizce)
+1 800 392 0431 (Fransizca)
+1 800 499 3508 (ispanyolca)

+1 646 454 3222

+1 800-578-9619

+1 646-454-3200

+1 (877) 887-8889 (licretsiz)
+1 (646) 454-3237 (Ucretsiz
aranamaz)

+1 88 469 4543
+1 866-837-7734

+1 866 291 1505 (ingilizce)
+1 800 392 0431 (Fransizca)
+1 800 499 3508 (ispanyolca)

+1 800-891-4173
+55 11 3444 6762

+1 800-578-9619
+55 11 3444 6763




Asya Pasifik Yonetim Merkezi (Hong Kong):
+852 2821 5900

Bolge ofisleri:

Ulke Bolum Telefon

Avustralya Cevrebirimler 1800 025 544

Cevrebirimler 800 820 0338 (ucretsiz)
400 820 0338

Cin (Hong Kong)  Cevrebirimler 0800 012300 (ingilizce ve Kanton Cincesi)

Cevrebirimler 0800 012300

Malezya Cevrebirimler 1800 88 0719

Cevrebirimler 00798-601-8207

Japonya Cevrebirimler 050-3786-2085

Singapur Cevrebirimler 800 6011 372 (ucretsiz)

Yeni Zelanda Cevrebirimler 0800 447 361




Avrupa, Orta Dogu ve Afrika Yénetim Merkezleri (Morges, isvicre):

+852 2821 5900

+41 (0)22 761 4025 (ingilizce)

Labtec: +41 (0)22 761 4027
Faks: +41 (0)21 863 5402

Bolge ofisleri:

Ulke

Avusturya

Belgika

Cek Cumhuriyeti

Danimarka

Estonya

Finlandiya

Bolim

Cevrebirimler
SMS / WiLife / UE
Harmony

eCommerce

Cevrebirimler

SMS / WiLife / UE

Harmony

Cevrebirimler
SMS / WiLife / UE

Harmony

Cevrebirimler
SMS / WiLife / UE
Harmony

Labtec

eCommerce

Cevrebirimler

SMS / WiLife / UE

Cevrebirimler
SMS / WiLife / UE

Harmony

Telefon

+43 (0)1 206 091 026
0800 29 53 25
0800 296 615
+43 (0)1 206 091 027

+32 (0)2 200 64 44 (Felemenkge)
+32 (0)2 200 64 40 (Fransizca)

+32 (0)2 200 64 44 (Felemenkge)
0800 80 790 (Fransizca)

+32 (0)2 200 64 45 (Felemenkge)
+32 (0)2 200 64 42 (Fransizca)

+420 239 000 335
+420 239 000 335
00 800 42 957

+45 38 32 31 20
+45 38 32 31 20
808 87 905

+45 38 32 31 18
+45 38 32 31 19

800 00 44 314
800 00 44 314

+358 (0)9 725 191 08
+358 (0)9 725 191 08
0 800 913 192




Fransa

Almanya

Yunanistan

Macaristan

Letonya

Litvanya

eCommerce

Cevrebirimler
SMS / WiLife / UE
Harmony

Labtec

eCommerce

Cevrebirimler
SMS / WiLife / UE
Harmony

Labtec

eCommerce

Cevrebirimler

SMS / WiLife / UE

Cevrebirimler

SMS / WiLife / UE

Cevrebirimler
SMS / WiLife / UE

Harmony

Cevrebirimler
SMS / WiLife / UE
Harmony

Labtec

eCommerce

Cevrebirimler

SMS / WiLife / UE

Cevrebirimler

+358 (0)9 725 191 07

+33 (0)1 57 32 32 71
080 554 01 56
0805 540 357
+33(0)1 57 32 32 73
+33 (0)1 57 32 32 72

+49 (0)69 517 094 27
0800 66 47 158
0 800 000 6726
+49 (0)69 517 094 29
+49 (0)69 517 094 28

00800 44146191
00800 44146191

+36 177 74 853
+36 177 74 853

+353 (0)1 524 50 80
18 009 468 98
1 800 882 928

+39 02 914 83 031
+39 02 914 83 031
800 979 229

+39 02 914 83 033
+39 02 914 83 032

8000 31 81
8000 31 81

8800 30 647




Liksemburg

Hollanda

Polonya

Portekiz

Slovakya

Guney Afrika

SMS / WiLife / UE

Harmony

Cevrebirimler
SMS / WiLife / UE
Harmony

Labtec

eCommerce

Cevrebirimler
SMS / WiLife / UE
Harmony

Labtec

eCommerce

Cevrebirimler
SMS / WiLife / UE

Harmony

Cevrebirimler

SMS / WiLife / UE

Harmony

Cevrebirimler

SMS / WiLife / UE

Harmony

Cevrebirimler

SMS / WiLife / UE

Cevrebirimler

SMS / WiLife / UE

8800 30 647

800 261 29

+31 (0)20 200 84 33
+31 (0)20 200 84 33
0 800 022 6903

+31 (0)20 200 84 35
+31 (0)20 200 84 34

+47 (0)24 159 579
+47 (0)24 159 579
080011 673

+47 (0)24 159 577
+47 (0)24 159 578

00800 441 17 19
00800 441 17 19
00800 441 18 33

+351 21 415 90 16
+351 21 415 90 16
800 844 573

+7 (495) 641 3460
1 0800 202 71044

+7 (495) 641 3460
1 0800 202 71044

81 0800 202 710 44

0 800 004 701
0 800 004 701

800 981 089
800 981 089




ispanya

Cevrebirimler
SMS / WiLife / UE
Harmony

Labtec

eCommerce

Cevrebirimler
SMS / WiLife / UE
Harmony

Labtec

+34 91 275 45 88
+34 91 275 45 88
900 811 863

+34 91 275 45 90
+34 91 275 45 89

+46 (0)8 501 632 83
+46 (0)8 501 632 83
020 170 1520

+46 (0)8 501 632 81

eCommerce +46 (0)8 501 632 82

isvicre Cevrebirimler

+41 (0)22 761 4012 (Almanca)
+41 (0)22 761 4016 (Fransizca)
+41 (0)22 761 4020 (italyanca)

SMS / WiLife / UE 0800 563 684 (Almanca)
0800 563 685 (Fransizca)
+41 (0)22 761 4020 (italyanca)

0800 563 686 (ingilizce)

Harmony 0800 558 677 (Almanca)
0800 561 767 (Fransizca)
0800 561 814 (italyanca)

Labtec +41 (0)22 761 4014 (Almanca)
+41 (0)22 761 4018 (Fransizca)
+41 (0)22 761 4022 (italyanca)

Tarkiye

ingiltere

Birlesik Arap Emirlikleri

eCommerce

Cevrebirimler

SMS / WiLife / UE

Cevrebirimler
SMS / WiLife / UE
Harmony

Labtec

eCommerce

Cevrebirimler

+41 (0)22 761 4013
+41 (0)22 761 4017
+41 (0)22 761 4021

00800 44 882 5862
00800 44 882 5862

+44 (0)20 3024 8159
0800 085 74 99
0800 032 64 33
+44 (0)20 3024 8161
+44 (0)20 3024 8160

8000 441 4294




SMS / WiLife / UE 8000 441 4294

Harmony 8000 441 4294




Yazilim Lisans Anlagsmasi

LUTFEN YAZILIM URUNUNUZU KULLANMADAN VEYA BU YAZILIMI YUKLEMEDEN ONCE BU YAZILIM LISANS
SOZLESMESINI OKUYUN. LOGITECH URUNUNUZU KULLANARAK VEYA BU YAZILIMI YUKLEYEREK BU SOZLESMENIN
SIZIN ICIN BAGLAYICI OLDUGUNU KABUL ETMIS OLURSUNUZ. iISBU BU SOZLESMENIN KOSULLARINI KABUL
ETMIYORSANIZ LOGITECH URUNUNUZU ORIJINAL PAKETINDE FATURANIZ iLE BIRLIKTE 30 GUN ICINDE VEYA SATIN
ALDIGINIZ MAGAZANIN URUN IADE POLITIKASINA UYGUN SUREDE (HANGISI DAHA UZUNSA) HEMEN IADE EDIN.
YAZILIMA ELEKTRONIK OLARAK ERISTIYSENIZ YAZILIMI YUKLEMEYIN.

1. Genel Yazihm ve bu s6zlesmeye ("Yazilim") eslik eden belgeler size Logitech Europe S.A. (“Logitech”) tarafindan satilmamisg,
yalnizca bu S6zlesmenin sartlari ve kosullarina uygun olarak kullanilmak tzere lisanslandirilmigtir. Logitech ve lisans saglayicilari
Yazilim'in mulkiyetini ellerinde tutmakta olup, Logitech'in acikca size vermedigi tim haklari sakhdir. Bu s6zlesmenin hiktmleri
Logitech tarafindan saglanan ve orijinal Yazilim'in yerini alan ve/veya bunu destekleyen her tarlt yazihm giincellemesi icin amir
hakim niteliginde olmakla birlikte, ayri bir lisansla gelen giincellemelerde, o glincellemeye ait lisansin hikamleri gegerlidir.

2. Lisans Hakki ve Kisitlamalari. Bu sdzlesmenin hikiim ve kosullarina tabi olmak tzere Logitech yalnizca satin aldiginiz Logitech
drindnde veya kullandidiniz Logitech hizmetinde Yazilimin tek bir kopyasini kullanmaniz i¢in sinirli genel lisans sunar. Sunlari
yapamaz, baskalarinin yapmasina izin veremez ve yapmayacaginizi/izin vermeyeceginizi de kabul edersiniz (s6zlesmede acikca
izin verilmedigi surece: Yazilimin veya herhangi bir bolimuni kaynak koda donlstliremez, parcalarina ayiramaz, tersine
yapilandiramaz veya kaynak kodunu tiretmeye veya yikleyicisini olusturmaya ¢alisamazsiniz (yurarlikteki kanunlar tarafindan
acikca izin verilmedigi stirece). Yalnizca satin aldiginiz Logitech trtinleriyle veya kullandiginiz Logitech hizmetleriyle kullanmak
tzere yazihmin tek bir yedek kopyasini olusturabilirsiniz. Tium kopyalar, orijinalde bulunan tim telif hakki veya diger ticari marka
uyarilarini igermelidir. BU YAZILIM NUKLEER TESIS, UCAK NAVIGASYONU VEYA ILETISIM SISTEMLERI, HAVA TRAFIK
KONTROL SISTEMLERI, TIBBI CIHAZLAR VEYA YAZILIMIN BOZULMASI HALINDE OLUME, KiSISEL YARALANMAYA VEYA
AGIR FIZIKSEL VEYA CEVRESEL HASARA YOL ACABILECEK DIGER EKIPMANLARDA KULLANILMAK AMACIYLA
TASARLANMAMISTIR.

3. Devir. Yazilimi U¢lnci bir tarafa satamaz, dagitamaz, kiralayamaz, Yazilim'in alt-lisansini ¢cikaramaz veya Yazilim'i diger
sekillerde devredemez ve bagkalarinin bunlari yapmasina da imkan taniyamazsaniz da Yazilim'in bulundugu bir Logitech Grinini
satin almigsaniz; (a) kullandiginiz veya miulkiyetinizde bulunan tiim Yazilim gtncellemelerinin s6z konusu devir islemine dahil
edilmesi, (b) yine Yazilim'in, bir bilgisayar veya baska bir depolama aygitinda kayitl kopyalar da dahil olmak tizere, tam veya kismi
hi¢bir kopyasini elinde bulundurmamaniz ve (c) devralan tarafin da bu s6zlesmenin hikiim ve sartlarini okuyarak bunlardan
yukiumlu oldugunu kabul etmesi sartiyla, Yazilim'i kullanan Logitech trinund kalici devir yoluyla aktarabilirsiniz.

4. Fesih. Bu s6zlesme, feshedilene dek yuriirlilktedir. isbu sézlesmenin herhangi bir hilkkmini ihlal etmesi halinde Yazilim'i
kullanma hakkiniz Logitech tarafindan otomatik olarak feshedilecektir. isbu S6zlesme'nin feshedilmesiyle birlikte, Yazilimi
kullanmayi derhal birakmaniz ve sahip oldugu veya denetledigi tim Yazilim kopyalarini yok etmeniz gerekmektedir. Paragraf 5, 6,
10 ve 11'deki sartlar, bu s6zlesmenin feshinden sonra da devam eder.

5. GARANTI REDDI. YURURLUKTEKI YASALARIN iZIN VERDIGI AZAMI OLCUDE LOGITECH YAZILIMI VE HIZMETLERI TUM
HATALARIYLA VE HERHANGI BiR GARANTI TAAHHUDUNDE BULUNULMAKSIZIN "OLDUGU GIBI" SUNULMUSTUR.
YURURLUKTEKI YASALARIN iZIN VERDIGI OLCUDE LOGITECH YAZILIMINIZIN VE HIZMETLERIN KULLANIMININ KENDI
RISKINIZDE OLDUGUNU VE TATMIN EDICI KALITE, PERFORMANS, DOGRULUK VE CABAYLA ILGILI TUM RISKLERIN SiZE
AIT OLDUGUNU ONAYLARSINIZ. LOGITECH VE LISANS SAGLAYICILARI ISBU BELGE ILE, LOGITECH YAZILIM VE
HIZMETLERI BAGLAMINDA, BASTA TICARI OLARAK SATILABILIRLIK, KALITE MEMNUNIYETI, BELIRLI BIR AMACA
UYGUNLUK, DOGRULUK, MUDAHALESIZ KULLANIM VE UCUNCU TARAFLARA AIT HAKLARIN IHLAL EDILMEMESI IiLE
ILGILI DOLAYLI TEMINAT VEYA KOSULLAR OLMAK UZERE, SARIH, ZIMNI VEYA KANUNI TUM GARANTILERI ACIKCA
REDDEDER. LOGITECH, LOGITECH YAZILIM VEYA HiZMETLERINI SERBESTCE KULLANMANIZA MUDAHALEDE
BULUNMAMAYI; LOGITECH YAZILIM VEYA HIiZMETLERINDE YER ALAN iSLEVLERIN GEREKSINIMLERINIZzi
KARSILAYACAGINI; LOGITECH YAZILIM VEYA HIZMETLERININ KESINTISIZ VEYA HATASIZ OLACAGINI VEYA LOGITECH
YAZILIM VEYA HIZMETLERINDEKI KUSURLARIN DUZELTILECEGINI GARANTI ETMEZ. HICBIR LOGITECH BAYIi, ACENTESI
VEYA CALISANI, BU GARANTI REDDINDE HERHANGI BIR DEGISIKLIK, UZATMA YA DA EK YAPMAYA YETKISINE SAHIP
DEGILDIR. Bazi iilke veya bélgelerin yarg: sistemleri, zimni garantilerin kapsam disinda birakilimasina veya tiiketicilerin gecerli
kanuni haklarina sinirlama getirilmesine izin vermemekte oldugundan s6z konusu diglamalar ve sinirlamalar sizin igin gecerli
olmayaubilir.

6. YUKUMLULUGUN SINIRLANMASI. KANUNLARIN iZiN VERDIGI SINIRLAR DAHILINDE OLMAK SARTIYLA; LOGITECH VEYA
LISANS SAGLAYICILARI, LOGITECH'E AIT HERHANGI BiR URUNUN VEYA HIZMETININ SATISI, LISANSLANMASI VEYA
KULLANILMASI YA DA KULLANILAMAMASI SONUCU ORTAYA CIKAN HICBIR OZEL, DOLAYLI, NEDENSEL VEYA ARIZ]
ZARARDAN YA DA YEDEK URUN VEYA HiZMETLERIN SAGLANMASI MALIYETI, KAR KAYBI, BILGi VEYA VERI KAYBINDAN,
SOZ KONUSU ZARARIN OLUSMA OLASILIGI LOGITECHE ONCEDEN HABER VERILMIS OLSA DAHI, YUKUMLULUK SAVINA
VE SEBEBINE BAKILMAKSIZIN (SOZLESME, INCINME VEYA DIGER), HICBIR SEKILDE SORUMLU OLMAYACAKTIR. HICBIR




DURUMDA, LOGITECH VE LISANS SAGLAYICILARININ TOPLAM BORC YUKUMLULUGU, BORC YUKUMLULUGUNE NEDEN
OLAN LOGITECH URUNU VEYA HizMETI iCIN ODENEN UCRETI ASMAYACAKTIR. Yukaridaki sinirlamalar, Uistte bahsedilen
¢6zUm temel amacina hizmet etmese de gecerli olacaktir. Bazi yargi mercileri, arzi ya da neden olunan zararlarin digsarida
birakilmasina ya da sinirlanmasina izin vermedigi icin yukaridaki sinirlama veya disarida birakma hikm sizin icin gecerli
olmayabilir. Yukaridaki sinirlamalar, ilgili yasalarin gerektirdigi durumlarda ve kapsami ¢ergevesinde, kisisel yaralanmalar icin
gecerli olmayacaktir.

7. ABD Devlet Duzeyindeki Son Kullanicilar. Yazihm, "Ticari Bilgisayar Yazilimi" ve "Ticari Bilgisayar Yazilim Belgeleri" icerigi de
dahil olmak tzere 48 C.F.R. 2.101'deki tanimiyla bir "Ticari Mal"dir ve ABD Hukumeti diizeyindeki son kullanicilara (a) yalnizca
Ticari Mal olarak ve (b) sadece isbu s6zlesme hikim ve sartlari uyarinca diger son kullanicilara verilen haklarla birlikte
lisanslanmaktadir. Yayinlanmamis haklar Amerika Birlesik Devletleri Telif Kanunlari kapsaminda sakhdir.

8. ihracat Kanunu Giivenceleri. Yazilimi basta, hicbir sinirlama olmaksizin, Amerika Birlesik Devletleri, Avrupa Birligi, Isvicre
velveya Yazihm'in alindigi diger Ulke veya bélgelerin yargi sistemlerindeki kanunlar veya yonetmelikler olmak tizere, gecerli higbir
kanun veya yonetmeligi ihlal edecek sekilde ihra¢ etmemeyi veya tekrar ihra¢ etmemeyi kabul ediyorsunuz.

9. Acenteler ve Ugiincii Taraf Satin Alicilar. Yazilimi bir bagka kisi ya da tiizel kisilik adina aliyorsaniz, Yazilhimi adina aldiginiz kisiyi
ya da tuzel kisiligi, bu Sézlesmenin sartlari ve kosullari ile baglayici kilma yetkisine sahip oldugunuzu beyan ve garanti ediyorsunuz.

10. Denetleyici Yasalar ve Bolunebilirlik. E§er ABD'deyseniz, ishu s6zlesme kendi sectiginiz kanun usuli veya ilkelerine ya da
bunlarin uygulanabilirligine bakilmaksizin, bilhassa Amerika Birlesik Devletleri ve Kaliforniya Eyaleti kanunlarina tabi olacak ve bu
kanunlara gore yorumlanacaktir. Eger ABD sinirlar disinda ikamet ediyorsaniz, bu sézlesme yalnizca isvigre yasalarina tabidir.
Herhangi bir nedenle, yetkili bir mahkeme, bu s6zlesmenin bir sartini ya da boliminid uygulanamaz bulursa, s6zlesmenin bu
hiakmd, taraflarin amacina uygun olarak, izin verilen azami sinirlar igcinde uygulanacaktir ve bu Sézlesmenin geri kalan kismi tam
yurdrlikte olmaya devam edecektir.

11. Eksiksiz Sézlesme; Hakim Dil isbu sézlesme, Yazilim'in kullanimi konusunda taraflar arasindaki s6zlesmenin tamamini teskil
etmekte olup, bu konuyla ilgili olarak daha 6nce veya s6zlesme suresi iginde yapilmis tim yazili veya s6zIU uzlasmalarin,
bildirimlerin veya anlagmalarin yerine gecer. isbu s6zlesmede yapilacak hicbir degisiklik veya tadilat, yazili olup Logitech tarafindan
imzalanmadigi miiddetce baglayici olmayacaktir. isbu sézlesmenin her tiirlii gevirisi yalnizca yerel gereksinimleri kargilamak
amaciyla yapilmis olup, ingilizce ve ingilizce olmayan niishalari arasindaki her tiirlii uyusmazlikta ingilizce niishasi gecerli olacaktir.

12. Acik Kaynak Yazihm. Yazilimin belirli bélimleri isbu s6zlesmenin hikiimleri uyarinca degil, BSD Lisansi, Apache Lisansi veya
Lesser GNU Genel Kamu Lisansi ("Acik Kaynak Bilesenleri") da dahil olmak Uzere yururlukteki acik kaynak lisanslari hukimleri
uyarinca lisanslanmistir. Her bir Acik Kaynak Bileseni kullaniminiz, ytrarliikteki lisans hiukimlerine tabidir. Yarurlukteki her bir
lisansin hukuamlerini kabul etmeniz gerekir. Aksi halde Yazihmi kullanmamaniz gerekir.

13. Logitech ve yan kuruluslarinin ve aracilarinin Logitech trliniintz, bilgisayariniz, sistem ve uygulama yazilimi, ¢evre birimler ve
diger ilgili cihazlarla ilgili bilgi de dahil olmak, ancak bunlarla sinirli olmamak tzere yazilim giincellemelerini gerceklestirmek, Grtin
destegi ve Logitech yazilimiyla ilgili diger hizmetler icin (varsa) ve bu sézlesmenin hikimlerine uygunlugu dogrulamak igin tani
amacli teknik ve ilgili bilgi alabilecegini, kullanabilecegini, isleyebilecegini ve kullanabilecedini kabul edersiniz. Logitech, bu bilgileri
Urtnlerimizi iyilestirmek veya size hizmet sunmak lzere sizi kigisel olarak tanitmayacak sekilde kullanabilir.

Yazilim, Amerika Birlesik Devletleri'nin telif hakki kanunlari ve uluslararasi anlagmalar ile korunmaktadir. Yazilimin yetkisiz
cogaltilmasi veya dagitimi yasalar uyarinca cezaya tabidir.




Aygitimi kullanma

Oyun aygitinizda bazi 6zel iglevler vardir (tuslar, digmeler ve diger 6zellikler). Bunlarin cogu 6zellestirilebilir (bkz. Aygitimi
Ozellestirme). Aygitinizda, asagidakilerin tumi olmasa da bazilari bulunmaktadir:

e G tuslari/digmeleri ve M tuslari. Aygitinizin G tuslari (veya bir mouse icin digmeler) oyun oynarken silah olarak
kullanacaginiz ana aractir. Programlanabilen ve her oyununuza (ve baska uygulamalara) uyarlanabilen ¢ok cesitli tuslar
saglarlar. Aygitinizda M tuslari varsa, daha da fazla esneklige sahip olursunuz. Daha fazla ayrinti icin bkz. G tuslarini

kullanma, M tuslarini kullanma ve Mouse didmelerini kullanma.

Dahili LCD GamePanel ekrani. Ekran; oyununuzdaki, bilgisayarinizdaki ve aygitinizdaki (6rnegin, Logitech® Gaming
Software, ortam ve diger uygulamalar) diger etkinliklerden sizi surekli haberdar edebilir. Ornegin, bir oyunu tam ekran olarak
oynarken ekranda ortam bilgilerini gorebilirsiniz. Ekranda bunun yaninda, meni 6gelerini secmek icin kullanabileceginiz

dagmeler de vardir.

Coklu ortam denetim dugmeleri. Bilgisayarinizdaki ortami hizli ve etkili sekilde denetlemek icin aygitiniza sezgisel ortam
digmeleri konmustur. Ayrintilar icin bkz. Coklu ortamimi denetleme.

Oyun modu anahtari. Oyun oynarken bazen belirli standart sistem tuslarini devre digi birakmak daha uygun olabilir. Oyun
modu anahtari, standart sistem tuslarinin ne zaman etkin olacagini se¢menize olanak verir. Daha fazla ayrinti igin bkz.

Ayaitimi Oyun moduna alma.

Arka plan 1s1g1 dugmesi. Aygitinizin tuglari arkadan aydinlatilabilir, bu 1s1§in rengi veya parlakhdi ortaminiza gore veya
gecerli M tusu moduna uyacak sekilde otomatik olarak degistirilebilir.

USB baglanti noktalari. Dahili USB baglanti noktalari bagka aygitlari (6rnegin, joystick ve kulaklik veya bellek cubugu)
kolayca baglamaniza olanak verir. Daha fazla ayrinti icin bkz. Ayaitlari USB hub'ina badlama.

Mini joystick. Oyun oynarken ve diger uygulamalarda dort yonlt mini joystick'i kullanabilirsiniz. Daha fazla ayrinti igin bkz.
Mini joystick'i kullanma.
Pil. Pille ¢calisan aygitlarda sarjin azalmasi durumunda uyarilar gosterilir. Daha fazla ayrinti i¢in bkz. Pil sarjini denetleme.




Aygitimi 6zellestirme

Aygitiniz kutusundan ¢ikarildigr anda kullanima hazir olsa da, en 6nemli avantajlarindan biri oyun oynama biciminize goére
Ozellestirebilir olmasidir...

Cogu Logitech® oyun aygitlarinda programlanabilir G tuslari veya dugmeleri vardir. G tuslarinin/diigmelerinin varsayilan islevselligi
varsayilan profil olan 'Varsayilan Profil' icinde belirtilmistir.

Aygitinizda M1, M2, vb. seklinde adlandirilmisg M tusglari vardir. Logitech Gaming Software'i kullanarak, uygulamaya 6zel sekilde

G tuslarini/diigmelerini ve M tuslarini 6zellestirebilirsiniz. M tuslari, tim G tuslariniz/dugmeleriniz icin farkli atamalar
programlamanizi saglar. G tuslari her zaman belirli bir modda olur, ilgili LED (M1, M2, vb.) ise 0 modu belirtecek sekilde yanar. Mod
degistirmek icin yapmaniz gereken sadece ilgili M tusuna basmaktir.

G tuslarina atanabilen ve gecerli profildeki atamalarin yerine gegen hizli, aninda makrolar kaydetmek icin MR tusu kullanilabilir.

G tuslari/digmeleri ve M tuslari hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. G tuslarini kullanma, Mouse didmelerini kullanma ve M tuslarini
kullanma.

Kullandiginiz her uygulama (oynadiginiz her oyun dahil) i¢cin o uygulamaya 6zel G tusu/digmesi 6zellestirmeleri iceren bir veya
daha fazla profil tanimlanabilecegini unutmayin. Daha fazla bilgi i¢in bkz. Profilleri kullanma.
Not:

b G tuslarini/dugmelerini 6zellestirmenin yaninda, aygitinizda LCD GamePanel ekrani varsa onu kullanma bigiminizi de
Ozellestirebilirsiniz.




G tuslarint kullanma

Not:
b Aygitinizda G tuslari yoksa bu konuyu atlayin.

Her G tusunun esdeger islev (F) tusuyla ayni olan varsayilan bir eylemi vardir. Ornegin, G1 F1'in esdegeri, G2 ise F2'nin

esdegeridir, vb. Ancak G tuslarinin gercek degeri, onlari tercihlerinize ve oynadiginiz her oyuna, kullandiginiz her uygulamaya gére
Ozellestirebilmenizde yatar.

Her oyunda (veya uygulamada) sadece ona uyarlanmis bir profil kullanilabilir. Profil, bastiginizda her G tusunun yapacagi eylemi
tanimlar. Her G tusuna makro veya kisayol gibi 6zel bir hizli erisim eylemi atayabilirsiniz. Bir G tusuna hizli erisim eylemi atama
konusunda ayrintilar icin bkz. G tuslarina/digmelerine komut atama.

Bir G tusuna bir eylem atandiginda, eylemi gergeklestirmek igin iligkili uygulamayi kullanirken ona basabilirsiniz. Oyun oynarken
bunlar tipik olarak cesitli tus vurusu bilesimlerinin gerektigi 6zel hareketleri veya karmasik eylemleri yapan makrolardir.

Daha fazla hizl erisim komutuna gerek duyuyorsaniz, modlar arasinda gecis yapmak icin M tuslarini (M1, M2, vb.) kullanabilirsiniz.

Daha fazla ayrinti i¢in bkz. M tuslarini kullanma.




M tuslarini kullanma

Not:
b Aygitinizda M tuglari yoksa bu konuyu atlayin.

Aygitinizda M1, M2, vb. seklinde adlandiriimig M tuslari vardir. Bunlar G tuslarinin bulundugu moda (veya gecis durumuna) gore
degisir. M tuslarindan birine bastiginizda o modda bulundugunuzu belirtmek icin LED'i yanar. Bazi aygitlarda, arka plan 1s1ginin
rengi de moda uygun sekilde degisir.

Farkli modlar nelerdir? Ana neden, oyununuzda pek ¢cok makroya ihtiya¢ duyulmasidir. M tuslarini kullanarak, farkli oyun senaryolari
icin ¢ok cesitli hizh erisim komutlari atayabilirsiniz.

Burada, gercek zamanli bir strateji oyununda M tusu kullanimina iligkin bir 6rnek verilmistir (bu 6rnekte, aygitin ¢ adet M tusu
vardir)... M1 modunda, kontrol gruplari ve 6zel birim becerileri igin sik kullanim makro tuslarinizi atamay!i secebilirsiniz. M2 modu,
birimler ve yapilar inga etmekte kullanacaginiz tretim makrolarinizi igerebilir. M3 modu ise arastirma ve yikseltme makrolarinizi
barindirabilir. Oyun oynarken sadece ilgili M tuguna basarak bir makro kiimesinden digerine kolayca gecis yapabilirsiniz.

Tabi pek ¢cok oyunda dyle ¢ok cesitli makrolara ve diger komutlara gerek olmayabilir, béyle durumlarda atamalari sadece M1
modundayken G tuslarina yapabilirsiniz. Ve oyunu oynarken diger M tuslarini goz ardi edebilirsiniz.

M tuslarinin yaninda MR tusu bulunur. Hizli makrolar kaydetmek icin bunu kullanabilirsiniz. Talimatlar icin bkz. Hizli (aninda) makro
kaydetmek icin.




Mouse digmelerini kullanma

\[e]

b Aygitinizda mouse digmeleri yoksa bu konuyu atlayin.

Her mouse diigmesinin, o diigme icin tipik, 6nceden yapilandiriimis eylem olan bir varsayilan eylemi vardir. Ornegin, sag digmeye

basildiginda standart bir sag tiklatma iglevi gerceklestirilir. Ancak mouse digmeleriniz tercihlerinize, oynadiginiz her oyuna ve
kullandiginiz her uygulamaya goére 6zellestirilebilir.

Her oyunda (veya uygulamada) sadece ona uyarlanmis bir profil kullanilabilir. Profil, bastiginizda her mouse digmesinin yapacag|
eylemi tanimlar. Her mouse diigmesine makro veya kisayol gibi 6zel bir hizli erigsim eylemi atayabilirsiniz. Bir digmeye hizli erigsim
eylemi atama konusunda ayrintilar icin bkz. G tuslarina/digmelerine komut atama.

Bir dugmeye eylem atandiginda, eylemi gergeklestirmek igin iligkili uygulamayi kullanirken ona basabilirsiniz. Oyun oynarken bunlar
tipik olarak cesitli tus vurusu bilesimlerinin gerektigi 6zel hareketleri veya karmasik eylemleri yapan makrolardir.




Not:
b Aygitinizda ¢oklu ortam digmeleri yoksa bu konuyu atlayin.

Baz! aygitlarda, coklu ortam deneyiminizi zenginlestirmek icin tasarlanmis tuslar veya diugmeler vardir. Ornegin, mizik dinlemek
veya film izlemek istediginizde coklu ortaminizi tek bir digmeye basmakla denetleyebilirsiniz. istediginiz parcayi secebilir, yiiritebilir
ve duraklatabilirsiniz. Ses diizeyini degistirebilir veya sesi tamamen kapatabilirsiniz.

isterseniz, tercih ettiginiz media player'' G tuslarinizdan/digmelerinizden birine atayabilir, bdylece tek bir dokunusla coklu
ortaminiza ulagabilirsiniz. Ayrintilar icin bkz. Islev atamak icin.

Bilgisayarinizda yurattiginuz muzik ve filmleri denetlemek ve ses diizeyini ayarlamak igin asagidaki digmeleri kullanin:

Digme Denetim islev

[ | Yurat/Duraklat Muzik veya filmleri ylrtir ya da yuratulen 6geyi duraklatir.
Durdur Muzik veya filmi ya da yuratilen 6geyi durdurur.
Onceki/Geri Sar Onceki parcay! yiirutir veya diigmeyi basili tutarsaniz gegerli parcada geriye dogru sarar.
Sonraki/ileri Sar Sonraki parcaya atlar veya dugmeyi basili tutarsaniz gecerli parcada ileri sarar.

Sesi Acma, Sesi Ses dizeyini ayarlar. Aygitinizda ses diigmeleri varsa, bunlara basarak sesi artirabilir veya

Kisma azaltabilirsiniz. Aygitinizda tekerlek varsa, sesi artirmak i¢in yukari, azaltmak icin asagi
dondurun. Klavyenizde ses kadrani varsa sesi artirmak icin saat yoniinde, azaltmak icin
saat yonunin tersine dogru cevirin.

Sessiz Sesi tamamen kapatir. Tusa yeniden basildiginda, énceki ses diizeyi geri yuklenir.




Aygiti Oyun Oynama'ya alma

Not:
b Aygitinizda bir Oyun Oynama modu anahtari/digmesi yoksa bu konuyu atlayin.

Oyun Oynama moduna gegig, aygitinizin klavye veya mouse olmasina baghdir.

Klavyeler

D

Oyun Oynama moduna ge¢mek icin sadece Oyun Oynama modu anahtarini saga dogru getirin. Aygitinizda iki simge varsa —=

| -
(normal) durumundan %# (oyun oynama) durumuna getirin.

Bu, asagidaki iki sistem tusunun calismasini 6nler, bdylece kolayca yapilan yanls tusa basma eylemlerinin oyun oynarken sizi
olumsuz etkilemesini dnlersiniz:

o & veya 3 tusu.
e Brtusu.

Artik Ctrl gibi bitisik bir tusa basarken yanlislkla bu tuglardan birine bassaniz dahi bir sey olmayacagini bilerek gtvenli sekilde oyun
oynayabilirsiniz.

Oyununuz bittiginde anahtari tekrar normal moda alarak tuslari yeniden etkin hale getirin.
Mouse'lar

Performans moduna ge¢mek i¢in, mouse'unuz Uzerindeki Mod anahtarini kaydirmaniz yeterlidir; Gzerindeki LED yesilden
(dayanikhlik modu) maviye (performans modu) donecektir.

Mouse ayarlarinizi hem oyun oynama hem de ofis isi icin optimize edebilir ve ardindan iki mod arasinda gecis yapmak icin Mod
anahtarini kullanabilirsiniz. Logitech® Gaming Software'de ayarlar yapilandirilirken, pil simgesinin yanindaki LED simgesi,
performans modunun veya dayaniklilik modunun ayarlarini diizenlemekte oldugunuzu gosterir.

Oyununuz bittiginde, dayanikhlik moduna dénmek icin Mod anahtarini kaydirmaniz yeterlidir; mouse Uzerindeki LED yesile
donecektir.




Ayqgitlart USB hub'ina baglama
Not:
b Klavyenizde dahili USB baglanti noktasi yoksa, bu konutu atlayin.

Klavyenizde harici USB baglanti noktalari iceren ve kendi glic kaynagi bulunan dahili bir USB hub'i vardir. Bu, iki nedenden dolayi
baska aygitlara baglanmak icin ideal bir yontemdir:

e Bilgisayarinizin USB baglanti noktalarini isgal etmez. Bilgisayarinizin USB baglanti noktalarini isgal etmeden, klavyenize

joystick ve kulaklik gibi aygitlar baglayabilirsiniz.
e Cok kullamglidir. Klavyenizin baglanti noktalarina bilgisayarinizin USB baglanti noktalarindan daha kolay erisilebileceginden,
bellek cubuklari gibi aygitlari gegici olarak baglamak icin klavyenizin USB baglanti noktalarini kullanabilirsiniz.

\[e] %

» Bazi klavye modellerinde kendi gui¢ kaynagi bulunan bir USB hub'i vardir. Toplam olarak en fazla 100mA akim ¢eken aygitlari
baglamak igin bu klavye modelleri kullanilabilir. Bunlar genellikle USB klavyeler, fareler, bellek cubuklari, dijital fotograf makineleri,
oyun tablalari, joystick'ler ve kulakliklardir. Bir aygitin gu¢ gereksinimlerini 6grenmek icin s6z tUzerindeki etikete bakabilirsiniz.
Dogrudan klavyenizin kendi gii¢ kaynagina sahip hub'ina takildiginda calismayan aygitlara 6rnek olarak bazi video kameralar,
tarayicilar ve gurulti/titresim efektlerini destekleyen oyun tablalar verilebilir. Yiksek gli¢ gerektiren bir aygiti klavyenize
baglarsaniz aygit devre digi olarak gortunir ve aygitin calismadigini belirten bir ileti gortntilenir. Aygitin baglantisini gikarin
klavyenin USB baglanti noktasindan ¢ikarip yeterli miktarda gug¢ saglayan farkli bir USB baglanti noktasina takin.




Not:
» Aygitinizda bir mini joystick yoksa, bu konuyu atlayin.

Aygitinizda bir mini joystick varsa, oyun oynarken ve diger uygulamalari kullanirken onu kullanabilirsiniz. Ozellikleri gsunlardir:

e DOrt yonll mini joystick.

e Uc diigme. ikisi joystick'in yanlarinda, digeri mini joystick'in tizerine basildiginda etkinlesir.

e Joystick'in dugmelerine, G tusuna atadiginiz sekilde makrolar, tus vuruslari, islevler, vb. ve yonsel hareketler atayabilirsiniz.

G tuslarina ve digmelerine makro ve diger komutlari atama konusunda bilgi icin bkz. G tuslarina/digmelerine komut atama.




Not:
b Aygitiniz kabloluysa lttfen bu konuyu atlayin.

Pilli aygitlarin gecerli pil dizeyini, Logitech® Gaming Software iginde sol Ust kdsedeki pil simgesine bakarak denetleyebilirsiniz. Bu
simge, ne kadar pil 6mru kaldigini size gosterir.

Aygitinizin LCD ekrani varsa, aygitinizin pil gict azaldiginda, bu ekranda bir uyari mesaji géruntulenir.




Profiller ile ilgili yardim ' !' ‘
Oyun aygitinizda dzellestirebileceginiz G tuglari/digmeleri vardir. I =y |

Aygitinizin G tuslarindan/digmelerinden en iyi sekilde yararlanabilmek igin Logitech® Gaming Software'deki Profiller Gorunimu'nu
kullanin. Bilgi igin bkz. Profiller Gérinimi'nd kullanma.

Bu boélimde G tuslarini/digmelerini 6zellestirmekle neler yapabilecegdinize iliskin bazi 6rnekler verilmektedir:

e Logitech'in profil olusturdugu yukli oyunlari bulmak Uzere bilgisayarinizi tarama ve o oyunlara otomatik olarak profil atama.
Bkz. Profilleri kullanma.

Oyunlarinizdan (ve diger uygulamalarinizdan) her biri i¢in bir profil olusturma. Bkz. Yeni profil olusturmak icin
Karmasik, multi tus makrolari kaydetme. Bkz. Multi tus makrolari kaydetme.
Aygitinizin G tuslarina/digmelerine makro ve diger komutlari atama. Bkz. G tuslarina/diigmelerine komut atama.
e Diger oyuncularla oyun profillerini degistirme. Bkz. Profil vermek ve profil almak icin.
Notlar:

b Logitech Gaming Software calisirken &l simgesi Ment Cubugu Ekstralar'da gorintulenir. Logitech Gaming Software ¢alismiyorken
aygitinizin G tuslari ve M tuslar calismaz.

b Aygitinizin G tuslari/digmeleri oyun deneyiminizi zenginlestirmek igin tasarlanmig, gelismis oyun teknolojisi hazinesinin bir
parcasidir. Kullanilabilen 6zelliklere iligkin genel bakis icin bkz. Aygitimi kullanma.




Profiller Gorunimunid Kullanma

Logitech® Gaming Software'deki Profiller Gorinimu, oyunlarinizla ilgili profil olusturmaniz ve diizenlemeniz cesitli 6zellikler saglar.
Bdylece oyun performansinizi maksimuma ¢ikaracak sekilde G tuslarinizi/digmelerinizi 6zellestirebilirsiniz.

& | Profiller Gorinimi'ne erigmek icin Logitech Gaming Software ekraninin alt kismindaki Aygit cubugunda
"'5" G tuglarinydugmelerini Ozellestir simgesini tiklatin. Gésterilen simge, sectiginiz aygitta G tuslari veya
mouse dugmeleri olup olmamasina goére degisir.

[

Logitech Gaming Software ekranindaki Profiller GorinimU'nt kullanmak sezgisel ve basittir...
Profille Gorinimi'nde asagidaki bolimler vardir:

e Sol tarafta Komutlar alani.
Bu, segcili durumdaki profil igcin tanimlanmis komutlari gosterir, ayrica komut eklemeniz ve diizenlemeniz igin gesitli 6zellikler

saglar.

Ust tarafta Profiller alani.

Burada, bilgisayariniza bagli tim uyumlu aygitlarda ve bilgisayarinizda depolanmis tim profilleri gérebilir, profil olusturma ve
onlarla calismaya iliskin 6zelliklere erisebilirsiniz (6rnedin, arama alani, yeni profil olusturma ve tarama, profili kaydetme,
profil alma/verme ve profilin komutlarini yazdirma dugmeleri).

Sag tarafta Resim alani.
Bu, aygitinizin oyun 6zelliklerine ait bir resimdir. G tuslarina/digmelerine atanmis olan komutlar gosterilir.

Mod Seg alani, yalnizca G300 ve G600 igindir.
Bu, ilgili renkli bélgeyi tiklatarak tic makro modundan birini segmenize (M tusuna basma ile ayni seydir) ve sekiz renkli
panelden secim yaparak o mod icin aygitin isiklandirma rengini degistirmenize olanak verir.

Alt tarafta Aygit cubugu.
Aygitta degisiklik yapmak, gérinimu degistirmek, Logitech Gaming Software uygulama ayarlarini ve Yardim menusund
gorunttlemek icin bunu kullanirsiniz.

Bir komut tanimladiktan sonra, istediginiz G tusuna/diigmesine eklemek lizere s6z konusu G tusuna/digmesine suruklersiniz.

Daha fazla ayrinti icin bkz. G tuslarina/diigmelerine komut atama.




Profilleri kullanma

Profil, aygitinizin programlanabilir G tuslari veya diigmelerinin nasil calisacagini belirleyen bir dizi 6zellestiriimis atama (tus
vuruglari, multi tus makrolari, kisayollar, islevler) ve diger ayarlardir.

Her profil genellikle bilgisayarinizdaki belirli bir uygulama (genellikle bir oyun) ile iligkilendirilmistir. Oyunu oynadiginizda, onunla
baglantili olan profil otomatik olarak etkinlesir ve o profilde tanimlanmis olan G tuslari/digmeleri kullanilabilir hale gelir. Bazi

aygitlarda, profiller arasinda gecis yapmak i¢in aygitin LCD ekranini ve iligkili digmelerini de kullanabilirsiniz. Uygulamaya 6zel

profiller gibi, istege bagli olarak kalici bir profil ve varsayilan bir profil de belirtebilirsiniz. Daha fazla ayrinti icin bkz. Kalici profil ve
varsayilan profil nedir?.

Logitech® Gaming Software'i yiklediginizde, bilgisayarinizda sik kullanilan, populer oyunlari otomatik olarak arar ve onlar icin
varsayilan baslangic profilleri olusturur. Profillerin kullanilabilecedi oyunlar arasinda birinci sahis nisanci, gercek zamanl strateji, rol
Ustlenme oyunlari sayilabilir. Gerekirse her profili kendi tercihlerinize ve oyun biciminize gére duizenleyebilirsiniz. Profillerin nasil

diizenlenecegi hakkinda bilgi icin bkz. Profil dilzenlemek icin. istediginiz zaman, érnegin yeni bir oyun yiiklediginizde, Logitech
Gaming Software'a bilgisayarinizi tekrar taratabilirsiniz. Talimatlar icin bkz. Yeni oyunlari taramak icin.

Bilgisayarinizdaki veya bilgisayariniza bagli bir aygittaki tim profiller alfabetik olarak Profiller Gérinimd'ntin Profiller alaninda
listelenir. Cok sayida profiliniz varsa, istediginiz profili hizli sekilde bulmak i¢in profil adinda bulunan herhangi bir kelimenin ilk birkag
karakterini Ara alanina yazabilirsiniz.

Ancak Logitech Gaming Software oyunlarinizdan biri i¢in bir baslangi¢ profilini otomatik olarak olusturmazsa ne olacak? Cok basit...
sifirdan yeni bir profil olugturabilir (bkz. Yeni profil olusturmak icin) veya varolan bir profili kopyalayabilirsiniz.

isterseniz, bir profil alabilirsiniz (bkz. Profil almak icin). Bu, internet'ten indirmis oldugunuz veya bir arkadasinizin size e-posta ile
gondermis oldugu bir profil olabilir. Bir profili alabilmeniz i¢in, 6rnegdin asagidakilerden birini yaptiktan sonra bilgisayarinizda veya
agda bir yerde olmasi gerekir:
e Bir arkadasiniz tarafindan olusturulmus ve kendi bilgisayarina kaydedilmis profili bir e-postadan veya diskten bilgisayariniza
kopyaladiniz.
[ ]

Alndiktan sonra diizenleyebilmeniz icin, almak istediginiz profile benzer mevcut bir profili verdiniz. Ayrintilar igin bkz. Profil
vermek icin.

Tabi oyununuzun profilini aldiktan sonra, tam olarak istediginiz gibi degilse atamalarini kendi tercihlerinize ve oyun biciminize gore
degistirebilirsiniz. Atama yapma ve degistirme konusunda bilgi icin bkz. G tuslarina/digmelerine komut atama.

Ayrica, bazi aygitlarda Dabhili Profil Ayarlari Gériinimu veya Hedef Profilleri Yonetme Gorinimu kullanilarak profiller aygitin
kendisinde saklanabilir. Bu sekilde, aygitinizi bagka bir bilgisayarda kullandiginizda profiller otomatik olarak sizinle birlikte gelir.
Bkz. Dahili Profil Ayarlari Gérinimini Kullanma veya Hedef Profilleri Yénetme Gérinimini Kullanma.




Yeni profil olugsturmak icin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Profiller Gorinimu'ni gorintuleyin (Aygit cubugundan simgeyi tiklatarak).
Profiller alaninda Yeni profil olugtur simgesini veya bos bir profili tiklatin. Yeni Profil penceresi goéruntilenir.

Profile vermek istediginiz Ad" yazin (genellikle oyunun adi verilir). Bu ad, imleci Profiller Gorinimi'nde Profiller alanindaki
profile getirdiginizde ve bu profille baglantili bir oyunu baslattiginizda bes saniye sireyle aygitinizin GamePanel ekraninda
(aygitinizda bir LCD varsa) gorunr.

isterseniz bir Agiklama girin (6rnegin, profilin olusturuldugu oyunun siirimiini belirtmek igin).

Bu profilin baglantili oldugu oyunlarin/uygulamalarin yiratilebilir dosyalarini segin. Bunu yapmak tizere, + simgesini tiklatin
ve sunlardan birini yapin:

i. Acilir meniden GamePanel'dan uygulama ekle segenegini belirleyin.
ii. Gegerli, 6n plan uygulamasi olacak oyunu baslatin (veya o oyuna gecis yapin).
iii.  Ekranin yanindaki Tamam digmesine basin.
-veya-
i. Acilir meniuden Uygulamayi se¢ segenegini belirleyin. Ag iletisim kutusu gorintulenir.
ii. Yuratulebilir dosyalari segin ve A¢'i tiklatin.

Bu profilin birden ¢ok oyuna/uygulamaya baglanmasini istiyorsaniz, bu islemi yineleyin. isterseniz, profili cok sayida
oyuna/uygulamayi baglayabilirsiniz. Bir oyunu/uygulamayi kaldirmak icin adini ve - simgesini tiklatin.

Oyun calistirilarak profil etkinlegtirildikten sonra, oyun bitene kadar etkin sekilde kalmasini istiyorsaniz, Oyun c¢aligirken
profili kilitle kutusunu isaretleyin. Bu, odak oyundan bagka bir alana tasinsa dahi profilin etkin kalmasini saglar.

Yeni profilin var olan benzer bir profili temel almasini istiyorsaniz, Var olan profilden kopyala kutusunu isaretleyin ve
profillerinizi iceren acihr listeden var olan profili segin.

Tamam'l tiklatin.

b Diger bir secenek olarak, isterseniz var olan bir profilde yeni bir profilin temel alinmasini saglayabilirsiniz. Bunu yapmak igin
Profiller alaninda Yeni profil olugtur simgesinin altindaki = okunu tiklattiktan sonra Var olan Profili Kopyala'yl ve ardindan yeni
profilin temel almasini istediginiz profili secersiniz.

Profil olusturulur ve sectiginiz oyunlara baglanir. Logitech Gaming Software Secenekleri iletisim kutusunda Profil etkinlestirme
bildirimlerini GamePanel ekraninda goster kutusu isaretlenmigse, uygulamayi baslattiginizda etkinlestirilmis profilin adi ekranda
goruntulenir. Ayrica, Oyun caligirken profili kilitle kutusunu isaretlemisseniz ekranda bir de kilit resmi goérintr. Kalici profil
ayarlariniza bagli olarak, siz oyunu oynarken, bu profilde tanimlanmis tim G tusu/digmesi atamalari otomatik olarak kullanilabilir
hale gelir.

Simdi G tuslarinizi/diugmelerinizi 6zellestirebilirsiniz. Ayrintilar igin bkz. G tuslarina/diigmelerine komut atama.




Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Profiller Gorunimi'na gorintileyin (Aygit cubugundan G tuslarini/digmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alaninda Yeni Oyunlari Tara simgesini tiklatin.
Yeni Oyunlari Tara iletisim kutusu goruntilenir ve yazihim bilgisayarinizda bilinen oyunlari arar. Buldugu oyunlar vurgulanir.
Otomatik olarak bir profil olugturmak istediginiz oyunlari segin ve Tamam' tiklatin.

Profiller Gériunumu'ne geri donersiniz, yeni profiller Profiller alaninda gosterilir.




Kalici profil ve varsayilan profil nedir?

Oyunlarinizdan her birine tek tek baglanabilen profiller oldugu gibi, daha genel nitelikte olan ve belirtip belitmemeyi secebileceginiz
iki profil daha vardir:

e Kalici profil. Bu profil belirtildiginde, her zaman etkin olur ve kullaniimakta olan diger profillerin yerine gecer. Bundan dolayi,

cahstirdiginiz bir uygulamaya bagl bir profil var olsa dahi kalici profil 6ncelikli hale gelir. Bunun yararli olabilecegi iki temel
senaryo vardir:

- Oyunlarinizin timu, oyunun bigimi ve kullanilan tus vuruslari agisindan birbirine ¢ok benziyorsa ve bundan dolayi da
ayni makrolara ihtiya¢ duyuyorsaniz (6rnegin, bu oyunlarin tima birbirine benzeyen birinci sahis nisanci oyunlari ise).
Bu durumda en kolay yol bir tane kalici profil olusturmak ve onu kullanmaktir.

- Oyununuz baslatildiginda Logitech® Gaming Software bunu algilayamiyorsa. Logitech Gaming Software'in otomatik
olarak iligkili profili uygulayabilmesi icin bir oyunun yurutilebilir dosyasinin calistinldigini dizgin sekilde algilamasi
gerekir. Ancak, oyunun baglatildigini algilamada ylUzde yiz dogru bir yéntem de yoktur. Bu nedenle, Logitech Gaming
Software oyununuzun baglatildigini algilayamiyorsa ve oyunda kullanmak istediginiz 6zellestirilmis

G tuglarina/dugmelerine sahip bir profil tanimlamigsaniz, oyunu baslatmadan énce profili kalici profil olarak belirtin ve
oyundan sonra devre digi birakin.

e Varsayilan profil. Bu, kalici profil bulunmadiginda ve gegerli uygulama ile baglantili bir profil olmadiginda (ya da hicbir
uygulama calismadiginda) kullanilan, 'son care' niteliginde bir profildir.

Logitech Gaming Software'i ilk defa yukleyip ¢alistirdiginizda varsayilan konumundaki profil 'Varsayilan Profil'dir (ancak
varsayilan olarak bagka bir profil de ayarlayabilirsiniz).

Oyun oynamiyorken, G tuglariniz/digmeleriniz icin hizli erisim atamalari istiyorsaniz, varsayilan profil idealdir. Ornegin, en
sik kullandiginiz uygulamalari ve web sitelerini tek bir tusa basarak baslatabilmeyi istiyor olabilirsiniz. Boyle bir sey

istiyorsaniz, yapmaniz gereken sadece G tusu/digmesi atamalarini varsayilan profil i¢in tercihlerinize uygun sekilde
uyarlamaktir.

Bu profillerden birini belirtmek veya hicbirini belirtmemek tamamen size baghdir. Kararinizi verirken, kalici profil, varsayilan profil ve
gecerli uygulamanin profili arasindaki iligkiyi bilmeniz ¢ok dnemlidir:

Bir kalici profil belirtirseniz, bu profil her zaman kullanilan gecerli profil olur. Diger tim profiller , edilir.
Bir kalici profil belitmezseniz, gecerli uygulamaya bagli herhangi bir profil (varsa) gecerli profil olur.

Kalici bir profil belirtmezseniz ve gecerli uygulamaya baglanmis hichir profil yoksa (ya da hicbir uygulama calismiyorsa),
varsayilan profil (belirtiimisse) gecerli profil olur.

Talimatlar igin bkz. Kalici profil belirtmek icin ve Varsayilan profil belirtmek icin.




Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Profiller Gérunumu'nu gérantuleyin (Aygit gubugundan simgeyi tiklatarak).

Profiller alaninda, varsayilan yapmak istediginiz profili sag tiklatin ve Varsayilan Olarak Ayarla'yl segin.

(Bu eylemi geri almak icgin profili tekrar sag tiklatin ve onay isaretini kaldirmak tUzere Varsayilan Olarak Ayarla'yi segin.)

Not:
b Varsayilan profilin calisma bicimini anlamak i¢in bkz. Kalici profil ve varsayilan profil nedir?




Profil gecigi nedir?

Birden fazla profili bir oyunla iligkilendirmek miimkindir. Ornegin, oyundaki her karakter veya diizey igin etkin olacak farkli bir
profiliniz olabilir, bdylece her zaman en uygun profile hizli bir sekilde gecebilirsiniz.

Birden fazla profili tek bir oyunla iliskilendirmek icin bir profil gecisi tusu (veya tus bilesimi) olusturmalisiniz. Ve oyun oynarken,
oyundan ¢ikmadan farkli bir profile gecmek icin ilgili tusa basabilirsiniz. Birden fazla profiliniz varsa, o oyuna bagladiginiz profiller
arasinda gecis yapmak icin tusa tekrar tekrar basarsiniz. (Bir oyuna bagh tek bir profiliniz varsa, profil gecisi tusuna tekrar tekrar
bastiginizda herhangi bir sey olmaz.)

Tus sizin sec¢iminizdir ve Cmd, Shift gibi tuslar igerebilir. Oynadiginiz oyunlarda tuslarin cakismadigindan emin olun.

Profil gecisi tusu olusturmak icin bkz. Profil ayarlarini degistirmek icin.




Profil iceri aktarmak icin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Profiller Gorunimi'na gorintileyin (Aygit cubugundan G tuslarini/digmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alaninda, iceri Aktar/Digari Aktar simgesini tiklatin ve iceri Aktar'i secin. Dahili profillere sahip bazi aygitlarda
profil ayarlarini diizenlediginizde, * profil numarasinin yanindaki oku tiklatip iceri Aktar'i secebilirsiniz.

Profil igeri Aktar iletisim kutusu géruntilenir.

iceri aktarmak istediginiz profili bulun ve segin. Bu, '.xml' veya ".Igp' (veya dahili profil igin .dat) tiuriinde bir dosya olabilir.
Ac'l tiklatin,

Profil iceri aktarilir ve Profiller Gérinimu'ntin Profiller alanina eklenir.

Not:
» O adi tasiyan bir profil zaten varsa, lizerine yazmayi, her ikisini de depolamayi (iceri aktarilan profili yeniden adlandirarak)
veya iceri aktarma islemini iptal etmeyi secebilirsiniz.

Ardindan bu profili inceleyip duzenleyebilirsiniz (6rnegin, onu bilgisayarinizda dogru oyuna baglamak icin). Ayrintilar igin bkz. Profil
dizenlemek icin.




Profil digari aktarmak icin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Profiller Gorunimi'na gorintileyin (Aygit cubugundan G tuslarini/digmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alaninda, profilin altindaki~ okunu tiklatin veya iceri Aktar/Digari Aktar simgesini tiklatip Digari Aktar'i segin.
Dahili profillere sahip bazi aygitlarda profil ayarlarini diizenlediginizde, > profil numarasinin yanindaki oku tiklatip Digari
Aktar'l secebilirsiniz.

Konumu ve olusturmak istediginiz dosyanin adini segin, ardindan Kaydet'i tiklatin.
Profiller belirttiginiz dosyaya aktarilir. Dosya uzantisi ".xml" (veya dahili profil icin .dat) olacaktir.
Alternatif olarak, birden ¢ok profili disar aktarabilirsiniz:

e Tum profilleri disari aktarmak icin, Profiller Gériinimi'nde iceri Aktar/Digari Aktar simgesini tiklatin ve Tumiini Digari
Aktar'i segin.

e Secilen profilleri digar aktarmak icin, Profiller Goriiniumi'nde Cmd'ye basip profilleri tiklatarak digari aktarmak istediginiz
profilleri vurgulayin, ardindan bunlardan birini sag tiklatip Digari1 Aktar'i secin.

Her iki durumda da Profilleri Digari1 Aktar iletisim kutusu goruntilenir; bu iletisim kutusunda disari aktarma hedefi olarak bir
klasor secip Tamam' tiklatabilirsiniz. Profiller (hem bilgisayar tabanli profiller hem de dahili profiller olabilir) uygun sekilde
adlandiriimig alt klasorlere aktarilir.

Daha sonra bu profilleri bagka oyunculara génderebilir veya yeniden iceri aktarabilir ve farkli bir uygulamayla birlikte kullanmak
Uzere duzenleyebilirsiniz.




Profil test etmek icin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Profiller Gorunimi'na gorintileyin (Aygit cubugundan G tuslarini/digmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).
Profiller alaninda, test etmek istediginiz profili sag tiklatin ve Profili Test Et'i secin.

Profili Test Et iletisim kutusu goruntulenir. Logitech Gaming Software Segenekleri iletisim kutusunda Profil etkinlestirme
bildirimlerini GamePanel ekraninda gdster kutusu isaretlenmisse, etkinlestirilmis profilin adi ekranda goruntilenir.

Profilinizdeki G tuslari/digmeleri atamalarini ve diger tuslari, oyunda test ettiginiz gibi onlara basarak test edin ve tus ile
zaman verisini inceleyin.

5. Bitirdiginizde Tamam'i tiklatin.

G tuslari/digmeleri atamalarini degistirmeniz veya , diizenlemeniz gerekiyorsa, bu islemleri de yapip (bkz. G tuslarina/digmelerine
komut atama) profili tekrar test edebilirsiniz.




Profil dizenlemek igin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Profiller Gorunimi'na gorintileyin (Aygit cubugundan G tuslarini/digmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).
Profiller alaninda profili sag tiklatin veya~ okunu tiklatip Ozellikler'i secin. Profili Ozellikleri iletisim kutusu goriintiilenir.

Profile vermek istediginiz Ad" dizenleyin(genellikle oyunun adidir). Bu ad, imleci Profiller Gérinuimu'nde Profiller alanindaki
profile getirdiginizde ve bu profille baglantili bir oyunu baslattiginizda bes saniye sureyle aygitinizin GamePanel ekraninda
(aygitinizda bir LCD varsa) gorunr.

isterseniz bir Agiklama girin (6rnegin, profilin olusturuldugu oyunun sirimiini belirtmek igin).

Bu profilin baglantili oldugu oyunlarin/uygulamalarin ek yurutilebilir dosyalarini segin. Bunu yapmak Gzere, her 6geye yonelik
+ simgesini tiklatin ve sunlardan birini yapin:

i. Acilir meniden GamePanel'dan uygulama ekle segenegini belirleyin.
ii. Gegerli, 6n plan uygulamasi olacak oyunu baslatin (veya o oyuna gecis yapin).
iii.  Ekranin yanindaki Tamam digmesine basin.
-veya-
i. Acilir mentuden Uygulamayi se¢ segenegini belirleyin. Ag iletisim kutusu gorintulenir.
ii. Yuratulebilir dosyalari segin ve A¢'l tiklatin.
Alternatif olarak, bir oyunu/uygulamayi kaldirmak icin adini ve - simgesini tiklatin.

Oyun calistirilarak profil etkinlegtirildikten sonra, oyun bitene kadar etkin sekilde kalmasini istiyorsaniz, Oyun ¢aligirken
profili kilitle kutusunu isaretleyin. Bu, odak oyundan bagka bir alana tasinsa dahi profilin etkin kalmasini saglar.

Tamam'i tiklatin.
Profil glincellenir ve sectidiniz oyunlara baglanir.

Profille iligkili simgeyi degistirmek istiyorsaniz Profiller alaninda profili sag tiklatin ve Simge Sec¢'i secin. Simge Sec iletisim
kutusu goruntilenir. Burada, desteklenen yaygin bicimlerden birine sahip ilgili resmi dosyasini bulup secebilirsiniz.

10. G tusu/dugmesi atamalarini denetleyip diizenlemekte oldugunuz profile uygun sekilde degistirin. Ayrintilar icin bkz.
G tuslarina/diagmelerine komut atama.

Not:

» Profillerinizin oyunlarinizda istediginiz gibi ¢alistigindan emin olmak icin onlari test etmeye yarayan bir ara¢ da vardir (bkz. Profil test
etmek icin). Degisiklik yapmaniz gerekirse, komutlarda ve atamalarda gesitli dizenlemeler yapabilirsiniz (bkz. Komut diizenlemek
icin).




Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Profiller Gorunimu'ni géruntiileyin (Aygit cubugundan G tuslarini/digmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alaninda, yazdirmak istediginiz profili tiklatin.
Profiller alaninda, Yazdir simgesini tiklatin.
Bir web tarayicisi baslatihr ve profil ayrintilarini yazdiriimaya uygun bir bigimde gosterir.

Profil ayrintilarini web tarayicinizdan yazdirin.




Profil silmek ic¢in

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani

segin.
Profiller Gorunimi'na gorintileyin (Aygit cubugundan G tuslarini/digmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).
okunu

Profiller alaninda, profili Gidecek Profiller alanindaki ¢ép kutusuna sirikleyin. isterseniz, profili sag tiklatin, veya

tiklatin ve Sil'i segin.
Birden ¢ok profili silmek igin, Cmd'ye basip silmek istediginiz profilleri tiklatarak profilleri vurgulayin ve ardindan birini sag

tiklatip Sil'i segin.
Profilleri silmek istediginizi onaylamaniz istenir.
4. Evet'i tiklatin.

Profiller silinir.

Not:
» Profili bilgisayarinizdan kalici olarak silmek istediginizden emin degilseniz, yapilacak en iyi sey oyunla olan iligkisini devre disi

birakmak olabilir. Ayrintilar icin bkz. Profil diizenlemek icin.




Dahili isaretci Ayarlarini Ozellestirme Gorinimuni Kullanma

Logitech® Gaming Software'deki Dahili profi| Ayarlarini Ozellestirme Goruniimii, aygitinizda depolanmig isaretci ayarlarini
Ozellestirmek icin cesitli 6zellikler saglar.

NETS

Bu sadece G600 icin kullanilabilir. Dahili isaretci Ayarlarini Ozellestirme Goéruniimir'ne erismek icin Giris sayfasinda Dahili Bellek
ogesinin (Otomatik Oyun Algilama degil) secili oldugundan emin olun.

Bu ozellikler Dahili Profil Ayarlarini Ozellestirme Goriinimii olarak G300'te mevcuttur.

Dabhili isaretci Ayarlarini Ozellestirme Goriiniimii'ne erismek icin Logitech Oyun Yazilimi ekraninin alt
kisminda, Aygit cubugundan Dahili igaretgi ayarlarini 6zellestir simgesini tiklatin. (G300 igin bunun yerine
Dahili profil ayarlarini 6zellestir simgesini tiklatin.)

Logitech Oyun Yazilimi ekraninda Dabhili isaretci Ayarlarini Ozellestirme Goriinimir'ni kullanmak sezgisel ve basittir...
Dahili isaretci Ayarlarini Ozellestirme Goriinimi'nde su bolimler vardir:

e Resim alanu.
Aygitinizin bir resmini verir ve profil komutlarini goéruntileme ve degistirme erigimi saglar.

Sol tarafta Mod Seg alani.
Degisiklikleri i moddan hangisi icin yaptiginizi ve mod renklerini belirtin.

Sag tarafta Isareti Ayarlari alanu.
Mouse isaretcisinin hareket etme bicimini (DPI hassasiyeti dahil) denetleyin.

Alt tarafta Aygit cubugu.
Aygitta degisiklik yapmak, gérinumi degistirmek, Logitech Gaming Software uygulama ayarlarini ve Yardim mendsuni
gorunttlemek icin bunu kullanirsiniz.

Ozellestirme secenekleri Dahili isaretci ayarlarinizi yapmak icin adli béliimde agiklanmistir.




Dahili profil ayarlarinizi (iglev atama) yapmak igin

1. Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani

segin.
Dahili Profil/islev Atama Ayarlarini Ozellestirme Gériinimi'ni goriintileyin (Aygit cubugundaki Dahili profil/iglev atama
ayarlarini 6zellestir simgesini tiklatarak). Simge yoksa, Giris sayfasini gorunttleyin ve Dahili Bellek 6gesini secin.

Normal mod icin veya G-Shift modu icin iglev atamalari tanimlayip tanimlamadiginizi belirtmek icin G600 icin G-Shift
kaydirma cubugunu kullanin. G-Shift, hakkinda daha fazla bilgi icin G-Shift atamalari yapma konusuna bakin.

ilgili renkli bélgeyi tiklatarak ic moddan birini segmek icin Mod Sec alanini kullanin. (istege bagli olarak, G300 igin mod
bdlgeleri altindaki sekiz renk iceren panelden secerek aygitin o moda iliskin isiklandirma rengini degistirebilirsiniz.)

Her digmeye bir komut atamak icin asagidakileri yapin:

i. Resim alaninda digmeyi cift tiklatin veya ~+ okunu tiklatip Dizenle'yi secin.
ii. Asagidaki seceneklerden birini belirtin:

Mouse Iglevi. Secenekler asindan secim yapin: Sol Tiklatma, Sag Tiklatma, Orta Tiklatma, Geri, ileri, DPI
Artir, DPI Azalt, DPI Degistir, DPI Dongusu, DPI Varsayilani, Mod Gegisi (G300/G600), G-Shift (G600).

-veya-
e Tus vurusu. imleci Degistiricilerle birlikte tug vurugunuzu girin alanina getirin ve tus vurusunu yapin

(6rnegin, UstKrktr, Home veya Cmd + B) ya da secenekler arasindan standart bir kisayol secin: Kes,

Kopyala, Yapistir, Geri Al, Yinele, Ekrani pano icin yakala, Se¢imi pano icin yakala, Ekrani dosya icin yakala,

Secimi dosya i¢in yakala, Masaustuni Goster, Kumanda Tablosu, Mission Control, Uygulama Pencereleri,
Kapatmaya Zorla, Spotlight.

iii. Tamam'i tiklatin.
Komut digmeye atanir ve bunu belirtmek tzere resme kiicuk bir etiket eklenir.
Veya dugmeyi sag tiklatip ya da = okunu tiklattiktan sonra Geneli Kullan'i secip aygit i¢in varsayilan degeri ve modu
kullanmayi segebileceginiz gibi, dugmeyi sag tiklatip veya =+ okunu tiklattiktan sonra Atamayi Kaldir'i segip bir atamay
kaldirabilirsiniz.

Bu 6zellikler hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Profil ile ilgili yardim.




Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Profiller Gérunumu'nu gérantuleyin (Aygit gubugundan simgeyi tiklatarak).

Profiller alaninda, kalici yapmak istediginiz profili sag tiklatin ve Kalici Olarak Ayarla'yi secin.

(Bu eylemi geri almak icin profili tekrar sag tiklatin ve onay isaretini kaldirmak tzere Kalici Olarak Ayarla'yi segin.)

Not:
b Kalici profilin galisma bigimini anlamak igin bkz. Kalici profil ve varsayilan profil nedir?




Ozellestirilebilir G tuglari/digmeleri performansin 6nemli oldugu oyunlari iyi bir sekilde oynamaniz igin gok énemlidir. Bunlarin ana
amacl, oynadiginiz oyuna uygun hizl erisim komutlari atamaniza olanak vermektir. Hizli erisim komutlarinin cesitli kategorileri
vardir (tumd her aygitta kullanilamayabilir):

Kategori Aciklama

Tus Belirli bir tus vurusu bilesimi (6rnegin, Cmd + B) belirli bir oyunda ise yariyorsa onu bir G tusuna/digmesine
Vuruslari  atayabilirsiniz. Bkz. Tus vurusu atamak icin.

Multi Tus  Birden fazla tus etkinligi, gecikme, vb. icerebilen karmasik, gucli makrolar. Ayrintilar icin bkz. Multi tus makrolari
Makrolari _kaydetme ve Multi tus makrosu atamak icin.

Bir makroyu strec icinde G tusuna atayarak aninda kaydedebilirsiniz. Ayrintilar icin bkz. Hizli (aninda) makro
kaydetmek icin. Hizl makrolar gecerli profile kaydedilir ve 'hizli Makro n' olarak adlandirihr, (burada n,
olusturdugunuz hizl makrolarin sayisini belirtir).

Metin Bazi metinlerin, érnegin bir mesaj iletisiminin, G tusuna/diigmesine basildiginda bir dizi tus vurusuna
Bloklari donusturtulmesini saglar. Bkz. Metin blogu atamak icin

Mouse istediginiz diigmelere veya tuslara cesitli mouse diigmesi islevleri atamaniza olanak verir. Bkz. Mouse islevi atamak
[V icin.

Medya Yaygin olarak kullanilan cesitli medya denetim komutlarindan se¢cmenize olanak verir. Bkz. Medya komutu atamak

Komutlari _icin

Kisayol Cesitli standart dizenleme, ekran yakalama ve sistem komutlarina erisim saglar. Bkz. Kisayol komutu atamak icin.
Komutlari

Takma istediginiz bir uygulamaya veya web sitesine hizli erisim saglar. Bkz. Takma ad atamak icin.
Ad

islevier Her biri bilgisayarinizdaki ilgili uygulamayi acan, secilebilecek standart islevler vardir: Web Tarayicisi, Hesap
Makinesi, iTunes, Finder, FaceTime, Launchpad, Mission Control, QuickTime Player ve Uygulamalar. Ayrica,
aygitimizin M tuslarindan birini de secebilirsiniz. Bkz. islev atamak icin

Bazi cihazlarda G-Shift iglevi bulunmaktadir ve G-Shift
tusunu/digmesini basili tuttugunuzda bir dizi alternatif komut olusturabilmenize olanak saglamaktadir. Ayrintili bilgi icin G-Shift

atamalari yapma konusuna bakin.

Profiller Gorinimi'niin Resim alanindaki her G tusuna/digmesine ait digme aciklamasi gecerli atamayi gosterir (6rnegin,
"E-posta”).

Yukaridaki atamalari yapmanin yaninda, tek tek G tuslarindaki/diigmelerindeki bu atamalari devre digi birakabilir, atamalari
varsayilan ayarlarina geri dondurebilir ya da komutlari diizenleyebilirsiniz. Ayrintilar icin bkz. G tusu/digmesi atamasini kaldirmak

veya yeniden atamak icin ve Komut diizenlemek icin.




islev atamak icin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Profiller Gorunimi'na gorintileyin (Aygit cubugundan G tuslarini/digmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alanindan dogru profili tiklatin ve dogru makro modunun (6rnegin, M1) (veya G300 icin renkli bélge) secildiginden
emin olun.

Atamak istediginiz igslev Komutlar alaninda yoksa, olusturmaniz gerekir. Bunu yapmak icgin:

i. Yeni komut olugtur digmesini tiklatin. Komut Diizenleyicisi iletisim kutusu gorunttlenir.

ii. Sol taraftaki listeden iglev'i segin.

iii. Ad alaninaislev icin bir ad yazin.

iv. Aygitiniza bagli olarak, gosterilen segeneklerden uygun iglevi secin: Web Tarayicisi, Hesap Makinesi, iTunes, Finder,
FaceTime, Launchpad, Mission Control, QuickTime Player, Uygulamalar ve M tuslari.

v. Tamam' tiklatin.
Profiller Gértinimi'ne donersiniz.

5. Atamak istediginiz islevi Komutlar alanindan tiklatip Resim alaninda istediginiz G tusuna/digmesine surikleyin.

Bu G tusu/dugmesi komuta atanir ve bunu belirtmek icin resme kuicuk bir etiket eklenir.




Tusg vurusu atamak igin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Profiller Gorunimi'na gorintileyin (Aygit cubugundan G tuslarini/digmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alanindan dogru profili tiklatin ve dogru makro modunun (6rnegin, M1) (veya G300 icin renkli bélge) secildiginden
emin olun.

Atamak istediginiz tus vurusu Komutlar alaninda yoksa, olusturmaniz gerekir. Bunu yapmak igin:
i. Yeni komut olugtur digmesini tiklatin. Komut Diizenleyicisi iletisim kutusu gorunttlenir.
ii. Sol taraftaki listeden Tus Vurusu'nu segin.
iii.  Ad alanina tus vurusu icin bir ad yazin.

iv. Imleci Degistiricilerle birlikte tus vurusunuzu girin alanina getirin ve tus vurusuna basin. Bu tek bir tus vurusu
olabilecegdi gibi Cmd ve Shift gibi tuglari da igerebilir, 6rnegin Q veya Cmd + B.

Tamam'i tiklatin.

Yineleme Secgenekleri alanlarinda, acilir listeden tus vurusunuzun nasil yinelenecegini secin:
e Yinelenmesini istemiyorsaniz Hicbiri'ni secin.
e G tusu/digmesi basih tutuldugu sirece yinelenmesi igin Basiliyken'i secin.

e G tusuna/duigmesine bastiginizda otomatik olarak yinelenmesi ve yalnizca G tusuna/digmesine tekrar
bastiginizda durmasi i¢in Gegis yap'l segin.

Ayrica, Gecikme (milisaniye) degerinin de uygun oldugundan emin olun, érnegin, komutun yarim saniyede bir
yinelenmesi icin degeri 500 milisaniyeye ayarlayin.

Profiller Gérunumi'ne dénersiniz.
5. Atamak istediginiz tus vurusunu Komutlar alanindan tiklatip Resim alaninda istediginiz G tugsuna/diigmesine surukleyin.

Bu G tusu/dugmesi komuta atanir ve bunu belirtmek igin resme kuicuk bir etiket eklenir.




Medya komutu atamak i¢in

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Profiller Gorunimi'na gorintileyin (Aygit cubugundan G tuslarini/digmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alanindan dogru profili tiklatin ve dogru makro modunun (6rnegin, M1) (veya G300 icin renkli bélge) secildiginden
emin olun.

Atamak istediginiz medya komutu Komutlar alaninda yoksa, olugturmaniz gerekir. Bunu yapmak igin:
i. Yeni komut olugtur digmesini tiklatin. Komut Diizenleyicisi iletisim kutusu gorunttlenir.
ii. Sol taraftaki listeden Medya'yi secin.
iii. Gosterilen seceneklerden uygun medya komutunu secin: Yurit/Duraklat, Durdur, Onceki Parca, Sonraki Parca, Sesi
Artir, Sesi Azalt ve Sessiz.
iv. Tamam' tiklatin.
Profiller Gorinimd'ne donersiniz.

5. Atamak istediginiz medya komutunu Komutlar alanindan tiklatip Resim alaninda istediginiz G tusuna/diigmesine

surukleyin.

Bu G tusu/diigmesi komuta atanir ve bunu belirtmek icin resme kiicik bir etiket eklenir.




Mouse iglevi atamak icin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Profiller Gorunimi'na gorintileyin (Aygit cubugundan G tuslarini/digmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alanindan dogru profili tiklatin ve dogru makro modunun (6rnegin, M1) (veya G300 icin renkli bélge) secildiginden
emin olun.

Atamak istediginiz mouse iglevi Komutlar alaninda yoksa, olusturmaniz gerekir. Bunu yapmak icin:
i. Yeni komut olugtur digmesini tiklatin. Komut Diizenleyicisi iletisim kutusu goruntdlenir.

ii. Sol taraftaki listeden Mouse iglevi'ni segin.

iii. Gosterilen secenekler arasindan uygun mouse islevini secin: Sol Tiklama, Sag Tiklama, Orta Tiklama, Geri, ileri, Cift

Tiklama, DPI Yukari, DPI Asagi, DPI Kaydirma, Varsayilan DPI, DPI Gegisi, Mod Gegisi (G300/G600), G-Shift (G600)

ve (bazi cihazlarda) Yukari Kaydirma, Asagdi Kaydirma, Sola Kaydirma ve Saga Kaydirma.

iv. Tamam' tiklatin.

Profiller Gériinimi'ne donersiniz.

5.

Atamak istediginiz mouse iglevini Komutlar alanindan tiklatip Resim alaninda istediginiz G tusuna/digmesine surukleyin.

Bu G tusu/diigmesi komuta atanir ve bunu belirtmek icin resme kiicik bir etiket eklenir.




Multi tug makrosu atamak icin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Profiller Gorunimi'na gorintileyin (Aygit cubugundan G tuslarini/digmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alanindan dogru profili tiklatin ve dogru makro modunun (6rnegin, M1) (veya G300 icin renkli bélge) secildiginden
emin olun.

Atamak istediginiz multi tus makrosu komutu Komutlar alaninda yoksa, olusturmaniz gerekir. Bunu yapmak i¢in Multi tus
makrosu kaydetmek icin bélimune bakin.

5. Atamak istediginiz komutu Komutlar alanindan tiklatip Resim alaninda istediginiz G tuguna/duigmesine surikleyin.

Bu G tusu/dugmesi komuta atanir ve bunu belirtmek i¢in resme kicuk bir etiket eklenir.




Metin blogu atamak icin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Profiller Gorunimi'na gorintileyin (Aygit cubugundan G tuslarini/digmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alanindan dogru profili tiklatin ve dogru makro modunun (6rnegin, M1) (veya G300 icin renkli bélge) secildiginden
emin olun.

Atamak istediginiz metin blogu Komutlar alaninda yoksa, olusturmaniz gerekir. Bunu yapmak igin:
i. Yeni komut olugtur digmesini tiklatin. Komut Diizenleyicisi iletisim kutusu goruntdlenir.
ii. Sol taraftaki listeden Metin Blogu'nu segin.
iii. Ad alanina tus vurusu icin bir ad yazin.
iv. Imleci Metninizi girin kutusuna getirin ve G tusuna/diigmesine basildiginda yuriitilmesini istediginiz metni yazin.

v. Komut yurdtulurken her karakter arasinda gecikme olmasini istiyorsaniz Karakterler Arasinda Gecikme Kullan
kutusunu isaretleyin ve gecikmeyi milisaniye olarak belirtin.

Komut yurattlirken Unicode karakterlerin de dahil edilebilmesini istiyorsaniz Unicode yurutme kullan (bazi
oyunlarda ¢caligmayabilir) kutusunu isaretleyin. Bazi oyunlar Unicode karakterleri kabul etmez.

Yineleme Secenekleri alanlarinda, acilir listeden tus vurusunuzun nasil yinelenecegini secin:
e Yinelenmesini istemiyorsaniz Hi¢biri'ni segin.
e G tusu/dugmesi basili tutuldugu sirece yinelenmesi icin Basiliyken'i segin.

e G tusuna/digmesine bastiginizda otomatik olarak yinelenmesi ve yalnizca G tusuna/digmesine tekrar
bastiginizda durmasi i¢in Gegis yap'l segin.

Ayrica, Gecikme (milisaniye) degerinin de uygun oldugundan emin olun, érnegin, metin blogunun yarim saniyede bir
yinelenmesi icin degeri 500 milisaniyeye ayarlayin.

viii. Tamam'l tiklatin.
Profiller Gérunumu'ne dénersiniz.
5. Atamak istediginiz metin blogunu Komutlar alanindan tiklatip Resim alaninda istediginiz G tugsuna/dugmesine surikleyin.

Bu G tusu/diigmesi komuta atanir ve bunu belirtmek icin resme kuti¢ik bir etiket eklenir.




1. Profiller Gérinimi'nde, Profiller alaninda dogru profilin, ayrica dogru makro modunun segili oldugundan emin olun

2. Komutlar alaninda komutu sag tiklatin ve Sil'i secin. (isterseniz, komutu ¢dp kutusuna suriikleyebilirsiniz.)

3. Silme iglemini onaylamaniz istendiginde Evet'i tiklatin.

Not:

» Bu islem sadece bir G tusundaki/digmesindeki komut atamasini kaldirmakla kalmaz, onu profilden de tamamen siler. Bunun
yerinde, sadece bir G tusundaki/dugmesindeki atamayi kaldirmak istiyorsaniz, bkz. G tusundaki/digmesindeki atamayi kaldirmak

veya yeniden atamak icin.




Komut dizenlemek igin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Profiller Gorunimi'na gorintileyin (Aygit cubugundan G tuslarini/digmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alanindan dogru profili tiklatin ve dogru makro modunun (6rnegin, M1) (veya G300 icin renkli bélge) secildiginden
emin olun.

Asagidaki alanlardan birinde diizenlemek istediginiz komutu gift tiklatin (veya sag tiklatinve Diizenle'yi segin):
e Komutlar alaninda.

veya
e Resim alaninda (sadece komut bir G tusuna/digmesine zaten atanmis durumdaysa mumkundur).

5. Komutun ayarlarini diizenleyin (bilgiler G-tuslarina/digmelerine komut atama bolimtnde bulunabilir).

6. Tamam'i tiklatin.

Profiller Gértnimi'ne donersiniz.

Veya G tusu/diigmesi atamalarini degistirmek ya da kaldirmak istiyorsaniz ayrintilar icin bkz. G tusu/digmesi atamasini kaldirmak
veva veniden atamak icin.




G tusu/digmesi atamasini kaldirmak veya yeniden atamak ic¢in

1 Logitech® Gaming Software'deki Profiller Gérinimu'nde, Profiller alanindan dogru profili ve ayrica dogru makro modunu
segin.

Asagidakilerden birini yapin:
e G tusu/diigmesi atamasini kaldirmak icin, Resim alanindan atamayi sag tiklatin ve Atamayi Kaldir'i segin.

e G tusunu/dugmesini o profil (veya iliskili oyun) icin varsayilan atamasina geri déndirmek istediginizde Resim alaninda
onu sag tiklatin veya = okunu tiklatip Varsayilani Kullan'i segin.

G tusunu/digmesini aygitinizda o G tusu/digmesi icin genel komuta geri dondirmek istediginizde Resim alaninda
onu sag tiklatin veya ~ okunu tiklatip Geneli Kullan'i secin. Bu islem, varsayilan islev tusunun (F tusu) calisma
bicimine geri dondiiriir. Ornegin, G1 F1 olarak, G2 ise F2 olarak caligir, vb.

G tusuna/digmesine farkl bir komut atamak icin Komutlar alanindan bir komutu Resim alanindaki
G tusuna/dugmesine surukleyin.

Bir komutu farkli bir G tusuna/diigmesine yeniden atamak i¢in atamayi ilgili G tusundan/digmesinden Resim
alanindaki baska bir tusa/digmeye surtikleyin.

Mini joystick denetimi bulunan bir aygit i¢in, Resim alanindaki digmelerinden birini sag tiklatin veya == okunu tiklatip

Joystick Ata veya Mouse Ata'yi segin (mouse digmesi LUA komut dosyasi olugturma isleminde desteklenir) ya da
zaten atanmis durumdaysa Atamayi Kaldir'i segin.

Notlar:

» Aygitinizda depolanmis bir profilin komutlarini ve atamalarini diizenliyorsaniz, bir senkronizasyon simgesi gorunur ¥ Bu simgeyi
tiklatarak profili aygitinizla senkronize edebilirsiniz.

» Bir profildeki Tum G tusu/digmesi atamalarini o profil i¢in varsayilan komutlarina veya aygitiniza iliskin genel komutlara geri
dondurebilirsiniz. Bunu yapmak icin Profiller alanindan profili sag tiklatin veya = okunu tiklatip Tim G tuslari/diagmeleri ¥
Varsayilani Kullan ya da Tum G tuslari/digmeleri * Geneli Kullan'i (hangisi uygunsa) segin.

¥ Bir profilin tim atamalarini kaldirabilirsiniz. Bunu yapmak icin Profiller alanindan profili sag tiklatin veya = okunu tiklatip Tim
G tuglari/dugmeleri » Atamayi Kaldir'i segin.

Aninda yontemini kullanarak bir komutun atamasini kaldirmak icin:
Atamasini kaldirmak istediginiz komutu igeren profilin gegerli olarak etkin oldugundan emin olun.
Aygitta, makro atamasini kaldirmak istediginiz M tusuna basin: M1, vb. LED yanar.
MR tusuna basin. MR LED'i yanar.

Komut atamasini kaldirmak istediginiz G tusuna basin. MR LED'i yanip soner.

5. Komutun atamasim kaldirmak ve LED'i sondirmek icin MR tusunatekrar basin.




Komut dosyalarini dizenleme

Logitech® Gaming Software'de, ileri diizey kullanicilarin Lua programlama dilini kullanarak komut dosyalari olusturmasina olanak
veren bir komut dosyasi diizenleyicisi vardir. Lua, gelistirilebilen uygulamalar igin 6zel olarak tasarlanmig tcretsiz bir programlama
dilidir. Lua ile ilgili bilgi i¢in www.lua.org adresini ziyaret edin. Lua ile olusturulan komut dosyalari oyun toplulugu tarafindan

paylasilabilir, boylece ileri diizey kullanicilar yalnizca komut dosyalari olusturmakla kalmaz ayni zamanda onlari alip verebilirler.

Gaming Software penceresinde bir profil sectiginizde, o profil icin bir komut dosyasi olusturabilir, alabilir ve varolanlari
dizenleyebilirsiniz. Her profile eklenmis tek bir komut dosyasi olabilir. Komut dosyalarini diizenlemek tizere komut dosyasi
duzenleyicisine ana Gaming Software penceresinden erisebilirsiniz. Bunu yapmak igin:

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech Gaming Software'de, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Profiller Goriniimii'nii géruntiileyin (Aygit cubugundan G tuslarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alaninda dogru profili sag tiklatinveya =+ okunu tiklatip Komut dosyasi olugturma'yi segin.

Komut Dosyasi penceresi gorinttlenir. Cesitli gorevleri (yeni komut dosyalari olusturma ve kaydetme, komut dosyalarini
alma ve verme) yapmak icin bu penceredeki mendileri ve 6zellikleri kullanabilirsiniz.

Profil etkinlestirildiginde tim profil komut dosyalar etkinlestirilir, devre disi birakildiginda da ayni sekilde tim komut dosyalari devre
disi birakilr.

Komut dosyalarinin nasil galistigini, kullanilabilir iglevleri, vb. agiklayan Lua destek malzemeleri vardir, ayrica bazi 6érnekler ve
bagka belgeler de bulunmaktadir. Bu belgelere Komut Dosyasi penceresindeki Yardim mentsinden erigilebilir.
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G-Shift atamalari yapma

Not:
b Aygitinizda G-Shift islevselligi yoksa bu konu bagligini dikkate almayin.

G-Shift islevi, istediginiz bir dizi G-tusu komutuna erisebilmeniz icin bir digmeyi basili tutmaniza olanak saglar.

G-Shift atamalarini ayarlama iglevi standart G-tusu atamalari ile aynidir, ancak atamalari yapmadan 6nce G-Shift kaydirma ¢ubugu
G-Shift olarak ayarlanir:

1. Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Profiller Goruniimii'nii géruntiileyin (Aygit cubugundan G tuslarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).
Logitech Gaming Software'de G-Shift kaydirma cubugunu 'G-Shift' olarak ayarlayin.
Aygitinizin G tuglarina her zaman oldugu gibi komut atayin. Bkz. G tuslarina/digmelerine komut atama.

Komut atmaniz sona erdiginde birincil G-tusu atamaya devam edebilmek icin G-Shift kaydirma ¢cubugunu tekrar 'Normal'
olarak ayarlayin.

Aygitlarinizdan birinin tuslarinin/digmelerinin kullanima hazir G-Shift mouse islevine ayarlandigindan emin olun. Bkz. Mouse
islevi atamak icin

Bir kere tanimlandiktan sonra, oyun oynarken G-Shift olarak ayarlanan tusa/digmeye basabilir ve bu digmeyi/tusu basili
tutabilirsiniz; daha sonra alternatif G-tusu komut atamalarina erisebilirsiniz.




Multi tugs makrolari kaydetme

Kisaca multi tus makrosu, bir G tusuna/digmesine atayabilecegdiniz bir dizi tus vurusudur. Daha ayrintili olarak séylemek gerekirse,
her tusa basma, her tusu birakma ve her gecikmeyi (bir tusa basma ve tusu birakma arasindaki, ya da tusu birakma ve tusa basma
arasindaki) kaydeden, ayrica mouse etkinliklerini de icerebilen (digmeye basma ve tekerlek kaydirma hareketleri), bir dizi
basma-birakma tus etkinligidir.

Multi tus makrolar nicin kaydedilir? Cogu oyunda cesitli tug vurusu bilesimlerini iceren hareketler veya baska komutlar vardir. Bu
hareketleri tek bir tus vurusuna atayabilmek oyun sirasinda mikemmel bir avantaj saglar.

Her multi tus makrosunu olustururken tug vuruglari arasina gecikme ekleyip eklememeyi secebilirsiniz. Ornegin, bazi oyunlarda
dogdru sekilde zamanlanmasi gereken hareketler vardir ve bu nedenle de bunlari dogru zamanlamayla kaydetmek ¢ok dnemlidir.
Ancak baska multi tug makrolarinda gecikmeleri kaydetmek dnemli olmayabilir, hatta tus vuruslari ne kadar hizli olursa o kadar iyi
olabilir.

Dahasi, her multi tus makrosunu bir G tusuna/digmesine atarken bir defa mi yoksa tekrar tekrar mi ¢alisacagini secebilirsiniz.

Makrolarin ¢oklu tus bilesimleri olmasi gerekmez. Bir makro sadece tek bir tus vurusundan veya bir degistirici (6rn. Shift veya Cmd)
iceren tek bir tus vurusundan olusuyorsa, aynen tusa bastiginizda yapilan eylemi yapar, yani G tusuna/digmesine basildiginda
makronun tusa basma kismi, G tusunu/digmesini biraktiginizda ise makronun tusu birakma kismi gerceklesir. Bu ¢alisma bicimi,
birakmadan birden fazla tusa bastiginiz bir multi tus makrosu icin de gecerlidir. Bu sekilde, 6rnegin, G tusuna/digmesine atanmak
Uzere 'A basma’, 'X basma’, 'Bosluk basma’, 'Bosluk birakma', 'X birakma', ‘A birakma' seklinde bir makro kaydedebilirsiniz. Yani

G tusu/digmesi basili tutuldugunda Gc tus ta (A, X, Bosluk) basil tutulmus, G tusu/digmesi birakildiginda ise tim tuslar birakilmis
olur.

Multi tus makrolarini iki sekilde kaydedebilirsiniz:

° Logitech® Gaming Software'deki Komutlar alanini kullanarak. Bu yontem ad atamaniza ve tus bilesimlerini gortinttleyip
dizenlemenize olanak verir. Bkz. Multi tus makrosu kaydetmek icin ve Multi tus makrosu dizenlemek icin.

Hizli, aninda makro kaydetmek igin aygitin kendisini kullanarak. Bu, oyundayken makrosunu olusturmak istediginiz bir sey

akliniza geldiginde ¢ok yararhdir. Bkz. Hizli (aninda) makro kaydetmek icin.

Multi tug makrolarinizi bir profile kaydettikten sonra, onlari istediginiz G tuglarina/diigmelerine atayabilirsiniz. Ve istediginiz zaman
tercihlerinize uygun sekilde yeniden atayabilirsiniz.

Gorduguniz gibi, makrolar ¢cok esnek dgelerdir... tercihlerinize ve oyun sirasindaki ihtiyaglariniza goére kullanabilirsiniz.




Multi tug makrosu kaydetmek icin

1. Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Profiller Gorunimi'na gorintileyin (Aygit cubugundan G tuslarini/digmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alanindan dogru profili tiklatin ve dogru makro modunun (6rnegin, M1) (veya G300 icin renkli bélge) secildiginden
emin olun.

Yeni komut olustur dagmesini tiklatin. Komut Diizenleyicisi iletisim kutusu gorunttlenir.
Sol taraftaki listeden Multi Tug'u segin.
Ad alanina multi tus makro komutu igin bir ad yazin.

Komuta, tus vuruslari arasinda gecirdiginiz stirelerin de eklenmesini istiyorsaniz Etkinlikler arasinda gecikmeleri kaydet
kutusunu isaretleyin (yani komutun, tam olarak kaydettiginiz gibi, gercek zamanl olarak ¢alismasini istiyorsunuz). Diger
yandan, komutun mimkin oldugunca hizli calismasini istiyorsaniz bu kutuyu isaretlemeden birakin.

Multi tus makro komutu ¢alisirken komutun adinin aygitinizin ekraninda gosterilmesini istiyorsaniz (aygitinizda LCD varsa)
Komut adini GamePanel ekraninda goster kutusunu isaretleyin (varsa).

Makro kayit islemini baslatmak icin Kaydi Basglat'i tiklatin. Bu digme Kaydi Durdur diagmesine dénusur.

Kaydetmek istediginiz tuslara basin. Siz yazdikca, tuslar Tus Vuruslari kutusunda (Etkinlikler arasindaki gecikmeleri
kaydet kutusunu isaretlediyseniz gecikmelerle birlikte) listelenir.

Bitirdiginizde Kaydi Durdur'u tiklatin.

Yineleme Secenekleri alanlarinda, acilir listeden tug vurugunuzun nasil yinelenecegini secin:
e Yinelenmesini istemiyorsaniz Higbiri'ni secin.
e G tusu/dugmesi basili tutuldugu sirece yinelenmesi icin Basiliyken'i segin.

e G tusuna/duigmesine bastiginizda otomatik olarak yinelenmesi ve yalnizca G tusuna/digmesine tekrar bastiginizda
durmasi icin Gegis yap'l segin.

Ayrica, Gecikme (milisaniye) degerinin de uygun oldugundan emin olun, érnegin, komutun yarim saniyede bir yinelenmesi
icin degeri 500 milisaniyeye ayarlayin.

\[o] %

Makroda tam olarak ihtiyaciniza uygun sekilde ince ayar yapmak igin tus vuruslarini diizenleyebilirsiniz (6rnegin yenilerini
eklemek, gecikmeler eklemek, bazi girisleri silmek, mouse etkinlikleri eklemek icin). Bunu yapmak i¢in Multi tus makrosu
dizenlemek icin bolimine bakin.

13. Tamam'i tiklatin.

Bir multi tus makrosu kaydettikten sonra artik onu bir G tusuna/digmesine atayabilirsiniz. Ayrintilar igin bkz. Multi tus makrosu
atamak icin.

Not:
b Ayrica hizh makro yéntemini kullanarak da bir makroyu atayabilirsiniz.




Hizli (aninda) makro kaydetmek icin

Aygitinizda makro atamak istediginiz M tuslarina basin: Ornegin, M1.

Makro kaydina baglamak Uzere MR tusuna basin. MR LED'i yanar ve aygitinizin ekraninda (varsa) kayit islemi boyunca size
yol g6sterecek talimatlar gérinttlenebilir.

Makroyu atamak istediginiz G tusuna basin.
Makronuza kaydedilmesini istediginiz tuslara basin.

Makro kaydini durdurmak icin MR tusuna basin. Makro sectiginiz G tusuna atanir ve MR LED'i sbner.

Logitech® Gaming Software'deki Profiller Gortinimu'nde bulunan profillerinizin ayarlarina bagli olarak, hizli makro ilgili profile
baglanir:

Profillerinizden birinde Kalici Olarak Ayarla sag tiklatma menl secenegi isaretliyse, hizli makro kalici profile eklenir.

Profillerinizden herhangi biri icin Kalici Olarak Ayarla sag tiklatma meni segenegi isaretlenmemisse, hizli makro gecerli
uygulamaya bagh profile (varsa) eklenir.

Profillerinizden herhangi biri icin Kalici Olarak Ayarla sag tiklatma meni secenegi isaretlenmemisse ve gecerli uygulamaya

baglanmis hicbir profil yoksa (ya da acik hicbir uygulama yoksa), hizli makronun baglandigi profil Varsayilan Olarak Ayarla
sag tiklatma menl secenegine bagl olur:

- Profillerinizden birinde Varsayilan Olarak Ayarla sag tiklatma menu secenegi isaretliyse, hizli makro varsayilan
profile baglanir.

-veya-

- Profillerinizden higbirinde Varsayilan Olarak Ayarla sag tiklatma meni segenegi isaretlenmemisse, bir hizlh makro
kaydedildiginde, iginde hizli makro iceren yeni bir profil olusturulur. Profil adi uygulamanin dosya adi yoluna gore
olusturulur, ancak daha sonra bun adi degistirebilirsiniz.

Kaydettiginiz makro kullanima hazirdir ve 'Hizl Makro n' adi verilmigtir, (burada n, olusturdugunuz hizl makrolarin sayisini belirtir).
isterseniz makroyu Komutlar alaninda gériintiileyebilir ve diizenleyebilirsiniz. Ayrintilar igin bkz. Multi tus makrosu diizenlemek icin.

Notlar:

¥ Yeni hizlh makrolarin tus vurucu gecikmeleriyle olusturulup olusturulmayacagini belirleyebilirsiniz. Bunu yapmak icin Logitech
Gaming Software'de, Aygit cubugundaki Ayarlar'i tiklatin ve Logitech Gaming Software Secenekleri iletisim kutusunun Hizh
Makrolar boliminde Hizli makro olugtururken gecikme kaydet 6gesini (tercihinize gore) isaretleyin veya igaretini kaldirin. Bu
sadece yeni hizli makrolara uygulanir; ancak tus vurusu gecikmelerini etkinlestirmek veya devre digi birakmak tzere varolan hizli
makrolari dizenleyebilirsiniz.

» Aygitinizda dahili bir GamePanel ekrani varsa, hizli makro kaydiyla ilgili talimatlarin ekranda gosterilmesini de belirtebilirsiniz. Bunu
yapmak icin, Logitech Gaming Software Secenekleri iletisim kutusunda, Hizli makro kaydiyla ilgili talimatlari GamePanel

ekraninda goster 6gesini (tercihinize gore) isaretleyin veya igaretini kaldirin. Bu kutuyu isaretlerseniz, MR tusuna bastiginizda
aygitinizin ekraninda talimatlar gosterilir.




Logitech® Gaming Software i¢inde, Profiller Gérinimu'ndeki Profiller alaninda dogru profil ve ayrica dogru makro modu
secilmis olarak, asagidakilerden birini yapin:

e Komutlar alaninda multi tus makro komutunu cift tiklatin.

e Komutlar alaninda multi tus makro komutunu sag tiklatin veya

e Resim alaninda komuta atanmis olan G tusu/digmesi‘ni sag tiklatin veya

okunu tiklatin ve Diizenle'yi secin.

okunu tiklatin ve Diizenle'yi secin.

Multi tus makrosu ayrintilarini gésteren Komut Dlzenleyicisi iletisim kutusu gorunttlenir.

istediginiz degisiklikleri yapin:

Bunu yapmak igin...

makronun adini degistirme...

yeni etkinlik kaydetme...

tus vuruslarr arasinda gegen zamani
dahil etme...

makro caligirken aygitinizin ekraninda
makronun adini gosterme...

tek bir tug vurusunu kaldirma...

yarim saniyelik bir gecikme ekleme...

gecikme suresini degistirme...

mouse etkinligi ekleme...

komutun yineleme ayarlarini
degistirme...

Bunu yapin...
sadece yeni Ad'l yazin.

Bir 6geyi sag tiklatin ve Buradan Once Kaydet veya Buradan Sonra Kaydet'i
secin, ardindan makro etkinliklerini kaydedin ve bitirdiginizde Kaydi Durdur'u
tiklatin.

Etkinlikler arasindaki gecikmeleri kaydet kutusunu isaretleyin. Makronun
olabildigince hizli calismasini istiyorsaniz bu kutuyu isaretsiz olarak birakin.

Aygitinizda bir LCD varsa, Makro adinit GamePanel ekraninda goster
kutusunu igaretleyin.

Tus Vuruslari listesinde ilgili 6geyi sag tiklatin ve Sil'i secin.

basinda gecikme olmasini istediginiz etkinligi sag tiklatin ve Gecikme Ekle'yi
secin. 0,5 saniyelik bir gecikme eklenir, gerekirse bu degeri artirip
azaltabilirsiniz.

Tus Vuruslari listesinde ilgili 6geyi sag tiklatin ve Diizenle'yi secin, ardindan
gecikme miktarini degistirin.

Tus Vuruslari listesinde ilgili 6geyi sag tiklatin, Mouse Etkinligi Ekle'yi ve
ardindan eklemek istediginiz etkinligi secin. Mouseun sol digmesi, sag
dugmesi, orta digmesi ve ekstra digmesi icin, ayrica mouse tekerlegi ileri, geri
hareketi ve tiklatma eylemi icin digme asagi, digme tiklatma ve diigme yukari
etkinlikleri ekleyebilirsiniz.

asagidakilerden birini segin:
e Yinelenmesini istemiyorsaniz Hicbiri'ni secin.

e G tusu/digmesi basil tutuldugu sirece yinelenmesi icin Basiliyken'i
segin.

G tusuna/digmesine bastiginizda otomatik olarak yinelenmesi ve
yalnizca G tusuna/digmesine tekrar bastiginizda durmasi icin Gegis
yap'l secin.

Multi tus makrosunu depolamak icin Tamam'i tiklatin ve Komut Diizenleyicisi iletisim kutusunu kapatin.







Profil ogreticileri

Asagida, Logitech® Gaming Software'i yeni kullanmaya bagslayanlara bazi temel yordamlarda yol géstermek lzere tasarlanmis
ogreticiler bulunmaktadir.

Her 6gretici konu olarak bir 6ncekini takip ettiginden asagidaki sirayla incelemenizi 6neririz:

e Ogretici 1: Yeni profil olusturma yeni bir profil olusturma ve onu bilgisayarinizdaki bir uygulamaya baglama konusunda yol
gOsterir; bu 6greticide kullanilan uygulama Safari'dir.

e Ogretici 2: Multi tus makrosu kaydetme bir multi tus komutunun nasil kaydedildigini 6gretir; bu 6greticide komut Safari
adres/konum ¢ubugunu kullanir ve belirli bir web sitesi goruntuler.

e  Ogretici 3: Bir G tusuna/diigmesine komut atama ve test etme Ogretici 2'de olusturulan komutu G1'e atama konusunda yol
gosterir ve duzgln sekilde ¢alistigini dogrulamaya yardimci olur.

e  Ogretici 4: Hizlh makro kaydetme programlarinizdan birinin iginden nasil hizli makro kaydedildigini 6gretir; bu 6greticide hizl
makro yer isaretlerinizi/ge¢cmisinizi Safari icinde yeni bir sekmede goruntuler.




Ogretici 1: Yeni profil olusturma

Bu 6greticide, yeni bir profil olusturacak ve standart Safari tarayiciya ekleyeceksiniz.

1. Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Profiller Gérinimi'n goérintuleyin (Aygit cubugundan simgeyi tiklatarak).
Profiller alaninda Yeni profil olustur simgesini tiklatin.
Ad alanina "Safari" yazin.
Aciklama alanina, "Safari icin Profili test et" yazin.
Safari uygulamasini bulup secin:
i. Acilir meniden Uygulamayi se¢ secenegini belirleyin. Ag iletisim kutusu goérantulenir.
ii. Solda, Uygulamalar' tiklatin.
iii.  Uygulamalar listesinden 'Safari'yi tiklatin ve A¢'i tiklatin.
7. Tamam' tiklatin.

Simdi bir multi tus makrosu olusturabilirsiniz. Bkz. Ogretici 2: Multi tus makrosu kaydetme.




Ogretici 2: Multi tus makrosu kaydetme

Bu 6greticide Safari adres/konum gubugunu secen ve belirli bir web sitesi gértntileyen yani bir makro kaydedeceksiniz.

1. Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'de Aygit cubugundan Aygit Segici'yi kullanarak uygun olani
secin ve Profiller Gériinimi'nt goériintileyin (Aygit cubugunda G tuslarini/digmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alaninda 'Safari' profilini tiklatin ve M1 modunu secin (aygitinizda M tuslari varsa).
Yeni komut olustur digmesini tiklatin. Komut Dlizenleyicisi iletisim kutusu gorantdlenir.
Sol taraftaki listeden Multi Tug'u segin.

Ad alanina "Logitech Destek" yazin.

Makro kayit islemini baslatmak icin Kaydi Baglat'i tiklatin.

Cmd tusunu basil tutun (bu & veya 3 olabilir) ve L'ye basin, ardindan Cmd tusunu birakin. Bu eylem adres/konum
cubugundaki tim metni seger.

Del tuguna basin. Bu eylem adres/konum ¢ubugundaki metni siler.

www.logitech.com/support yazin ve Enter'a basin. Bu eylem, Logitech Destek sitesinin web adresine girer.

Siz yazdikga, tuslar Tus Vuruslari alaninda listelenir, boylece bir¢ok tus vurusu girisi yapilmistir:
¥ sol cmd

L A8

+

"‘ Sol Cmd
" Delete
‘l‘ Delete

$w
+w

" Return
"‘ Return

10. Kaydi Durdur'u tiklatin.
11. Tamam'i tiklatin.

Artik multi tus makrosunu bir G tusuna/diigmesine atayabilirsiniz. Bkz. Ogretici 3: G tusuna/diigmesine komut atama ve test etme.




Ogretici 3: G tugsuna/dugmesine komut atama ve test etme

Bu ogreticide, Ogretici 2'de olusturulan multi tus makrosunu aygitinizin G1 tusuna (veya mouse diigmesine) atayacaksiniz.

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'de Aygit cubugundan Aygit Segici'yi kullanarak uygun olani
secin ve Profiller Gériinimi'nt goériintileyin (Aygit cubugunda G tuslarini/digmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alaninda 'Safari' profilini tiklatin ve M1 modunu secin (aygitinizda M tuslari varsa).

Komutlar alanindan "Logitech Destek" komutunu Resim Alanr'ndaki G1 tusuna (veya mouse diigmesine) surtkleyin.
‘Logitech Destek' adinda kuicuk bir etiket G tusuna/digmesine eklenir.

Safari'yi Baglatin (Yuva'dan veya Uygulamalar listesinden). Zaten a¢ik durumdaysa kapatip tekrar acin. Aygitinizin
ekraninda, Ogretici 1'de olusturulmus olan profilin (Safari) otomatik olarak baglatildigini gorirsiiniz.

M1 modunda (aygitinizda M tuslari varsa) oldugunuzdan emin olmak icin M1 tusuna basin.
G1 tusuna basin (veya ilgili mouse digmesine).
Adres/konum ¢ubugunda olanlar temizlenir ve www.logitech.com/support adresine girilir ve Logitech Destek sitesi

gorantalenir.

Not:
* Hicbir sey olmuyorsa veya farkli bir komut etkinlestirildiyse, kaldirmaniz gereken farkl bir profil 'kalici’ profil olarak ayarlanmis

olabilir. Ayrintilar igin bkz. Kalici profil belirtmek icin.
Ya hizli makro kaydetmeye ne dersiniz? Bkz. Ogretici 4: Hizli makro kaydetme.




Ogretici 4: Hizlh makro kaydetme
Bu 6greticide, yer isaretlerinizi/ge¢cmisinizi Safari'de yeni bir sekmede gortintlleyen bir makro olusturacaksiniz.

Safari'yi Baslatin (Yuva'dan veya Uygulamalar listesinden). Zaten ac¢ik durumdaysa kapatip tekrar agin. Aygitinizin

1
ekraninda, Ogretici 1'de olusturulmus olan profilin (Safari) otomatik olarak baslatildigini gériirsuniiz.

M1 modunda oldugunuzdan emin olmak i¢in M1 tusuna basin.

MR tusuna basin. MR LED'i yanar ve ekranda kayit isleminde size yol gosterecek talimatlar gérintulenir.

G4 tusuna basin.
Cmd tusunu basili tutun ve T'ye basin, ardindan Cmd tusunu birakin. Bu, yeni bir sekme goéruntiler.

Alt/Option ve Cmd tuglarini basili tutun ve B tusuna basin, ardindan Alt/Option ve Cmd tuslarini serbest birakin. Bu, yer
isaretlerinizi/gecmisinizi goruntiler.
Makro kaydini durdurmak i¢in MR tusuna basin. Makro, M1 modunda G4 tusuna atanir.

7.
Simdi, Safari'yi kullanirken G4 tusuna basarak hizli makronuzun nasil calistigini gérmek izere test edebilirsiniz. Bunu yapmak yer

isaretlerinizi yeni sekmede goruntiler.

Logitech® Gaming Software'de Profiller Goriinimi'nii baslatirsaniz veya tekrar o goriiniime gecerseniz, 'Safari' profili ve M1
secildiginde G4'e bir hizli makro etiketi verildigini fark edersiniz.




Oyun aygitinizda bir LCD ekran vardir.

\[o]
b Aygitinizda dabhili bir LCD ekran yoksa, litfen bu bélimu atlayin.

LCD ekraninizda yararh ve ilging cok cesitli 6geler (6rnegin, RSS beslemeleri, ortam ayrintilari ve gelen e-postalar)gérintilenebilir.
Bir G Serisi profil boliumu saglar. Ayrica LCD ekraninizin tiriine bagl olarak filmler ve resim slayt gosterilerini gérintuleyebilirsiniz.

LCD ekraninizin neleri gosterebilecegine iliskin daha fazla ayrinti ve gecerli ekranda kullanabileceginiz secenekler icin bkz. LCD
ekraninizi kullanma.

Ekrandan en iyi sekilde yararlanabilmeniz i¢in gesitli 6zellestirme secenekleri vardir. Bkz. LCD ekraninizi dzellestirme.




LCD Ekrani Ozellestirme Gorunimunu Kullanma

Logitech® Gaming Software'deki LCD Ekrani Ozellestirme Goriinimii aygitinizin LCD ekraninda gériintiilenen bilgileri ve
malzemeleri denetlemek igin ¢esitli 6zelikler saglar.

LCD Ekrani Ozellestirme Goriiniimii'ne erismek icin, Logitech Gaming Software ekraninin alt tarafinda, Aygit
cubugundaki LCD Ekrani 6zellestir simgesini tiklatin.

Logitech Gaming Software ekranindaki LCD Ekrani Ozellestirme Goruniimi'ni kullanmak sezgisel ve basittir...
LCD Ekrani Ozellestirme Goriinimir'nde dort bélim vardir:

e Sol tarafta Uygulamalar.
LCD ekraninizda bilgi goriintilemek icin hangi uygulamalari kullanmak istediginizi secin.

Sag tarafta Goriintl Secenekleri alani.
Burada, farkl bilgileri goriintilemek icin uygulamalar arasinda nasil gecis yapmak istediginizi belirtebilir ve parlaklik ile
kontrasti ayarlayabilirsiniz.

Uygulamalar ve Goruntl Secenekleri'nin alt tarafinda Resim alanu.
Bu, aygitinizin LCD ekranini gosterir.

Alt tarafta Aygit cubugu.
Aygitta degisiklik yapmak, gérinumu degistirmek, Logitech Gaming Software uygulama ayarlarini ve Yardim mendsuni
gorunttlemek icin bunu kullanirsiniz.




LCD ekraninizi kullanma
Ayrintilar LCD ekraninizda uygulamalar yoluyla gorintilenir. Aygitinizdaki LCD ekranin tirtine baglh olarak, asagidaki saglayan

uygulamalar mevcuttur:
RSS beslemeleri (6rnegin, en son haber akiglari).
Ortam ayrintilari. Bilgisayarinizda yurutilmekte olan ortamin ayrintilarini gérebilirsiniz.
Saatler ve zamanlayicilar. Bir analog saat goruntuleyebilir veya bir kronometre ya da geri sayim zamanlayicisi
ayarlayabilirsiniz.
Bilgisayarinizin performansini etkileyen unsurlar (6rnegin, gecerli islemci ve bellek kullanimi) ile ilgili bilgiler.
Farkl bir profile gegcmek icin G Serisi bir profil segici.
Gelen e-postalarin ayrintilarini gésteren bir POP3 monitora.
Bir film goruntuleyici, resim goruntileyici ve YouTube'dan secilmis videolari izleme segenegi.
Bilgileri géruntilemek icin kullanilabilen uygulamalarla ilgili daha fazla ayrinti icin bkz. Kullanilabilen uygulamalar nelerdir?

LCD ekraninizda goruntulenen bilgileri veya materyalleri degistirmek istiyorsaniz sadece farkli bir uygulama se¢cmeniz yeterlidir. Bkz.

Hangi uygulamanin gériintilenecedini secmek icin

LCD ekraninizda, uygulamalari denetlemek icin kullanilan diigmeler vardir. Ornegin, bir RSS beslemesi ilginizi ceken bir haber
basligini gosteriyorsa, tim makaleyi goruntilemeyi secebilirsiniz; POP3 monitéri beklediginiz bir e-postanin geldigini bildiriyorsa,
postayl okumay! secebilirsiniz. Uygulamalar icin kullanilabilen denetimlerle ilgili ayrintilar igin bkz. Mono ekranda uygulamalari

denetleme ve Renkli ekranda uygulamalari denetleme.




LCD ekraninizda farkh turlerde bilgileri gérinttlemek icin oyun aygitinizda uygulamalar kullaniimaktadir. Aygitiniza gore, asagidaki
uygulamalarin bazilari veya tumu kullanilabilir:

Uygulama
F Logitech LCD RSS Reader

Logitech Media Display

0 Logitech LCD Clock

Logitech Performance Monitor

@' Logitech LCD Countdown
Timer

G-Series Profile Selector

Bl (ogitech LCD POP3 Monitor

& Logitech LCD Movie Viewer

ﬁ Logitech LCD Picture Viewer

—
Logitech LCD Video Player for
YouTube

Aciklama

RSS beslemelerini (6rnegin, en son haber basliklar veya oyun haberleri) izlemek icin
kullanilabilir.

Bilgisayarinizda yurutilmekte olan ortamla (mizik veya video) ilgili ayrintilari gosterir.

Gecerli saati ve tarihi gosteren bir saat goruntuler.

Bilgisayarinizda bulunan ve oyun performansini etkileyebilecek kaynaklarla ilgili bilgiler
saglar. Gostergeler gecerli islemci ve bellek kullanim diizeylerini gsterir.

iki zamanlayici saglar: Geri sayim zamanlayicisi ve kronometre. Geri sayim
zamanlayicisi 5 dakikadan baslar (bu sure degistirilebilir) ve geriye dogru sayar;
kronometre ise ileri dogru sayar.

Farkl bir G Serisi profil segmenize olanak verir (6rnegin, farkli bir oyun oynamak
istediginizde).

Gelen e-postalarla ilgili ayrintilari gériinttler. E-postalari 6nizlemeyi ve
ilgilenmediklerinizi silmeyi secebilirsiniz.

Film oynatir. Film klasériinlizden video dosyasi secebilirsiniz. Yaln/izca oyun
aygitinizda renkli bir LCD ekran varsa kullan/labilir.

Resim klasorinizdeki resim dosyalarinizi kullanarak bir slayt gésterisi gorinttler.
Yalnizca oyun aygitinizda renkli bir LCD ekran varsa kullani/labilir.

YouTube beslemelerini goriintiler (6rnegin, gecerli En Cok izlenen ve En Popiiler
videolar). Listedeki bir videoyu izlemeyi secebilirsiniz. Yalnizca oyun aygitinizda renkli
bir LCD ekran varsa kullan/labilir.

Bu uygulamalarin kullanimiyla ilgili daha ayrintili bilgi icin bkz. Mono ekranda uygulamalari denetleme ve Renkli ekranda
uygulamalari denetleme. Uygulamalar tercihlerinize en uygun sekilde ¢alisacak bicimde yapilandirilabilir. Bkz. LCD ekraninizi

Ozellestirme.




Hangi uygulamanin goérintilenecegini secmek icin

e Aygitinizdaki Uygulama diigmesine basin.
Ayarlariniza bagl olarak, bu digmeye basildiginda asagidakilerden biri gerceklesir:

e Ekranda bir sonraki uygulamaya gecilir veya

e  Secebileceginiz uygulamalarin listesini sunan Bulucu gorintulenir.
Ekraniniz renkliyse, istediginiz uygulamayi secmek icin asagidaki dugmeleri kullanin:
T, A istediginiz uygulamay! vurgulayin.
Tamam : Vurgulu uygulamay! segin.
44—, Uygulama Dugmesi : Calisan en son uygulamaya dondurr.

Ekraniniz mono ise, istediginiz uygulamayi se¢cmek icin asagidaki digmeleri kullanin:
+, +. istediginiz uygulamay! vurgulayin.

-.I": Vurgulu uygulamay! segin.
Uygulama Dugmesi : Calisan en son uygulamaya dondurdr.

Notlar:
b Bir sonraki uygulamayi veya Bulucu'yu gorintileme arasinda Uygulama Digmesi'nin islevini degistirme ile ilgili ayrintilar i¢in bkz.

GOruntt seceneklerinizi degistirmek icin.
» Uygulama Dugmesi'ne bastiginizda secebileceginiz uygulamalari igeren listeye filtre uygulayabilirsiniz. Bkz. Hangi uygulamalarin

kullanilabilecegini secmek icin.
¥ Farkh uygulamalarin iglevi ile ilgili daha fazla bilgi i¢in bkz. Kullanilabilen uygulamalar nelerdir?




LCD ekraninizin dugmeleri secili olan uygulamayi denetlemenize olanak verir. Renkli bir LCD ekraniniz varsa, asagidaki dugmeler

kullanilabilir:

Uygulama

Logitech LCD RSS
Reader

Logitech Media Display

Logitech LCD Clock

Logitech Performance
Monitor

Logitech LCD Countdown
Timer

G-Series Profile Selector

Logitech LCD POP3
Monitor

Film goruntileyici

Dugmeler

7, A : Sonraki veya onceki RSS beslemesine gecis saglar ve o beslemedeki ilk makaleyi
goériantuler.

“‘, | Gegerli beslemedeki dnceki veya sonraki makaleyi goruntuler.
OK : Gecerli makaleyi bir web tarayicisinda goruntiler.
44— . Gecerli makaleyi okundu olarak isaretler ve beslemeden kaldirir.

MENU : RSS okuyucuyu yapilandirma olanagi verir.
Digmesi yoktur.
T, A : Kullanilabilecek farkl saat stilleri arasinda gecis saglar.

Digmesi yoktur.

“‘, P . Soldaki veya sagdaki zamanlayiciyr segme olanagi verir.
OK : Secili zamanlayiciyi baslatir ve durdurur.

+“— . Secili zamanlayiciy sifirlar.

7, A istediginiz G Serisi profili vurgular.

OK : Vurgulu G Serisi profili etkinlestirir. Siz oynamakta oldugunuz oyunu kapatana kadar veya
baska bir profili etkinlestirene kadar bu profil etkin kalir.

7, A istediginiz secenegi vurgular.

OK : Vurgulu secenegi belirler.

Uygulamayi ilk baslattiginizda asagidaki secenekler kullanilabilir:
E: E-posta uygulamanizi baglatir.
| e-postanizi 6nizlemenizi saglar.

A - . - ~
=T . Yeni e-postalari denetlemenizi saglar.

Bir e-postayi 6nizlerken asagidaki secenekler kullanilabilir:

E : Varsayilan e-posta istemcinizi baglatir.

x : Onizlenen e-postayi siler.

4l onceki e-postanin 6nizlemesini sunar.

[P sonraki e-postanin 6nizlemesini sunar.

Filmler klasortinizden oynatmak tizere bir film se¢cmek icin bu diigmeleri kullanin:
T, A istediginiz filmi vurgular.
OK : Vurgulu filmi oynatir.




Resim goruntuleyici

YouTube™ icin
video oynatici

MENU : Film goruntuleyiciyi yapilandirma olanagi saglar.

Oynamakta olan bir filmi denetlemek icin bu digmeleri kullanin:

', A : Filmin ses diizeyini ayarlama olanagi saglar.

", h" . Filmi ileri ve geri sarar.
OK : Filmi duraklatir ve devam ettirir.
41— : Film listesine dondurdr.

MENU : Filmin sesini tamamen kapatir ve acar.

Slayt gosterisini denetlemek icin bu dugmeleri kullanin:

", P . Soldan saga dogru resimlerde gecis yapar.
OK : Slayt gosterisini duraklatir ve devam ettirir.

icinden film se¢cmek istediginiz beslemeyi belirlemek icin bu diigmeleri kullanin (6rnegin, 'En Gok
izlenen' veya 'En Cok Tartisilan’).

V. A . istediginiz beslemeyi vurgular.
OK : Vurgulu beslemeyi secer.

MENU : icinden video gostermek istediginiz dénemi segebileceginiz bir menii agar (6rnegin,
‘Bugiin' veya 'Bu hafta’).

Sectiginiz beslemeden bir film se¢mek icin bu digmeleri kullanin:
', A istediginiz filmi vurgular.
OK : Vurgulu filmi oynatir.

+<— : Besleme listesine geri dondurdr.

Oynamakta olan bir filmi denetlemek icin bu dugmeleri kullanin:
', A : Filmin ses diizeyini ayarlama olanagi saglar.
", B> - Filmi ileri ve geri sarar.
OK : Filmi duraklatir ve devam ettirir.
«— : icinden bu filmi sectiginiz beslemeye geri donddirir.
MENU : Vurgulu video icin daha fazla secenek (asagidakiler dahil) saglayan bir meni goruntuler:
e Ayni yazara ait videolarin listesi.
e llgili videolarin listesi
e Videonun URL'sini panoya kopyalama
Videoyu web tarayicisinda agma.

Listedeki tum videolari bastan sona oynatma.




LCD ekraninizin digmeleri secili olan uygulamay denetlemenize olanak verir. Mono bir LCD ekraniniz varsa, agagidaki dugmeler
kullanilabilir:

Uygulama Dugmeler

Logitech LCD RSS Reader [P . Gecerli beslemedeki sonraki makaleyi goriintiler. Bir saniyeden fazla sireyle basili
tutulursa, sonraki beslemeye gecer ve o beslemedeki ilk makaleyi géruntuler.
5. Makalede sonraki sayfaya geger.
=
S Gegerli makaleyi bir web tarayicisinda gortintiler. Makale okundu olarak isaretlenir ve
beslemeden kaldirihr.

v Gecerli makaleyi okundu olarak isaretler ve beslemeden kaldirir.
Logitech Media Display Dugmesi yoktur.
Logitech LCD Clock Dugmesi yoktur.

Logitech Performance Dugmesi yoktur.
Monitor

Logitech LCD Countdown P . Geri sayim zamanlayicisini veya kronometreyi baslatir.
Timer : :
Il Geri sayim zamanlayicisini veya kronometreyi durdurur.

M ceri sayim zamanlayicisini veya kronometreyi sifirlar.

G-Series Profile Selector "l" + istediginiz G Serisi profili vurgular.

ﬁ : Vurgulu G Serisi profili etkinlestirir. Bu profil, siz oynamakta oldugunuz oyunu kapatana
kadar segili kalir.

i\ . Etkinlestirilmis durumdaki G Serisi profili devre digi birakir.

Logitech LCD POP3 Monitor Uygulamayi ilk baslattiginizda asagidaki secenekler kullanilabilir:
E : E-posta uygulamanizi baslatir.
— : A
T Yeni e-postalari denetlemenizi saglar.

| RIS e-postanizi 6nizlemenizi saglar.

Bir e-postayi 6nizlerken asagidaki secenekler kullanilabilir:

E : Varsayilan e-posta istemcinizi baglatir.

x : Onizlenen e-postay: siler.

4l Oncexi e-postanin énizlemesini sunar.

|’ : Sonraki e-postanin 6nizlemesini sunatr.




LCD ekraninizi 6zellestirme

Aygitinizin dahili LCD ekrani ¢ogu kullaniciya uygun sekilde, kutudan ciktigi gibi kullanilabilecek bicimde dnceden yapilandiriimistir.

Bununla birlikte Logitech® Gaming Software, ekrandan en iyi sekilde yararlanmak Uzere dzellegtirebilmeniz icin gesitli secenekler
de saglar.

Sunlari yapabilirsiniz:
[ ]

Gorintt seceneklerini (ekran parlakligr ve kontrasti, gérintilemek istediginiz uygulamayi se¢cme biciminiz) ayarlama. Bkz.
Goriunti seceneklerinizi dedistirmek icin

Yalnizca ilginizi ceken uygulamalardan secim yapilabilmesi icin, hangi uygulamalarin gérintilenecegini segme. Bkz. Hangi
uygulamalarin kullanilabilecegini secmek icin.

Kullandiginiz uygulamalari size en uygun sekilde ¢calismasi i¢in yapilandirma. Uygulamalarinizi yapilandirmak igin

kullanilabilecek segeneklerin agiklamasi icin bkz. Uygulama yapilandirma secenekleri. Bir uygulamanin yapilandirmasini
degistirme hakkinda ayrintilar i¢in bkz. Uygulamalari yapilandirmak icin.




Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

LCD Ekrani Ozellestirme Gorinimi'nu goruntuleyin (Aygit cubugundaki LCD ekrani dzellestir simgesini tiklatarak).

Gorintlu Secenekleri alaninda, istediginiz ayarlari segin.

Secenek Aciklama

Uygulama Uygulama digmesinin sunlari yapmasini isteyip istemediginizi segin:
dugmesi
sunu
yapar:

e Bir sonraki uygulama pargcasina gecme. Uygulama Dugmesine bastiginizda, LCD ekranda
hemen bir sonraki uygulama pargasina gegilir.

e Calisan uygulamalari listele. Uygulama Diigmesine bastiginizda, Bulucu secebileceginiz
uygulamalarin listesini goriintiiler. istediginiz uygulamayi secebilirsiniz. Ayrintilar icin bkz. Hangi

uygulamanin gérintilenecedini secmek icin.

Parlaklik, En iyi sekilde okuyana kadar, kaydirma denetimlerini kullanarak bu ayarlari yapin.

Kontrast
Bu denetimler sadece LCD ekraninizda parlaklik ve kontrast ayarlanabiliyorsa kullanilabilir.




Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

LCD Ekrani Ozellestirme Gorinimi'nu goruntuleyin (Aygit cubugundaki LCD ekrani dzellestir simgesini tiklatarak).

Uygulamalar alaninda, ekraninizda kullaniimasini istediginiz uygulamalari isaretleyin.

Uygulama Dugmesi'ne bastiginizda yalnizca isaretlenmis olan uygulamalar secilebilir. Uygulama se¢cme hakkinda ayrintilar igin bkz.
Hangi uygulamanin gorintilenecedini secmek icin.

Kullanilabilecek uygulamalarla ilgili daha fazla bilgi i¢in bkz. Kullanilabilen uygulamalar nelerdir?




Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

LCD Ekrani Ozellestirme Gorinimi'nu goruntuleyin (Aygit cubugundaki LCD ekrani dzellestir simgesini tiklatarak).

Uygulamalar alaninda oku, = tiklatin veya 6zellestirmek istediginiz uygulamayi sag tiklatip ve Yapilandir'i segin.

Uygulamay! yapilandirmaniz igin bir iletisim kutusu goruntilenir.

Kullanilabilecek yapilandirma segenekleri uygulamadan uygulamaya degisir. Daha fazla ayrinti i¢in bkz. Uygulama
vapilandirma secenekleri.




LCD ekraninizda bilgi gortintileyen uygulamalar tercihlerinize en uygun sekilde calisacak bicimde yapilandirilabilir. Uygulamalarinizi
yapilandirmak i¢in kullanabileceginiz segenekler sunlardir:

Uygulama Yapilandirma secenekleri
Logitech LCD RSS Reader  Makalelerini gérintilemek istediginiz RSS beslemelerini secin.

Logitech LCD Clock Birini segin:

e Saat stili. Ipucu: Bir mono LCD ekraniniz varsa, Shift tusu basili tutuldugunda
secebileceginiz diger 'Easter Egg’ saat bigimleri gorintulenir.

Saatte saniye ibresinin goruntilenip gorintulenmeyecegi.

Saniye ibresinin kayarak mi, yoksa her saniye duraklayarak mi ilerleyecegi. (Yalnizca
renkli LCD ekranlar icin gecerlidir)

Okunmamis e-postalarinizin sayisinin saat tizerinde goruntilenip gortintilenmeyecegi.

Logitech Performance Herhangi bir yapilandirma secenegi yoktur.
Monitor

Logitech LCD Countdown Birini segin:

Timer - o . o
e Istediginiz zamanlayici sayisi (sifir, bir veya iki).

e Her zamanlayici bir kronometre (ileriye dogru sayar) veya geri sayim zamanlayicisidir
(geriye dogru sayar).

Her bir zamanlayiclya atamak istediginiz etiket/ad.

Geri sayim zamanlayicilari igin:

- Geri sayimin baslamasini istediginiz zaman.

- Geri sayim sifira ulastiginda tekrar basa doniip dénmeyecegi.

- Geri sayim sifira ulastiginda sesli bir uyari almak isteyip istemediginiz; sesli uyari almayi
isterseniz, yirutilecek ses dosyasini (WAV bicimli) secmeniz istenir.

G-Series Profile Selector Herhangi bir yapilandirma segenegi yoktur.

Logitech LCD POP3 Asagidakileri belirtin:

Monitor
e POP3 Ayarlari: POP3 posta sunucunuz, posta sunucunuza baglanmak icin kullandiginiz

baglanti noktasi numarasi, kullanici adiniz ve parolaniz. Girdiginiz ayarlari test etmek icin
kullanabileceginiz bir dugme vardir.

e Tercihleriniz:
- Yeni e-posta olup olmadigina ne siklikta bakilacagi.

- E dugmesine bastiginizda baslatilan e-posta uygulamasi. Varsayilan e-posta
istemcinizi veya farkli bir e-posta uygulamasini secebilirsiniz.

Film goruntileyici Asagidakileri belirtin:
e Oynatilacak video dosyalarinin bulundugu film klasoru.

e Sadece en Ust duzey klasordeki video dosyalarinin veya o klasorle birlikte alt
klasorlerindeki video dosyalarinin da oynatiimasini isteyip istemediginiz.




Resim gdoriunttleyici Asagidakileri belirtin:
Bir slayt gosterisi gortntulerken kullanilan resimlerin bulundugu klasor.

Sadece en Ust duizey klasordeki resimlerin dahil edilmesini veya o klasorle birlikte alt
klasorlerindeki resimlerin de dahil edilmesini isteyip istemediginiz.

Resimlerin sirayla mi yoksa rasgele mi gérintulenecegi.
Goruntuleme araligi (yani bir sonraki resmin gortunttilenmesi igin beklenecek sure).

Resimler arasinda kullanilan gegis tirt (6rnegin, solarak veya suriklenerek kaybolma).

YouTube™ igin video Asagidakileri belirtin:
oynatici

e Besleme tarayicinizin her video icin birden fazla kuguk resim mi yoksa tek bir kiigtik resim
mi yukleyecegi; birden fazla kiicik resim yuklenmesini secerseniz, bunlarin dizgiin
sekilde gecis yapip yapmayacagini da secebilirsiniz.

Kucuk resimleri dnbellege almak icin kullanilacak sistem bellegi miktari.
Videolarin gosterilmesi icin kullanilan standart besleme, 6rnegin 'Bugin'.

Uygulamanin panoya yapistirilan 6zel komutlara yanit verip vermeyecegi ve panoya
kopyalanmis YouTube videosu URL'lerini oynatip oynamayacagi.




Isaretci ayarlariile ilgili yardim ‘ \.
sl

Oyun aygitiniz tercihlerinize ve oyun bigiminize uygun sekilde ayarlanabilir.

\[o]
b Aygitinizda isaretci ayarlari yoksa lutfen bu béliumu atlayin.

Oyun aygitinizin triine bagl olarak, degistirebileceginiz isaretci ayarlari asagidakiler olabilir:

e DPI Hassasiyet duzeyleri:
Oynadiginiz oyunlara ve oyun stilinize uyacak sekilde en ¢cok bes ayri mouse hassasiyet (DPI ¢ozunurligu) ayari

tanimlayabilirsiniz. Ornegin, oyun oynarken daha fazla esneklik i¢in 400, 800, 1600, 2400 ve 3600 DPI'yi (mouseunuzun
modeli buna izin veriyorsa) segebilirsiniz. Seg¢im sizin.
Oyun oynadiginiz sirada, yapilandirmis oldugunuz degisik mouse hassasiyet ayarlari arasinda gecis yapmak icin tek bir

digmeye basmaniz yeterlidir. Yani, oyunu durdurmak, hatta aksiyonu duraklatmak zorunda bile degilsiniz! Ornegin
oyundaki belirli durumlarda yalnizca o durum icin daha yiksek bir hassasiyet ayarinin yararl olacagini distinirseniz gegici

olarak yuksek hassasiyet ayarina gecebilirsiniz.
Mouse hassasiyetini aninda degistirmek i¢in, sadece DPI Artir veya DPI Azalt digmesine basin

'Varsayllan' ve 'Degistirme’ DPI degerleri:
Varsayilan: Alternatif bir degere gecmeyi secmediginiz siirece kullanilacak degerdir. isterseniz, her oyununuz igin
farkh bir varsayilan DPI ayari tanimlayabilirsiniz.

- Degistirme: Oyun sirasinda DPI Degistir mouse digmesini basili tuttugunuzda kullanilacak degerdir. Hassasiyet i¢in
gecici olarak duslk bir DPI degerine gecebilmeniz icin bu normalde diistk bir DPI degerine ayarlanir. Ayarlama bittigi

zaman, mouse digmesini biraktiginizda énceki DPI degerine dénersiniz.

isaretci ivmesi:
Isaretci ivmesi 6zelligi etkinken, hareket halindeyken mouse isaretgisinin hizi artar. Internet'te gezinirken veya s6zcik

islerken ekranda hizl bir bicimde dolasabilmek amaciyla bilgisayarinizda ¢cogu uygulamay! kullanirken ivmenin acik
kalmasini, ancak oyun oynarken kesinligi ve oyunun etkinligini artirmak igin ivmenin kapali olmasini tercih edebilirsiniz

Bildirim hizi:
Mouseun konumunu bilgisayar isletim sistemine saniyede ka¢ defa bildirecegdini belirtebilirsiniz. Yiksek bir deger secerseniz,
daha diizgiin, daha hizli yanit veren bir isaretci hareketi saglanir, ancak bu daha fazla CPU bant genisligi tiketecektir.

Ayrintili bilgi icin bkz. Isaretci Ayarlarini Ozellestirme Goériiniimiini Kullanma.

[\ [o]
F Bilgisayarinizda sakli isaretci ayarlarini degistirmenin yani sira G300 ve G600 icin dahili profil ayarlarinizi da tanimlayabilirsiniz

Bkz. Dahili Profil Ayarlari Gériiniimiinii Ozellestirmeyi Kullanma.




isaretci Ayarlarini Ozellestirme Gériinimini Kullanma

Logitech® Gaming Software'deki isaretci Ayarlarini Ozellestirme Goriiniimii, mouseunuzdaki diigmeleri tercihlerinize ve oyun
oynama biciminize uyarlamak igin gesitli 6zellikler saglar.

\[e}
F G300 ve G600 icin isaretci ayarlarini bilgisayarinizda saklamak icin Giris sayfasinda Otomatik Oyun Algilama'nin (Dahili Bellek
degil) secildiginden emin olun. (Alternatif olarak dahili isaretci ayarlarini tanimlamak icin Dahili Bellek olarak ayarlayin - bkz. Dabhili

isaretci Ayarlari Goriniimiinii Ozellestirme Gériinimiinii Kullanma).

isaretci Ayarlarini Ozellestirme Goriinimi'ne erigmek icin Logitech Gaming Software ekraninin alt tarafinda, Aygit
# cubugundaki isaretci ayarlarini 6zellestir simgesini tiklatin.

Logitech Gaming Software ekranindaki Isaretci Ayarlarini Ozellestirme Gorunimi'nii kullanmak sezgisel ve basittir...
isaretci Ayarlarini Ozellestirme Goriinimi'nde su bolimler vardir:

e Resim alanu.
Aygitinizin bir resmini saglar.

Profiller alani, Profil bagina isaretc¢i ayarlarini etkinlestir kutusunu sectiyseniz goéruntilenir.
Burada, bilgisayarinizda ve bilgisayariniza bagl diger aygitlarda depolanmis tim profilleri gérebilirsiniz.

Ekranin ana kisminda Isaretci Ayarlari alani.
Mouse isaretcisinin hareket etme bicimini (DPI hassasiyeti ve ivme dahil) denetleyin.

Alt tarafta Aygit cubugu.
Aygitta degisiklik yapmak, gérinumi degistirmek, Logitech Gaming Software uygulama ayarlarini ve Yardim mendsuni

gorunttlemek icin bunu kullanirsiniz.

Ozellestirme secenekleri isaretci ayarlarinizi degistirmek icin bolimiinde aciklanmistir.




Dahili Profil Ayarlarini Ozellestirme Goérinuminu Kullanma

Logitech® Gaming Software'deki Dahili Profil Ayarlarini Ozellestirme Goruniimi, hem aygitinizda depolanmis profil ayarlarini hem
de mouse digmesi ayarlarini 6zellestirmek icin gesitli 6zellikler saglar.

Not:

» Bu sadece G300 ve G600 igin kullanilabilir. Dahili Profil Ayarlarini Ozellestirme Goriniimi'ne erismek igin Giris sayfasinda Dabhili
Bellek 8gesinin (Otomatik Oyun Algilama degil) secili oldugundan emin olun.

+ Dahili Profil Ayarlarini Ozellestirme Goriinimii'ne erismek icin Logitech Gaming Software ekraninin alt
. *’_!‘, kisminda, Aygit cubugundan Dahili profil ayarlarini 6zellestir simgesini tiklatin.

Logitech Gaming Software ekraninda Dahili Profil Ayarlarini Ozellestirme Goriinimi'ni kullanmak sezgisel ve basittir...
Dahili Profil Ayarlarini Ozellestirme Goriinimi'nde su béltimler vardir:

e Resim alanu.
Aygitinizin bir resmini verir ve profil komutlarini goéruntileme ve degistirme erigimi saglar.

Sol tarafta G-Shift secici - yalnizca G600.
islev atamanin normal mod igin mi G-Shift modu igin mi olacagini segin.

Sol tarafta Mod Seg alani.
Degisiklikleri ¢ moddan hangisi icin yaptiginizi ve mod renklerini belirtin.

Sag tarafta Isaretci Ayarlari alani - yalnizca G300 ve G600 icindir.
DPI hassasiyeti de dahil olmak tGizere mouse isaretcisinin nasil hareket edecegini kontrol edin (bkz. Dabhili isaretci ayarlarinizi

yapma).

Alt tarafta Aygit cubugu.
Aygitta degisiklik yapmak, gérinimu degistirmek, Logitech Gaming Software uygulama ayarlarini ve Yardim menusund
gorunttlemek icin bunu kullanirsiniz.

Ozellestirme secgenekleri Dahili profil (islev atama) ayarlarinizi yapmak icin adli boliimde aciklanmistir.




isaretci ayarlarinizi degistirmek icin

1. Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Aygitinizda mevcutsa, Giris sayfasinda mouse'unuzda saklananlar icin degil (Dahili Bellek) bilgisayarinizda saklananlar igin
ayarlari degistirdiginizden (Otomatik Oyun Algilama) emin olun.

isaretci Ayarlarini Ozellestirme Goriinimi'nii gériintilleyin (Aygit cubugundaki isaretci ayarlarini 6zellestir simgesini
tiklatarak).

Aygitinizda birden ¢ok profil bulunabiliyorsa, 6zellestiriyor oldugunuz isaretci ayarlarinin tim profiller icin mi yoksa belirli
profiller icin mi olduguna karar verin:

e lsaretci ayarlarinin tiim profiller igin gegerli olmasini istiyorsaniz Profil bagina isaretgi ayarlarini etkinlestir kutusunu
isaretlenmemis olarak birakin.

Diger bir secenek olarak, isaretci ayarlarinin tek bir profil ya da birkag profil icin gecerli olmasini isterseniz Profil
basina isaretci ayarlarini etkinlestir kutusunu isaretleyin.

Sonra, bazi aygitlarda Mod Secin alaninda mod rengini secin.

Sonra, Profiller alaninda ayarlarin uygulanacag! profili secin. Birden fazla profil igin gecerli olmasini isterseniz, Cmd (
&% veya 28) tusunu basili tutarak s6z konusu profilleri birer birer tiklatip segin.

Belirttiginiz geri kalan ayarlar segtiginiz profil i¢in gecerli olur.

5. Aygitinizda performans ve dayaniklilik modlari arasinda gegis icin bir Mod digmesi bulunuyorsa, dogru modda
oldugunuzdan emin olun. Pil simgesinin yanindaki LED simgesi modu gdsterir (performans modu i¢in mavi veya dayaniklilik
modu i¢in yesil). Mod digmesine basildiginda, iki mod arasinda gecis yapilir.

6. Farkh X ve Y DPI degerleri ayarlamak isterseniz, Ayri DPI X ve Y ekseni kutusunu isaretleyin. Veya X ve Y eksenleri icin
DPI degerlerinin her zaman birbiriyle ayni olmasini istiyorsaniz kutuyu isaretlenmemis olarak birakin.

7. DPIl Hassasiyet Duzeyleri alanlarinda asagidakileri ayarlayin:
i. Tanimlamak istediginiz DPI hassasiyeti Diizey sayisrni segin (en fazla bes diizey olabilir).

ii. Her dizeyin DPI degerini belirtin. Ayri DPI X ve Y ekseni kutusunu isaretlerseniz, hem X ekseni hem de Y ekseni
ayarlarini belirlemeniz gerekir. Alanlara bir sayi yazabilir, yukari ve asagi oklari kullanabilir veya kaydiricilari
saga/sola surukleyebilirsiniz.

Ornegin, kullandiginiz uygulamaya veya oynadiginiz oyuna uygun olacak sekilde, DPI Artir/Azalt diigmelerine basip
aninda gecis yaparak 400 DPI - 3600 DPI araligindan secim yapabilirsiniz.

Birden fazla DPI ayari belirtirseniz, varsayilan olmasini istediginiz degeri ve ardindan Varsayilan Yap'l tiklatin.
Varsayilan diger mavi renkli bir baklava sekliyle belirtiimistir.

Birden fazla DPI ayari belirtirseniz, gecis degeri olacak degeri ve ardindan Gegis Degeri Yap'l tiklatin (bu varsayilan
degerle ayni olabilir). Gegis degeri turuncu renktedir.

8. Bildirim Hiz1 alaninda, mouse'un saniyede ka¢ defa konumunu bilgisayarin isletim sistemine bildirecegini secin. Daha biyuk
degerler isaretcinin daha diizglin, daha hassas sekilde hareket etmesini saglar, ancak daha fazla CPU bant genisligi kullanir.

9. Mouse hareket ederken isaretci hizinin artmasini istiyorsaniz, Hizlanma kutusunu isaretleyin.

10. Ayarlari birden fazla profil igin degistiriyorsaniz, degistirdiginiz ayarlarin sectiginiz tim profiller icin gecerli olup olmayacagini
belirtmeniz istenir. Ornegdin, DPI Hassasiyet Diizeyleri'ni ve Bildirim Hizi'ni degistirdiyseniz, secili tiim profillerin ayarlarin
degistirmek istediginizi onaylamaniz istenir.

Not:
» Degistirdiginiz ayarlar yalnizca belirli profiller iginse, etkin profil s6z konusu belirli profillerden biri olmadigi takdirde, tanimladiginiz
degisiklikler kullaniimaz.

Bu 6zellikler hakkinda daha fazla bilgi i¢in bkz. isaretci ayarlari ile ilgili yardim.




Dahili igaretci ayarlarinizi yapmak icin

1. Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Dahili Profil/isaretci Ayarlarini Ozellestir Goriniimi karginiza gelsin (Aygit cubugunda G300 icin Dahili profil ayarlarini

Ozellestir simgesini tiklatarak veya G600 icin Dahili isaret¢i ayarlari simgesini tiklatarak). Simge yoksa, Giris sayfasini
goruntuleyin ve Dahili Bellek 6gesini secin.

ilgili renkli bolgeyi tiklatarak Gic moddan birini secmek icin Mod Seg alanini kullanin. (G300 igin, istege bagl olarak, mod
bdlgeleri altindaki sekiz renk iceren panelden secerek aygitin o moda iliskin isiklandirma rengini degistirebilirsiniz.)
DPI Hassasiyet Duzeyleri alanlarinda asagidakileri ayarlayin:

i. Her duzeyin DPI degerini belirtin. Alanlara bir sayi yazabilir, yukari ve asagi oklari kullanabilir veya kaydiricilar
saga/sola surikleyebilirsiniz.

Ornegin, kullandi§iniz uygulamaya veya oynadiginiz oyuna uygun olacak sekilde, DPI Artir/Azalt diigmelerine basip
aninda gegis yaparak 300 DPI - 2500 DPI araligindan se¢im yapabilirsiniz.

Birden fazla DPI ayari belirtirseniz, varsayilan olmasini istediginiz degeri ve ardindan Varsayilan Yap'i tiklatin.
Varsayilan diger mavi renkli bir baklava sekliyle belirtilmistir.

Birden fazla DPI ayari belirtirseniz, gecis degeri olacak degeri ve ardindan Gegig Degeri Yap'l tiklatin (bu varsayilan
degerle ayni olabilir). Gecis degeri turuncu renktedir.

5.

Bildirim Hizi alaninda, mouseun saniyede ka¢ defa konumunu bilgisayarin igletim sistemine bildirecegini secin. Daha bulyuk
degerler isaretcinin daha diizgiin, daha hassas sekilde hareket etmesini saglar, ancak daha fazla CPU bant genisligi kullanir

Bu 6zellikler hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Isaretci ayarlari ile ilgili yardim.




Gidecek Profiller ile ilgili yardim

Oyun aygitinizda, profil kaydetmenize olanak veren dahili bellek bulunuyor.

\[o]
b Aygitinizda dahili bellek yoksa Gidecek Profiller 6zelliklerini kullanamazsiniz.

Profilleriniz aygitinizda olursa, icerdikleri komutlarla birlikte profillerinizi yaniniza alarak bagka bilgisayarlara aktarabilirsiniz.
Aygitinizi bagka bir bilgisayara bagladiginizda, isterseniz profilleri aygitinizla o bilgisayar arasinda aktarabilirsiniz.

Gidecek Profiller'i yonetirken sunlari yapabilirsiniz:
e Bir veya daha fazla profili bilgisayarinizdan aygitinizin dahili bellegine kopyalama.
e Bir veya daha fazla profili aygitinizdan bilgisayariniza kopyalama.

Daha fazla ayrinti icin bkz. Gidecek Profilleri Yonetme Goérinimini Kullanma ve Gidecek Profillerinizi yénetmek icin.




Gidecek Profilleri Yonetme GOorunumunit Kullanma

Logitech® Gaming Software'deki Gidecek Profilleri Yonetme Gorinimdan, bilgisayarinizla aygit arasinda profil aktarimi yapmak ta
dahil olmak uzere, aygitinizin dahili belleginde depolanmis profilleri korumaniz igin 6zellikler saglar.

Gidecek Profilleri Yonetme Gorinimu'ne erismek icin, Logitech Gaming Software ekraninin alt tarafinda, Aygit
cubugundaki Gidecek Profilleri Yonet simgesini tiklatin.

Logitech Gaming Software'deki Gidecek Profilleri Y6énetme Gorunumi’'nd kullanmak sezgisel ve basittir...
Gidecek Profilleri Yonetme Gorunumi'nde su bélimler bulunur:

e Ekranin ana kisminda Resim alani.
Aygitinizin bir resmini saglar.

Resmin st tarafinda Profiller alani.
Burada, bilgisayarinizda ve bilgisayariniza bagh diger aygitlarda depolanmis tim profilleri gérebilirsiniz.

Resmin altinda Gidilecek Profiller alani.
Burada, aygitinizda depolanmis tim profilleri gérebilirsiniz.

Alt tarafta Aygit cubugu.
Aygitta degisiklik yapmak, gérinumi degistirmek, Logitech Gaming Software uygulama ayarlarini ve Yardim mendsuni

gorunttlemek icin bunu kullanirsiniz.




Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Gidecek Profilleri Yonet GortinUm'nd goruntileyin (Aygit cubugunda Gidecek Profilleri Yonet simgesini tiklatarak).
Profiller alani ve Gidecek Profiller alani goruntilenir:

e Profiller alaninda, bilgisayarinizdaki ve Aygit Cubugu'nda sectiginiz disinda baglamis olabileceginiz diger aygitlardaki
profiller goruntulenir.

e Gidecek Profiller alaninda, Aygit Cubugu'nda sectiginiz aygittaki profiller gorintilenir.

Sectiginiz gorevi yapin:
Bunu yapmak igin... Bunu yapin...

aygitiniza profil kopyalama... profili Profiller alanindan Gidecek Profiller alanina surukleyin. Aygittaki
Kullanilan Bellek miktarinin arttigina dikkat edin.

Not:

* Aygitinizda, kopyalamakta oldugunuz profile bagli oyun icin bir profil zaten
varsa, varolan profili kopyaladiginiz profille degistirmek mi, hic
kopyalamamak mi, yoksa aygitta yeni bir profil olusturmak mi istediginiz
sorulur.

aygitinizdan bilgisayara profil kopyalama... profili Gidecek Profiller alanindan Profiller alanina surikleyin.

Not:

* Bilgisayarinizda, kopyalamakta oldugunuz profile bagl oyun igin bir profil
zaten varsa, varolan profili kopyaladiginiz profille degistirmek mi, hic
kopyalamamak mi, yoksa bilgisayarda yeni bir profil olugturmak mi
istediginiz sorulur.

birden fazla profil kopyalama... Cmd tusunu basili tutarak her bir profili tiklatin, ardindan profilleri bir
alandan digerine surtkleyin.

profil silme... profili (Profiller alanindan veya Gidecek Profiller alanindan) Gidecek
Profiller alanindaki ¢op kutusuna siiriikleyin. isterseniz, profili sag tiklatin,
veya - okunu tiklatip Sil'i se¢in. Profili silme islemini onaylamaniz
istendiginde Evet'i tiklatin.

Profiller alanindaki 6zellikleri kullanarak, bilgisayarinizda depolanmig olan profillere iliskin yapabileceginiz bagka gorevler de
vardir. Daha fazla ayrinti i¢in bkz. Profilleri kullanma.




Arka plan 1siginin rengi ile ilgili yardim

Oyun aygitinizda arka plan 1s1g1 bulunmaktadir ve bazi cihazlar 1sik efektleri sunmaktadir.

Not:
b Aygitiniz arka plan 1s1g1 renklerini desteklemiyorsa lutfen bu bolimu atlayin.

Sahip oldugunuz oyun aygitinin tiriine bagh olarak arka 1s1gini ve 1sik efektini belirleyen bir renk semasi secebilirsiniz:
e G tuslar.
e LCD ekran.
e Diger tuslar ve diigmeler.
e Renk degisimi veya atimi.

Renk planlari, oyun aygitinizin calistigi modu belirtecek sekilde her M tusuna veya moda ayri ayri atanir. Modu degistirmek icin bir
M tusuna bastiginizda, renk plani yeni modu belirtecek sekilde degisir. Bu, hangi modda oldugunuzu bilmenize yardimci olur.

Daha fazla ayrinti icin bkz. Arka Plan Isidi Rengini Ozellestirme Gériiniimiinii Kullanma ve Arka plan isiginizin renklerini degistirmek
icin.




Arka plan renklerinizi ve 1sik efektlerinizi degistirmek icin

1. Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

2. Arka Plan Isigi Rengini Ozellestirme Goriinumii'ni gorintuleyin (Aygit cubugundaki Arka plan 1s1g1 rengini 6zellestir
simgesini tiklatarak). Bazi aygitlarda bu Isik Gériinimi olarak adlandirihr.

3. Tum profillerde 1s1k renklerinin/efektlerinin ayni mi olacagini veya farkli isik/efekt mi olacagini secin:

e Arka plan 1s1g1 ayarlarinin ve 1sik efektlerinin tim profiller i¢in gecerli olmasini istiyorsaniz Profil bagina arka plan
1s1g1 ayarlarini etkinlestir kutusunu isaretlenmemis olarak birakin. Bazi aygitlarda Dahili Bellek modunda bu onay
kutusu kullanilamaz.

e Veya arka plan 1g131 ayarlarinin ve 1g1k efektlerinin tek bir profil ya da birka¢ profil i¢in gecerli olmasini isterseniz Profil
basina arka plan 1s1g1 ayarlarini etkinlestir kutusunu isaretleyin.

Sonra Profiller alanindan, ayarlarin gecerli olmasini istediginiz profili tiklatin. Ayni renk ayarlarinin birden fazla profil
icin gecerli olmasini isterseniz Cmd (#& veya #8) tusunu basili tutarak, 6zellestirmek istediginiz diger oyun profillerinin
simgelerini tiklatin.

Belirttiginiz geri kalan ayarlar sectiginiz profiller icin gecerli olur.
4.  Oyun aygitinizda, M tusuna basin veya renk planini degistirmek istediginiz modu segin.

5. Ekranin sol tarafindaki renk sec¢im alaninda, atamak istediginiz arka plan i1sigini secin. Asagidaki yontemleri kullanarak bir
renk secebilirsiniz:

e Renk direksiyonu. Bazi oyun aygitlarinda 6zel bir renk tonu gerekmiyorsa, hizli sekilde renk se¢cmenize olanak verir.

e Renk direksiyonunun altindaki kaydirma ¢ubuklari. Bunlar Kirmizi, Yesil ve Mavi (RGB) bilesenlerini belirterek tam bir
renk se¢cmek icin kullanilabilir; bazi oyun aygitlarinda yalnizca Kirmizi ve Mavi kaydirma ¢ubuklariniz olabilir.

Onceden ayarlanmis renk secenekleri. Bazi oyun aygitlarinda arasindan segim yapabileceginiz 6nceden ayarlanmis
renkler bulunur.

Siz rengi degistirirken, renk planinin aygitinizda nasil gérindugind anlayabilmeniz igin aygitinizin arka plan i1s1§1 da degigir.
6. Bazi aygitlarda sag el isik ayarlari alanini kullanarak oyun aygitiniz igcin dinamik bir 11k efekti isteyip istemediginizi segin.
e Renk atimi veya renk degisimi istiyorsaniz Isik efekti kutusunu kontrol edin.

Sonra, 181gin renk secgenekleri arasinda dénmesi icin Isik dongisi'ni veya i1sik yogunlugunu atimli olarak ayarlamak
icin Atimli 1s1K'i segin.

Sonra, Dahili Bellek modunda degilseniz ve aygitinizin 1g1ginin aygiti kullanmadiginiz sirada kapanmasini istiyorsaniz
Isik uyku saati kutusunu isaretleyin ve aygitin isiginin kac dakika kullanmadiginda kapanacagini belirleyin.

e Aygitin 1s1dinin sabit renk olmasi icin dinamik efekt kullanmamak tzere Isik efekti kutusunun isaretini kaldirin.
Siz ayarlari degistirdiginizde aygitinizin 1sik efektleri degisir. Bu sekilde aygitinizda nasil gériinecegine bakabilirsiniz.

[\[e]
» Hangi oyun aygitina sahip oldugunuza bagl olarak isik efektleri ve yukaridaki renk secimi yontemlerinden bazilari kullanilamaz.




Arka Plan Isigi Rengini Ozellestirme Gorunimunit Kullanma

Logitech® Gaming Software'deki Arka Plan Isigi Rengini Ozellestirme Goriinimii (veya bazi aygitlarda Isik Goriinimii), oyun
aygitinizin renk planini ayarlamak igin gesitli 6zellikler saglar.

tarafinda, Aygit cubugundaki Arka plan 1s1§1 rengini 6zellestir simgesini tiklatin. (Bazi aygitlar s6z konusu
oldugunda, bu simge tiklatildiginda 1siklandirma renklerini ve profilleri yapilandirabileceginiz Profiller
GOrunumu goéruntilenir. Bkz. Profiller Griinimind Kullanma.)

. ' Arka Plan Isi§1 Rengini Ozellestirme Goriinimii'ne erismek icin, Logitech Gaming Software ekraninin alt
i,

Logitech Gaming Software ekranindaki Arka Plan Isigi Rengini Ozellestirme Goriiniimii'nii kullanmak sezgisel ve basittir...

Aygitiniza veya ayarlari bilgisayarinizda mi aygitinizin dahili belleginde mi sakladiginiza bagli olarak Arka Plan Isig1 Rengini
Ozellestirme Gorunimii su bolimleri igerir:

e Sol tarafta Renk sec¢im alanu.
Renk tekerlegini veya RGB kaydirma ¢cubuklarini ya da 6nceden ayarlanmis secenekleri kullanarak arka plan 1191 renklerini
secin (bazi aygitlarda).

Sag tarafta Resim alani.
Aygitinizin bir resmini saglar.

Isiklandirma ayarlari alani, sag tarafta.
Aygitinizin sahip olmasini istediginiz dinamik 1sik efektlerini belirtin.

Profiller alani, Profil basina arka plan 1s1g1 ayarlarini etkinlestir kutusunu sectiyseniz goérinttlenir.

Burada, bilgisayarinizda ve Kopyalanacak Profiller dahili bellek 6zelligi bulunan bagh G Serisi cihazlarda depolanmis olan
tum profilleri gorebilirsiniz.

Alt tarafta Aygit cubugu.

Aygitta degisiklik yapmak, gérinimi degistirmek, Logitech Gaming Software uygulama ayarlarini ve Yardim mendsuini
gorunttlemek icin bunu kullanirsiniz.

Ayrintili bilgi icin Arka isik renklerini ve 1sik efektlerini degdistirme konusuna bakin.




Logitech® Gaming Software Secenekler iletisim kutusunu goruntileyin (Aygit cubugunda Ayarlar simgesini tiklatarak).

Degistirmek istediginiz aygitin sekmesini tiklatin.

Ayarlar size uyacak sekilde degistirin.

Not:

» Bazi aygitlarda yalnizca bir adet aygita 6zgl sekme bulunur.

Asagidaki tabloyu kilavuz olarak kullanin. Tim aygitlar igin tim ayarlar mevcut degildir.

Ayar

Aydinlatma -
Etkinlestir

Aci Kilitlemeyi
Etkinlestir

Gulncellemeleri
Denetle

4,  Tamam'l tiklatin.

Aciklama

Mouse'un renkli aydinlatma 6zelligini acin veya kapatmak i¢in isaretini kaldirin.

Mouse'unuzun isaretgisini duiz bir ¢izgide hareket ettirmek icin agin veya en iyi oyun mouse'u
denetimine sahip olmak icin isareti kaldirin.

Uriin yazihmi giincellemelerinin mimkiin oldugu aygitlar igindir. Logitech Gaming Software'in aygitiniz
icin artin guincellemeleri olup olmadigini kontrol etmesi i¢cin bu digmeyi tiklatin.




1 Logitech® Gaming Software Secenekler iletisim kutusunu goruntileyin (Aygit cubugunda Ayarlar simgesini tiklatarak).

2. Bildirimler sekmesini tiklatin.

3. Asagidaki tabloyu kilavuz olarak kullanarak istediginiz bildirimleri belirtin:

Ayar

Azalan pil bildirimlerini
GamePanel ekraninda
goster

Gorev cubuguna veya
ekranin sag ust
kdsesinde azalan pil
bildirimleri géster

Profil etkinlestirme
bildirimlerini GamePanel
ekraninda goster

DPI degisikligi
bildirimlerini GamePanel
ekraninda goster

4,  Tamam' tiklatin.

Aciklama

Yalnizca pille ¢calisan ve LCD ekrani olan aygitlarda kullanilabilir. Aygitinizin pili ok
azaldiginda aygitinizin LCD ekraninda bir uyari simgesinin gortintilenmesini istiyorsaniz,
bu kutuyu isaretleyin.

Yalnizca pille ¢alisan aygitlarda kullanilabilir. Aygitinizin pili cok azaldiginda
bilgisayarinizin ekraninin késesinde bir uyari simgesinin goriintilenmesini istiyorsaniz, bu
kutuyu isaretleyin. Logitech Gaming Software'i géruntiilemek icin simgeyi tiklatabilirsiniz.

Yalnizca LCD ekrani olan aygitlarda kullanilabilir. Yeni bir oyun baslattiginizda, o oyun i¢in
etkinlestirilmis profilin adiyla birlikte, aygitinizin LCD ekraninda bir bildirimin
goruntulenmesi i¢in bu kutuyu isaretleyin.

Yalnizca LCD ekrani olan aygitlarda kullanilabilir. Aygitinizin DPI deg@erini degistirdiginizde
aygitinizin LCD ekraninda bir mesaj goruntilenmesini istiyorsaniz, bu kutuyu isaretleyin.




Kisayol komutu atamak igin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Profiller Gorunimi'na gorintileyin (Aygit cubugundan G tuslarini/digmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alanindan dogru profili tiklatin ve dogru makro modunun (6rnegin, M1) (veya G300 icin renkli bélge) secildiginden
emin olun.

Atamak istediginiz kisayol komutu Komutlar alaninda yoksa, olusturmaniz gerekir. Bunu yapmak igin:
i. Yeni komut olugtur digmesini tiklatin. Komut Diizenleyicisi iletisim kutusu gorunttlenir.
ii. Sol taraftaki listeden Kisayol'u segin.
iii.  Uygun kisayol komutunu gésterilen secenekler arasindan belirleyin: dizenleme komutu (Kopyala, Kes, Yapistir, Geri

Al, Yinele), ekran yakalama komutu (Ekrani dosya icin yakala, Ekrani pano i¢in yakala, Sec¢imi dosya icin yakala,

Secimi pano icin yakala) veya genel sistem komutu (Spotlight, Masaustiini Goéster, Kumanda Tablosu, Mission
Control, Uygulama Pencereleri, Kapatmaya Zorla).

iv. Tamam'l tiklatin.
Profiller Gérinimi'ne donersiniz.

5.

Atamak istediginiz komutu Komutlar alanindan tiklatip Resim alaninda istediginiz G tugsuna/duigmesine surukleyin.

Bu G tusu/diigmesi komuta atanir ve bunu belirtmek icin resme kuicik bir etiket eklenir.




Takma ad atamak i¢in

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Secici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Profiller Gorunimi'na gorintileyin (Aygit cubugundan G tuslarini/digmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alanindan dogru profili tiklatin ve dogru makro modunun (6rnegin, M1) (veya G300 icin renkli bélge) secildiginden
emin olun.

Atamak istediginiz igslev Komutlar alaninda yoksa, olusturmaniz gerekir. Bunu yapmak icgin:
i. Yeni komut olugtur digmesini tiklatin. Komut Diizenleyicisi iletisim kutusu gorunttlenir.
ii. Sol taraftaki listeden Takma Ad'i segin.

iii. Ad alanina takma adi yazin.

iv.  Bir sonraki alana tam web site adresini yazin (6rnegin, http://www.logitech.com) veya ... digmesini tiklatip
baslatmak istediginiz uygulamay! segin.

v. Tamam' tiklatin.
Profiller Gériinimi'ne dénersiniz.
5. Atamak istediginiz takma adi Komutlar alanindan tiklatip Resim alaninda istediginiz G tuguna/digmesine sirikleyin.

Bu G tusu/dugmesi komuta atanir ve bunu belirtmek icin resme kticuk bir etiket eklenir.
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