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Gamepad F510 features Funktionen des Gamepad F510 Fonctionnalités du Gamepad F510
Control XInput games Directlnput games Bedienelement XlInput-Spiele Directinput-Spiele Commande Jeux XInput Jeux Directinput
1. Left button/ | Button is digital; Button and trigger are digital 1. Taste/Ausloser links | Taste digital, Taste und Ausloser digital 1. Bouton/gachette Bouton numérique, Le bouton et la gachette
trigger trigger is analog and programmable* Ausloser analog und programmierbar* de gauche gachette analogique sont numériques
2. Right button/ | Button is digital; Button and trigger are digital 2. Taste/Ausloser Taste digital, Taste und Ausloser digital et programmables”
trigger trigger is analog and programmable* rechts Ausloser analog und programmierbar* 2. Bouton/gachette Bouton numérique, Le bouton et la gachette
3. D-pad 8-way D-pad 8-way programmable D-pad® 3. D-Pad 8-Wege-D-Pad Programmierbares de droite gachette analogique sont numenqugls .
4.Two analog | Clickable for button | Programmable* 8-Wege-D-Pad” . - . — et programmables
mini-sticks function (clickable for button function) 4. Zwei analoge Klickbar fdir Programmierbar* 3. g‘rov( mult\-” Croix octodirectionnelle | Croix octodl[jc}lonnelle
5. Mode button | Selects flight or sports mode. Flight mode: analog sticks Mini-Joysticks Tastenfunktion (Klickbar far Tastenfunktion) |rect\or1r?e < . __{plogramma e.
control action and D-pad controls POV; Status light is off. 5. Modustaste Du kannst zwischen Flug- und Sport-Modus wahlen. 4. Deuxmini-sticks | Cliquable pour la fonction | Programmable )
Sports mode: D-pad controls action and analog sticks Flug-Modus: Analog-Sticks steuern Aktion und D-Pad analogiques de bouton (cliquable pour la fonction
control POV; Status light is on. steuert POV. Status-LED aus. Sport-Modus: D-Pad de bouton)
6. Mode/status | Indicates sports mode (left analog stick and D-pad steuert Aktion und Analog-Sticks steuern POV. 5. Bouton de mode | Sélectionne le mode Vol ou le mode Sport. Mode Vol:
light are swapped); controlled by Mode button Status-LED ein. les sticks analogiques permettent de controler
7. Vibration Vibration feedback Vibration feedback on/off* 6. Modus-/Status-LED [ Anzeige des Sport-Modus (linker Analog-Stick ! act_lon et a croix dlrect'lor_melle le PDV. Le'terno!n
buttont on/off und D-Pad vertauscht), Steuerung durch Modustaste lumineux de statut est éteint. Moqe Sport: les sticks
i * 7. Vibrationstastef Vibrationsfunktion Vibrationsfunktion analogiques permettent de controler le PDV et 1a croix
8.Fouraction | A,B X andY Programmable’ ' ) ) " directionnelle I'action. Le témoin lumineux de statut
buttons einjaus einfaus .
- - - - est allumeé.
9. Start button | Start Secondary programmable 8. Vier Aktionstasten | A B, X und ¥ Progranjmlerbar - 6. Témoin d'état/ Indique le mode Sport (permutation du stick
action button 9. Starttaste Starten Sek_umdare plogrammlerbare de mode analogique de gauche et de la croix directionnelle);
10. Logitech Guide button or No function Aktionstaste controlé par le bouton de mode
button keyboard’s Home key 10. Logitech-Taste Guide‘:Taste oder Taste | Keine Funktion 7. Bouton de Retour de vibration Retour de vibration
11. Back button | Back Secondary programmable »POsT* auf der Tastatur vibrationf (activé/désactivé) (activé/désactivé)*
action button* 1. Zuriick-Taste Zuriick Sekundare programmierbare 8. Quatre boutons A, B, XetY Programmable*
Aktionstaste* daction
*\R/T“"es LfoglteCh P ‘):S[a”a“on bl feedback. Pl ' *Installation der Software Logitech Profiler erforderlich 9. Bouton de Démarrage Bouton d'action secondaire
L ibration function requires games that support vibration feedback. Please see your game’s o] démarrage Progl'ammable*
locumentation for more information.

Using game interface modes

Your new Logitech gamepad supports both Xinput and Directinput
interface modes. You can switch between these two modes by
sliding a switch on the bottom of the gamepad. It’s recommended
that you leave the gamepad in XInput mode, which is marked “X”
(1) on the gamepad bottom.

In XInput mode, the gamepad uses standard Windows Xinput
gamepad drivers. It is not necessary to install the included software
CD unless you will be using the gamepad in Directinput mode.

Xinput is the most current input standard for games on the
Windows operating system. Most newer games that support
gamepads use XInput. If your game supports XInput gamepads
and your gamepad is in XInput mode, vibration feedback and all
gamepad controls should operate normally. If your game supports
XInput gamepads and your gamepad is in Directinput mode,

the gamepad will not function in the game unless it is switched

to XInput mode or the gamepad is configured using the Logitech
Profiler software.

Directinput is an older input standard for games on the Windows
operating system. Most older games that support gamepads use
Directinput. If your game supports Directinput gamepads and
your gamepad is in XInput mode, most features on the gamepad
will function except that the left and right trigger buttons act

as a single button, not independently, and vibration feedback is
not available. For best support in Directinput games, try putting
the gamepad in Directinput mode, marked “D” on the gamepad
bottom (2).

Some games do not support either Directinput or XInput
gamepads. If your gamepad doesn’t work in either Xinput or
Directinput modes in your game, you can configure it by switching
it to Directinput mode and using the Logitech Profiler software.
The Logitech Profiler software cannot be used to configure the
gamepad when it is in XInput mode.

Help with Setup

The gamepad doesn’t work

Check the USB connection.

The gamepad works best plugged into a full-powered USB port.
If you use a USB hub, it must have its own power supply.

Try plugging the gamepad into a different USB port.

In the Windows® Control Panel/Game Controllers screen,
gamepad = “OK” and controller ID = 1.

Restart the computer.

The gamepad controls do not work as expected

* Refer to “Using game input modes” and “Features” in this guide
to learn more about how Xinput and Directinput interface
modes affect gamepad functioning.

+ Die Vibrationsfunktion muss vom jeweiligen Spiel untersttitzt werden. Weitere Informationen
dazu findest Du in der Dokumentation zum Spiel.

Verwenden von Spieloberflichenmodi

Dieses neue Logitech-Gamepad unterstitzt die
Benutzeroberfldchenmodi Xinput und Directinput. Du kannst mithilfe
eines Schalters an der Unterseite des Gamepads zwischen diesen
beiden Modi umschalten. Es ist ratsam, das Gamepad im Xinput-
Modus zu belassen, der auf der Gamepad-Unterseite mit ,X“ (1)
gekennzeichnet ist.

Im Xinput-Modus greift das Gamepad auf die standardmé@Rigen
XInput-Gamepad-Treiber von Windows zurtick. Du musst die
mitgelieferte Software nur installieren, wenn Du das Gamepad
im Directinput-Modus verwenden méchtest.

XInput ist der aktuelle Eingabestandard fir Spiele in Windows-
Betriebssystemen. Die meisten neueren Spiele, die Gamepads
unterstitzen, verwenden Xinput. Wenn Dein Spiel XInput-Gamepads
unterstttzt und Dein Gamepad sich im Xinput-Modus befindet,
sollten die Vibrationsfunktion und alle Gamepad-Bedienelemente
normal funktionieren. Wenn Dein Spiel XInput-Gamepads unterstiitzt
und Dein Gamepad sich im Directinput-Modus befindet, funktioniert
das Gamepad fir dieses Spiel nur, wenn Du es in den XInput-Modus
schaltest oder mithilfe der Software Logitech Profiler konfigurierst.

Directlnput ist ein dlterer Eingabestandard fir Spiele in Windows-
Betriebssystemen. Die meisten alteren Spiele, die Gamepads
unterstttzen, verwenden Directinput. Wenn Dein Spiel Directinput-
Gamepads unterstitzt und Dein Gamepad sich im Xinput-Modus
befindet, funktioniert das Gamepad bis auf zwei Ausnahmen normal:
Linker und rechter Ausléser funktionieren als eine einzige Taste,

nicht unabhdngig voneinander, und die Vibrationsfunktion ist nicht
verfligbar. Die optimale Untersttitzung fir Directinput-Spiele erhaltst
Du, indem Du das Gamepad in den Directinput-Modus schaltest,

der auf der Gamepad-Unterseite mit ,,D“ (2) gekennzeichnet ist.

Einige Spiele unterstiitzen weder Directinput- noch Xinput-Gamepads.

Wenn das Gamepad in einem Spiel weder im Xinput-Modus noch
im Directinput-Modus funktioniert, kannst Du es konfigurieren,
indem Du es in den Directinput-Modus schaltest und die Software
Logitech Profiler anwendest. Wenn sich das Gamepad im XInput-
Modus befindet, kann es nicht mit der Software Logitech Profiler
konfiguriert werden.

Probleme bei der Einrichtung?

Das Gamepad funktioniert nicht.

Priife die USB-Verbindung.

Das Gamepad muss an einem USB-Port mit voller Stromversorgung
angeschlossen sein. Wenn Du einen USB-Hub verwendest,

muss dieser (ber eine eigene Stromversorgung verfligen.

SchlieRe das Gamepad an einem anderen USB-Port an.

Stell im Dialogfeld ,Gamecontroller* der Windows®-
Systemsteuerung Folgendes ein: Gamepad = ,OK* und
Controller-ID = 1.

Starte den Computer neu.

Die Gamepad-Bedienelemente funktionieren nicht

wie erwartet.

* Weitere Informationen dazu, wie sich die Benutzeroberflachenmodi
XInput und Directinput auf das Funktionieren des Gamepads
auswirken, findest Du in diesem Handbuch unter ,Verwenden von
Spieleingabemodi“ und ,Funktionen®.

Bouton Guide ou touche | Aucune fonction
Accueil du clavier

10. Bouton Logitech

11.Bouton Précédent | Précédent Bouton d’action secondaire

programmable®

* Nécessite l'installation du logiciel Logitech Profiler

1 La fonction de vibration nécessite des jeux prenant en charge le retour de vibration.
Reportez-vous & la documentation de votre jeu pour en savoir plus.

Utilisation des modes d’interface de jeu

Votre nouveau gamepad Logitech prend en charge a la fois les modes
d’interface Xinput et Directinput. Vous pouvez passer d’'un mode

a lautre en faisant glisser un commutateur qui se trouve au bas du
gamepad. Il est recommandé de laisser le gamepad en mode XInput,
qui est signalé par la lettre «X» (1) au bas du gamepad.

En mode Xinput, le gamepad utilise les pilotes de gamepad Xinput
Windows standard. Il n’est pas nécessaire d’installer le logiciel qui
se trouve sur le CD inclus, sauf si vous pensez utiliser le gamepad
en mode Directinput.

XInput est la norme d’entrée la plus récente pour les jeux sur le
systeme d’exploitation Windows. La plupart des jeux les plus récents
prenant en charge les gamepads utilisent Xinput. Si votre jeu prend
en charge les gamepads Xinput et que votre gamepad est en mode
Xinput, le retour de vibrations et toutes les commandes du gamepad
doivent fonctionner normalement. Si votre jeu prend en charge les
gamepads XInput et que votre gamepad est en mode Directinput,

le gamepad ne fonctionnera dans le jeu que si vous passez en mode
XInput ou s'il est configuré a I'aide du logiciel Logitech Profiler.

Directinput est une norme d’entrée plus ancienne pour les jeux

sur le systeme d’exploitation Windows. La plupart des jeux les plus
anciens prenant en charge les gamepads utilisent Directinput.
Sivotre jeu prend en charge les gamepads Directinput et que
votre gamepad est en mode Xinput, la plupart des fonctions

du gamepad fonctionnent, mais les boutons de gachette gauche
et droit se comportent comme un bouton unique, et non de

facon indépendante, et le retour de vibrations n’est pas disponible.
Pour une meilleure prise en charge des jeux Directinput, essayez de
configurer le gamepad en mode Directlnput, signalé par la lettre «D»
au bas du gamepad (2).

Certains jeux ne prennent pas en charge les gamepads Directinput
ou XInput. Si votre gamepad ne fonctionne pas en mode Xinput

ni Directinput dans votre jeu, vous pouvez le configurer en le faisant
passer en mode Directinput et en utilisant le logiciel Logitech
Profiler. Il n’est pas possible d’utiliser le logiciel Logitech Profiler
pour configurer le gamepad lorsqu’il est en mode Xinput.

Aide a la configuration

Le gamepad ne fonctionne pas

Vérifiez la connexion USB.

Le gamepad fonctionne mieux lorsqu’il est branché

sur un port USB. Si vous utilisez un hub USB, il doit disposer
de sa propre alimentation.

Essayez de brancher le gamepad sur un autre port USB.
Dans I'écran Controleurs de jeu du Panneau de configuration
Windows®, I'entrée de gamepad doit indiquer «OK» et I''D
du contrdleur «1».

Redémarrez I'ordinateur.

Les commandes du gamepad ne fonctionnent pas comme
prévu
* Reportez-vous aux rubriques «Utilisation des modes d’interface
de jeu» et «Fonctions» de ce guide pour connaitre I'impact
des modes d’interface Xinput et Directinput sur le fonctionnement
du gamepad.
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What do you think?
Please take a minute to tell us. Thank you for purchasing
our product.

Deine Meinung ist gefragt.
Bitte nimm Dir etwas Zeit, um ein paar Fragen zu beantworten.
Vielen Dank, dass Du Dich flir unser Produkt entschieden hast.

Qu’en pensez-vous ?

Prenez quelques minutes pour nous faire part

de vos commentaires. Vous venez d’acheter ce produit
et nous vous en remercions.

¢Cudl es su opiniéon?
Nos gustaria conocerla, si puede dedicarnos un minuto.
Le agradecemos la adquisicién de nuestro producto.

Wat vind jij?
Neem even de tijd om ons je mening te geven.
Hartelijk dank voor de aanschaf van ons product.

Cosa ne pensi?
Dedicaci qualche minuto del tuo tempo e inviaci un commento.
Grazie per avere acquistato questo prodotto.

Vad tycker du?
Berdtta for oss vad du tycker.
Tack for att du kopte var produkt.
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Caracteristicas del gamepad F510 Functies van de Gamepad F510 Funzionalita del gamepad F510 Gamepad F510 - funktioner
Control Juegos XInput Juegos Directlnput Knop XInput-games Directinput-games Controllo Giochi XInput Giochi Directinput Knappar Xinput-spel Directinput-spel
1. Disparador/ El boton es digital; El boton y el disparador 1. Linker(vuur) Knop is digitaal; Knop en vuurknop 1. Pulsante/grilletto [ Il pulsante e digitale; Il pulsante e il grilletto sono 1. Vansterknapp/ | Knappen ar digital, Knapp och avtryckare ar
botén izquierdo | el disparador es analégico | son digitales knop vuurknop is analoog zijn digitaal en sinistro il grilletto & analogico digitali e programmabili* avtryckare avtryckaren ar analog | digitala och programmerbara*
y programables programmeerbaar 2. Pulsante/grilletto | Il pulsante é digitale; Il pulsante e il grilletto sono 2. Hogerknapp/ Knappen &r digital, Knapp och avtryckare ar
2. Disparador/ El boton es digital; El boton y el disparador 2. Rechter(vuur) | Knop is digitaal; Knop en vuurknop destro il grilletto & analogico digitali e programmabili* avtryckare avtryckaren ar analog | digitala och programmerbara*
boton derecho | el disparador es analgico | son dlgltalesb‘ knop vuurknop is analoog Ziin digitaal e”b 3. Tastierino Tastierino a otto direzioni | Tastierino programmabile 3. Riktningsknapp | Riktningsknapp Programmerbar riktningsknapp
y programables* programmeerbaar* direzionale a otto direzioni* (8 riktningar) (8 riktningar)*
3. Mando Pad de control Pad de control 3. D-pad 8-wegs D-pad 8-wegs programmeerbare 4. Due mini joystick | Cliccabili per la funzione | Programmabili* (cliccabili 4. Tva analoga Klickbara for knapp- | Programmerbara®
de direccion octodireccional prog;gmable " D-pad” analogici pulsante per la funzione pulsante) styrspakar funktioner (Klickbara fér knappfunktioner)
— - octo \recmon? 4. Twee analoge | Klikbaar voor knopfunctie | Programmeerbaar® 5. Pulsante Mode | Seleziona la modalita volo o sportiva. Modalita volo: 5. Lagesknapp Viljer mellan flygsimulator- eller sportlage.
4. Dos mini- PU|Sab‘?5 para funcion Programa?les (pu\sqbles ministicks (klikbaar voor knopfunctie) i joystick analogici controllano I'azione e il tastierino Flygsimulatorldge: De analoga styrspakarna
IOYSt[Ck_S de boton para funcion de boton) 5. Modusknop Hiermee selecteer je de vlucht- of sportmodus. direzionale controlla il PDV; I'indicatore di stato & spento. anvands for att styra och riktningsknappen for
anal6gicos Vluchtmodus: met de analoge sticks kun je de Modalita sportiva: il tastierino direzionale e i joystick att fa olika perspektiv. Statusindikatorn ar slackt.

5. Botén Mode Selecciona el modo de deportes o vuelo. Modo de actie regelen en met de D-pad het gezichtspunt; analogici controllano il PDV; I'indicatore di stato & acceso. Sportldge: Riktningsknappen anvands for att styra
vuelo: los joysticks analégicos controlan la apcién Indigatielamp_je is uit. Sportmodus: met de D_—pad 6. Indicatore di Indica la modalita sportiva (il joystick analogico sinistro och d§ ar_waloga s}yrgpakarna for att fa olika perspektiv.
yel _pad de control controla_ el selector de vista; kun je d_e actie reg_e\e_n en met Qe_ana\oge sticks statojmodalita | e il tastierino direzionale sono invertiti); controllato Statusindikatorn &r tand.
el diodo n'je estado se mantiene apagado. !_\{Iodo de het gezichtspunt; indicatielampije is aan. dal pulsante Mode. 6. Lages-| Anger sportlage (vinstra analoga styrspaken och
dTngotesst-iiSP:ga?; ?sgstrcoolnct‘:;‘gﬁlzl‘z;g?gr‘ e vista: 6. Moqus_—/ | Hiermee wordt _de sportmodu§_ aangegeven 7. Pulsante Attiva o disattiva il ritorno | Attiva o disattiva il ritorno statusindikator | riktningsknappen &ndras), kontrolleras av ldgesknappen
Z‘ dionZ) de estado gsje mantiene fluminado ’ indicatielampje g'”g_erag?:jbo@?\;'cg ETLD’Pad zijn verwisseld); Vibration t di vibrazione di vibrazione* 7. Vibrationsknapp | Vibrationssimulering | Vibrationssimulering (av/pa)*

- ediend door Modusknop - — av/pa
6. Diodo de modo/ | Indica el modo de deportes (se intercambian 7. Vibratieknopt | Vibratiefeedback aan/uit | Vibratiefeedback aan/uit* 8. Quattro pulsanti. | A.B, Xe 'Y Programmabil : i "
X N P N . P di azione 8. Fyra action- A, B,XochY Programmerbara
estado el joystick analdgico izquierdo y el pad de control); - n S
se controla con el botén Mode 8. \k/‘er actie- ABXenY Programmeerbaar 9. Pulsante Start Awia il gioco Pulsante d’azione knappar
— — — noppen i io* |

7. Boton Vibrationt | Efecto de vibracion Efecto de vibracion ” - : programmabl.le secondario 9. Startknapp Start SeKunc&ar pr?grammerbar
activado/desactivado activado/desactivado* 9. Startknop Start Secundaire 10. Pulsante della guida o tasto | Nessuna funzione actionknapp

3. Cuatro botones | A B.X. Y Programables” programmeerbare Pulsante Home della tastiera 10. Guideknapp eller Ingen funktion

" de accion HR 9 actieknoppen Logitech Logitech-knapp | tangentbordets
9. Boton St nido Boton de accion 10. De knop Cuide of Geen functie 11.Pulsante Back | Torna indietro Pulsante d’azione hemknapp
) - Logitech-knop | starttoets van toetsenbord programmabile secondario® 11.Bakatknapp Bakat Sekundar programmerbar
programable secundario actionknapp®
10. ) BOth qe guia o tecla Sin funcion 11.Knop Vorige Vorige Secundaire b * E necessaria linstallazione del software Logitech Profiler
Boton . deinicio del teclado pr(t),gLaleeer are t Richiede giochi che supportano il ritorno di vibrazione. Per ulteriori informazioni, fare riferimento * Logitech Profiler-programvaran maste installeras
de Logitech actieknop alla documentazione del gioco. + Spelen méste ha stéd for denna funktion for att vibrationssimulering ska fungera.
11.Boton Back Atrds Botdn de accion . Mer information finns i spelens dokumentation.
programable secundario® Vereist installatie van Logitech Profiler-software

* Requiere la instalacién del software Logitech Profiler

T La funcion de vibracion solo funciona con los juegos que admiten el efecto de vibracion.
Consulte la documentacién del juego para obtener més informacion,

Uso de los modos de interfaz de juego

Su nuevo gamepad de Logitech admite los modos de interfaz
Xinput y Directinput. Para cambiar de un modo a otro,

deslice el conmutador situado en la parte inferior del gamepad.
Se recomienda dejar el gamepad en el modo XInput, que se
identifica con la letra “X” (1) en la parte inferior del gamepad.

En el modo XInput, el gamepad utiliza controladores de

gamepad estdndar de Windows Xinput. A no ser que vaya a usar
el gamepad en el modo Directlnput, no es necesario instalar el CD
de software incluido.

XInput es el estandar de entrada para juegos mas reciente

del sistema operativo Windows. Los juegos mas nuevos que
admiten el uso de gamepads utilizan Xinput. Si el juego admite
gamepads Xinput y el gamepad esta en modo Xinput, el efecto de
vibracion y el resto de controles del gamepad deberian funcionar
normalmente. Si el juego admite gamepads Xinput y el gamepad
estd en modo Directinput, el gamepad no funcionard a no ser
que se cambie al modo XInput o se configure con el software
Logitech Profiler.

Directinput es un estdndar de entrada para juegos anterior

del sistema operativo Windows. Los juegos antiguos que admiten
el uso de gamepads utilizan Directinput. Si el juego admite
gamepads Directinput y el gamepad estd en modo XInput,

la mayoria de funciones del gamepad funcionaran, a excepcion
de los botones disparadores izquierdo y derecho (que actuaran
como un solo botén y no de manera independiente) y la funcién
de vibracion. Para obtener una mayor compatibilidad en

los juegos con Directinput, ponga el gamepad en el modo
Directlnput, que se identifica con la letra “D” en la parte inferior
del gamepad (2).

Algunos juegos no admiten gamepads Directinput ni XInput.

Si'el gamepad no funciona en el modo Xinput ni el modo
Directinput con un juego determinado, puede configurarlo
cambiando al modo Directinput y usando el software Logitech
Profiler. Cuando el gamepad esta en el modo Xinput, no es posible
usar el software Logitech Profiler para configurarlo.

Ayuda con la instalacion

El gamepad no funciona

Compruebe la conexion USB.

El gamepad funciona mejor cuando estd conectado a un puerto
USB con alimentacion. Si utiliza un concentrador USB, éste debe
tener una fuente de alimentacién propia.

Conecte el gamepad a otro puerto USB.

En el panel de control Dispositivos de juego de Windows® debe
aparecer la opcién Correcto en gamepad y en Id del controlador
la opcion 1.

Reinicie el ordenador.

Los controles del gamepad no funcionan del modo

previsto

 Consulte las secciones “Uso de los modos de interfaz de juego”
y “Caracteristicas” de esta guia para obtener mas informacion
sobre el efecto de los modos de interfaz Xinput y Directinput
en el funcionamiento del gamepad.

'+ Vibratiefunctie vereist games die vibratiefeedback ondersteunen. Zie de handleiding van je game
voor meer informatie.

Interfacemodi van de game gebruiken

Je nieuwe Logitech-gamepad ondersteunt zowel de interface-modus
XInput als Directinput. Je kunt tussen deze twee modi schakelen door
een schakelaar aan de onderkant van de gamepad te verschuiven.
Het is raadzaam dat je de gamepad in de XInput-modus laat, die met
een ‘X’ (1) op de onderkant van de gamepad gemarkeerd is.

In de XInput-modus gebruikt de gamepad standaard Xinput-
stuurprogramma’s van Windows. Het is niet nodig de meegeleverde
software-cd te installeren, tenzij je de gamepad in de Directinput-
modus gebruikt.

Xinput is de meest recente invoerstandaard voor games op

het Windows-besturings-

systeem. De meeste nieuwere spellen die gamepads ondersteunen,
gebruiken Xinput. Als je spel XInput-gamepads ondersteunt en je
gamepad staat in de XInput-modus, moeten vibratiefeedback en alle
gamepadknoppen normaal werken. Als je game XInput-gamepads
ondersteunt en je gamepad staat in de Directinput-modus, werkt de
gamepad niet in de game tenzij de schakelaar in de Xinput-modus
wordt gezet of de gamepad met behulp van de Logitech Profiler-
software geconfigureerd wordt.

Directlnput is een oudere invoerstandaard voor games op het
Windows-besturingssysteem. De meeste oudere games die
gamepads ondersteunen, gebruiken Directinput. De meeste functies
op de gamepad functioneren als je game Directinput-gamepads
ondersteunt en je gamepad in de XInput-modus staat, behalve de
linker- en rechtervuurknop, die dan niet onafhankelijk maar als

één knop werken, en de vibratiefeedback is niet beschikbaar.

Zet de gamepad in de Directinput-modus, die met een ‘D’
gemarkeerd is op de onderkant van de gamepad (2), voor de beste
ondersteuning in Directinput-games.

Sommige games ondersteunen geen Directinput- of XInput-
gamepads. Als je gamepad niet in de Xinput- of Directinput-modus
in de game werkt, kun je deze configureren door de schakelaar

in de Directinput-modus te zetten en de Logitech Profiler-software
te gebruiken. De Logitech Profiler-software kan niet worden

gebruikt om de gamepad te configureren wanneer deze in de Xinput-
modus staat.

Hulp nodig bij de set-up?
De gamepad werkt niet

Controleer de USB-verbinding.

De gamepad werkt het beste op een snelle USB-poort. Als je een
USB-hub gebruikt, moet deze een eigen stroomtoevoer hebben.
Porbeer de gamepad op een andere USB-poort aan te sluiten.

In het Windows® Configuratiescherm/venster Spelbesturingen:
gamepad = “OK” en besturings-ID = 1.

Start de computer opnieuw op.

De gamepadknoppen werken niet naar verwachting

¢ Raadpleeqg ‘Invoermodi van de game gebruiken’ en ‘Functies’
in deze handleiding om meer te weten te komen over hoe Xinput-
en Directinput-interfacemodi de functionaliteit van de gamepad
beinvioeden.

Utilizzo delle modalita di interfaccia di gioco

Il nuovo gamepad di Logitech supporta entrambe le modalita

di interfaccia XInput e Directinput. E possibile passare da una modalita

all’altra facendo scorrere I'interruttore situato nella parte inferiore del
gamepad. Si consiglia di utilizzare il gamepad nella modalita Xinput,
contrassegnata da X (1) nella parte inferiore del gamepad.

Nella modalita Xinput, il gamepad utilizza i driver standard
per gamepad di Windows. E necessario installare il CD incluso solo
se si utilizza il gamepad nella modalita Directinput.

Xinput & lo standard di input per giochi pit recente dei sistemi
operativi Windows ed é utilizzato dalla maggior parte dei giochi

di ultima generazione che supportano I'uso di gamepad. Se il gioco
supporta i gamepad XInput e il gamepad in uso & nella modalita
XInput, il ritorno di vibrazione e tutti i controlli del gamepad
dovrebbero funzionare correttamente. Se il gioco supporta

i gamepad XIinput e il gamepad in uso & nella modalita Directinput,
per eseguire il gioco & necessario attivare la modalita Xinput oppure
configurare il gamepad tramite il software Logitech Profiler.

Directinput € uno standard di input per giochi meno aggiornati dei
sistemi operativi Windows ed e utilizzato dalla maggior parte dei
giochi meno recenti che supportano i gamepad. Se il gioco supporta
i gamepad Directinput e il gamepad in uso € nella modalita XInput,
la maggior parte delle funzionalita del gamepad funzioneranno
correttamente, ad eccezione dei pulsanti di azione sinistro e destro
che funzioneranno come un unico pulsante anziché due pulsanti
distinti; il ritorno di vibrazione non sara inoltre disponibile. Per
utilizzare i giochi Directinput in modo ottimale, attivare la modalita
Directinput nel gamepad, contrassegnata da D nella parte inferiore
del gamepad (2).

Alcuni giochi non supportano i gamepad Directinput o Xinput.

In un caso simile, & possibile configurare il gamepad attivandone

la modalita Directinput e utilizzando il software Logitech Profiler.

Il software Logitech Profiler non puo essere utilizzato per configurare
il gamepad quando questo si trova nella modalita Xinput.

Problemi di installazione

Il gamepad non funziona

Controllare il collegamento USB.

Il gamepad funziona in modo ottimale quando é collegato

a una porta USB alimentata. Se si utilizza un hub USB, & necessario
che questo sia alimentato indipendentemente.

Provare a collegare il gamepad a un’altra porta USB.

Nella schermata delle periferiche di gioco del Pannello di controllo
di Windows®, lo stato del gamepad deve essere OK e I'ID

del dispositivo 1.

Riavviare il computer.

| controlli del gamepad non funzionano correttamente
 Vedere le sezioni relative all’utilizzo delle modalita di input
di gioco e alle funzionalita per ulteriori informazioni sugli
effetti delle modalita di interfaccia XInput e Directinput
sul funzionamento del gamepad.

Anvanda olika lagen for spelgranssnitt

Den nya Logitech-spelkontrollen stoder tva olika ldgen for
spelgranssnitt: Xinput och Directinput. Du kan véxla mellan dessa
tva lagen genom att flytta en omkopplare pa spelkontrollens
undersida. Vi rekommenderar att du som standard anvdnder
Xinput-laget (1) pa spelkontrollens undersida.

| XInput-laget anvands Windows standarddrivrutiner for Xinput,
och det dr bara om du kommer att anvanda spelkontrollen

i Directinput-laget som du behover installera den medféljande
program-cd:n.

Xinput dr det vanligaste spelgrdnssnittet i Windows, och de
flesta nya spel med stod for spelkontroller anvander Xinput.
Vibrationssimulering och alla knappar pa kontrollen ska fungera
normalt, om spelet har stéd for Xinput-spelkontroller och om
du stallt in spelkontrollen i ratt lage (X). Om spelet har stod for
XInput-spelkontroller, och kontrollen &r installd pa Directinput-
laget (D), fungerar det inte savida du inte andrar till (X)-laget
och konfigurerar kontrollen med Logitech Profiler-programvaran.

Directlnput var tidigare det vanligaste spelgranssnittet i Windows,
och de flesta dldre spel med stod for spelkontroller anvander
Directinput. Om spelet har stéd for Directinput-spelkontroller,

och din kontroll &r installd pa Xinput-laget (X), fungerar de

flesta funktioner pa spelkontrollen. Den vanstra och den hogra
avtryckarknappen fungerar emellertid som en och samma knapp
och vibrationssimuleringen avaktiveras. For att fa ut det mesta

av dina Directinput-spel anvander du Directinput-laget (D) pa
spelkontrollens undersida (2).

Vissa spel har varken stod for Directinput- eller Xinput-
spelkontroller. Om spelkontrollen varken fungerar med Xinput eller
Directinput, kan du konfigurera den genom att valja Directinput-
laget (D) och anvénda Logitech Profiler-programvaran. Det gar inte
att konfigurera spelkontrollen med Logitech Profiler-programvaran
i XInput-laget.

Hjalp med installationen

Spelkontrollen fungerar inte

Kontrollera USB-anslutningen.

Spelkontrollen fungerar bast om den ansluts till en vanlig USB-
port. Anvand inte USB-hubbar utan egen stromforsorjning.
Forsok att ansluta spelkontrollen till en annan USB-port.

Klicka pa Kontrollpanelen och sedan pa Spelenheter.
Kontrollera att det star OK framfor spelkontrollen och att
enhetens id-nr &r lika med 1.

Starta om datorn.

Knapparna pa spelkontrollen fungerar inte som de ska

¢ Mer information om hur spelgranssnitten Xinput och Directinput
paverkar spelkontrollens funktioner finns i avsnitten Anvanda
olika lagen for spelgranssnitt och Funktioner i denna handbok.
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Dansk Norsk Suomi
Gamepad F510 - funktioner Funksjoner pa Gamepad F510 Gamepad F510:n ominaisuudet
Knap Xinput-spil Directinput-spil Kontroll Xinput-spill Directinput-spill Hallinta Xlinput-pelit Directinput-pelit
1. Venstre knap Knappen er digital, Knap og aftraekker 1. Venstre knapp/ Knappen er digital, Bade knappen 1. Vasen painike/ Painike on digitaalinen, | Painike ja liipaisin ovat
og aftraekker aftraekkeren er analog er begge digitale utlpser utlpseren er analog og utlgseren er digitale liipaisin liipaisin on analoginen digitaalisia ja ohjelmoitavissa*
0g programmerbare” 0g programmerbare* 2. Oikea painike/ Painike on digitaalinen, | Painike ja liipaisin ovat
2. Hojre knap Knappen er digital, Knap og aftraekker 2. Heyre knapp/ Knappen er digital, Bade knappen liipaisin liipaisin on analoginen digitaalisia ja ohjelmoitavissa*

og aftraekker

aftraekkeren er analog

er begge digitale
og programmerbare*

utlpser utlpseren er analog og utlgseren er digitale

0g programmerbare*

3. Retningsknap

Ottevejs retningsknap

Ottevejs programmerbar
retningsknap*®

3. Styrekors 8-veis styrekors 8-veis, programmerbart

styrekors*

4. To analoge

Fungerer som knapper

Programmerbare*

minijoystick nar de trykkes ned (fungerer som knapper
nar de trykkes ned)
5. Funktionsknap | Bruges til at skifte mellem fly- og sportsspil.
(Mode) Flyspil: De analoge joystick styrer handlingerne

og retningstasten styrer synsvinklen - statusindikatoren
er slukket. Sportsspil: Retningstasten styrer
handlingerne og de analoge joystick styrer synsvinklen
- statusindikatoren er taendt.

6. Funktions-/
statusindikator

Angiver at indstillingen til sportsspil er valgt (der byttes
om pa venstre analoge joysticks og retningstastens
funktioner) - styres af funktionsknappen

7. Vibrationsknapt

Vibrationsfeedback til/fra

Vibrationsfeedback til/fra*

8. Fire handlings-
knapper

A, B, XogVY

Programmerbare*

9. Startknap

Start

Programmerbar knap

til sekundaere handlinger*

10.Logitech-knap | Guideknap eller Home-

tasten pa tastaturet

Ingen funktion

11. Tilbag Tilbage Programmerbar knap

til sekundeere handlinger*

*Kraever at Logitech Profiler er installeret
1 Vibrationsfeedback fungerer kun i spil der understatter funktionen. Du kan finde flere
oplysninger i vejledningen til spillet

Brug af graenseflader til spil

Logitechs gamepad understotter graensefladerne Xinput

og Directinput. Du kan skifte mellem de to vha. en skydeknap
pa undersiden af gamepadden. Det anbefales at du bruger
indstillingen Xinput — markeret med et X (1) pa undersiden.

Med denne indstilling bruger gamepadden de almindelige
Windows Xinput-drivere. Du behgver ikke at installere den
medfelgende software, med mindre du vil bruge graensefladen
Directinput.

XInput er den mest udbredte inputstandard til spil i Windows.

De fleste nyere spil med understgttelse af gamepads bruger Xinput.
Hvis spillet understgtter gamepads vha. Xinput og dit gamepad er
indstillet til at bruge Xinput, bgr vibrationsfeedback og alle knapper
fungere som de skal. Hvis spillet understgtter gamepads vha.
XInput og dit gamepad er indstillet til at bruge Directinput,
fungerer gamepadden ikke fgrend der vaelges Xinput pa undersiden
eller gamepadden konfigureres med Logitech Profiler.

Directinput er en ldre inputstandard til spil i Windows. De fleste
Zldre spil med understgttelse af gamepads bruger Directinput.
Huvis spillet understatter gamepads vha. Directinput og dit
gamepad er indstillet til at bruge Xinput, fungerer de fleste
funktioner undtagen vibrationsfeedback. Desuden vil venstre

og hgjre aftraekker blive opfattet som en og samme knap.

Hvis du vil have mest muligt ud af gamepadden i Directinput-spil,
skal du flytte skydeknappen pa undersiden til D (2).

Nogle spil understetter hverken gamepads vha. Directinput eller
XInput. Hvis gamepadden ikke fungerer uanset om du vaelger
Xinput eller Directinput, kan du vaelge Directinput og konfigurere
det med Logitech Profiler. Logitech Profiler kan ikke bruges

til at konfigurere gamepadden nar Xinput er aktiveret.

Hjzelp til installationen

Gamepadden virker ikke

Kontroller USB-forbindelsen.

Gamepadden fungerer bedst nar den er sluttet til en USB-port
med egen stremforsyning. Hvis du bruger en USB-hub, skal den
have en separat stremforsyning.

Prov at slutte gamepadden til en anden USB-port.

Ga til dialogboksen Spilleenheder i Windows® Kontrolpanel.
Kontroller at status for gamepadden er "OK” og controllerens
ider1.

Censtart computeren.

Gamepaddens knapper fungerer ikke efter hensigten

* Under Brug af graenseflader til spil og Funktioner i denne
vejledning, kan du lzese mere om hvordan Xinput og Directinput
har indflydelse pa gamepaddens funktionalitet.

4. To analoge
minispaker

Kan klikkes pa for Programmerbart* (kan klikkes
knappefunksjonalitet pa for knappefunksjonalitet)

5. Modusknapp Bytter mellom fly- og sportsmodus. Flymodus: de
analoge styrespakene styrer bevegelse, mens styrekorset
styrer synsvinkel. Statuslampen lyser ikke. Sportsmodus:
styrekorset styrer bevegelse, mens de analoge

styrespakene styrer synsvinkel. Statuslampen lyser.

6. Modus-/
statuslampe

Indikerer at sportsmodus er aktiv (ombytting av
venstre analoge styrespak og styrekorset).
Styres av modusknappen.

7. Vibrasjonsknappt | Vibrasjonsfeedback av/pa | Vibrasjonsfeedback av/pa*

8. Fire handlings- A, B, XogVY Programmerbar*
knapper
9. Startknapp Start Sekundaer, programmerbar

handlingsknapp*

10.Logitech-knapp | Guide-knapp eller Home- | Ingen funksjon

tasten pa tastaturet

3. Suuntaohjain

Kahdeksansuuntainen
ohjain

Kahdeksansuuntainen
ohjelmoitava ohjain*

4. Kaksi analogista

Napsautettavissa

Ohjelmoitava®

minisauvaa painikkeen tavoin (napsautettavissa painikkeen
tavoin)
5. Tilanvalitsin Lento- tai urheilutilan valintaan. Lentotila: Analogiset

sauvat ohjaavat toimintaa, suuntaohjain nakokulmaa.
Tilan merkkivalo ei pala. Urheilutila: Suuntaohjain
ohjaa toimintaa, analogiset sauvat nakokulmaa.

Tilan merkkivalo palaa.

6. Tilan merkkivalo

Osoittaa urheilutilan (vasen analoginen
sauva ja suuntaohjain ovat vaihdettavissa).

Ohjataan tilanvalitsimella.

7. Tarindpainiket

Tarinapalaute paalla/pois

Térinapalaute paalla/pois*

8. Nelja toiminto-
painiketta

A B XjaY

Ohjelmoitavissa*

9. Kaynnistyspainike | Aloita Toissijainen ohjelmoitava
toimintapainike*
10.Logitech-painike | Opaspainike tai Ei toimintoa
nappdimiston Home-
nappdin

11. Tilbake-knapp Bakside Sekundaer, programmerbar

handlingsknapp*

11. Edellinen-painike | Takaosa Toissijainen ohjelmoitava

toimintapainike*

* Forutsetter installering av Logitech Profiler-programvaren

t Vibreringsfunksjonen fungerer kun med spill som statter vibreringsfeedback. Hvis du vil ha
mer informasjon, kan du lese spillets dokumentasjon.

Bruke modus for spillgrensesnitt

Denne Logitech-handkontrollen stgtter grensesnittmodusene Xinput
og Directlnput. Du bytter mellom disse to modusene ved a bevege
pa en av bryterne pa undersiden av kontrollen. Vi anbefaler at du
setter handkontrollen i XInput-modus. Denne modusen er markert
med X (1) pa undersiden av kontrollen.

I XInput-modus bruker kontrollen standard Windows Xinput
handkontrolldrivere. Du trenger ikke a installere den medfglgende
programvaren, med mindre du skal bruke handkontrollen

i Directinput-modus.

Xinput er den nyeste inputstandarden for spill i Windows. De fleste
nyere spill som stgtter handkontroller, bruker Xinput. Dersom spillet
stgtter Xinput-kontroller og kontrollen er i XInput-modus, ber
vibreringsfeedback og alle spillkontrollene fungere som de skal.
Dersom spillet statter XInput-handkontroller og kontrollen er

i Directinput-modus, fungerer ikke handkontrollen i spillet for du
bytter til XInput-modus eller konfigurerer kontrollen med Logitech
Profiler-programmet.

Directinput er en eldre inputstandard for spill i Windows.

De fleste eldre spill som stgtter handkontroller, bruker Directinput.
Dersom spillet statter Directinput-handkontroller og kontrollen

er i XInput-modus, fungerer de fleste funksjoner som normalt.
Unntaket er venstre og hayre utlgserknapp, som fungerer som én og
samme knapp, ikke uavhengig av hverandre. Vibreringsfeedback er
heller ikke tilgjengelig. Du far best statte i Directinput-spill ved a sette
kontrollen i Directinput-modus. Denne modusen er merket med D
pa undersiden av handkontrollen (2).

Noen spill stgtter verken Directinput- eller XInput-handkontroller.
Dersom handkontrollen ikke fungerer verken i Xinput- eller
Directinput-modus, kan du prove a konfigurere den ved a bytte

til Directinput-modus og benytte Logitech Profiler-programmet.
Logitech Profiler kan ikke brukes til a konfigurere handkontrollen

i XInput-modus.

Hijelp til konfigurering
Handkontrollen fungerer ikke

Kontroller usb-tilkoplingen.

Handkontrollen fungerer best nar den er koplet til en usb-port
med full stromtilfgrsel. Hvis du benytter en usb-hub, ma den ha
egen stremforsyning.

Prgv & kople handkontrollen til en annen usb-port.

Apne Kontrollpanelet i Windows® og velg Spillkontrollere.
Kontroller at spillkontroll star pa OK og at Kontroller-ID er 1.
Start datamaskinen pa nytt.

Kontrollene fungerer ikke som forventet

« Se under Bruke modus for spill-input og Funksjoner i denne
veiledningen for a lzere mer om hvordan grensesnittmodusene
XInput og Directinput pavirker funksjonaliteten til handkontrollen.

*Vaatii Logitech Profiler -ohjelman asennuksen

+ Tarinatoiminto vaatii pelejd, jotka tukevat tarindpalautetta. Katso lisatietoja
pelin dokumentaatiosta.

Pelin kayttoliittymatilojen kdyttdminen

Uusi Logitech-peliohjaimesi tukee seka Xinput- ettd Directinput-

tiloja. Voit vaihdella ndiden kahden tilan valilld liu’uttamalla kytkintd
peliohjaimen pohjassa. Suosittelemme, ettad jatat peliohjaimen Xinput-
tilaan, joka on merkitty X:lla (1) peliohjaimen pohjassa.

Xinput-tilassa peliohjain kayttad tavallisia Windows Xinput -ohjaimia.
Mukana toimitetulla CD-levylld olevaa ohjelmaa ei ole tarvetta asentaa,
paitsi jos kdytat peliohjainta Directinput-tilassa.

XInput on uusin pelien sydttdstandardi Windows-kdyttojarjestelmassa.
Uusimmat peliohjaimia tukevat pelit kdyttavat Xinputia. Jos pelisi tukee
Xinput-peliohjaimia ja peliohjaimesi on Xinput-tilassa, térindpalautteen
ja kaikkien peliohjaimen painikkeiden tulisi toimia normaalisti. Jos pelisi
tukee Xinput-peliohjaimia ja peliohjaimesi on Directinput-tilassa,
peliohjain ei toimi pelissd, paitsi jos se on kytketty XInput-tilaan tai jos
peliohjain on madritetty Logitech Profiler -ohjelmalla.

Directinput on pelien vanhempi sy6ttostandardi Windows-
kayttojarjestelmassa. Useimmat vanhemmat peliohjaimia tukevat pelit
kdyttavat Directinputia. Jos pelisi tukee Directinput-peliohjaimia ja
peliohjaimesi on Xinput-tilassa, useimmat peliohjaimen ominaisuudet
toimivat, paitsi, ettd vasen ja oikea liipaisinpainike toimivat yhtena
painikkeena, eivdt itsendisesti, ja etta tarindpalaute ei ole kaytettdvissa.
Kokeile parhaan tuen saamiseksi Directinput-peleissd peliohjaimen
asettamista Directinput-tilaan, joka on merkitty D:lld peliohjaimen
pohjassa (2).

Jotkin pelit eivdt tue Directinput- tai XInput-peliohjaimia.

Jos peliohjaimesi ei toimi XInput- tai Directinput-tilassa pelissasi,

voit maarittda ohjaimen vaihtamalla Directinput-tilaan ja kayttamalla
Logitech Profiler -ohjelmaa. Logitech Profiler -ohjelmaa ei voi kdyttaa
madrittdmaan peliohjainta, kun se on Xinput-tilassa.

Vinkkeja asennukseen

Peliohjain ei toimi.

Tarkista USB-liitanta.

Peliohjain toimii parhaiten, kun se on liitetty USB-porttiin. Jos kaytat
USB-keskitintd, silld taytyy olla oma virtalahde.

Liitd peliohjain toiseen USB-porttiin.

Tarkista Windowsin® Ohjauspaneelin kohdassa Peliohjaimet,

etta peliohjain on kunnossa ja ettd ohjaimen tunnus on 1.
Kdynnistd tietokone uudelleen.

Peliohjaimen painikkeet ei toimi odotetulla tavalla

* Katso oppaan kohdat Pelin kayttoliittymatilojen kdyttaminen ja
Ominaisuudet ja lue lisad siitd, miten Xinput- ja Directinput-tilat
vaikuttavat peliohjaimen toimintaan.
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*Requer instalagao do software Logitech Profiler

1 Funcao de vibragao requer jogos que suportem a reacgao de vibragao.
Consulte a documentacao do jogo para obter mais informagoes.

Utilizar modos de interface do jogo

O seu novo controlador de jogo da Logitech suporta modos

de interface Xinput e Directinput. Pode alternar entre estes

dois modos, fazendo deslizar um botéo na parte inferior

do controlador de jogo. Recomendamos que deixe o controlador
de jogo no modo XInput, assinalado com “X” (1) na parte inferior
do controlador de jogo.

No modo XInput, o controlador de jogo utiliza os controladores
do controlador de jogo XInput do Windows. Ndo é necessdrio
instalar o CD do software incluido, a menos se for utilizar

o controlador de jogo no modo Directinput.

Xinput é a norma de entrada mais corrente para jogos no sistema
operativo Windows. A maioria dos jogos mais recentes que
suporta controladores de jogos utiliza XInput. Se o jogo suportar
controladores de jogos Xinput e o seu controlador de jogo estiver
no modo XInput, a reacgao de vibragao e todos os controlos

do controlador de jogo devem funcionar normalmente. Se o seu
jogo suportar controladores de jogos Xinput e o seu controlador
de jogo estiver no modo Directinput, o controlador de jogo nao
funcionard, a menos que esteja ligado para o modo XInput ou

o controlador de jogo estiver configurado utilizando o software
Logitech Profiler.

Directinput € uma norma de entrada mais antiga para jogos

no sistema operativo Windows. A maioria dos jogos mais

antigos que suporta controladores de jogos utiliza Directinput.

Se 0 seu jogo suportar controladores de jogos Directinput

e o seu controlador de jogo estiver no modo XInput, a maioria
das funcionalidades no controlador de jogo irad funcionar excepto
os botdes de acgao esquerdo e direito funcionam como um
botéo unico, ndo independente, e a reaccao de vibragao ndo

esta disponivel. Para o melhor suporte nos jogos Directinput,
tente colocar o controlador de jogo no modo Directinput,
assinalado como “D” na parte inferior do controlador do jogo (2).
Alguns jogos ndo suportam os controladores de jogos Directinput
ou Xinput. Se o seu controlador de jogo nédo funcionar nos modos
Xinput ou Directlnput no seu jogo, pode configura-lo mudando
para o modo Directinput e utilizando o software Logitech Profiler.
O software Logitech Profiler ndo pode ser utilizado para configurar
o controlador de jogo quando estd no modo XInput.

Ajuda com a configuragao

O controlador de jogo nao funciona

Verifique a ligacdo USB.

O controlador de jogo tem de estar ligado a uma porta USB
de alta alimentagao. Se utilizar um concentrador USB,

tem de ter a sua propria fonte de alimentacéo.

Tente ligar o controlador de jogo a uma porta USB diferente.
No Painel de Controlo do Windows®/ecra Controladores de
Jogos, controlador de jogo = “OK” e ID do controlador = 1.
Reinicie o computador.

Os controlos do controlador de jogo ndo funcionam

como esperado

 Consulte “Utilizar modos de entrada do jogo”
e “Funcionalidades” neste guia para obter mais informagoes
sobre como os modos de interface Xinput e Directinput
interferem com o funcionamento do controlador de jogo.

1 H Aettoupyia dovnong amaitei atxvidia mou v urootnpifouv. MNa nepoodTEPES MANPOYOPIEC,
QVaTPEETE OTNV TEKUNPEIWON ToL TaVISIoV 0ag.

Xprion Twv Asrtoupylwv dlactvdeong maxvISiou

To véo gamepad tng Logitech umootnpiCel Tig Aertoupyieg Slaoivdeong
XInput kat Directinput. Mopeite va mpayatomnolr|oeTe evaayr) LETAEY
QAUTAV Twv U0 AETOUPYILV GUPOVTAS TOV SIAKATTTN TIOU UTTIAPXEL OTO KATW
HE€POG Tou gamepad. [Mpoteivoupe va agrioeTe To gamepad oTn Aertoupyia
Xinput, n onoia emonpaivetat pe Tnv évoelén «X» (1) 0To KATw HEPOG Tou
gamepad.

31N Aertoupyia XInput, To gamepad xpnolomolel Ta TUMTIKE mpoypduuaTa
o&rjynong XInput gamepad twv Windows. Aev ival anapaitnto va
eykataotroete 1o CD pe To hoylopikd mmou epthapBavetal, ektdg kat av Ba
XOnolomnoloeTe To gamepad otn Aertoupyia Directinput.

To XInput givai To mo Sladedopévo mpdTumo eloaywynic yia mayvidia

OTO AETOUPYIKO oUoTNHa Twv Windows. Ta Tieploodtepa and Ta véa
matkvidia ou unootnpifouv gamepad, xpnolpomolouy To Xinput. Eav o
maikvidt oag umootnpiet gamepad Xinput kai To gamepad mou Slabétete
eival o Aerroupyia Xinput, n &évnon kat OAa Ta Koupmd eAéyxou Tou Ba
Aertoupyouv Kavovikd. Edv to maikvidt oag umootnpiCet gamepad Xinput
Kkal To gamepad mou SlabéteTe eival oe Aertoupyia Directinput, 1o gamepad
Oev Ba Aertoupyei oTo axvidt eKTOG Kal av AMNMAEEETE TN Asrtoupyia o
XInput rj To puBuioeTe xpnotponolvtag To Aoyiouikd Logitech Profiler.

To Directinput givat éva maAAIOTEPO TTPOTUTIO EICAYWYNG Yia Ak ViSia

070 AelToupyIkd ouoTnua Twv Windows. Ta reploodtepa armoé ta maNid
miatkvidla rou unootnpifouv gamepad, xpnolpomnolouy To Directinput.

Eav to mayvidt oag umootnpilel gamepad Directinput kat to gamepad
elval o Aerroupyia XInput, oL TEPIOaOTEPES and TI SuvVATOTNTES Tou Ba
AEITOUPYOUV KAVOVIKA e e€aipeon T Se€1A Kal aploTepr| okavoahn mou Ba
AerToupyoUV oav éva TAKTPO, v Sev Ba eival Stabéotun kai n Aertovpyia
Sovnong, MNa ka\UTtepn unooTrplén ota maiyvidia Directinput, SOKIUAOTE va
B¢oete To gamepad otn Aertoupyia Directinput, o emonuaivetal pe v
évdelen «D» 0To kAW PéPOC Tou gamepad (2).

Oplopéva mayvidia dev umootnpifouv gamepad Directinput r) XInput.

Eav to gamepad mou Sabétete Sev urootnpilel TIC Aertoupyieg XInput

kat Directinput oto maiyvidl, umopeite va 1o pubuioete O£TovTdg To otn
Aerroupyia Directinput kat xpnotpomnolvtag to hoyiopikd Logitech Profiler.
To Moylopikd Logitech Profiler Gev eivat Suvatdv va xpnotporoindei yia
pUBIoN Tou gamepad dtav To TeheuTaio Bpioketal o Asitoupyia XInput.

Bor\Bela e TV eykatdoTaon

To gamepad Sev Aermoupyel

EAéy€re Tn ouvdeon USB.

To gamepad Aertoupyei KahUtepa 6tav To cuvdEeTe oe BUpa USB

T POUG TPopodoaiag. EGv xpnotpomoleite Slavopéa USB, autdc Ba
mipénel va SlaBETel Sikd ToL TPOPOSOTIKE.

AokipdoTe va ouvdéoete To gamepad o€ pia SlagopeTikry Bupa USB.
>Tov Mivaka EAéyxou twv Windows®, atnv 086vn EAeyKTEG TavISIQY,
oploTe Ta otolxela gamepad = «OK» Kal avayVwpIoTIKO ENeYKTH = 1.
[1payHaTOMOINOTE EMAVEKKIVNON TOU UTTOAOYIOTH.

Ta Kouurtia eNéyxou Tou gamepad Gev AEITOUPYOUV IE TOV AVAUEVOHEVO
TPoMO

AVATPECTE OTIG EVOTNTEG «XProN TWV AETOUPYIWV S1la0UVOECNC TTaXVISIOU»
Kall «AuvaToTNTEG AUTOU TOU 08NYOU Yia va ABETE TIEPIOOATERA OXETIKA
LE TOV TPOTTO TTOL 0L Aeltoupyieg Slacivdeong Xinput kai Directinput
emnpedlouy T Astoupyia Tou gamepad.

Yeni Logitech oyun yiizeyiniz, hem Xinput hem de Directinput arabirim
modilarini destekler. Oyun yiizeyinin alt kisminda bulunan bir anahtari
kaydirarak bu iki mod arasinda gegis yapabilirsiniz. Oyun ylzeyini,

oyun ylzeyinin alt kisminda "X" (1) ile isaretlenmis olan Xinput modunda
birakmaniz énerilir.

Oyun ylizeyi, XInput modunda standart Windows Xinput oyun
ylzeyi strticdlerini kullanir. Oyun yiizeyini Directinput modunda
kullanmayacaksiniz verilen yaziim CD'sini yiklemenize gerek yoktur.

XInput, Windows isletim sisteminde oyunlar icin kullanilan en gtincel
giris standardidir. Oyun y(izeylerini destekleyen pek ok yeni Griin
XInput'u kullanir. Oyununuz XInput oyun yiizeylerini destekliyorsa

ve oyun ylizeyiniz XInput modundaysa titresimli geribildirim islevi

ve tlim oyun ylizeyi denetimleri normal bir sekilde calismalidir.
Oyununuz XInput oyun yiizeylerini destekliyorsa ve oyun yiizeyiniz
Directinput modundaysa, oyun Xinput moduna alinmadan veya

oyun yiizeyi Logitech Profiler yazilimi araciligiyla yapilandirimadan oyun
ylzeyi calismaz.

Directinput, Windows isletim sisteminde oyunlar iin kullanilan daha eski
bir giris standardidir. Oyun y(zeylerini destekleyen daha eski Grtinlerin
cogu Directinput'u kullanir. Oyununuz Directinput oyun ylzeylerini
destekliyorsa ve oyun yiizeyiniz XInput modundaysa, oyun yizeyindeki
pek cok 6zellik galisir, ancak sag ve sol tetikleme digmeleri birbirinden
bagimsiz olarak degil, tek bir diigme olarak calisir ve titresimli
geribildirim islevi kullanilamaz. Directinput oyunlarinda en iyi destek

igin oyun yuzeyini, oyun ylzeyinin alt kissinda "D" ile isaretlenmis

olan (2) Directinput moduna almayi deneyin.

Bazi oyunlar ne Directinput ne de XInput oyun yiizeylerini destekler.
Oyun yiizeyiniz oyunda ne XInput ne de Directinput moduyla galisiyorsa,
oyun ylzeyini Directinput moduna gegis yaparak ve Logitech Profiler
yazilimini kullanarak yapilandirabilirsiniz. Xinput modundayken oyun
ylzeyini yapilandirmak icin Logitech Profiler yazilimi kullanilamaz.

Kurulum Yardimi

Oyun yiizeyi calismiyor

USB baglantisini kontrol edin.

Oyun ytizeyi, tam gl baglantisi olan bir USB baglanti noktasina
takil oldugunda en iyi sekilde galigir. USB hub kullaniyorsaniz bunun
kendi gli¢ kaynagina sahip olmasi gerekir.

Oyun yiizeyini farkll bir USB baglanti noktasina takmayi deneyin.
Windows® Denetim Masasi/Oyun Kumandalar ekraninda,

oyun dizeyi= “Tamam” ve kumanda no = 1.

Bilgisayari yeniden baglatin.

Oyun yiizeyi denetimleri beklendigi gibi ¢alismiyor

 Xinput ve Directinput arabirim modlarinin oyun yiizeyinin calismasini
nasil etkiledigi hakkinda daha fazla bilgi almak icin bu kilavuzda
"Oyun giris modlarini kullanma" ve "Ozellikler" basliklarina bakin.
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