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Getting started with )
Logitech® Gamepad F310

Logitech

Eesti
Gamepad F310 funktsioonid
Juhtimine XInput'i mangud DirectInput'i mangud
1. Vasak nupp / Nupp on digitaalsignaaliga, | Nupp ja paastik on
paastik paastik analoogsignaaliga | digitaalsignaaliga ning

programmeeritavad*

2. Parem nupp /

Nupp on digitaalsignaaliga,

Nupp ja paastik on

A= -
Romana Hrvatski
Caracteristicile consolei de jocuri F310 Znacajke upravljaca za igre Gamepad F310

Control Jocuri XInput Jocuri Directinput Kontrola Igre s tehnologijom Igre s tehnologijom

1. Butonul din Butonul este digital; Butonul si declansatorul Xinput Directinput
stanga/ declansatorul este analogic | sunt digitale si 1. Lijeva tipka/ Tipka je digitalna; okida¢ | Tipka i okidac digitalni su
declansator programabile* okidac je analogni i programibilni*

2. Butonul din Butonul este digital; Butonul si declansatorul 2.Desnatipka/ [ Tipka je digitalna; okidac | Tipka i okidac digitalni su
dreapta/ declansatorul este analogic | sunt digitale si okidac je analogni i programibilni*
declansator programabile” 3.Kontrole za | Osmosmjerne kontrole Osmosmijerne

3. Tasta de Tastd de navigare in Tasta de navigare smjer za smjer programibilne kontrole
navigare 8 directii programabild in 8 directii* za smijer*

4. Doua mini- De facut clic pentru functia | Programabil* (de facut clic 4. Dvije analogne | Mogucnost klika za Programibilno*
manete butonului pentru functia butonului) minipalice funkciju tipke (mogucnost klika
analogice za funkciju tipke)

5. Butonul Mode | Selectati modul zbor sau modul sporturi. Modul 5.Tipka nacina | Odabire letenje ili sportski nacin rada. Letenje:

(Mod) zbor: manetele analogice controleaza actiunea, rada analognim palicama upravlja se akcijom, a kontrolama
iar tastele de navigare controleaza orientarea; za smjer tockom gledista. Lampica stanja je iskljucena.
lumina de stare este stinsa. Modul sporturi: tastele de Sportski nacin rada: kontrolama za smjer upravlja
navigare controleaza actiunea, iar manetele analogice se akcijom, a analognim palicama tockom gledista.
controleaza orientarea; lumina de stare este aprinsa. Lampica stanja je ukljucena.

6. Lumina de Indica modul sporturi (maneta analogica din stanga si 6. Lampica Oznacava sportski nacin rada (zamijenjene su funkcije
mod|stare tasta de navigare sunt schimbate); controlat de butonul nacinarada/ | lijeve analogne palice i kontrola za smijer); upravlja se

Mode (Mod) stanja putem tipke nacina rada

7. Patru butoane [A, B, XsiY Programabile* 7. Cetiri akcijske | A, B,XiY Programibilno®
de actiune tipke

8. Butonul Start | Start (Pornire) Buton secundar de 8. Tipka za Pokretanje Pomocna programibilna
(Pornire) actiune programabil* pokretanje akcijska tipka*

9. Butonul Buton ghid sau tasta acasa | Nicio functie 9. Tipka Logitech | Tipka za vodi¢ ili tipka Bez funkcije
Logitech a tastaturii za pocetnu stranicu na

10. Butonul Back | Back (Inapoi) Buton secundar de tipkovnici
(inapoi) actiune programabil* 10. Tipka za Natrag Pomocna programibilna

natrag akcijska tipka®

* Necesita instalarea software-ului Logitech Profiler

Utilizarea modurilor interfetei pentru jocuri

Noua dvs. consola de jocuri Logitech suportd atat modul de interfata
XInput, cat si modul Directinput. Puteti comuta intre aceste doua
moduri prin glisarea unui comutator din partea de jos a consolei de
jocuri. Este recomandat sa ldsati consola de jocuri in modul Xinput,
marcat ,X” (1) pe baza consolei de jocuri.

In modul Xinput, consola de jocuri utilizeaza driverele standard
Windows Xinput pentru console de jocuri. Instalarea software-ului
inclus pe CD este necesard numai daca veti folosi consola de jocuri
in modul Directinput.

XInput este standardul de intrare cel mai utilizat pentru jocuri

in sistemul de operare Windows. Cele mai multe jocuri noi care
suporta console de jocuri utilizeaza Xinput. Daca jocul dvs. suportd
console de jocuri XInput, iar consola de jocuri este in modul Xinput,
feedbackul cu vibratie si toate controalele consolei de jocuri ar
trebui sa functioneze normal. Dacad jocul dvs. suporta console de
jocuri Xinput, iar consola de jocuri este in modul Directinput, consola
de jocuri nu va functiona in joc decdt daca este comutata la modul
XInput sau consola de jocuri este configurata folosind software-ul
Logitech Profiler.

Directinput este un standard de intrare mai vechi pentru jocuri in
sistenul de operare Windows. Cele mai multe jocuri vechi care
suporta console de jocuri utilizeaza Directinput. Daca jocul dvs.
suportd consolele de jocuri Directinput, iar consola de jocuri este
in modul XInput, majoritatea caracteristicilor consolei de jocuri vor
functiona cu exceptia butoanelor declansatoare stang si drept care
functioneaza ca un singur buton, nu independent si a feedbackului
cu vibratie care nu este disponibil. Pentru cel mai bun suport in
jocurile Directinput, incercati sa puneti consola de jocuri in modul
Directinput, marcat ,D” pe baza consolei de jocuri (2).

Unele jocuri nu suporta nici consola de jocuri Directinput si

nici consola XInput. in cazul in care consola dvs. de jocuri nu
functioneazd in modurile XInput sau Directinput in joc, o puteti
configura comutand la modul Directinput si folosind software-ul
Logitech Profiler. Software-ul Logitech Profiler nu poate fi utilizat
pentru a configura consola de jocuri cand este in modul Xinput.

Ajutor pentru configurare

Consola de jocuri nu functioneaza

Verificati conexiunea USB.

Consola de jocuri functioneaza cel mai bine conectata la un port
USB complet alimentat. Daca utilizati un hub USB, trebuie sd aiba
propria sursa de alimentare.

Incercati sa conectati consola de jocurila un alt port USB.

in ecranul Game Controllers (Controlere de joc) din Control Panel
(Panou de control) Windows®, consola de jocuri = ,0K” 5i ID
controler = 1.

Reporniti computerul.

Controalele consolei de jocuri nu functioneaza asa
cum va asteptati

* Consultati ,Utilizarea modurilor interfetei pentru jocuri”
si ,Caracteristici” din acest ghid pentru a afla mai multe
despre felul in care modurile interfetelor Xinput si Directinput
influenteaza functionarea consolei de jocuri.

* Potrebno je instalirati Logitechov softver za profiliranje

KoriStenje razlicitih nacina rada igraceg sucelja

Va$ novi Logitechov upravijac za igre podrzava nacine rada igraceg
sucelja Xinput i Directinput. Da biste se prebacili s jednog na drugi

nacin rada, pomaknite klizni prekida¢ na donjoj strani upravijaca za igre.

Preporucuje se da upravijac za igre ostavite u nacinu rada Xinput koji je
oznacen slovom "X" (1) na donjoj strani upravljaca za igre.

U nacinu rada Xinput upravljac za igre koristi standardne upravljacke
programe Windows Xinput. Nije potrebno instalirati dobiveni CD

sa softverom ako upravljac za igre necete koristiti u nacinu rada
Directinput.

XInput najnoviji je ulazni standard za igre u operacijskom sustavu
Windows. Vec¢ina novijih igara koje podrZavaju upravljace za igre koristi
XInput. Ako igra podrzava upravljace za igre s tehnologijom Xinput,

a upravljac je u tom nacinu rada, povratne informacije o vibracijama

i sve kontrole upravljaca trebale bi normalno funkcionirati. Ako igra
podrzava upravljace za igre s tehnologijom Xinput, a upravijac je u
nacinu rada Directinput, upravlja¢ nece funkcionirati tijekom igre ako
ga ne prebacite u nacin rada Xinput ili ako nije konfiguriran putem
Logitechova softvera za profiliranje.

DirectInput stariji je ulazni standard za igre u operacijskom sustavu
Windows. Vecina starijih igara koje podrzavaju upravljace za igre
koristi Directinput. Ako igra podrzava upravljace za igre Directinput,
avas je upravljac u nacinu rada Xinput, vecina ¢e znacajki upravijaca
funkcionirati, osim Sto ce lijevi i desni okidac funkcionirati kao jedan
gumb (a ne neovisno), a povratne informacije o vibracijama nece biti
dostupne. Da biste dobili najbolju podrsku u igrama s tehnologijom
Directinput, pokusajte upravljac za igre prebaciti u nacin rada
Directinput oznacen slovom "D" na donjoj strani upravljaca za igre (2).

Neke igre ne podrzavaju ni Directinput ni XInput. Ako upravljac za igre
ne funkcionira ni u jednom nacinu rada u igri (XInput ni Directinput),
mozete ga konfigurirati prebacivanjem u nacin rada Directinput,

a zatim upotrijebiti Logitechov softver za profiliranje. Logitechov softver

za profiliranje nije moguce koristiti za konfiguriranje upravljaca za igre
kada se nalazi u nacinu rada Xinput.

Pomoc pri instalaciji
Upravljac za igre ne funkcionira
Provjerite USB vezu.

prikljucnicu. Ako koristite USB koncentrator, on mora imati vlastito
napajanje.

Upravlja€ za igre pokusajte prikljuciti u neku drugu USB prikljucnicu.
Na upravljackoj ploci u sustavu Windows® na zaslonu kontrolera za
igru postavite upravljac za igre = "OK" i ID kontrolera = 1.

« Ponovno pokrenite racunalo.

Kontrole upravljaca za igre ne funkcioniraju kako bi trebale

* Pogledajte odjeljke "KoriStenje razli¢itih nacina rada igraceg sucelja"
i "Znacajke" u ovom vodicu da biste doznali vise o tome kako nacini
rada sucelja XInput i Directinput utjecu na funkcioniranje upravljaca
zaigre.

Upravlja€ za igre najbolje funkcionira ako je priklju¢en u napajanu USB

Srpski
Funkcije konzole Gamepad F310
Kontrola XInput igre Directlnput igre
1. Levi taster/ Taster je digitalni; okidac je | Taster i okidac su digitalni
okidac analogni i programabilni*
2. Desni taster/ | Taster je digitalni; okidac je | Taster i okidac su digitalni
okidac¢ analogni i programabilni*
3. D-pad Osmosmerni D-pad Osmosmerni
programabilni D-pad*
4. Dve analogne | MoZe da se klikne za Programabilno®
mini-palice funkciju tastera (mozZe da se klikne
za funkciju tastera)

&

. Taster za izbor | Bira rezim za letenje ili sport. Rezim za letenje:
rezima analogne palice kontrolidu radnju, a D-pad kontrolise
perspektivu. Statusna lampica je iskljuena. Rezim za
sport: D-pad kontroliSe radnju, a analogne palice
kontrolisu perspektivu. Statusna lampica je ukljucena.
Ukazuje na rezim za sport (leva analogna palica
i D-pad su zamenijeni); kontrolise se pomocu tastera
zaizbor rezima

o

. Lampica za
rezim/status

7. Cetiri radna A, B, XiY Programabilno®
tastera

8. Taster ,Start | Pocetak Sekundarni programabilni

radni taster*

9. Taster Dugme za vodic ili taster [ Nema funkcije
,Logitech* Home na tastaturi

10. Taster ,Back“ | Nazad Sekundarni programabilni
(Nazad) radni taster*

* Zahteva instalaciju softvera Logitech Profiler

KoriS¢enje rezima interfejsa za igre

Nova Logitech konzola za igre podrzava rezime interfejsa XInput

i Directinput. Izmedu ovih reZima se moZete prebacivati pomeranjem
prekidaca na dnu konzole za igre. Preporucuje se da konzolu za igre
ostavite u rezimu XInput, koji je oznacen sa ,X“ (1) na dnu konzole
zaigre.

U rezimu XInput konzola za igre koristi standardne Windows Xinput
upravljacke programe konzole za igre. Nije neophodno instalirati
ukljuceni softver sa CD-a, osim ako cete koristiti konzolu za igre u
rezimu Directinput.

XInput je najaktuelniji standard unosa za igre u operativnom sistemu
Windows. Vec¢ina novijih igara koje podrzavaju konzole za igre koriste
XInput. Ako igra podrZava Xinput konzole za igre i konzola se nalazi
u reZimu XInput, vibracija i sve kontrole konzole za igre trebalo bi

da funkcionisu normalno. Ako igra podrzava Xinput konzole za igre

i konzola se nalazi u rezimu Directinput, konzola nece funkcionisati u
igri, osim ako je prebacite u rezim Xinput ili ako se konfiguriSe putem
softvera Logitech Profiler.

DirectInput je stariji standard unosa za igre u operativnom sistemu
Windows. Vecina starijih igara koje podrzavaju konzole za igre koristi
Directinput. Ako igra podrzava Directinput konzole za igre i konzola
se nalazi u rezimu Xinput, vec¢ina funkcija na konzoli ¢e raditi, osim $to
levi i desni taster okidaca deluju kao jedan taster, a ne nezavisno,

i vibracija nije dostupna. Da biste dobili najbolju podrsku u Directinput
igrama, pokusajte da postavite konzolu za igre u rezim Directlnput,
oznacen sa ,D“ na dnu konzole za igre (2).

Neke igre ne podrzavaju ni Directinput ni XInput konzole za igre.

Ako konzola za igre ne funkcioniSe u rezimima Xinput i Directinput

u igri, mozete da je konfiguriSete tako Sto Cete je prebaciti u rezim
Directinput i koristiti softver Logitech Profiler. Konzolu za igre nije
moguce konfigurisati pomocu softvera Logitech Profiler kada se nalazi
u rezimu Xinput.

Pomoc sa podeSavanjem

Konzola za igre ne funkcionise

Proverite USB vezu.

Konzola za igre najbolje funkcionise kada se prikljuci na USB port
sa punim napajanjem. Ako koristite USB ¢voriste, ono mora da ima
sopstveni izvor napajanja.

Pokusajte da prikljucite konzolu za igre na drugi USB port.

Na Windows® kontrolnoj tabli, na ekranu ,Upravljaci za igre,
konzola za igre = ,U redu, a ID kontrolera = 1.

Ponovo pokrenite racunar.

Kontrole konzole za igre ne funkcioniSu na ocekivani nacin

 Pogledajte odeljke ,KoriS¢enje rezima interfejsa za igre* i ,Funkcije”
u ovom vodicu da biste saznali viSe nacinu na koji rezimi interfejsa
Xinput i Directinput uticu na funkcionisanje konzole za igre.

Slovenscina
Funkdije igralne blazinice Gamepad F310
Kontrolnik Igre XInput Igre Directlnput
1. Levi gumb/ Gumb je digitalen; Gumb in sprozilec
sprozilec sprozilec je analogen. sta digitalna
in programabilna.*
2. Desnigumb/ [ Gumb je digitalen; Gumb in sprozilec
sprozilec sprozilec je analogen. sta digitalna
in programabilna.*
3.Smerne tipke | Osemsmerne tipke Osemsmerne
programabilne tipke*
4. Dve analogni | Moznost klikanja za Programabilni* (moznost
mini-palici funkcijo gumba klikanja za funkcijo
gumba)
5. Gumb Izbere letalski ali Sportni nacin. Letalski nacin: analogni
za nacin palici nadzirata dogajanje, smerne tipke pa vidik;
lucka stanja je izklopliena. Sportni nacin: smerne
tipke nadzirajo dogajanje, analogni palici pa vidik;
lucka stanja je vklopljena.
6. Lucka nacina/ | Oznacuje portni nacin (leva analogna palica in smerne
stanja tipke so zamenjane); lucko preklapljate z gumbom
za nacin
7.Gumbi za stiri | A, B, XinY Programabilni*
dejanja
8. Gumb Start Zacetek Sekundarni programabilni
gumb za dejanje*
9. Gumb Gumb za vodnik ali gumb [ Nima funkcije
Logitech »Home« na tipkovnici
10. Gumb Nazaj Sekundarni programabilni
»Nazaj« gumb za dejanje*

* Zahteva namestitev programske opreme Logitech Profiler

Uporaba vmesniskih nacinov v igri

Nova igralna blazinica Logitech podpira vmesniska nacina Xinput

in Directinput. Med tema nacinoma preklapljate tako, da pomikate
stikalo na dnu igralne blazinice. Priporodijivo je, da igralno blazinico
pustite v nacinu Xinput, ki je oznacen z znakom »X« (1) na dnu igralne
blazinice.

V nacinu Xinput igralna blazinica uporablja standardne gonilnike
Windows Xinput. Programske opreme s priloZzenega CD-ja ni treba
namestiti, razen e boste uporabljali igralno blazinico v nacinu
Directinput.

XInput je najsodobnejsi vhodni standard za igre v operacijskem

sistemu Windows. Vecina novih iger, ki podpirajo igraine blazinice,
uporablja Xinput. Ce vasa igra podpira igralne blazinice Xinput in je
vasa igralna blazinica v nacinu Xinput, bi morali vibracijski povratni
odziv in vsi kontrolniki na igralni blazinici delovati normalno. Ce igra
podpira igralne blazinice Xinput, vasa igralna blazinica pa je v nacinu
Directinput, igralna blazinica ne deluje v igri, Ce je ne preklopite v nacin
Xinput ali ¢e je ne konfigurirate s programsko opremo Logitech Profiler.

Directinput je starejsi vhodni standard za igre v operacijskem sistemu
Windows. Vecina starejsih iger, ki podpirajo igralne blazinice, uporablja
Directinput. Ce va3a igra podpira igralne blazinice Directinput, vasa
igralna blazinica pa je v nacinu Xinput, deluje vecina funkcij na igralni
blazinici, le da levi in desni sprozitveni gumb delujeta kot en gumb in ne
vsak zase, vibracijski povratni odziv pa ni na voljo. Ce Zelite zagotoviti
najboljSo podporo v igrah Directinput, poskusite igralno blazinico
preklopiti v nacin Directinput, ki je na dnu igralne blazinice oznacen

s ¢rko »D« (2).

Nekatere igre ne podpira niti igralnih blazinic Directinput niti Xinput.
Ce igralna blazinica v igri ne deluje niti v nacinu Xinput niti Directinput,
jo lahko konfigurirate tako, da jo preklopite v nacin Directinput

in uporabite programsko opremo Logitech Profiler. S programsko
opremo Logitech Profiler ni mogoce konfigurirati igralne blazinice,

ko je ta v nacinu Xinput.

Pomoc za namestitev

Igralna blazinica ne deluje.
Preverite povezavo USB.

Igralna blazinica mora biti prikljucena na vrata USB. Ce uporabite
zvezdiS¢e USB, mora imeti svoje elektricno napajanje.

Igralno blazinico poskusite prikljuciti na druga vrata USB.

Na zaslonu za igralne krmilnike na nadzorni plo3ci sistema Windows®
mora biti gamepad = OK in ID krmilnika = 1.
Znova zazenite racunalnik.

Ukazi na igralni blazinici ne delujejo, kot bi morali.

« Glejte razdelka »Uporaba vmesniskih nacinov v igri« in »Funkcije«
v teh navodilih ter preberite, kako vmesniska nacina Xinput
in Directinput vplivata na delovanie igralne blazinice.

paastik paastik analoogsignaaliga | digitaalsignaaliga ning
programmeeritavad*
3. Noolenupud 8-suunalised noolenupud | 8-suunalised
programmeeritavad
noolenupud*
4. Kaks analoog- Klopsates Programmeeritav*

minikangi nupufunktsiooniga (klopsates

nupufunktsiooniga)
Valib lennu- voi spordireZiimi. Lennureziim:
analoogkangid juhivad toiminguid ja noolenupud
juhivad vaatenurka; olekutuli on valja ldlitatud.
Spordireziim: noolenupud juhivad toiminguid

ja analoogkangid juhivad vaatenurka;

olekutuli on sisse llilitatud.

5. Reziiminupp

6. Reziimi-/ Viitab spordireZiimile (vasak analoogkang
olekutuli ja noolenupp on vahetuses); reguleeritav
reziiminupuga.
7. Neli A B XjaY Programmeeritav*
toimingunuppu
8. Kaivitusnupp Algus Teisene
programmeeritav

toimingunupp*
Funktsioon puudub

9. Logitechi nupp  [Juhtnupp voi klaviatuuri

Home-klahv
Tagasi Teisene
programmeeritav
toimingunupp*

10. Nupp Tagasi

*Nouab Logitech Profileri tarkvara installimist.

Manguliidese reziimide kasutamine

Teie uus Logitechi mangupult toetab nii lidesereZiimi Xinput kui
ka lidesereziimi Directinput. Reziimi saate vahetada, ligutades

mangupuldi pohjal asuvat Idlitit. Soovitatav on jétta mangupult
reziimi Xinput, mida mangupuldi pohjal tahistab ,X” (1).

ReZiimis XInput kasutab mdngupult tavalisi Windows Xinput'i
mangupuldi draivereid. Kaasasolev tarkvara tuleb CD-plaadilt
installida vaid juhul, kui kavatsete médngupulti kasutada reziimis
Directinput.

XInput on operatsioonististeemi Windows kdige uuem méngude
sisendistandard. Suurem osa uuemaid mange, mis toetavad
mangupulte, kasutavad reziimi Xinput. Kui mang toetab Xinput'i
mangupulte ja teie mangupult on reziimis Xinput, peaks vibratsiooni
tagasiside ja k6ik mangupuldi nupud korralikult td6tama. Kui mang
toetab Xinput'i mangupulte ja teie mangupult on reziimis
Directinput, tédtab mangupult ainult juhul, kui see on lilitatud
XInput'i reziimi voi konfigureeritud Logitech Profileri tarkvara abil.

XInput on operatsioonististeemi Windows vanem mangude
sisendistandard. Suurem osa vanemaid mange, mis toetavad
mangupulte, kasutavad reziimi Directinput. Kui mang

toetab Directinput'i mangupulte ja teie mangupult on

reziimis XInput, siis enamik mangupuldi funktsioone té6tab,

ainult parempoolne ja vasakpoolne paastikunupp toimivad the
nupuna, mitte eraldiseisvalt, ning vibratsiooni tagasiside ei toota.
Directinput'i mangude paremaks toetamiseks llitage mangupult
reziimi Directinput, mida margib ,D” méangupuldi pohjal (2).

M6ned mdngud ei toeta Directinput'i ega Xinput'i mangupulte.

Kui teie mangupult ei toeta mangus reziimi Directinput ega Xinput,
saate seda konfigureerida, lilitades puldi Directinput'i reziimile ning
kasutades Logitech Profileri tarkvara. Logitech Profileri tarkvara ei saa
mangupuldi konfigureerimiseks kasutada, kui pult on reziimis Xinput.

Seadistamise spikker

Mangupult ei toota

Kontrollige USB-tihendust.

Méngupult tootab kdige paremini, kui see on Ghendatud
taistoitega USB-porti. Kui kasutate USB-jaoturit, peab sellel olema
oma toiteallikas.

Proovige (ihendada mdngupult teise USB-porti.

Windows®-i juhtpaneelil | mangukontrollerite ekraanil:
mangupult = ,0K” ja kontrolleri ID = 1.

Taaskdivitage arvuti.

Mangupuldi nupud ei toota korralikult

« Vaadake juhendi jaotisest ,Manguliidese reziimide kasutamine”
ja ,Funktsioonid” tapsemalt, kuidas Xinput'i ja Directinput'i
lidesreziimid mangupuldi toimimist méjutavad.
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Latviski Lietuviy Italiano Ceska verze
Spélu vadamierices F310 funkcijas ,Gamepad F310“ funkcijos Funzionalita del gamepad F310 Funkce kldvesnice Gamepad F310
Vadiba XInput spéles Directinput spéles Valdiklis L XInput* Zaidimai ..Directinput* Zaidimai Controllo Giochi XInput Giochi Directinput Funkce Hry XInput Hry Directinput
1. Kreisa poga/ Poga ir digitala; Poga un trigeris ir digitali 1. Kairysis | paleidimo | Mygtukas yra skaitmeninis; [ Mygtukas ir paleidimo 1. Pulsante/grilletto | Il pulsante & digitale; Il pulsante e il grilletto sono 1. Levé tlacitko/ | Tlacitko je digitalni, Tlacitko a spoust
trigeris trigeris — analogais un programméjami* mygtukas paleidimo mygtukas yra mygtukas yra skaitmeniniai sinistro il grilletto & analogico digitali e programmabili* spoust spoust je analogova jsou digitalni
2. Laba poga/ Poga ir digitala; Poga un trigeris ir digitali analoginis i programuojamieji® 2. Pulsante/grilletto | Il pulsante & digitale; Il pulsante e il grilletto sono a programovatelné*
trigeris trigeris — analogais un programméjami* 2. Deginysis | Mygtukas yra skaitmeninis; | Mygtukas ir paleidimo destro il grilletto & analogico digitali e programmabili* 2. Pravé tlacitko/ | Tlacitko je digitdlni, Tlacitko a spoust
3. Virzienvadibas | Astonu virzienu Astonu virzienu paleidimo paleidimo mygtukas yra | mygtukas yra_ska_itmen\'niai 3. Tastierino Tastierino a otto direzioni | Tastierino programmabile spoust spoust je analogova jsou digitalni .
panelis vadibas panelis programméjams mygtukas analoginis I programuojamieji direzionale a otto direzioni* a programovatelné
vadibas panelis* 3. Kryptinis valdiklis 8 krypciy kryptinis valdiklis | 8 krypciy programuojamasis 4. Due mini joystick | Cliccabili per la funzione Programmabili* (cliccabili per 3. Smérovy Osmismérné ovladani Osmismérné
kryptinis valdiklis* ovladac¢ pohybu programovatelné

IS

. Divas analogas Klikskinamas, lai izmantotu | Programméjamas*

minisviras pogu funkcijas (klikskinamas, lai izmantotu
pogu funkcijas)
5. Poga Mode Tiek atlasits lidojuma vai sporta rezims. Lidojuma rezims:
(Rezims) analogas sviras vada darbibu, bet virzienvadibas
panelis regulé redzespunktu; statusa indikators
irizslegts. Sporta rezims: virzienvadibas panelis
vada darbibu, bet analogas sviras regulé redzespunktu;
statusa indikators ir ieslégts.
6.Rezima/statusa | Norada uz sporta rezimu (kreisa analoga svira

indikators un virzienvadibas panelis tiek mainiti); vadibu nodrosina
poga Mode (ReZims)

A, B, XunY

7. Cetras darbibu
pogas
8. Poga Start (Sakt) | Saksana

Programméjamas*

Sekundara programmeéjama
darbibu poga*
Nedarbojas

9. Poga Logitech Vadibas poga vai
tastatdras taustins Home

ParieSana atpakal

10. Poga Back
(Atpakal)

Sekundara programméjama
darbibu poga*

* NepiecieSama programmataras Logitech Profiler instaléSana

Spélu interfeisa rezimu lietosana

Jasu jauna Logitech spéju vadamierice atbalsta interfeisa rezimu

XInput un Directinput. Varat parslégties starp Siem diviem reZimiem,
bidot spélu vadamierices apakSpusé eso3o sledzi. leteicams atstat spéelu
vadamierici rezima Xinput, kas ierices apak3pusé it apziméts ka ,X” (1).

ReZima XInput spélu vadamierice izmanto standarta Windows Xinput
spélu vadamiericu draiverus. Nav nepiecieSams instalét komplektacija
ieklautaja kompaktdiska esoSo programmaturuy, ja vien nelietosit spélu
vadamierici rezima Directinput.

XInput ir operétajsistéma Windows visbiezak izmantotais spélu ievades
standarts. Lielaka dala jaunako spélu, kas atbalsta spélu vadamierices,
izmanto XInput. Ja spéle ir piemeérota Xinput spélu vadamiericem

un jusu spélu vadamierice ir iestatita rezZima Xinput, vibroreakcija, ka art
visas vadibas pogas darbosies ka paredzéts. Ja spéle ir piemérota Xinput
spélu vadamiericém, tacu jasu spélu vadamierice ir iestatita rezima
Directinput, to nevarés izmantot spéléSanai, ja vien neparslégsit 3o ierici
reZima Xinput vai arf to nekonfigurésit, izmantojot programmataru
Logitech Profiler.

Directinput ir vecaks operétajsistema Windows izmantotais spélu
ievades standarts. Lielaka dala vecaku versiju spélu, kas atbalsta spélu
vadamierices, izmanto Directinput. Ja spéle ir piemérota Directinput
spélu vadamiericém un jdsu ierice ir iestatita rezima Xinput, lielaka dala
spélu vadamierices funkciju darbosies ka paredzeéts, iznemot kreisas un
labas puses trigera pogas, kas nevis darbosies neatkarigi viena no otras,
bet gan ka viena poga; nebus pieejama ari vibroreakcija. Lai nodrosinatu
vislabako Directinput spéju saderibu ar ierici, méginiet iestatit spélu
vadamierici rezima Directinput, kas ierices apak3pusé ir apziméts

ar burtu ,D” (2).

Dazas spéles neatbalsta Directinput vai XInput spélu vadamierices.
Ja jusu spélu vadamierice nedarbojas neviena no ieprieks minétajiem
reZimiem (XInput vai Directinput), varat konfigurét to, parslédzot
ierici rezima Directinput un lietojot programmataru Logitech Profiler.
Programmataru Logitech Profiler nevar izmantot, lai konfigurétu
spélu vadamierici, kas iestatita rezima Xinput.

Palidziba uzstadisana

Spélu vadamierice nedarbojas

 Parbaudiet USB savienojumu.

Spélu vadamierice vislabak darbosies tad, ja pievienosit

to atrdarbigam USB portam. Ja tiek lietots USB centrmezgls, tam ir
jabat ar savu barosanas bloku.

Méginiet pievienot spélu vadamierici citam USB portam.

Operétajsistema Windows® atveriet Control Panel (Vadibas panelis),
izvélieties Game Controllers (Spélu vadamierices), izvélieties spélu
vadamierici un noklikskiniet uz pogas OK (Labi), iestatiet vadamierices
IDuz 1.

* Restartgjiet datoru.

Spélu vadamierices vadibas pogas nedarbojas ka paredzéts

* Lai uzzinatu vairak par to, ka interfeisa rezZims Xinput un Directinput
ietekmeé spélu vadamierices darbibu, skatiet 3is rokasgramatas sadalu
LSpelu interfeisa rezimu lietoSana” un ,Funkcijas”.

o

. Analoginis pultas su
dviem nedidelémis

Paspauskite mygtuko
funkcijoms atlikti

Programuojamasis*
(paspauskite mygtuko

analogici

pulsante

la funzione pulsante)

ul

Pulsante Mode

Seleziona la modalita volo o sportiva. Modalita volo:

ovlddani pohybu

4. Dva analogové

Umozriuje funkci klepnuti

Programovatelné*

rankenomis
. Rezimo mygtukas

funkcijoms atlikti)

o

Pasirenkamas skrydZzio ar sporto rezimas.

Skrydzio rezimas: analoginiai valdikliai naudojami
veiksmui valdyti, o kryptinis valdiklis — POV, blsenos
lemputé nedega. Sporto rezimas: kryptinis valdiklis
naudojamas veiksmui valdyti, o analoginiai -

POV, dega bisenos lemputeé.

Rodo, kad jjungtas sporto rezimas (apkeiciama kairioji
analoginio pulto rankena ir kryptinis valdiklis);
valdoma reZimo mygtuku

A, B, XirY

o

ReZimas [ blsenos
lemputé

7. Keturi funkciniai
mygtukai

8. Paleidimo mygtukas | Paleisti

Programuojamieji*

Papildomi programuojamieji
veiksmy mygtukai*
Jokios funkcijos

9. ,Logitech
mygtukas

Vadovo mygtukas
arba klaviataros pradzios
mygtukas

10. Mygtukas Atgal Atgal

Papildomi programuojamieji
veiksmy mygtukai*

* Reikia idiegti ,Logitech Profiler programine jranga

Zaidimy sasajos rezimu naudojimas

Nauijasis ,Logitech* Zaidimy valdymo pultas su ,XInput® ir ,,Directinput*
sasajos rezimais. Siuos du rezimus galite perjungti slinkdami ant
zaidimy valdymo pulto apacioje esantj jungikli. Rekomenduojama
palikti jjungta ,XInput* rezima, kuris zaidimy valdymo pulto apacioje
yra pazymetas ,X“ (1).

Kai jjungtas ,XInput* rezimas, zaidimy valdymo pultas naudoja
standartines ,,Windows Xinput“ Zaidimy valdymo pulto tvarkykles.
Pridedamame CD diske esancios programines jrangos diegti nebatina,
nebent Zaidimy valdymo pulta naudojate ,Directinput® rezimu.

LXInput yra pats naujausias jvesties standartas, skirtas zaidimams
operacinéje sistemoje ,Windows“. Patys naujausi Zaidimai, kurie palaiko
zaidimy valdymo pultus, naudoja ,XInput*. Jei zaidimas palaiko ,XInput*
zaidimuy valdymo pultus, o valdymo pultas veikia ,XInput“ rezimu,
vibravimas ir visi Zaidimy valdymo pulto valdikliai turéty veikti normaliai.
Jei zaidimas palaiko ,XInput* Zaidimuy valdymo pultus, veikiancius
L4Directinput” rezimu, valdymo pultu negalésite naudotis Zaisdami,
nebent perjungsite ji | ,XInput* rezima arba sukonfigiruosite Zaidimu
valdymo pulta naudodami ,Logitech Profiler* programine jranga.

L,Directinput” yra senesnis jvesties standartas, skirtas zaidimams
operacinéje sistemoje ,Windows®. Senesni Zaidimai, kurie palaiko
Zaidimy valdymo pultus, naudoja ,Directinput®. Jei Zaidimas palaiko
L,Directinput” valdymo pultus, o valdymo pultas veikia ,XInput* rezimu,
daugelis zaidimuy valdymo pulto funkciju turéty veikti, iSskyrus kairiji

ir desinjji paleidimo mygtukus, kurie veiks kaip vienas mygtukas,

0 ne atskirai, ir neveiks vibravimas. Kad Zaisdami ,,Directinput” zaidimus
galétumeéte naudotis visomis funkcijomis, pabandykite jjungti Zaidimuy
valdymo pulto ,,Directinput” rezima, pulto apacioje pazyméta ,D* (2).
Kai kurie Zaidimai nepalaiko ,,Directinput” arba ,Xinput* Zaidimy
valdymo pulty. Jei zaidimy valdymo pultas zaidziant neveikia

Xinput“ arba ,Directinput® rezimu, ji galite sukonfigaruoti jjungdami
L,Directinput* rezima ir naudodami ,,Logitech Profiler* programine
jranga. ,Logitech Profiler* programinés jrangos negalite naudoti zaidimu
valdymo pultui konfigaruoti, jei jis veikia ,XInput* rezimu.

Sarankos zinynas

Zaidimy valdymo pultas neveikia

Patikrinkite USB rysj.

Zaidimy valdymo pultas turi biti prijungtas prie pilnai maitinamo USB
prievado. Jei naudojate USB Sakotuva, jis turi turéti atskira maitinima.
Pabandykite zaidimy valdymo pulta prijungti prie kito USB prievado.
LWindows®“ valdymo pulte | Zaidimo valdikliy ekrane, zaidimo
valdymo pulte = ,,0K*, o valdiklio ID = 1.

13 naujo paleiskite kompiuteri.

Zaidimy valdymo pultas veika ne taip, kaip tikéjotés

« Skaitykite Sio vadovo skyrius L Zaidimy sasajos rezimy naudojimas”
ir ,Funkcijos®, jei norite suzinoti, kaip nuo ,Xinput* ir ,,Directinput*
sasajos rezimy priklauso zaidimy valdymo pulto funkcijos.

/) www. logitech.com/support

%  Belgié/Belgique  Dutch: +32-(0)2 200 64 44;

French: +32-(0)2 200 64 40

Russija +7(495) 641 34 60

Ceska Republika  +420 239 000 335

Danmark +45-38 3231 20

Deutschland +49-(0)69-51 709 427

Espafia +34-91-275 45 88
France +33-(0)1-57 3232 71
Ireland +353-(0)1 524 50 80
Italia +39-02-91 48 30 31
Magyarorszag +36-177-74-853
Nederland +31-(0)-20-200 84 33
Norge +47-(0)24 159 579
Osterreich +43-(0)1 206 091 026
Polska 0080044117 19
Portugal +351-21-41590 16

Schweiz/Suisse D +41-(0)22 761 40 12

Svizzera F +41-(0)22 761 40 16
I +41-(0)22 761 40 20
E +41-(0)22 761 40 25

South Africa 0800 981 089

Suomi +358-(0)9 725 191 08

Sverige +46-(0)8-501 632 83

Tiirkiye 00800 44 882 5862

United Arab

Emirates 8000441-4294

United Kingdom  +44-(0)203-024-81 59

European, English: +41-(0)22 761 40 25
Mid. East., & Fax: +41-(0)21 863 54 02
African Hq.

Morges,

Switzerland

Eastern Europe English: 41-(0)22 761 40 25

i joystick analogici controllano I'azione e il tastierino
direzionale controlla il PDV; l'indicatore di stato & spento.
Modalita sportiva: il tastierino direzionale e i joystick
analogici controllano il PDV; l'indicatore di stato e acceso.

o

Indicatore Indica la modalita sportiva (il joystick analogico sinistro
di stato/modalita | e il tastierino direzionale sono invertiti); controllato dal
pulsante Mode

7. Quattro pulsanti | A,B,XeY Programmabili*
di azione
8. Pulsante Start Awvia il gioco Pulsante d'azione

programmabile secondario*

9. Pulsante Logitech | Pulsante della guida o Nessuna funzione

tasto Home della tastiera

10. Pulsante Back Torna indietro Pulsante d'azione

programmabile secondario®

* E necessaria 'installazione del software Logitech Profiler

Utilizzo delle modalita di interfaccia di gioco

Il nuovo gamepad di Logitech supporta entrambe le modalita

di interfaccia Xinput e Directinput. E possibile passare da una modalita
all’altra facendo scorrere I'interruttore situato nella parte inferiore del
gamepad. Si consiglia di utilizzare il gamepad nella modalita Xinput,
contrassegnata da X (1) nella parte inferiore del gamepad.

Nella modalita Xinput, il gamepad utilizza i driver standard
per gamepad di Windows. E necessario installare il CD incluso solo
se si utilizza il gamepad nella modalita Directinput.

Xinput & lo standard di input per giochi pit recente dei sistemi
operativi Windows ed & utilizzato dalla maggior parte dei giochi

di ultima generazione che supportano I'uso di gamepad. Se il gioco
supporta i gamepad XInput e il gamepad in uso & nella modalita
XInput, il ritorno di vibrazione e tutti i controlli del gamepad
dovrebbero funzionare correttamente. Se il gioco supporta

i gamepad Xinput e il gamepad in uso € nella modalita Directinput,
per eseguire il gioco & necessario attivare la modalita Xinput oppure
configurare il gamepad tramite il software Logitech Profiler.

Directinput € uno standard di input per giochi meno aggiornati

dei sistemi operativi Windows ed & utilizzato dalla maggior parte dei
giochi meno recenti che supportano i gamepad. Se il gioco supporta
i gamepad Directinput e il gamepad in uso € nella modalita Xinput,
la maggior parte delle funzionalita del gamepad funzioneranno
correttamente, ad eccezione dei pulsanti di azione sinistro e destro
che funzioneranno come un unico pulsante anziché due pulsanti
distinti; il ritorno di vibrazione non sara inoltre disponibile.

Per utilizzare i giochi Directinput in modo ottimale, attivare la
modalita Directinput nel gamepad, contrassegnata da D nella parte
inferiore del gamepad (2).

Alcuni giochi non supportano i gamepad Directinput

o XInput. In un caso simile, & possibile configurare il gamepad
attivandone la modalita Directinput e utilizzando il software
Logitech Profiler. Il software Logitech Profiler non puo essere
utilizzato per configurare il gamepad quando questo si trova
nella modalita Xinput.

Problemi di installazione

| gamepad non funziona

Controllare il collegamento USB.

Il gamepad funziona in modo ottimale quando & collegato

a una porta USB alimentata. Se si utilizza un hub USB, & necessario
che questo sia alimentato indipendentemente.

Provare a collegare il gamepad a un’altra porta USB.

Nella schermata delle periferiche di gioco del Pannello di controllo
di Windows®, lo stato del gamepad deve essere OK e I'ID

del dispositivo 1.

Riawviare il computer.

| controlli del gamepad non funzionano correttamente

« Vedere le sezioni relative all'Utilizzo delle modalita di
interfaccia di gioco e alle Funzionalita per ulteriori informazioni
sugli effetti delle modalita di interfaccia XInput e Directinput
sul funzionamento del gamepad.

www.logitech.com/ithink

Ce parere aveti?
Acordati-ne un minut pentru a ne spune.
Va multumim pentru ca ati achizitionat produsul nostru.

Sto mislite?
Odvojite nekoliko minuta i recite nam svoje misljenje.
Zahvaljujemo vam na kupniji naSeg proizvoda.

Sta vi mislite?
Odvojite malo vremena da nam saopstite.
Hvala vam 5to ste kupili nas proizvod.

Kaj mislite?
Vzemite si minuto, da nam poveste.
Zahvaljujemo se vam za nakup izdelka.

Milline on teie arvamus?
Varuge hetk aega ja andke meile teada.
Taname teid, et ostsite meie toote.

(Umozriuje funkci
klepnuti)
5. Tlacitko Mode | SlouZi k volbé leteckého nebo sportovniho reZimu.
(Rezim) Letecky rezim: Analogové joysticky slouzi k
provadéni akci, smérovy ovladac k ovladani pohledu.
Indikator stavu je vypnut. Sportovni rezim:
Smérovy ovladac slouzi k provadéni akci, analogové
joysticky k ovlddani pohledu. Indikator stavu sviti.
Signalizuje sportovni rezim (levy analogovy joystick
a smérovy ovladac jsou zaménény). Lze ovlddat
pomoci tlacitka Rezim.
A B, X aY

joysticky

6. Indikdtor
stavu/rezimu

7. Ctyri akeni
tlacitka
8. Tlacitko Start | Start

Programovatelna*

Sekunddrné
programovatelné
akeni tlacitko™

9. Tlacitko Tlacitko Prvodce nebo Z4dné funkce
Logitech kldvesa Home na klavesnici

10. Tlacitko Vzad | Zpét

Sekundérné
programovatelné
akeni tlacitko™

* VyZaduje instalaci softwaru Logitech Profiler

Pouziti rezim0 hernich rozhran{

Nova herni klavesnice Logitech podporuje oba rezimy rozhrani
XInput i Directinput. Mezi obéma rezimy muizete prepinat
posunutim prepinace na spodni strané herni kldvesnice.
Doporucujeme ponechat hernf kldvesnici v rezimu Xinput,

ktery je oznacen znakem ,X“ (1) na spodni strané herni kldvesnice.

V rezimu XInput pracuje herni kldvesnice se standardnimi ovladaci
Windows Xinput. Neni nezbytné instalovat software z prilozeného
disku CD, ledaze byste pozivali herni klavesnici v rezimu Directinput.

Rozhrani XInput je nejnovéjsim vstupnim hernim standardem na
operacnim systému Windows. Vétsina novéjsich her podporujicich
herni klavesnice pouziva rozhrani Xinput. Podporuje-li vase hra herni
kldvesnice Xinput a je-li kldvesnice v rezimu Xinput, vibra¢ni odezva
a funkce ovladace by mély pracovat normalné. Podporuje-li vase
hra herni kldvesnice Xinput a je-li kldvesnice v rezimu Directinput,
pak ve hre kldvesnice nebude fungovat, dokud ji nepfepnete do
rezimu XInput nebo nenastavite pomoci softwaru Logitech Profiler.

Rozhrani Directinput je star$im vstupnim hernim standardem

na operacnim systému Windows. Vétsina starich her podporujicich
herni klavesnice pouziva rozhrani Directinput. Podporuje-li vase
hra herni kldvesnice Directinput a je-li kldvesnice v rezimu Xinput,
vétsina funkci herni kldvesnice bude fungovat s vyjimkou toho,

Ze se levé i pravé spoustéci tlacitko bude chovat jako jedno
tlacitko, obé tlacitka na sobé nebudou nezavisla a zpétna vazba
nebude dostupnd. Nejlepsi podporu u her s rozhranim Directinput
Ziskate pFepnutim herni kldvesnice do rezimu Directinput
tlacitkem umisténym na spodni ¢asti klavesnice (2) oznacenym
pismenem ,,D*.

Nékteré hry nepodporuiji herni kldvesnice Directinput,

nebo Xinput. Nepracuje-li vaSe herni klavesnice ve hfe s rezimy
XInput, nebo Directinput, mizZete ji nakonfigurovat prepnutim
do rezimu Directinput a pouzitim softwaru Logitech Profiler.
Software Logitech Profiler nemuze byt pouzit ke konfiguraci
herni kldvesnice v rezimu Xinput.

Pomoc pri instalaci

Herni kldvesnice nepracuje

Zkontrolujte pfipojeni USB.

Herni kldvesnice pracuje nejlépe, kdyz je zapojena do pIné
vykonného portu USB. Pouzijete-li rozbocovac USB, musi mit sv{j
vlastni zdroj napajeni.

Zkuste herni kldvesnici zapojit do jiného portu USB.

V Ovladacich panelech systému Windows® musi byt v okné Herni
zafizeni nastaven stav herniho zafizeni na OK a jeho identifikator
na hodnotu 1.

Restartujte pocitac.

Funkce herni kldvesnice nepracuji, jak by mély.
« Dalsf informace o tom, jak reZimy rozhrani Xinput a Directinput

ovliviuji fungovani herni kldvesnice, najdete v kapitolach pravodce
,Pouziti rezimu hernich rozhrani“ a ,,Funkce®.

www.logitech.com/ithink

Kadas ir jasu domas?
Ladzu, atvéliet nedaudz laika, lai mums tas izklastitu.
Paldies, ka iegadajaties masu produktu.*

Ka manote?
Skirkite mums minuteéle ir pasakykite.
Dékojame, kad isigijote masu gaminj.

Che cosa ne pensate?
Inviateci i vostri commenti.
Grazie per avere acquistato questo prodotto.

Jaky je vas nazor?
Udélejte si chvili Cas a feknéte ndm svij nazor.
Dékujeme, Ze jste zakoupili nas produkt.



