€- Logitech |

Yardim Merkezi

Etkinlikler... Daha fazla bilgi almak ister misiniz?
F Yeni bir profil olusturun F Baglarken

b G-tuslarina/digmelerine komut atayin b Profil 6greticileri

b Coklu tus makrosu kaydetme F Sorun giderme

F Yazihmimi glncelleme k Logitech Destek web sitesi

Bu Yardim Merkezi, Logitech oyun ve ses aygitlari ile ilgili bilgiler saglar. Bu Yardim Merkezi kapsamindaki bazi ¢zelliklerin aygitinizda
bulunmayabilecegini unutmayin. Aygitinizla birlikte gelen belgelere bakin.

© 2013 Logitech. Tum haklari saklidir. Logitech, Logitech Logo’su ve diger Logitech markalari Logitech’e aittir ve tescilli olabilirler. Tum diger ticari
markalar ilgili sahiplerinin mulkiyetindedir.



http://www.logitech.com/
http://www.logitech.com/support

Hos Geldiniz

Yeni Logitech® oyun aygitinizi edindiginiz icin tebrikler.

Logitech, dijital dinyada verimli bir sekilde ¢calismanizi, oyun oynamanizi ve iletisim kurmanizi saglayan kisisel arabirim Urtnleri
tasarlar ve Uretir. Bu Urunler insanlarla bilgisayarlar arasinda kdpri olusturur, bu baglanti dyle sezgiseldir ki dijital diinya
duyularinizin dogal bir uzantisi gibi gelir. Ustelik tim aygitlar zaman kazandiran, sezgisel ve dzellestirilebilir dzelliklerle doludur.
Simdiye dek onlar olmadan nasil yapabildiginize sasmaya baslarsiniz!

Ya sizin Logitech oyun aygitinizda ézel olan nedir? ilk olarak, klavyeler ve oyun tablalarinda, oyunlar igin yararl, 6zel komutlar
olusturmak Uzere kullanabileceginiz bir dizi programlanabilir G tusu vardir; hatta onlari oyundan ¢ikmadan da olusturabilirsiniz
(farelerde de Ozellestirilebilir komutlar atayabileceginiz digmeler bulunur). Bazi aygit modellerinde, muziklerinizi ve filmlerinizi bir
digmeye dokunarak denetleyebilmeniz icin ortam digmeleri vardir. Pek ¢ok aygit modelinde ise mesaj sekmelerini, oyun
durumunu, ortami ve diger pek ¢ok tlirden bilgiyi takip edebileceginiz arkadan aydinlatmali dahili bir ekran bulunur.

Logitech Gaming Software aygitinizin gugli ve akilli olmasini sadlar; profiller ve multi tus komutlari dahil gelismis oyun
Ozelliklerini ve LCD ekran yapilandirmasini mdmkan kilar.

Aygitinizdan ve Logitech Gaming Software'den en iyi sekilde yararlanabilmek i¢in bu yardim merkezini kullanabilirsiniz... aygiti
tercihlerinize gore 6zellestirme konusunda ayrintil bilgiler saglar. Ayrica her oyun igin profil olusturarak, makrolar kaydederek ve
onlari G tuglariniza/digmelerinize atayarak oyun potansiyelinizi nasil maksimuma cikarabileceginizi de aciklar.

Logitech oyun aygitiniz ve Logitech Gaming Software ile... PC Oyunlarinda En Ust Diizey Kontrol Sizde.




Bu bolimde rahat kullanim ve guvenlikle ilgili dnemli bilgiler verilmektedir:

. Rahat kullanim yénergeleri.

e  Gilvenlik.

o Kulaklarinizi koruyun.




Rahat kullanim yonergeleri

Bu konuda, kullanim kolayhgiyla ilgili 6nemli bilgiler verilmektedir. Rahat ve giivenli bir ¢aligma ortami olusturmaya
yardimci olmasi igin, calisma aliskanliklarina ve ¢aligma alaninin diizenlenmesine iligkin onerileri 6grenmek lizere bu
bilgileri dikkatle okumanizi 6neririz.

Bazi arastirmalar, fiziksel rahatsizliklarin ve sinirlerde, tendonlarda ve kaslarda meydana gelen hasarlarin uzun siire ayni
hareketlerin yinelenmesiyle, ¢calisma yerinin yanhs dizenlenmis olmasiyla, vicudun pozisyonunun yanlis olmasiyla ve ¢alisma
aliskanliklarinin zayifligiyla iligkili olabilecegini gostermektedir.

Ellerinizde, bileklerinizde, kollarinizda, omuzlarinizda, boyun veya sirtinizda aci, uyusukluk, karincalanma, gug¢sizlik, sisme,
yanma, kramp veya sertlik hissederseniz, yetkili bir saghk uzmanina danigin.

Rahatinizi maksimuma c¢ikarmak ve zarar gérme olasiligini azaltmak i¢in su kurallara uyun:

Calisma alaninizin uygun sekilde diizenlendiginden emin olun...
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BUNLARI YAPIN:
Klavyenizi ve monitériiniizi dogrudan 6nunlze, fareniz veya iztopunuzu da hemen yanina yerlestirin.

Farenizi veya iztopunuzu, kullanirken kolayca uzanabileceginiz ve dirsediniz viicudunuzun yan tarafindan ayrilmayacak
sekilde yerlestirin.

Sandalyenizin ve masanizin yuksekligini, klavye, fare veya iztopu bilek veya dirsek ylksekliginde olacak sekilde ayarlayin.
Klavye ylksekligini uygun sekilde ayarlamak igin gerekirse klavyedeki ayar mekanizmasini kullanin.
Bir fare althigi kullaniyorsaniz, ylkseklik ayari yaparken bunun kalinigini da dikkate alin.
Ayaklarinizin iyice desteklendiginden ve omuzlarinizin rahat oldugundan emin olun.
Malzemeleri masaniza koyarken kullanim sikliginiza gore yerlestirin:
- Sik: En sik kullandiginiz malzemeleri en yakina oyun.
- Ara sira: Ara sira kullandiginiz malzemeleri en fazla kolunuzun ulasabilecegdi yere koyun.
- Nadiren: Nadiren kullandiginiz malzemeleri daha uzaga, ancak yine de kolay ulasabileceginiz bir yere koyun.

Yazarken, sik sik basinizi ve gdzlerinizi baska yone ¢evirmek zorunda kalmamak igin ihtiya¢ duydugunuz belgeleri
monitdrin yanina koyun. Belge tutucu mekanizmalardan da kullanabilirsiniz.

Calisirken omuzlarinizi, kollarinizi, bileklerinizi ve ellerinizi rahat bir sekilde tutun...
BUNLARI YAPIN:

Kollarinizi kisa bir slre yere dogru sarkitarak iki yaniniza birakip rahatlayin. Calisirken, rahatlik veren bu hareketi belli
araliklarla yapmaya calisin.

Omuzlariniz distik ve kamburunuzu gikarmis halde oturmayin.

Yazmiyorken, tugla yapilan gorevlerde, bilek destedi veya avug i¢i desteginiz varsa kullanin. Bunlari yazi yazarken
kullanirsaniz, elinize daha fazla basing uygulanmasi anlamina gelir ve bu da incinme olasihgini artirir.




Bileklerinizi keskin kenarli yerlere veya masaustinize dayamayin, koymayin.
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Dirseginizin vicudunuza bitisik durdugundan emin olun. Bileginizi rahat ve duz bir sekilde tutun. Yukari, asagi veya
yanlara dogru bukulmis olmasin.
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BUNLARI YAPIN:
Kisa molalar verin. En az birkag saatte bir ayaga kalkin ve etrafta biraz ytrGyun.
Yaptiginiz isleri gin icinde degistirin. Elleriniz ve kollarinizla bir stre farkli bir sey yapin.
Klavyeyi kullanirken ve fareyi veya iztopunu daha iyi denetleyebilmek icin hafifge dokunarak galisin.

Yinelenen veya ters hareketleri mimkin oldugunda azaltarak kolunuzun, bileginizin veya elinizin daha rahat etmesine
yardimci olmak igin farenizi veya iztopunuzu 6zellestirmek Uizere yazilim 6zelliklerini kullanin.

BUNLARI YAPIN:

J Yazarken veya yazdiktan sonra ellerinizde, bileklerinizde, dirseklerinizde, omuzlarinizda, boynunuzda veya sirtinizda
herhangi bir agri, zayiflik, uyusukluk veya karincalanma hissediyorsaniz veya sikayetiniz ettiginiz bir rahatsizhgin
yazmaktan ya da fareyi veya iztopunu kullanmaktan dolayi oldugunu dustindlrecek nedenleriniz varsa yetkili bir saglik
uzmanina bagvurun.

Bilgisayarinizin diger bilesenlerini (monitor, islemci, vb.) kullanirken rahatinizi artirabilecek stratejiler veya 6zellestirmeler hakkinda
bilgi icin Iltfen o bilesenlerle ilgili belgelere bakin.




Guvenlik
ONEMLI GUVENLIK YONERGELERI

ALH

DIKKAT: ELEKTRIK GARPMASI TEHLIKESI

Bu talimatlarn okuyun ve uygulayin. Yalnizca Uretici tarafindan belirtilen

. . baglantilari/aksesuarlari kullanin.
Tdm uyarilarn dikkate alin.

Yildirimli havalarda veya uzun sure kullaniimayacagi

Bu aygiti suya yakin bir yerde kullanmayin. zaman aygitin fisini cekin.

Yalnizca kuru bir bezle silin. Her trll servis icin yetkili servis personeline
bagvurun. Aygit Uzerine sivi dokllerek veya baska bir
nesne duserek, yagmur veya neme maruz kalarak
Yanan mum gibi aciktaki ates kaynaklari aygitin herhangi bir sekilde zarar gérmiisse, diizgiin

uzerine veya yakinina konulmamalidir. galismiyorsa ya da yere disirilmisse, servise
gonderilmesi gerekebilir.

Ureticinin yonergelerine uygun olarak kurun.

Kalorifer, 1sitici, soba veya diger is1 Ureten araglarin

(amplifikatorler dahil) yakinina kurmayin. UYARI: YANGIN VEYA ELEKTRIK GARPMASI RiSKINI
AZALTMAK iCIN BU AYGITI YAGMURDA VEYA NEMLI
ORTAMLARDA KULLANMAYIN.

SIMGELERIN ACIKLAMASI:

Uriiniin (izerine su anlamda konulur...
! Dikkat, devam etmeden once birlikte gelen belgelere bakin. Bu simge, el kitabinda ilgili 6geyi isaret eden alanin
yanindaki bolime yerlestirilir.

Uriiniin Gzerine su anlamda konulur...
Uyari, bu alana erigsim yasaktir. Uyulmamasi halinde elektrik garpmasi tehlikesi olusabilir.




Kulaklarinizi koruyun

isitme Duyunuzun Zarar Gérmemesi igin Oneri

Her cesit kulakligi kullanirken ylksek sesle dinlemek kalici isitme kaybina neden olabilir. Ses diizeyi ne kadar ylksekse, isitme
duyunuz o kadar kisa surede zarar gorebilir.

Guvenli bir ses duzeyi igin:
1. Aygitinizi ses duzeyi en dislk ayarda olacak sekilde baslatin.
2. Ses bozulmasi olmadan, rahat ve agik sekilde duyuncaya kadar ses dlizeyini yavasga artirin.
3. Ses dizeyini, gevrenizdeki konusmalari ve benzer diger sesleri duymanizi engelleyecek sekilde ayarlamayin.

Rahat bir ses duzeyi belirledikten sonra, dyle kalsin. Kulaklarinizda ¢inlama veya bagka bir rahatsizlik olursa ya da konusmalari
kisik duyarsaniz, ses dlzeyini azaltip veya dinlemeyi kesip isitme duyunuzu kontrol edin.

Ek bilgi icin www.logitech.com/support adresine bakin.
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Baslarken

Oyun aygitinizi yapilandirmak veya kullanimini 6zellestirmek istiyorsaniz Logitech® Gaming Software'i baglatmalisiniz. Ayrintilar
icin bkz. Logitech Gaming Software'i baslatmak icin.

Baslatildiginda, Logitech Gaming Software Giris sayfasi gorintulenir. Burada, Aygit gubugundan bir se¢im yaparak,
gerceklestirmek istediginiz eylemi secersiniz. Bkz. Ayait cubugunu kullanma.

Logitech Gaming Software galisirken Windows® go6rev cubugunda simgesi goruntilenir. Yazilim arka planda galisiyorsa
simgeyi tiklatarak baglatabilirsiniz; ayrica yazilimla ilgili bilgiler gérintuleyebilir veya yazilimi kapatabilirsiniz. Gérev cubugu
simgesini kullanma

Aygitin kendisiyle ilgili sorulariniz mi var? Aygitimi kullanma veya Sorun giderme konusuna bakin.




Logitech® Gaming Software'i baglatmak igin

e Windows® 8 Baslat ekranindan, Logitech Gaming Software uygulamasini bulun (6rnegin®# + F yazip Logi ifadesini girerek
ve Logitech Gaming Software uygulamasini segerek) veya

Windows 7 (veya Onceki surimler) Baglat menisinden, Tum programlar * Logitech ¥ Logitech Gaming Software'i segin
ya da

e Windows goérev gubugunda simgesini ¢ift tiklatin (veya sag tiklatip agilir meniiden Ac¢'i segin).

Logitech Gaming Software giris sayfasi gorintilenir ve aygitinizin bir resmini gosterir. Burada, Aygit gubugundan bir segim
yaparak, gergeklestirmek istediginiz eylemi secgersiniz. Ayrintilar igin bkz. Ayagit cubugunu kullanma.
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» Bilgisayariniz galisirken Logitech Gaming Software de surekli arka planda galisir. Bu, oyun aygitinizin sundugu gelismis 6zellikleri
desteklemek igin gereklidir. Windows gérev gubugundaki simgesi, Logitech Gaming Software ¢alisirken gorintulenir.




Logitech® Gaming Software ekraninin alt tarafindaki Aygit cubugu cesitli simgeler i¢erir. Bu simgelerin tUmind géremezsiniz,
¢unku yalnizca oyun aygitinizin destekledigi eylemler igin kullanilabilirler.

Asagida, simgelerin tam listesi ve her birinin agiklamasi gorilmektedir:

Simge

¢- Logitech | G

Eylem

Logitech web sitesini baslatir.

Aygitinizi gosterir.

Desteklenen birden fazla oyun aygiti takmigsaniz, secili olan aygit gérintilenir. Logitech Gaming
Software'de degistirdiginiz ayarlar sadece bu aygita uygulanir.

Farkli bir aygitin ayarlarini degistirmek icin aygit simgesinin yaninda bulunan * veya -~ digmesini
tiklatin ve istediginiz aygiti secin.

Oyun aygitinizin resminin gosterildigi Logitech Gaming Software Girig sayfasina geri dondurtr. Esc
tusuna basiimasi da Girig sayfasini yeniden géruntuler.

Oyunlarinizin profillerini olugturmak ve korumak igin kullanilan Profiller Gérunimud'nd gorintuler.

Aygit cubugunda gosterilen simge, sectiginiz aygitta G tuslari veya mouse digmeleri olup olmamasina
gore degisir.

Aygitinizda dahili bellek varsa, aygitta G-tusu/digmesi ayarlarini saklayabilirsiniz.

Aygitinizin LCD ekraninda gdéruntulenen bilgileri ve materyalleri denetlemek icin kullanilan LCD Ekrani
Ozellestirme Goérinimi'ni gériintiler.

Aygit isaretgisinin hareketine iliskin ayarlari tercihlerinize ve oyun bigiminize gore yapilandirmak igin
kullanilan isaretci Ayarlarini Ozellestirme Gériniimii'ni gériintiler.

Aygitinizda dahili bellek varsa, aygitta isaretci ayarlarini saklayabilirsiniz.

Oyun aygitinda depolanmis profilleri ve isaretci hareketine iliskin ayarlari yapilandirmak igin kullanilan
Dahili Profil Ayarlarini Ozellestirme Gérinimi'ni gorintiler.

Bas, tiz ve ses dlzeyi gibi ayarlari uyarlayabileceginiz Ses Deneyimini Ozellestirme Gérinimi'ni
goruntuler.

Kulakligin stereo ve surround ses ayarlarini kisisellestirmek igin kullanilan Surround Sesi Ozellestirme
Gorunumu'nl goruntiler.

Ses avatarlarinin ve ses dénustiirme 6zelliklerinin bulundugu Ses Avatarlarini Ozellestirme Gorlinimi'ni




gorantdler.

Belirli oyun ayarlarini aygita depolamak igin kullanilan Gidecek Profilleri Yénetme Gorunimu'nd
goruntiler. Oyun ayarlarini aygita depoladiginizda, baska bilgisayarlara da aktarabilirsiniz, bdylece
profilleriniz de istediginiz yerde yaninizda olur.

Oyun aygitiniz icin renk planini ayarlayabileceginiz Arka Plan Isigi Rengini Ozellestirme Goriinimii'ni
(veya G300 icin Profiller Gérunimu'ni) goruntiler.

Aygitinizda dahili bellek varsa, aygitta i1sik ayarlarini saklayabilirsiniz.

Cesitli uygulama ayarlarini belirtmek igin kullanilan Logitech Gaming Software Secenekleri iletisim
kutusunu goéruntiler.

Logitech Oyun Oynama deneyiminizi paylasmak igin kullanabileceginiz, sosyal medya ve musteri geri
bildirimi gibi yontemleri iceren bir meni goruntuler.

Bu yardim merkezine, ogreticilere, en yeni Grun bilgilerine ve yazilim gincellemelerine erisim saglar.




Logitech® Gaming Software arka planda calisirken, Windows® gérev cubugunda &1 simgesi gériintiilenir. Asagidaki eylemleri
yapmak Uzere simgeyi tiklatabilirsiniz:

Tiklatma Eylem

Sag tiklatma  Asagidaki segenekleri sunan bir pop-up menl goérintiler:
e Ag: Girig sayfasinda Logitech Gaming Software'i baslatir.
o Hakkinda: Logitech Gaming Software ile ilgili bilgiler gortntuler.
e Cikis: Logitech Gaming Software'i kapatir.
Not:

b Cikis yapmay! segerseniz, Logitech Gaming Software'in arka planda c¢alismasi durur. Oyun aygitinizla
birlikte kullanilabilen 6zelliklerin galismasi da durur.

Cift tiklatma  Giris sayfasinda Logitech Gaming Software'i bagslatir.




Uygulama ayarlarini degistirme #

Logitech® Gaming Software uygulamasina ¢ogu durum igin uygun olan varsayilan ayarlar atanmistir. Uygulamanin tam
istediginiz gibi ¢calismasi igin bunlari denetlemenizi ve gerekirse degistirmenizi éneririz.

Degistirebileceginiz uygulama ayarlari asagidaki sekmelerde bulunmaktadir (bazi sekmeler bazi aygit tirlerinde kullanilamaz):

Genel sekmesi. Cesitli genel uygulama ayarlarini belirtmenize olanak verir. Bkz. Genel ayarlari degistirmek icin.

Bildirimler sekmesi. Bilgisayarinizin ekraninda ve aygitinizin LCD ekraninda hangi bildirimlerin gorantilenecegine yonelik
tercihlerinizi 6zellestirmenize olanak tanir. Bkz. Bildirim ayarlarini degistirmek icin.

Profil sekmesi. Temel profil ayarlarini tanimlamaniza olanak verir. Bkz. Profil ayarlarini degistirmek icin.

G13 Mouse Oykiinmesi sekmesi. Aygitiniz, imleg hizini belirtmek igin mouse éykiinme 6zelligi olan bir G13 aygitiysa
kullanilabilir. Bkz. G13 mouse 6ykiinme ayarlarini degistirmek icin.

G930 Pil sekmesi. G930 aygitiniz varsa kullanilabilir. Bkz. G930 Pil ayarlarini degistirmek icin.

Aygita 6zgu sekmeler. Yalnizca bazi aygitlarda kullanilabilir. Bkz. Aygita 6zgu ayarlari dedistirmek icin.




Logitech® Gaming Software Segenekler iletisim kutusunu goriintiileyin (Aygit gubugunda Uygulama ayarlarini degistir
simgesini tiklatarak).

Asagidaki tabloyu kilavuz olarak kullanarak istediginiz ayarlar belirtin:

Ayar

Windows
basladiginda
programi galistir

Hizli makro
olustururken
gecikme kaydet

Hizli makro
kaydiyla ilgili
talimatlan
GamePanel
ekraninda goster

Oyunlarin
aydinlatmayi
denetlemesine izin
ver

Gelismis grafikleri
etkinlestir

Yiksek
cozunarlukla Gran
resimlerini otomatik
olarak indir

Cevrimici yeni
profilleri denetle

Aciklama

Bilgisayarinizi baslattiginizda Logitech Gaming Software'in otomatik olarak baslamasini ve arka
planda galismasini istiyorsaniz bu kutuyu isaretleyin.

Not:

Ozelliklerin oyun aygitinizla iliskili olarak calisabilmesi igin Logitech Gaming Software'in
calisiyor olmasi gerekir.

Hizli (aninda) makro olusturulurken tus vurusu gecikmeleri kaydedilecekse bu onay kutusunu
isaretleyin. Bu kutunun isareti kaldirilmissa, makronun pargasi olarak tus vuruslari arasindaki
gecikmeler kaydedilmez.

Hizli (aninda) makro olusturmak lizere MR tusuna bastiginizda makro kaydiyla ilgili talimatlarin
aygitinizin LCD ekraninda gortntilenmesini istiyorsaniz bu onay kutunu isaretleyin.

Not:
Bu 6zellik sadece aygitinizda dahili bir LCD ekran varsa kullanilabilir.

Arkaplan aydinlatmasi olan aygitlarda, aygitin arkaplan renklerinin oynadiginiz oyunlar
tarafindan degistiriimesine izin vermek icin bu onay kutusunu isaretleyin veya oyunlarin
ayarladiginiz arkaplan aydinlatmasini degistirmesini énlemek icin isareti kaldirin.

Grafiklerde bilgisayarin donanim hizlandirma 6zelligini kullanmak igin bu kutuyu isaretleyin. Bu
kutunun isareti kaldirilirsa animasyonlar daha yavas gorunttlenir.

Yeni bir cihaz ilk baglandiginda yiksek ¢ozuntrlikli cihaz resimlerinin otomatik olarak
indirilmesini saglamak igin bu kutuyu isaretleyin. Bu kutunun isareti kaldirilirsa her zaman
varsayilan dusuk ¢dzunuarlikli gri tonlamali Griin gorintuleri kullanilir.

Yeni Oyunlari Tara segenegini belirlediginizde, Logitech Gaming Software'de o anda
olanlardan daha yeni bir gevrimici oyunlar veritabani olup olmadigini anlamak igin bu kutuyu
isaretleyin. Varsa, Logitech Gaming Software bilgisayarinizda oyun taramasi gergeklestirmeden
once bunlar indirilir.

3. Tamam'l tiklatin.

Bu ayarlari degistirdikten sonra, istediginiz zaman Varsayilan digmesini tiklatarak 6nerilen (orijinal) degerleri geri
yukleyebilirsiniz.




Logitech® Gaming Software Segenekler iletisim kutusunu goriintiileyin (Aygit gubugunda Uygulama ayarlarini degistir
simgesini tiklatarak).

Profil sekmesini tiklatin.

Asagidaki tabloyu kilavuz olarak kullanarak istediginiz profil ayarlarini belirtin:

Ayar Aciklama

Varsayilan Kalici profil bulunmadiginda ve gegerli uygulama ile baglantili bir profil olmadiginda (ya da hicbir
Profil uygulama calismadiginda) kullanilacak 'son care' niteliginde profili agilir listeden secin.
Not:

Profiller Gorunumu'ndeki Profiller alaninda uygun profili sag tiklatarak veya - okunu tiklatip Varsayilan
Olarak Ayarla'yl segerek de varsayilan profili ayarlayabilirsiniz. Varsayilan profillerle ilgili daha fazla bilgi

icin bkz. Kalici profil ve varsayilan profil nedir?.

Kalici Her zaman etkin olmasini ve kullaniimakta olan diger profillerin yerini almasini istediginiz profili agilir
Profil listeden secin. Calistirdiginiz bir uygulamaya bagh bir profil bulunuyor olsa da, sectiginiz profil 6nceliklidir.
Not:

Profiller Gorinuimu’‘ndeki Profiller alaninda uygun profili sag tiklatarak veya - okunu tiklatip Kalici
Olarak Ayarla'yl segerek de kalici profili ayarlayabilirsiniz. Kalici profillerle ilgili daha fazla bilgi igin bkz.

Kalici profil ve varsayilan profil nedir?.

Profil Sadece bir kisayol tus bilesimine basarak profiller arasinda gecis yapabilmek istiyorsaniz, imleci bu alana

gegcisi getirin ve klavye bilesimine basin (6rnegin Ctrl + F9) ve kisayol adlarinin bu alanda gértiindigine dikkat
edin.

Kisayol tusunu kaldirmak igin Temizle'yi tiklatin.

Not:
b Profil gegisi hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. Profil gecisi nedir?

4. Tamam" tiklatin.

Bu ayarlari degistirdikten sonra, istediginiz zaman Varsayilan digmesini tiklatarak énerilen (orijinal) degerleri geri
yukleyebilirsiniz.




Logitech® Gaming Software Segenekler iletisim kutusunu gérintuleyin (Aygit gubugunda Uygulama ayarlarini degistir
simgesini tiklatarak).

G13 Mouse Oykiinmesi sekmesini tiklatin.

Mouse dykinmesi denetimi kullanilirken imle¢ hizini se¢gmek igin strglyu kullanin.

Tamam"i tiklatin.

F Bu ozellik sadece G13 igin kullanilabilir.

imle¢ hizini degistirirseniz, istediginiz zaman Varsayilan digmesini tiklatarak énerilen (orijinal) ayari geri ylkleyebilirsiniz.




G930 pil ayarlarini degistirmek icin

Logitech® Gaming Software Segenekler iletisim kutusunu gérintuleyin (Aygit gubugunda Uygulama ayarlarini degistir
simgesini tiklatarak).

G930 Pil sekmesini tiklatin.

Aygitinizin pili gok azaldiginda bilgisayarinizin gérev gubugunda bir uyari simgesinin gorintilenmesini istiyorsaniz, Pil
azaldiginda tepsi simgesinde bildirim kutusunu isaretleyin.

Aygitinizin pili gok azaldiginda bir uyari sesi verilmesini istiyorsaniz Pil azaldiginda sesle bildirim kutusunu isaretleyin.
Siz aygiti sarj edene kadar (veya pil tamamen bitene kadar) uyari sesi duzenli araliklarla tekrarlanir.

5. Tamam"i tiklatin.

Notlar:
* Aygit gubugundan aygiti sectikten sonra, Logitech Gaming Software ekraninin sol Ust kdsesine bakarak bir bakista aygitinizin
kalan sarj miktarini gérebilirsiniz.

» Bu Ozellikler sadece G930 oyun aygitinizda pil varsa kullanilabilir.




Logitech® Gaming Software Segenekler iletisim kutusunu gérintuleyin (Aygit gubugunda Uygulama ayarlarini degistir
simgesini tiklatarak).

G300 sekmesini tiklatin.

Farenin renkli aydinlatma 6zelligini etkinlestirmek icin Aydinlatma - Etkinlestir onay kutusunu isaretleyin veya 6zelligi
kapatmak igin isaretini kaldirin.

Tamam"i tiklatin.

F Bu ozellik sadece aygitiniz bir G300 oyun faresi ise kullanilabilir.




Logitech® aygitiniz igin bir internet kaynak merkezi saglar. Kaynak merkezindeki bilgilerin kapsami ve gesitliligi zaman iginde
oyuncularinin ihtiyacglarini karsilayacak sekilde degismektedir. Aygitiniza iligkin, asagidakiler gibi 6zellik bilgileri ve indirilebilecek

ogeler olabilir:

e Logitech Gaming Software'in glincel strimd.

e Aygitinizla ve Logitech Gaming Software ile ilgili giincel haberler.

Guncel bilgileri nasil edineceginizi 6grenmek icin bkz. Yazilim giincellemelerini ve en son haberleri almak icin.




Yazilim guincellemeleri ve haberleri edinmek igin

1. Logitech® Gaming Software'de, ekranin alt kismindaki Aygit gubugunda, Yardim simgesinin Ust tarafindaki #* digmesini
tiklatin. Bir pop-up menu goruntulenir.

Pop-up menuden, istediginiz giincellemeleri veya haberleri segin:

e Yazilim glncellestirmelerini edinmek igin Glincellemeleri Denetle'yi secin. Logitech Gaming Software, ¢evrimici
olarak yazilimin gincel strimudndn olup olmadigini denetler.

Glncel bir sirim varsa, Logitech Updater o strimu indirir ve yukler.

Aygitinizla ilgili en son haberleri gériintiilemek icin internet * En Son Bilgiler'i segin. Aygitinizla ilgili kaynak
merkezi bir Web tarayicisinda agcilr.

\\[o]

* Yardim simgesi pop-up menusunden Hakkinda'yi secerek, calistirdiginiz Logitech Gaming Software stirimint 6grenebilirsiniz.




Oyun aygitinizda veya Logitech® Gaming Software'de gesitli sorunlarla karsilasiyorsaniz, sorununuzun asagidakilerden biri olup
olmadigina bakin. Sorun bunlardan biriyse, ¢dzmenize yardimci olmasi igin Onerileri tiklatin.

Ayaitim hi¢ calismiyor

G tuslarim/digmelerim dizgln sekilde calismiyor.
Ayaitimin USB baglanti noktalarinda sorun var.
Kulakhdimdan hi¢ ses gelmiyor.

Kulakhdimi kullandigimda baskalari beni duyamiyor.
Kulakhdimda surround sesle ilgili sorunlar yasiyorum.

Ses avatari (dénlstiirme) anlasiimiyor.

Aradiginiz seyi bu konular iginde bulamadiysaniz Yardim * internet * En Son Bilgiler'i segmeyi veya Logitech Destek web
sitesini ziyaret etmeyi deneyin.



http://www.logitech.com/support
http://www.logitech.com/support

Oyun aygitinizin bir glic kaynagindan gug alan bir USB baglanti noktasina dogru sekilde takildigindan emin olun (bu,
bilgisayarinizin dahili USB baglanti noktalarindan biri veya kendi gli¢ kaynagdi bulunan bir USB hub'i olabilir). Aygitinizi
kendi glic kaynagi bulunmayan ¢ok baglanti noktali bir USB hub'ina baglarsaniz muhtemelen galismayacaktir.

Baglanti sorunu oluyorsa, aygitinizin baglantisini ¢ikarip tekrar takmayi deneyin.

Sorun o baglanti noktasinda olabilir, farkli bir USB baglanti noktasina baglamayi deneyin.




G tuslarim/dugmelerim diizgun sekilde calismiyor

Bilgisayarinizda Windows® 8, Windows 7, Windows Vista veya Windows XP Service Pack 2 igletim sisteminin (32 bit veya
64 bit strimler) calistirildigindan emin olun. Oyun aygitinizin G tuslari/digmeleri ile ilgili destek su anda yalnizca bu
Windows igletim sistemleri icin saglanmaktadir.

Logitech® Gaming Software'in galistigindan emin olmak icin simgesinin Windows goérev ¢cubugunda olup olmadigina
bakin. Calismiyorsa, Baslat ekranindan Logitech Gaming Software uygulamasini arayin ve baglatin veya Baslat
menusunden Tum Programlar ¥ Logitech ¥ Logitech Gaming Software'i segin.

Dogru profili calistirdiginizdan emin olun. Oyunlarinizin her biriyle, oyunu baslattiginizda otomatik olarak baslayan bir profil
iliskilendirilebilir.
Denetlemek igin, Logitech Gaming Software'i baslatin, ¢alismasini istediginiz profili diizenleyin ve onu oyununuzun

yurGtulebilir dosyasiyla iligkilendirin. Ayrintilar igin bkz. Profil dizenlemek icin. Oyunu baslattiginizda, iliskilendirilmis profilin
adi bes saniye sureyle aygitinizin ekraninda goérintdlenir.

Logitech Gaming Software'i ve aygitiniz igin surtculerini diizgiin sekilde yiklediniz mi (6rnegin, aygitinizla birlikte verilen
CD-ROM'u kullanarak)? Bunu yapmadiysaniz, CD-ROM'u kullanarak veya www.logitech.com adresinden en yeni yazilimi
indirerek tam yUkleme islemi yapin.

Kalici profilinizin ayarlarinin ve varsayilan profilin dogru oldugundan emin olun. Ornegin, kalici bir profil kullanmayi
segctiyseniz, belirli oyunlara baglanmis olan profiller géz ardi edilir. Daha fazla bilgi icin bkz. Kalici profil ve varsayilan profil
nedir?



http://www.logitech.com/

Aygitimin USB baglanti noktalarinda sorun var

e Aygitinizin hub'inda kendi gli¢ kaynagi varsa, aygitlarinizin timda igin toplam olarak 100 mA'dan fazla akim
gerekmediginden emin olun. Dogrudan kendi gli¢ kaynagina sahip bir USB hub'ina takildiginda g¢alismayan aygitlara érnek
olarak bazi video kameralar, tarayicilar, disket surticlleri ve gurultu/titresim efektlerini destekleyen oyun tablalari verilebilir.
Gugle ilgili gereksinimler igin aygitinizin belgelerine bakin.

iki aygit takmissaniz, birini ¢cikararak digerinin ¢alisip calismadigina bakin.
Aygitin, USB baglanti noktalarindan birine dizgiin sekilde takildigindan emin olmak igin gikarip tekrar takin.
Aygiti, aygitinizin baska bir USB baglanti noktasina takmayi deneyin.

b Aygitinizda dahili USB baglanti noktasi yoksa, bu konutu atlayin.




Kulakhigimdan hi¢ ses gelmiyor

Logitech® Gaming Software'in galistigindan emin olun.

isletim sistemi ve uygulama ses ayarlarinda ses diizeyini isitilebilir bir diizeye ayarlayin.

Kulakligin (veya varsa kablosuz adaptérin) USB baglanti noktasina diizgln sekilde takildigindan emin olun.
Ses duzeylerinin isitilebilir bir dizeye ayarlanip ayarlanmadigini denetleyin.

Kulakligi (veya kablosuz adaptori) baska bir USB baglanti noktasina baglayin.

Kulakligi (veya kablosuz adaptéri) dogrudan bilgisayardaki bir USB baglanti noktasina baglayin (herhangi bir USB hub'i
veya yerlestirme istasyonu kullanmadan).

Kulakligi bagladiktan sonra oyunu veya uygulamayi kapatip yeniden baslatin.
Logitech Gaming Software'i kapatip yeniden baslatin.

Kulakligi isletim sistemi ve uygulama ses ayarlarinda etkin ve varsayilan ses ¢ikis aygiti yapin.

* Aygitiniz bir kulaklik degilse bu konuyu atlayin.




Kulakhgimi kullandigimda baskalar1 beni duyamiyor

Logitech® Gaming Software'in galistigindan emin olun.
Kulakhktaki mikrofon kapatma digmesine basip yeniden deneyin.
Mikrofon sapini asagi gevirip mikrofonu agzinizin kenarina yaklastirin.

Logitech Gaming Software, igletim sistemi ve uygulamanin ses ayarlarinda mikrofon kazancini (ses dizeyi) isitilebilir bir
dizeye ayarlayin.

Mikrofonu isletim sisteminde ve uygulamanin ses ayarlarinda sessiz moddan c¢ikarin.
Kulakligi bagladiktan sonra oyunu veya uygulamayi kapatip yeniden baslatin.
Logitech Gaming Software'i kapatip yeniden baslatin.

Kulakligi isletim sistemi ve uygulama ses ayarlarinda etkin ve varsayilan ses ¢ikis aygiti yapin.

F Aygitiniz bir kulakhk degilse bu konuyu atlayin.




Kulakhigimda surround sesle ilgili sorunlar yasiyorum

e Surround sesin (¢ok kanalli ses igerigi) calisip galismadigini denetleyin:

1. Kulakhktaki surround ses anahtarini asagi, Dolby Headphone logosuna (oo dogru getirin veya Logitech® Gaming
Software'de Dolby Surround’u Etkinlestir secenegini kullanin.

Birkag dakika sureyle, surround ses igerigine sahip bir oyun oynayin veya film izleyin.

Oyunu veya filmi simge durumuna kii¢iltin ve Logitech Gaming Software'i agin.

Surround Sesi Ozellestirme Goriinimii'nde DoIby® Headphone logosunun parlayip parlamadigina bakarak surround
sesin etkin oldugundan emin olun. Logo gri renkte ise, surround ses acgik degildir.

Logitech Gaming Software'de, Surround Sesi Ozellestirme Goriinimi'nde surround sesin en son algilandigi tarih ve
saate bakin. Tarih ve saat eski ise, kulaklik surround ses icerigini almiyor demektir.

Kulakhgi taktiginizda, oyunu veya filmi kapatip yeniden baslatin.
Kulakligr isletim sistemi ve uygulama ses ayarlarinda etkin ve varsayilan ses ¢ikis aygiti yapin.

Kulakliginizla birlikte iki adet 3,5 mm mini jak ve 3,5 mm mini jalkar igin girisi ve USB ¢ikisI olan ayri bir adaptor verildiyse
kulakhg bilgisayara baglamak icin USB adaptért kullandiginizdan emin olun (yalnizca 3,5 mm mini jaklar kullanirdaniz
surround ses kullanilamaz).

Oyununun veya film oynaticinin ses ayarlarini surround sese (6rnegin, 5.1 veya 7.1) ayarlayin.

isletim sistemi ses ayarlarinda, aygiti 7.1 hoparlér aygiti olarak yapilandirin. Daha fazla bilgi igin uygulamanin yardim
menusine bakin.

Oyun veya filmdeki ses surround ses olmayabilir. Bagka bir oyun veya film deneyin.
Logitech Gaming Software'i kapatip yeniden baglatin.

Logitech Gaming Software'i ve suruculeri kaldirip yeniden yukleyin.

» Aygitinizda surround ses yoksa bu konuyu atlayin.




Logitech® Gaming Software'de, Ses Avatarlarini Ozellestirme Goriiniimii'ndeki ses perdesi ayariyla ilgili talimatlarini
izleyin.

Yazilim, isletim sistemi ve uygulamanin ses ayarlarinda mikrofon kazancini (ses duzeyi) isitilebilir bir dizeye ayarlayin.

Kulakligr isletim sistemi ve uygulamanin ses ayarlarinda etkin ve varsayilan ses giris aygiti yapin.
Logitech Gaming Software'i kapatip yeniden baslatin.

Yazilimi ve suricdleri kaldirip yeniden ytkleyin.

» Aygitinizda ses avatar dzellikleri yoksa, bu konuyu atlayin.




Yazilim Lisans Anlagmasi

LUTFEN YAZILIM URUNUNUZU KULLANMADAN VEYA BU YAZILIMI YOKLEMEDEN ONCE BU YAZILIM LISANS
SOZLESMESINI OKUYUN. LOGITECH URUNUNUZU KULLANARAK VEYA BU YAZILIMI YUKLEYEREK BU SOZLESMENIN
SiZIN ICIN BAGLAYICI OLDUGUNU KABUL ETMIS OLURSUNUZ. iSBU BU SOZLESMENIN KOSULLARINI KABUL
ETMIYORSANIZ LOGITECH URUNUNUZU ORIJINAL PAKETINDE FATURANIZ ILE BIRLIKTE 30 GUN iCINDE VEYA SATIN
ALDIGINIZ MAGAZANIN URUN IADE POLITIKASINA UYGUN SUREDE (HANGISI DAHA UZUNSA) HEMEN IADE EDIN.
YAZILIMA ELEKTRONIK OLARAK ERISTIYSENIZ YAZILIMI YUKLEMEYIN.

1. Genel Yazim ve bu sozlesmeye ("Yazihm") eslik eden belgeler size Logitech Europe S.A. (“Logitech”) tarafindan satiimamis,
yalnizca bu Sézlesmenin sartlari ve kosullarina uygun olarak kullaniimak Uzere lisanslandiriimistir. Logitech ve lisans saglayicilari
Yazilim'in mulkiyetini ellerinde tutmakta olup, Logitech'in agik¢a size vermedigi tUm haklari saklidir. Bu s6zlesmenin hiktumleri
Logitech tarafindan saglanan ve orijinal Yazilim'in yerini alan ve/veya bunu destekleyen her tirli yazilim glncellemesi igin amir
hikim niteliginde olmakla birlikte, ayri bir lisansla gelen gincellemelerde, o glincellemeye ait lisansin huktmleri gegerlidir.

2. Lisans Hakki ve Kisitlamalari. Bu s6zlesmenin hukim ve kosullarina tabi olmak Gzere Logitech yalnizca satin aldiginiz
Logitech dGrininde veya kullandiginiz Logitech hizmetinde Yazihimin tek bir kopyasini kullanmaniz icin sinirli genel lisans sunar.
Sunlari yapamaz, bagkalarinin yapmasina izin veremez ve yapmayacaginizi/izin vermeyeceginizi de kabul edersiniz (s6zlesmede
acikca izin verilmedigi strece: Yazilimin veya herhangi bir bolimini kaynak koda dénlstiremez, pargalarina ayiramaz, tersine
yapilandiramaz veya kaynak kodunu tiretmeye veya yulkleyicisini olusturmaya galisamazsiniz (yurarlikteki kanunlar tarafindan
aclkca izin verilmedigi surece). Yalnizca satin aldiginiz Logitech Urinleriyle veya kullandiginiz Logitech hizmetleriyle kullanmak
Uzere yazilimin tek bir yedek kopyasini olusturabilirsiniz. Tum kopyalar, orijinalde bulunan tim telif hakki veya diger ticari marka
uyarilarini igermelidir. BU YAZILIM NUKLEER TESIS, UCAK NAVIGASYONU VEYA ILETISIM SISTEMLERI, HAVA TRAFIK
KONTROL SISTEMLERI, TIBBi CIHAZLAR VEYA YAZILIMIN BOZULMASI HALINDE OLUME, KiSISEL YARALANMAYA VEYA
AGIR FiZIKSEL VEYA CEVRESEL HASARA YOL ACABILECEK DIGER EKIPMANLARDA KULLANILMAK AMACIYLA
TASARLANMAMISTIR.

3. Devir. Yazihmi Gglncl bir tarafa satamaz, dagitamaz, kiralayamaz, Yazihim'in alt-lisansini gikaramaz veya Yazilim'i diger
sekillerde devredemez ve baskalarinin bunlari yapmasina da imkan taniyamazsaniz da Yazilim'in bulundugu bir Logitech GrGndnu
satin almissaniz; (a) kullandiginiz veya milkiyetinizde bulunan tim Yazilim glincellemelerinin s6z konusu devir islemine dahil
edilmesi, (b) yine Yazilim'in, bir bilgisayar veya baska bir depolama aygitinda kayitli kopyalar da dahil olmak lGzere, tam veya
kismi higbir kopyasini elinde bulundurmamaniz ve (c) devralan tarafin da bu s6zlesmenin hikim ve sartlarini okuyarak bunlardan
yukimll oldugunu kabul etmesi sartiyla, Yazilim'i kullanan Logitech Grinuni kalici devir yoluyla aktarabilirsiniz.

4. Fesih. Bu sdzlesme, feshedilene dek yurirliiktedir. isbu sézlesmenin herhangi bir hilkkmiinii ihlal etmesi halinde Yazilim'i
kullanma hakkiniz Logitech tarafindan otomatik olarak feshedilecektir. isbu Sézlesme'nin feshedilmesiyle birlikte, Yazilimi
kullanmayi derhal birakmaniz ve sahip oldugu veya denetledidi tim Yazilim kopyalarini yok etmeniz gerekmektedir. Paragraf 5, 6,
10 ve 11'deki sartlar, bu s6zlesmenin feshinden sonra da devam eder.

5. GARANTI REDDI. YURURLUKTEKI YASALARIN izZIN VERDIGI AZAMi OLCUDE LOGITECH YAZILIMI VE HiZMETLERI TUM
HATALARIYLA VE HERHANGI BIR GARANTI TAAHHUDUNDE BULUNULMAKSIZIN "OLDUGU GIBI" SUNULMUSTUR.
YURURLUKTEKI YASALARIN iZiN VERDIGI OLCUDE LOGITECH YAZILIMINIZIN VE HiZMETLERIN KULLANIMININ KENDI
RISKINiZDE OLDUGUNU VE TATMIN EDICIi KALITE, PERFORMANS, DOGRULUK VE CABAYLA ILGILI TUM RISKLERIN
SIZE AIT OLDUGUNU ONAYLARSINIZ. LOGITECH VE LISANS SAGLAYICILARI iSBU BELGE ILE, LOGITECH YAZILIM VE
HIZMETLERI BAGLAMINDA, BASTA TICARI OLARAK SATILABILIRLIK, KALITE MEMNUNIYETI, BELIRLI BIR AMACA
UYGUNLUK, DOGRULUK, MUDAHALESIZ KULLANIM VE UCUNCU TARAFLARA AIT HAKLARIN IHLAL EDILMEMESI iLE
ILGILI DOLAYLI TEMINAT VEYA KOSULLAR OLMAK UZERE, SARIH, ZIMNI VEYA KANUNI TUM GARANTILERI ACIKCA
REDDEDER. LOGITECH, LOGITECH YAZILIM VEYA HIiZMETLERINIi SERBESTCE KULLANMANIZA MUDAHALEDE
BULUNMAMAYI; LOGITECH YAZILIM VEYA HIZMETLERINDE YER ALAN ISLEVLERIN GEREKSINIMLERINizi
KARSILAYACAGINI; LOGITECH YAZILIM VEYA HiZMETLERININ KESINTISIZ VEYA HATASIZ OLACAGINI VEYA LOGITECH
YAZILIM VEYA HIZMETLERINDEKI KUSURLARIN DUZELTILECEGINI GARANTI ETMEZ. HICBIR LOGITECH BAYiIi,
ACENTESI VEYA CALISANI, BU GARANTI REDDINDE HERHANGI BIR DEGISIKLIK, UZATMA YA DA EK YAPMAYA
YETKISINE SAHIP DEGILDIR. Bazi iilke veya bélgelerin yargi sistemleri, zimni garantilerin kapsam disinda birakilmasina veya
tuketicilerin gecerli kanuni haklarina sinirlama getirilmesine izin vermemekte oldugundan séz konusu diglamalar ve sinirlamalar
sizin i¢in gecerli olmayabilir.

6. YUKUMLULUGUN SINIRLANMASI. KANUNLARIN iZiN VERDIGI SINIRLAR DAHILINDE OLMAK SARTIYLA; LOGITECH
VEYA LISANS SAGLAYICILARI, LOGITECHE AIT HERHANGI BIR URUNUN VEYA HiZMETININ SATISI, LISANSLANMASI
VEYA KULLANILMASI YA DA KULLANILAMAMASI SONUCU ORTAYA CIKAN HICBIR OZEL, DOLAYLI, NEDENSEL VEYA
ARIZ] ZARARDAN YA DA YEDEK URUN VEYA HiZMETLERIN SAGLANMASI MALIYETI, KAR KAYBI, BILGI VEYA VERI
KAYBINDAN, SOZ KONUSU ZARARIN OLUSMA OLASILIGI LOGITECHE ONCEDEN HABER VERILMIS OLSA DAHI,
YUKUMLULUK SAVINA VE SEBEBINE BAKILMAKSIZIN (SOZLESME, INCINME VEYA DIGER), HICBIR SEKILDE SORUMLU




OLMAYACAKTIR. HICBIR DURUMDA, LOGITECH VE LISANS SAGLAYICILARININ TOPLAM BORC YUKUMLULUGU, BORC
YUKUMLULUGUNE NEDEN OLAN LOGITECH URUNU VEYA HiZMETI iCIN ODENEN UCRETI ASMAYACAKTIR. Yukaridaki
sinirlamalar, Ustte bahsedilen ¢6zim temel amacina hizmet etmese de gecerli olacaktir. Bazi yargi mercileri, arizi ya da neden
olunan zararlarin digarida birakilmasina ya da sinirlanmasina izin vermedigi icin yukaridaki sinirlama veya disarida birakma
hikmu sizin i¢in gegerli olmayabilir. Yukaridaki sinirlamalar, ilgili yasalarin gerektirdigi durumlarda ve kapsami gergevesinde,
kisisel yaralanmalar igin gecerli olmayacaktir.

7. ABD Devlet Dizeyindeki Son Kullanicilar. Yazilim, "Ticari Bilgisayar Yazilimi" ve "Ticari Bilgisayar Yazilim Belgeleri" igerigi de
dahil olmak lGzere 48 C.F.R. 2.101'deki tanimiyla bir "Ticari Mal"dir ve ABD HukUmeti dizeyindeki son kullanicilara (a) yalnizca
Ticari Mal olarak ve (b) sadece isbu s6zlesme hikim ve sartlari uyarinca diger son kullanicilara verilen haklarla birlikte
lisanslanmaktadir. Yayinlanmamis haklar Amerika Birlesik Devletleri Telif Kanunlari kapsaminda saklidir.

8. ihracat Kanunu Giivenceleri. Yazilimi basta, hicbir sinirlama olmaksizin, Amerika Birlesik Devletleri, Avrupa Birligi, isvigre
velveya Yazilim'in alindigi diger Ulke veya bolgelerin yargi sistemlerindeki kanunlar veya yénetmelikler olmak Gzere, gegerli hi¢bir
kanun veya yonetmeligi ihlal edecek sekilde ihrag etmemeyi veya tekrar ihrag etmemeyi kabul ediyorsunuz.

9. Acenteler ve Uglincii Taraf Satin Alicilar. Yazilimi bir baska kisi ya da tiizel kisilik adina aliyorsaniz, Yazilimi adina aldiginiz
kisiyi ya da tlzel kisiligi, bu Sézlesmenin sartlari ve kosullari ile baglayici kilma yetkisine sahip oldugunuzu beyan ve garanti
ediyorsunuz.

10. Denetleyici Yasalar ve Bolunebilirlik. E§er ABD'deyseniz, isbu s6zlesme kendi sectiginiz kanun usull veya ilkelerine ya da
bunlarin uygulanabilirligine bakilmaksizin, bilhassa Amerika Birlesik Devletleri ve Kaliforniya Eyaleti kanunlarina tabi olacak ve bu
kanunlara gore yorumlanacaktir. Eger ABD sinirlari disinda ikamet ediyorsaniz, bu sdzlesme yalnizca Isvicre yasalarina tabidir.
Herhangi bir nedenle, yetkili bir mahkeme, bu sdzlesmenin bir sartini ya da bolimini uygulanamaz bulursa, s6zlesmenin bu
hikmu, taraflarin amacina uygun olarak, izin verilen azami sinirlar iginde uygulanacaktir ve bu Sézlesmenin geri kalan kismi tam
yurdrliikte olmaya devam edecektir.

11. Eksiksiz Sdzlesme; Hakim Dil isbu sdézlesme, Yazilim'in kullanimi konusunda taraflar arasindaki sézlesmenin tamamini teskil
etmekte olup, bu konuyla ilgili olarak daha énce veya sdzlesme silresi icinde yapilmis tim yazili veya s6zlu uzlasmalarin,
bildirimlerin veya anlagmalarin yerine gecer. isbu sézlesmede yapilacak higbir degisiklik veya tadilat, yazil olup Logitech
tarafindan imzalanmadigi miiddetge baglayici olmayacaktir. isbu sézlesmenin her tiirlii gevirisi yalnizca yerel gereksinimleri
karsilamak amaciyla yapilmis olup, ingilizce ve ingilizce olmayan niishalari arasindaki her tiirlii uyusmazlikta ingilizce niishasi

gecerli olacaktir.

12. Agik Kaynak Yazilim. Yazilimin belirli bélimleri isbu s6zlesmenin hikimleri uyarinca degil, BSD Lisansi, Apache Lisansi
veya Lesser GNU Genel Kamu Lisansi ("Agik Kaynak Bilesenleri") da dahil olmak Uzere yurirlikteki agik kaynak lisanslari
hdkUmleri uyarinca lisanslanmistir. Her bir Agik Kaynak Bileseni kullaniminiz, yUrtrlUkteki lisans hikimlerine tabidir. YarGrlUkteki
her bir lisansin hikimlerini kabul etmeniz gerekir. Aksi halde Yazilimi kullanmamaniz gerekir.

13. Logitech ve yan kuruluglarinin ve aracilarinin Logitech GrGnunuz, bilgisayariniz, sistem ve uygulama yazilimi, ¢evre birimler
ve diger ilgili cihazlarla ilgili bilgi de dahil olmak, ancak bunlarla sinirli olmamak tzere yazilim guncellemelerini gergceklestirmek,
artn destegi ve Logitech yazilimiyla ilgili diger hizmetler igin (varsa) ve bu sézlesmenin hikimlerine uygunlugu dogrulamak igin
tani amagh teknik ve ilgili bilgi alabilecegini, kullanabilecegini, isleyebilecedini ve kullanabilecegini kabul edersiniz. Logitech, bu
bilgileri Grlnlerimizi iyilestirmek veya size hizmet sunmak Uzere sizi kisisel olarak tanitmayacak sekilde kullanabilir.

Yazihm, Amerika Birlesik Devletleri'nin telif hakki kanunlari ve uluslararasi anlagsmalar ile korunmaktadir. Yazilimin yetkisiz
cogaltilmasi veya dagitimi yasalar uyarinca cezaya tabidir.




Aygitimi kullanma

Oyun aygitinizda bazi 6zel islevler vardir (tuslar, digmeler ve diger 6zellikler). Bunlarin gogu 6zellestirilebilir (bkz. Aygitimi
Ozellestirme). Aygitinizda, asagidakilerin timu olmasa da bazilari bulunmaktadir:

e G tuslan/digmeleri ve M tuslari. Aygitinizin G tuslari (veya bir mouse igin digmeler) oyun oynarken silah olarak
kullanacaginiz ana aragtir. Programlanabilen ve her oyununuza (ve baska uygulamalara) uyarlanabilen ¢ok gesitli tuslar
saglarlar. Aygitinizda M tuslari varsa, daha da fazla esneklige sahip olursunuz. Daha fazla ayrinti igin bkz. G tuslarini

kullanma, M tuslarini kullanma ve Mouse didmelerini kullanma.

Dahili LCD GamePanel ekrani. Ekran; oyununuzdaki, bilgisayarinizdaki ve aygitinizdaki (6rnegin, Logitech® Gaming
Software, ortam ve diger uygulamalar) diger etkinliklerden sizi siirekli haberdar edebilir. Ornegin, bir oyunu tam ekran
olarak oynarken ekranda ortam bilgilerini gorebilirsiniz. Ekranda bunun yaninda, menu 6gelerini segmek igin
kullanabileceginiz digmeler de vardir.

Coklu ortam denetim diigmeleri. Bilgisayarinizdaki ortami hizli ve etkili sekilde denetlemek igin aygitiniza sezgisel ortam
dagmeleri konmustur. Ayrintilar igin bkz. Coklu ortamimi denetleme.

Oyun modu anahtari. Oyun oynarken bazen belirli standart Windows® tuslarini devre digi birakmak daha uygun olabilir.
Oyun modu anahtari, standart Windows tuslarinin ne zaman etkin olacagini segmenize olanak verir. Daha fazla ayrinti igin

bkz. Aygitimi Oyun moduna alma.

Arka plan 1s1g1 diigmesi. Aygitinizin tuslari arkadan aydinlatilabilir, bu 1s131n rengi veya parlakligi ortaminiza gére veya
gecerli M tusu moduna uyacak sekilde otomatik olarak degistirilebilir.

USB baglanti noktalari. Dahili USB baglanti noktalari bagka aygitlari (6rnegin, joystick ve kulaklik veya bellek cubugu)
kolayca baglamaniza olanak verir. Daha fazla ayrinti igin bkz. Ayaitlari USB hub'ina baglama.

Mini joystick. Oyun oynarken ve diger uygulamalarda dort yonli mini joystick'i kullanabilirsiniz. Daha fazla ayrinti igin bkz.
Mini joystick'i kullanma.

Pil. Pille calisan aygitlarda sarjin azalmasi durumunda uyarilar gosterilir. Daha fazla ayrinti igin bkz. Pil sarjini denetleme.

Kulaklik 6zellikleri. Oyun kulakliginiz rahat ve esnek sekilde kullanilabilecek bicimde tasarlamistir ve zengin 6zelliklere
sahiptir. Daha fazla ayrinti igin bkz. Kulakligimi kullanma.




Aygitimi ozellestirme

Aygitiniz kutusundan gikarildigi anda kullanima hazir olsa da, en énemli avantajlarindan biri oyun oynama bigiminize goére
Ozellestirebilir olmasidir...

Cogu Logitech® oyun aygitlarinda programlanabilir G tuslari veya dugmeleri vardir. G tuslarinin/digmelerinin varsayilan
islevselligi varsayilan profil olan 'Varsayilan Profil' icinde belirtilmigtir.

Aygitinizda M1, M2, vb. seklinde adlandiriimis M tuslar vardir. Logitech Gaming Software'i kullanarak, uygulamaya 6zel sekilde
G tuslarini/digmelerini ve M tuslarini 6zellestirebilirsiniz. M tuslari, tim G tuslariniz/digmeleriniz igin farkli atamalar
programlamanizi saglar. G tuslari her zaman belirli bir modda olur, ilgili LED (M1, M2, vb.) ise 0 modu belirtecek sekilde yanar.
Mod degistirmek icin yapmaniz gereken sadece ilgili M tusuna basmaktir.

G tuslarina atanabilen ve gecerli profildeki atamalarin yerine gegen hizli, aninda makrolar kaydetmek icin MR tusu
kullanilabilir.

G tuslari/digmeleri ve M tuslari hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. G tuslarini kullanma, Mouse digmelerini kullanma ve M
tuslarini kullanma.

Kullandiginiz her uygulama (oynadiginiz her oyun dahil) i¢cin o uygulamaya 6zel G tusu/digmesi 6zellestirmeleri iceren bir veya
daha fazla profil tanimlanabilecegini unutmayin. Daha fazla bilgi i¢in bkz. Profilleri kullanma.
Not:

G tuslarini/dugmelerini 6zellestirmenin yaninda, aygitinizda LCD GamePanel ekrani varsa onu kullanma bigiminizi de
Ozellestirebilirsiniz.




G tuslarini kullanma

Not:
Aygitinizda G tuslari yoksa bu konuyu atlayin.

Her G tusunun esdeger Islev (F) tusuyla ayni olan varsayilan bir eylemi vardir. Ornegin, G1 F1'in esdegeri, G2 ise F2'nin
esdegeridir, vb. Ancak G tuslarinin gergek degeri, onlari tercihlerinize ve oynadiginiz her oyuna, kullandiginiz her uygulamaya
gore Ozellestirebilmenizde yatar.

Her oyunda (veya uygulamada) sadece ona uyarlanmig bir profil kullanilabilir. Profil, bastiginizda her G tusunun yapacagi eylemi
tanimlar. Her G tusuna makro veya kisayol gibi 6zel bir hizli erisim eylemi atayabilirsiniz. Bir G tusuna hizli erisim eylemi atama

konusunda ayrintilar igin bkz. G tuslarina/digmelerine komut atama.

Bir G tuguna bir eylem atandiginda, eylemi gerceklestirmek icin iligkili uygulamayi kullanirken ona basabilirsiniz. Oyun oynarken
bunlar tipik olarak cesitli tug vurugu bilegsimlerinin gerektigi 6zel hareketleri veya karmasik eylemleri yapan makrolardir.

Daha fazla hizli erisim komutuna gerek duyuyorsaniz, modlar arasinda gegis yapmak igin M tuslarini (M1, M2, vb.)
kullanabilirsiniz. Daha fazla ayrinti icin bkz. M tuslarini kullanma.




M tuslarini kullanma

Not:
Aygitinizda M tuslari yoksa bu konuyu atlayin.

Aygitinizda M1, M2, vb. seklinde adlandiriimis M tuslari vardir. Bunlar G tuslarinin bulundugu moda (veya gegis durumuna) gore
degisir. M tuslarindan birine bastiginizda o modda bulundugunuzu belirtmek icin LED'i yanar. Bazi aygitlarda, arka plan 1siginin
rengi de moda uygun sekilde degisir.

Farkli modlar nelerdir? Ana neden, oyununuzda pek ¢ok makroya ihtiyag duyulmasidir. M tuslarini kullanarak, farkli oyun
senaryolari igin ¢ok ¢esitli hizli erisim komutlari atayabilirsiniz.

Burada, gercek zamanli bir strateji oyununda M tusu kullanimina iligkin bir érnek verilmistir (bu érnekte, aygitin G¢ adet M tusu
vardir)... M1 modunda, kontrol gruplari ve 6zel birim becerileri igin sik kullanim makro tuslarinizi atamayi segebilirsiniz. M2 modu,
birimler ve yapilar inga etmekte kullanacaginiz Gretim makrolarinizi igerebilir. M3 modu ise arastirma ve ylkseltme makrolarinizi
barindirabilir. Oyun oynarken sadece ilgili M tusuna basarak bir makro kiimesinden digerine kolayca gegis yapabilirsiniz.

Tabi pek ¢ok oyunda dyle ¢ok gesitli makrolara ve diger komutlara gerek olmayabilir, boyle durumlarda atamalari sadece M1
modundayken G tuslarina yapabilirsiniz. Ve oyunu oynarken diger M tuslarini géz ardi edebilirsiniz.

M tuslarinin yaninda MR tusu bulunur. Hizli makrolar kaydetmek i¢in bunu kullanabilirsiniz. Talimatlar i¢in bkz. Hizli (aninda)
makro kaydetmek icin.




Fare dugmelerini kullanma

Not:
Aygitinizda fare digmeleri yoksa bu konuyu atlayin.

Her fare digmesinin, o digme icin tipik, 6nceden yapilandiriimis eylem olan bir varsayilan eylemi vardir. Ornegin, sag digmeye
basildiginda standart bir sag tiklatma islevi gergeklestirilir. Ancak fare digmeleriniz tercihlerinize, oynadiginiz her oyuna ve
kullandiginiz her uygulamaya goére 6zellestirilebilir.

Her oyunda (veya uygulamada) sadece ona uyarlanmig bir profil kullanilabilir. Profil, bastiginizda her fare digmesinin yapacagi
eylemi tanimlar. Her fare diigmesine makro veya kisayol gibi 6zel bir hizli erisim eylemi atayabilirsiniz. Bir digmeye hizl erigsim
eylemi atama konusunda ayrintilar igin bkz. G tuslarina/digmelerine komut atama.

Bir dugmeye eylem atandidinda, eylemi gergeklestirmek icin iligkili uygulamayi kullanirken ona basabilirsiniz. Oyun oynarken
bunlar tipik olarak cesitli tus vurusu bilesimlerinin gerektigi 6zel hareketleri veya karmasik eylemleri yapan makrolardir.




Not:

» Aygitinizda ¢oklu ortam digmeleri yoksa bu konuyu atlayin.

Bazi aygitlarda, ¢oklu ortam deneyiminizi zenginlestirmek igin tasarlanmis tuslar veya dugmeler vardir. Ornegin, miizik dinlemek
veya film izlemek istediginizde goklu ortaminizi tek bir digmeye basmakla denetleyebilirsiniz. Istediginiz parcayi segebilir,
yurGtebilir ve duraklatabilirsiniz. Ses dizeyini degistirebilir veya sesi tamamen kapatabilirsiniz.

isterseniz, tercih ettiginiz media player'' G tuslarinizdan/diigmelerinizden birine atayabilir, bdylece tek bir dokunusla coklu
ortaminiza ulasabilirsiniz. Ayrintilar icin bkz. Islev atamak igin.

Bilgisayarinizda yurattiginiz muzik ve filmleri denetlemek ve ses dlzeyini ayarlamak igin asagidaki dugmeleri kullanin:

Diugme

=l

Denetim

Yurut/Duraklat

Durdur

Onceki/Geri Sar

Sonraki/ileri Sar

Sesi A¢ma, Sesi
Kisma

Sessiz

islev

Muzik veya filmleri yurGtir ya da yuratilen 6geyi duraklatir.

Muzik veya filmi ya da yUrtttlen 6geyi durdurur.

Onceki pargay yiritir veya digmeyi basili tutarsaniz gegerli pargada geriye dogru sarar.
Sonraki parcaya atlar veya digmeyi basili tutarsaniz gecerli pargada ileri sarar.

Ses dlizeyini ayarlar. Aygitinizda ses digmeleri varsa, bunlara basarak sesi artirabilir veya
azaltabilirsiniz. Aygitinizda tekerlek varsa, sesi artirmak icin yukari, azaltmak icin asagi
dondurin. Klavyenizde ses kadrani varsa sesi artirmak igin saat yonunde, azaltmak igin
saat yonunun tersine dogru cevirin.

Sesi tamamen kapatir. Tusa yeniden basildiginda, 6nceki ses diizeyi geri yuklenir.




Aygiti Oyun Oynama'ya alma

Not:
b Aygitinizda bir Oyun Oynama modu anahtari/digmesi yoksa bu konuyu atlayin.

Oyun Oynama moduna gegis, aygitinizin klavye veya mouse olmasina baghdir.

Klavyeler

D

Oyun Oynama moduna ge¢cmek igin sadece Oyun Oynama modu anahtarini saga dogru getirin. Aygitinizda iki simge varsa —=

(normal) durumundan %# (oyun oynama) durumuna getirin.
Bu, asagidaki iki Windows® tusunun calismasini onler, boylece kolayca yapilan yanhs tusa basma eylemlerinin oyun oynarken
sizi olumsuz etkilemesini 6nlersiniz:

e Baslat tusu:i#

¢ Kisayol tuw:@i

Artik Ctrl gibi bitisik bir tusa basarken yanhslikla bu tuslardan birine bassaniz dahi bir sey olmayacagini bilerek glvenli sekilde
oyun oynayabilirsiniz.

Oyununuz bittiginde anahtari tekrar normal moda alarak tuslari yeniden etkin hale getirin.
Mouse'lar

Performans moduna ge¢cmek igin, mouse'unuz izerindeki Mod anahtarini kaydirmaniz yeterlidir; Gzerindeki LED yesilden
(dayanikhlik modu) maviye (performans modu) donecektir.

Mouse ayarlarinizi hem oyun oynama hem de ofis isi i¢in optimize edebilir ve ardindan iki mod arasinda gecis yapmak icin Mod
anahtarini kullanabilirsiniz. Logitech® Gaming Software'de ayarlar yapilandirilirken, pil simgesinin yanindaki LED simgesi,
performans modunun veya dayanikliik modunun ayarlarini diizenlemekte oldugunuzu gosterir.

Oyununuz bittiginde, dayanikliik moduna dénmek igin Mod anahtarini kaydirmaniz yeterlidir; mouse lUzerindeki LED yesile
donecektir.




Aygitlari USB hub'ina baglama

Not:
Klavyenizde dahili USB baglanti noktasi yoksa, bu konutu atlayin.

Klavyenizde harici USB baglanti noktalari igeren ve kendi gi¢ kaynagi bulunan dahili bir USB hub'i vardir. Bu, iki nedenden
dolayi baska aygitlara baglanmak igin ideal bir yontemdir:

e Bilgisayarinizin USB baglanti noktalarini isgal etmez. Bilgisayarinizin USB baglanti noktalarini isgal etmeden, klavyenize
joystick ve kulakhk gibi aygitlar baglayabilirsiniz.

e Cok kullamghdir. Klavyenizin baglanti noktalarina bilgisayarinizin USB baglanti noktalarindan daha kolay
erigilebileceginden, bellek cubuklari gibi aygitlari gegici olarak baglamak icin klavyenizin USB baglanti noktalarini
kullanabilirsiniz.

\\[o] %

Bazi klavye modellerinde kendi gi¢ kaynagi bulunan bir USB hub'i vardir. Toplam olarak en fazla 100mA akim ¢eken aygitlari
baglamak icin bu klavye modelleri kullanilabilir. Bunlar genellikle USB klavyeler, fareler, bellek gubuklari, dijital fotograf makineleri,
oyun tablalari, joystick'ler ve kulakliklardir. Bir aygitin gu¢ gereksinimlerini 6grenmek i¢in s6z Uzerindeki etikete bakabilirsiniz.
Dogrudan klavyenizin kendi gl¢ kaynagdina sahip hub'ina takildiginda ¢aligmayan aygitlara érnek olarak bazi video kameralar,
tarayicilar, disket surtculeri ve gurultu/titresim efektlerini destekleyen oyun tablalari verilebilir. Yiksek gti¢ gerektiren bir aygiti
klavyenize baglarsaniz, Aygit Yoneticisi'nde devre digi olarak goérinur ve aygitin ¢calismadigini belirten bir ileti gérintilenir.
Aygitin baglantisini ¢ikarin klavyenin USB baglanti noktasindan gikarip yeterli miktarda gi¢ saglayan farkli bir USB baglanti
noktasina takin.




Not:
» Aygitinizda bir mini joystick yoksa, bu konuyu atlayin.

Aygitinizda bir mini joystick varsa, oyun oynarken ve diger uygulamalari kullanirken onu kullanabilirsiniz. Ozellikleri sunlardir:

Dort yonli mini joystick.
Ug diigme. ikisi joystick'in yanlarinda, digeri mini joystick'in tizerine basildiginda etkinlesir.

Joystick'in digmelerine, G tusuna atadiginiz sekilde makrolar, tus vuruslari, islevler, vb. ve yonsel hareketler
atayabilirsiniz.

G tuslarina ve digmelerine makro ve diger komutlari atama konusunda bilgi igin bkz. G tuslarina/digmelerine komut atama.




Kulakhigimi kullanma

Not:
b Aygitiniz bir kulakhk degilse lutfen bu konuyu atlayin.

Oyun kulakliginiz oyunu adeta yasamanizi saglar. Asagidakilerin bazilari veya timui bulunmaktadir:
e Basin arka tarafini saran tasarim, agirligi azaltir, size saatlerce rahat bir kullanim olanagdi saglar ve tercihinize goére
ayarlanabilir. Bkz. Basligi ayarlama.

Esnek, gurlltiyu engelleyen mikrofon, arka plan gurultisinu keser ve kullanmadiginiz zaman déndurilerek gizlenebilir.
Bkz. Mikrofonu yerlestirme ve Mikrofonu kapatma.

Sezgisel ses dizeyi tekerlegi. Bkz. Ses duzeyi tekerledi.

Programlanabilir G tuslari oyun icindeki unsurlari (6rnegin, muzik, sohbet ve ses donustirme) tek dokunmayla
denetlemenizi saglar. Ornegin, klavyeden uzakta olsaniz dahi sonraki miizik parcasina gegebilir ya da basip

konusabilirsiniz. Bkz. G tuslarina/digmelerine komut atama.

7.1 surround ses siz tam da olmak istediginiz yere goturir. Bkz. Surround ses anahtari.

Modele gore; uzun, yiksek kaliteli bir USB kablosuyla veya hizli bir kablosuz baglanti yoluyla baglanir (bkz. Kablosuz
badlanti ve durumu) ve pil izleme 6zelliklerine sahiptir (bkz. Kulaklik pil sarjt).

Not:

» Bazi kulaklik modellerinde size baglanti mekanizmasi segenegdi sunacak sekilde iki adet standart 3,5 mm mini jak (kulaklik ve
mikrofon ses fisleri) bulunan bir kablo ve bir adet USB adaptdrt bulunur... Kulakhgi bilgisayariniza 3,5 mm mini jaklari kullanarak
baglamak stereo islevi sunarken 3,5 mm mini jaklari USB adaptdriine baglayip adaptort bilgisayarinizdaki bir USB baglanti
noktasina baglamak surround ses iglevi saglar.




Basligi ayarlama

Kulakliginizda, basligin basiniza rahat ve mikemmel sekilde uymasi igin ayarlanabilir iki 6zellik vardir: Baslk stingerleri ve baslik
surgdleri.

Degistirilebilir baglik slingerleri

Aygita bagl olarak, kulaklikta her biri farkli bas sekillerine ve boyutlarina mikemmel
sekilde uyacak Ug¢ farkh baslik stingeri bulunmaktadir.

Her baslik stingerini deneyin ve basiniza en rahat uyani segin. Siingerdeki farklar hem
kulakligin basinizda durma rahathgini hem de kulakhgin kulaklariniza uyguladigi basing
miktarini etkiler.

Hassas baslik ayari

En rahat kullanim igin, sakak bdlgesinde basligin
uzunlugunu ayarlayin.

Paslanmaz celik yayl slrgller hassas bir ayar yapilabilecek ve en uygun konuma kolayca
getirilebilecek sekilde dizenlenmis ve numaralandiriimigtir.




Mikrofonu yerlestirme

Konusmanizin en iyi sekilde duyulmasi igin, gurlltiyl engelleme 6zelligi bulunan mikrofonu agzinizin kenarina yakin bir yere
getirin. Mikrofonun yerini hassasiyetle ayarlayabilmeniz igin mikrofon sapi doner ve bukulir.

T

Mikrofon kullanmayacaginiz zaman dik konuma getirebilirsiniz. Bu, mikrofonu otomatik olarak kapatilarak sessize alinmasini
saglar.




Mikrofonu kapatma

Mikrofonu kapatma digmesine basildiginda kulakhktaki mikrofon sessize alinir.
Mikrofonu kapatma digmesine tekrar basildiginda mikrofon agilir.

Mikrofon dik konuma gevrildiginde otomatik olarak sessize alinir.

Modele ve Logitech® Gaming Software'deki bir ayara bagli olarak, mikrofonun sessize
alinmasiyla mikrofonun ucundaki sessiz 11§1 yanar ve bir uyari sesi verir.
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Kulakligi sessize alma islemi yalnizca mikrofonda belirtilir. isletim sistemi ve
uygulamalarda kulaklik mikrofonunun sessize alindigina dair herhangi bir isaret
gorulmez.




Kulaklik ses duzeyini yukari ve asagi ayarlamak igin ses diizeyi tekerlegini kullanin.

Ses dulzeyi Logitech® Gaming Software yaziliminda da denetlenebilir.




Surround sesi agmak igin kulakliktaki surround ses anahtarini asagi konuma, Dolby
Headphone logosuna dogru getirin@.

Surround ses agildiginda, Logitech® Gaming Software'deki Dolby Headphone logosu
parlar.
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» Bazi kulaklik modellerinde, kulaklik Gzerinde surround ses anahtari yoktur. Bunun yerine surround ses Logitech Gaming Software
kullanilarak acilip kapatilir; ayrintilar igin bkz. Surround ses ayarlarini degistirmek icin.




Not:
Oyun kulakliginiz kablolu ise, kablosuz teknoloji kullaniimiyorsa, ltutfen bu bdlimu atlayin.

Kulakliginiz kablosuz adaptérden en fazla 12 metre uzakta galisacak sekilde tasarlanmistir.

Kulakliginizin kablosuz adaptoriini sarj baglanti noktasina takin, sarj baglanti noktasini da bilgisayarinizdaki bos bir USB baglanti
noktasina baglayin.

En iyi kablosuz baglanti performansi i¢in sarj birimini masanizda agik, engellenmeyen bir alana yerlestirin.

Kulakligin kablosuz adaptoérinid dodrudan bilgisayarinizdaki bos bir USB baglanti noktasina takin. Adaptérin metal nesnelere ve
diger kablosuz aktaricilara yakin olmasi kulakligin kablosuz performansini etkileyebilecedinden bu yontem 6nerilmez.

Kablosuz adaptér baglandiginda, kulakligi acin. Kulaklik kablosuz adaptérle otomatik olarak kablosuz baglanti kurar.

Kablosuz Baglanti Aciklama
Durum Isigi

Sabit yesil Baglanti kuruldu; kulaklik kullanima hazir.
Yanip sonen yesil Kulaklik ¢calisma mesafesi disinda

Kapali Kulaklik kapali. (Kablosuz adaptérdeki kablosuz baglanti durumunun 1s1g1 kulakhk kapatildiktan 5
dakika sonra soner.)

[\[e] &

Asagidaki eylemler kablosuz baglantinin mesafesini ve performansini etkileyebilir:

- Kablosuz adaptér bir masanin altina, bir PC kutusunun arkasina veya Wi-Fi yonlendiricilerinin ya da baska kablosuz
adaptorlerin yanina konursa.

- Kablosuz adaptér USB hub'larina, yerlestirme istasyonlarina, klavyelere ve monitorlere baglanirsa.

- Kulaklik ile kablosuz adaptor arasinda duvar veya buytk metal nesneler olursa.




Not:
» Oyun kulakliginiz kablolu ise, kablosuz teknoloji kullaniimiyorsa, lutfen bu boluma atlayin.

Tam olarak sarj edilmis bir pille yaklasik 10 saat oyun oynanabilir. Dahili pili sarj etmek icin sarj birimini kulakliktaki sarj baglanti
noktasina ve bilgisayarinizdaki bos bir USB baglanti noktasina takin.

Sarj islemi siirerken kulakhdi kullanabilirsiniz. Pil tamamen bosalmigsa, sarj islemi iki buguk saat kadar surebilir. Sarj esnasinda
kulakligi kullanirsaniz sarj islemi daha uzun surer.

Pil Durumu Isigi Aciklama

Yesil Kalan oyun suresi bir saatten fazla.
Kirmizi Kalan oyun suresi bir saatten az.
Yanip sonen turuncu  Kulaklik sarj oluyor.

Surekli yanan Kulaklik sarji tamamlandi.
turuncu

Kapali Kulaklik kapali veya sarji bitmis.

Notlar:

¥ Pil durumunu Logitech® Gaming Software ekraninin sol st kdsesinden de denetleyebilirsiniz.

F Pilin gercek omru kulakligin kullanimina ve gevre sartlarina bagh olarak degisir.




Not:
b Aygitiniz kabloluysa litfen bu konuyu atlayin.

Pilli aygitlarin gecerli pil duzeyini, Logitech® Gaming Software i¢inde sol Ust kdsedeki pil simgesine bakarak denetleyebilirsiniz.
Bu simge, ne kadar pil dmrQ kaldigini size gosterir.

Bazi aygitlarda, aygitinizin pil gicl azaldiginda, bilgisayarinizin ekraninin alt kisminda bir azalan pil uyari mesaji gorinttlenir.

Aygitinizin LCD ekrani varsa, aygitinizin pil glicii azaldiginda, bu ekranda bir uyari mesaji gortntdilenir.

Aygitiniz kulakliksa lutfen Kulaklik pil sarji konusuna bakin.




Profiller ile ilgili yardim

Oyun aygitinizda 6zellestirebileceginiz G tuslari/diigmeleri vardir.

Aygitinizin G tuslarindan/digmelerinden en iyi sekilde yararlanabilmek icin Logitech® Gaming Software'deki Profiller
GOrtinimu'nd kullanin. Bilgi icin bkz. Profiller Gérinimi'nid kullanma.

Bu bdlimde G tuslarini/digmelerini 6zellestirmekle neler yapabileceginize iliskin bazi 6rnekler verilmektedir:

Logitech'in profil olusturdugu yukli oyunlari bulmak Uzere bilgisayarinizi tarama ve o oyunlara otomatik olarak profil atama.
Bkz. Profilleri kullanma.

Oyunlarinizdan (ve diger uygulamalarinizdan) her biri igin bir profil olusturma. Bkz. Yeni profil olusturmak icin
Karmasik, multi tus makrolari kaydetme. Bkz. Multi tus makrolari kaydetme.
Aygitinizin G tuslarina/digmelerine makro ve diger komutlari atama. Bkz. G tuslarina/diigmelerine komut atama.
e Diger oyuncularla oyun profillerini degistirme. Bkz. Profil vermek ve profil almak igin.
Notlar:

Logitech Gaming Software caligirken, SIneES Windows® go6rev gubugunda goérintilenir. Logitech Gaming Software
galismiyorken aygitinizin G tuslari ve M tuslari galismaz.

Aygitinizin G tuslari/digmeleri oyun deneyiminizi zenginlestirmek igin tasarlanmis, gelismis oyun teknolojisi hazinesinin bir
pargasidir. Kullanilabilen 6zelliklere iliskin genel bakis icin bkz. Aygitimi kullanma.




Profiller Gorunimunu Kullanma

Logitech® Gaming Software'deki Profiller Gérinima, oyunlarinizla ilgili profil olusturmaniz ve dizenlemeniz gesitli 6zellikler
saglar. Boylece oyun performansinizi maksimuma cikaracak sekilde G tuslarinizi/digmelerinizi 6zellestirebilirsiniz.

& & | Profiller Gériinimi'ne erigmek icin Logitech Gaming Software ekraninin alt kismindaki Aygit gubugunda
"'5" G tuslarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatin. Gosterilen simge, sectiginiz aygitta G tuslari veya
fare digmeleri olup olmamasina gore degisir.

Logitech Gaming Software ekranindaki Profiller GorinimU'nl kullanmak sezgisel ve basittir...
Profille GériinimuU'nde asagidaki bolimler vardir:

¢ Sol tarafta Komutlar alani.
Bu, secili durumdaki profil icin tanimlanmis komutlari gdsterir, ayrica komut eklemeniz ve dizenlemeniz igin gesitli 6zellikler
saglar.

Ust tarafta Profiller alani.

Burada, bilgisayariniza bagli tim uyumlu aygitlarda ve bilgisayarinizda depolanmis tiim profilleri gérebilir, profil olusturma
ve onlarla galismaya iliskin 6zelliklere erigebilirsiniz (6rnegin, arama alani, yeni profil olusturma ve tarama, profili kaydetme,
profil alma/verme ve profilin komutlarini yazdirma diagmeleri).

Sag tarafta Resim alani.
Bu, aygitinizin oyun 6zelliklerine ait bir resimdir. G tuslarina/digmelerine atanmis olan komutlar gosterilir.

Mod Seg¢ alani, yalnizca G300 igindir.
Bu, ilgili renkli bdlgeyi tiklatarak Gi¢ makro modundan birini segmenize (M tusuna basma ile ayni seydir) ve sekiz renkli
panelden sec¢im yaparak o mod i¢in aygitin isiklandirma rengini degistirmenize olanak verir.

Alt tarafta Aygit cubugu.
Aygitta degisiklik yapmak, goérinimu degistirmek, Logitech Gaming Software uygulama ayarlarini ve Yardim menusunu
goruntilemek igin bunu kullanirsiniz.

Bir komut tanimladiktan sonra, istediginiz G tusuna/digmesine eklemek Uzere s6z konusu G tusuna/digmesine suriklersiniz.

Daha fazla ayrinti igin bkz. G tuslarina/digmelerine komut atama.




Profilleri kullanma

Profil, aygitinizin programlanabilir G tuslari veya digmelerinin nasil galisacagini belirleyen bir dizi 6zellestiriimis atama (tus
vuruslarl, multi tus makrolari, kisayollar, islevler) ve diger ayarlardir.

Her profil genellikle bilgisayarinizdaki belirli bir uygulama (genellikle bir oyun) ile iliskilendirilmistir. Oyunu oynadidinizda, onunla
baglantili olan profil otomatik olarak etkinlesir ve o profilde tanimlanmis olan G tuslari/digmeleri kullanilabilir hale gelir. Bazi

aygitlarda, profiller arasinda gecis yapmak icin aygitin LCD ekranini ve iligkili digmelerini de kullanabilirsiniz. Uygulamaya 6zel
profiller gibi, istege bagl olarak kalici bir profil ve varsayilan bir profil de belirtebilirsiniz. Daha fazla ayrinti i¢in bkz. Kalici profil

ve varsayilan profil nedir?.

Logitech® Gaming Software'i ylklediginizde, bilgisayarinizda sik kullanilan, poptler oyunlari otomatik olarak arar ve onlar igin
varsayilan baslangi¢ profilleri olusturur. Profillerin kullanilabilecedi oyunlar arasinda birinci sahis nisanci, gergek zamanl strateji,
rol Ustlenme oyunlari sayilabilir. Gerekirse her profili kendi tercihlerinize ve oyun bigiminize goére diizenleyebilirsiniz. Profillerin
nasil diizenlenecegi hakkinda bilgi icin bkz. Profil diizenlemek icin. istediginiz zaman, érnegin yeni bir oyun yiiklediginizde,
Logitech Gaming Software'a bilgisayarinizi tekrar taratabilirsiniz. Talimatlar i¢in bkz. Yeni oyunlari taramak icin.

Bilgisayarinizdaki veya bilgisayariniza bagh bir aygittaki tim profiller alfabetik olarak Profiller Gériinimi'nin Profiller alaninda
listelenir. Cok sayida profiliniz varsa, istediginiz profili hizli sekilde bulmak i¢in profil adinda bulunan herhangi bir kelimenin ilk
birkac karakterini Ara alanina yazabilirsiniz.

Ancak Logitech Gaming Software oyunlarinizdan biri igin bir baslangi¢ profilini otomatik olarak olusturmazsa ne olacak? Cok
basit... sifirdan yeni bir profil olugturabilir (bkz. Yeni profil olusturmak icin) veya varolan bir profili kopyalayabilirsiniz.

isterseniz, bir profil alabilirsiniz (bkz. Profil almak icin). Bu, internet'ten indirmis oldugunuz veya bir arkadasinizin size e-posta ile
géndermis oldugu bir profil olabilir. Bir profili alabilmeniz icin, drnegin asagdidakilerden birini yaptiktan sonra bilgisayarinizda veya
agda bir yerde olmasi gerekir:

e Bir arkadasiniz tarafindan olusturulmus ve kendi bilgisayarina kaydedilmis profili bir e-postadan veya diskten
bilgisayariniza kopyaladiniz.

Alindiktan sonra diizenleyebilmeniz igin, almak istediginiz profile benzer mevcut bir profili verdiniz. Ayrintilar igin bkz. Profil
vermek icin.

Tabi oyununuzun profilini aldiktan sonra, tam olarak istediginiz gibi degilse atamalarini kendi tercihlerinize ve oyun biciminize
gore degistirebilirsiniz. Atama yapma ve degistirme konusunda bilgi i¢in bkz. G tuslarina/digmelerine komut atama.

Ayrica, bazi aygitlarda Dahili Profil Ayarlari Gérunimu veya Hedef Profilleri Yonetme Gorunimu kullanilarak profiller aygitin
kendisinde saklanabilir. Bu sekilde, aygitinizi baska bir bilgisayarda kullandiginizda profiller otomatik olarak sizinle birlikte gelir.
Bkz. Dabhili Profil Ayarlari Gorinimind Kullanma veya Hedef Profilleri Yonetme Goériniminid Kullanma.




Yeni profil olusturmak igin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit gubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gorinimd'na goérintuleyin (Aygit cubugundan simgeyi tiklatarak).
Profiller alaninda Yeni profil olugtur simgesini veya bos bir profili tiklatin. Yeni Profil penceresi géruntilenir.

Profile vermek istediginiz Ad"l yazin (genellikle oyunun adi verilir). Bu ad, imleci Profiller Gériinimi'nde Profiller
alanindaki profile getirdiginizde ve bu profille baglantili bir oyunu baslattiginizda bes saniye slreyle aygitinizin GamePanel
ekraninda (aygitinizda bir LCD varsa) gorundir.

isterseniz bir Agiklama girin (6rnegin, profilin olusturuldugu oyunun siriimini belirtmek igin).

Bu profilin baglantili oldugu oyunlarin/uygulamalarin yuritilebilir dosyalarini segin. Bunu yapmak lzere, + simgesini
tiklatin ve sunlardan birini yapin:

i. Acilir meniden GamePanel'dan uygulama ekle segenegini belirleyin.
i.  Gegerli, 6n plan uygulamasi olacak oyunu baslatin (veya o oyuna gecis yapin).
iii. Ekranin yanindaki Tamam digmesine basin.
-veya-
i. Acilir meniiden Uygulamayi se¢ segenegini belirleyin. A¢ iletisim kutusu goériuntalenir.
ii. Yar0Otulebilir dosyalari secin ve A¢'l tiklatin.

Bu profilin birden ¢cok oyuna/uygulamaya baglanmasini istiyorsaniz, bu islemi yineleyin. isterseniz, profili cok sayida
oyuna/uygulamayi baglayabilirsiniz. Bir oyunu/uygulamayi kaldirmak igin adini ve - simgesini tiklatin.

Oyun calistirilarak profil etkinlestirildikten sonra, oyun bitene kadar etkin sekilde kalmasini istiyorsaniz, Oyun galigirken
profili kilitle kutusunu isaretleyin. Bu, odak oyundan baska bir alana taginsa dahi profilin etkin kalmasini saglar.

Yeni profilin var olan benzer bir profili temel almasini istiyorsaniz, Var olan profilden kopyala kutusunu isaretleyin ve
profillerinizi igeren agilir listeden var olan profili segin.

Tamam'i tiklatin.

» Diger bir secenek olarak, isterseniz var olan bir profilde yeni bir profilin temel alinmasini saglayabilirsiniz. Bunu yapmak igin
Profiller alaninda Yeni profil olustur simgesinin altindaki -~ okunu tiklattiktan sonra Var olan Profili Kopyala'yl ve ardindan
yeni profilin temel almasini istediginiz profili segersiniz.

Profil olusturulur ve sectiginiz oyunlara baglanir. Logitech Gaming Software Secenekleri iletisim kutusunda Profil etkinlestirme
bildirimlerini GamePanel ekraninda goster kutusu isaretlenmisse, uygulamayi baslattiginizda etkinlestiriimis profilin adi ekranda
goruntilenir. Ayrica, Oyun calisirken profili kilitle kutusunu isaretlemisseniz ekranda bir de kilit resmi gértnur. Kalici profil
ayarlariniza baglh olarak, siz oyunu oynarken, bu profilde tanimlanmis tim G tusu/digmesi atamalari otomatik olarak kullanilabilir
hale gelir.

Simdi G tuslarinizi/digmelerinizi 6zellestirebilirsiniz. Ayrintilar igin bkz. G tuslarina/diigmelerine komut atama.




Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gérinimi'ni gériintileyin (Aygit gubugundan G tuglarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alaninda Yeni Oyunlan Tara simgesini tiklatin.

Yeni Oyunlan Tara iletisim kutusu goruntilenir ve yazilim bilgisayarinizda bilinen oyunlari arar. Buldugu oyunlar
vurgulanir.

Otomatik olarak bir profil olusturmak istediginiz oyunlari segin ve Tamam' tiklatin.

Profiller Gorinimi'ne geri donersiniz, yeni profiller Profiller alaninda gdsterilir.




Kalici profil ve varsayilan profil nedir?

Oyunlarinizdan her birine tek tek baglanabilen profiller oldugu gibi, daha genel nitelikte olan ve belirtip belitmemeyi
segebileceginiz iki profil daha vardir:

Kalici profil. Bu profil belirtildiginde, her zaman etkin olur ve kullaniimakta olan diger profillerin yerine geger. Bundan
dolayi, galistirdiginiz bir uygulamaya bagl bir profil var olsa dahi kalici profil 6ncelikli hale gelir. Bunun yararli olabilecegi
iki temel senaryo vardir:

- Oyunlarinizin timu, oyunun bigimi ve kullanilan tus vuruslari agisindan birbirine ¢ok benziyorsa ve bundan dolay da
ayni makrolara ihtiya¢ duyuyorsaniz (6rnegin, bu oyunlarin timu birbirine benzeyen birinci sahis nisanci oyunlari
ise). Bu durumda en kolay yol bir tane kalici profil olusturmak ve onu kullanmaktir.

Oyununuz baglatildiginda Logitech® Gaming Software bunu algilayamiyorsa. Logitech Gaming Software'in otomatik
olarak iligkili profili uygulayabilmesi i¢in bir oyunun yuruttlebilir dosyasinin ¢alistirildigini dizgiin sekilde algilamasi
gerekir. Ancak, oyunun baslatildigini algilamada ylzde ytiz dogru bir ydontem de yoktur. Bu nedenle, Logitech
Gaming Software oyununuzun baslatildigini algilayamiyorsa ve oyunda kullanmak istediginiz 6zellestirilmis

G tuslarina/dugmelerine sahip bir profil tanimlamissaniz, oyunu baslatmadan dnce profili kalici profil olarak belirtin
ve oyundan sonra devre digi birakin.

Varsayilan profil. Bu, kalici profil bulunmadiginda ve gecerli uygulama ile baglantili bir profil oimadiginda (ya da hicbir
uygulama calismadiginda) kullanilan, 'son care' niteliginde bir profildir.

Logitech Gaming Software'i ilk defa yikleyip calistirdidinizda varsayilan konumundaki profil 'Varsayilan Profil'dir (ancak
varsayllan olarak bagka bir profil de ayarlayabilirsiniz).

Oyun oynamiyorken, G tuslariniz/diigmeleriniz icin hizli erisim atamalari istiyorsaniz, varsayilan profil idealdir. Ornegin, en
sik kullandiginiz uygulamalari ve web sitelerini tek bir tusa basarak baslatabilmeyi istiyor olabilirsiniz. Boyle bir sey
istiyorsaniz, yapmaniz gereken sadece G tusu/digmesi atamalarini varsayilan profil i¢in tercihlerinize uygun sekilde
uyarlamaktir.

Bu profillerden birini belirtmek veya higbirini belitmemek tamamen size baghdir. Kararinizi verirken, kalici profil, varsayilan profil
ve gecerli uygulamanin profili arasindaki iligkiyi bilmeniz ¢cok dnemlidir:

Bir kalici profil belirtirseniz, bu profil her zaman kullanilan gecerli profil olur. Diger tim profiller , edilir.
Bir kalici profil belirtmezseniz, gecerli uygulamaya bagli herhangi bir profil (varsa) gecerli profil olur.

Kalici bir profil belitmezseniz ve gegerli uygulamaya baglanmis higbir profil yoksa (ya da higbir uygulama calismiyorsa),
varsayilan profil (belirtiimisse) gegerli profil olur.

Talimatlar icin bkz. Kalici profil belirtmek icin ve Varsayilan profil belirtmek igin.




Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gorinimd'na goérintuleyin (Aygit cubugundan simgeyi tiklatarak).

Profiller alaninda, varsayilan yapmak istediginiz profili sag tiklatin ve Varsayilan Olarak Ayarla'yi segin.

(Bu eylemi geri almak icin profili tekrar sag tiklatin ve onay isaretini kaldirmak izere Varsayilan Olarak Ayarla'yi segin.)

[\[e)
» Varsayilan profilin galisma bigimini anlamak icin bkz. Kalici profil ve varsayilan profil nedir?




Profil gecisi nedir?

Birden fazla profili bir oyunla iligskilendirmek mumkindir. Ornegin, oyundaki her karakter veya dizey igin etkin olacak farkli bir
profiliniz olabilir, bdylece her zaman en uygun profile hizli bir sekilde gegebilirsiniz.

Birden fazla profili tek bir oyunla iligkilendirmek igin bir profil gegisi kisayol tusu (veya kisayol tus bilesimi) olusturmalisiniz. Ve
oyun oynarken, oyundan ¢ikmadan farkli bir profile gegcmek igin ilgili kisayol tusuna basabilirsiniz. Birden fazla profiliniz varsa, o
oyuna bagladiginiz profiller arasinda gegis yapmak igin kisayol tusuna tekrar tekrar basarsiniz. (Bir oyuna baglh tek bir profiliniz
varsa, profil gecisi kisayol tusuna tekrar tekrar bastiginizda herhangi bir sey olmaz.)

Kisayol tugu sizin segiminizdir ve Ctrl, UstKrktr gibi tuslar igerebilir. Oynadiginiz oyunlarda tuslarin gakismadigindan emin olun.

Profil gegisi kisayol tusu olusturmak icin bkz. Profil ayarlarini degistirmek icin.




Profil iceri aktarmak icgin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gérinimi'ni gériintileyin (Aygit gubugundan G tuglarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alaninda, igeri Aktar/Disari Aktar simgesini tiklatin ve igeri Aktar'i segin. Dahili profillere sahip bazi aygitiarda
profil ayarlarini diizenlediginizde, » profil numarasinin yanindaki oku tiklatip igeri Aktar'i segebilirsiniz.

Profil igeri Aktar iletisim kutusu goériintilenir.

igeri aktarmak istediginiz profili bulun ve segin. Bu, '.xml' veya ".Igp' (veya dahili profil igin .dat) tirinde bir dosya olabilir.
Ac'l tiklatin.

Profil iceri aktarilir ve Profiller Gorinim'nin Profiller alanina eklenir.

Not:
O adi taslyan bir profil zaten varsa, Gizerine yazmayi, her ikisini de depolamay (igeri aktarilan profili yeniden adlandirarak)
veya iceri aktarma islemini iptal etmeyi secebilirsiniz.

Ardindan bu profili inceleyip dizenleyebilirsiniz (6rnegin, onu bilgisayarinizda dogru oyuna baglamak igin). Ayrintilar i¢in bkz.
Profil dizenlemek icin.




Profil disari aktarmak igin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit gubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gérinimi'ni gériintileyin (Aygit gubugundan G tuglarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alaninda, profilin altindaki~ okunu tiklatin veya igeri Aktar/Disari Aktar simgesini tiklatip Digar1 Aktar'i segin.
Danhili profillere sahip bazi aygitlarda profil ayarlarini diizenlediginizde, * profil numarasinin yanindaki oku tiklatip Digari
Aktar'l segebilirsiniz.

Konumu ve olusturmak istediginiz dosyanin adini segin, ardindan Kaydet'i tiklatin.

Profiller belirttiginiz dosyaya aktarilir. Dosya uzantisi ".xml' (veya dahili profil icin .dat) olacaktir.

Alternatif olarak, birden ¢ok profili disari aktarabilirsiniz:

Tum profilleri disari aktarmak icin, Profiller Gériinimii'nde igeri Aktar/Disari Aktar simgesini tiklatin ve Tiimiinii Disari
Aktar'l segin.

Segilen profilleri disari aktarmak igin, Profiller Gorliinimi'nde Ctrl'ye basip profilleri tiklatarak disari aktarmak istediginiz
profilleri vurgulayin, ardindan bunlardan birini sag tiklatip Digar1 Aktar'i segin.

Her iki durumda da Profilleri Digsar1 Aktar iletisim kutusu goérintilenir; bu iletisim kutusunda disari aktarma hedefi olarak
bir klastr secip Tamam' tiklatabilirsiniz. Profiller (hem bilgisayar tabanh profiller hem de dahili profiller olabilir) uygun
sekilde adlandiriimis alt klasérlere aktarilir.

Daha sonra bu profilleri baska oyunculara génderebilir veya yeniden iceri aktarabilir ve farkli bir uygulamayla birlikte kullanmak
Uzere dizenleyebilirsiniz.




Profil test etmek icin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gériinimi'nii gériintileyin (Aygit gubugundan G tuglarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).
Profiller alaninda, test etmek istediginiz profili sag tiklatin ve Profili Test Et'i segin.

Profili Test Et iletisim kutusu goruntilenir. Logitech Gaming Software Segenekleri iletisim kutusunda Profil
etkinlestirme bildirimlerini GamePanel ekraninda goster kutusu isaretlenmigse, etkinlestirilmis profilin ad1 ekranda
gorantdlenir.

Profilinizdeki G tuslari/digmeleri atamalarini ve diger tuslari, oyunda test ettiginiz gibi onlara basarak test edin ve tus ile
zaman verisini inceleyin.

5. Bitirdiginizde Tamam'i tiklatin.

G tuslari/digmeleri atamalarini degistirmeniz veya , diizenlemeniz gerekiyorsa, bu islemleri de yapip (bkz. G
tuslarina/digmelerine komut atama) profili tekrar test edebilirsiniz.




Profil dizenlemek icin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit gubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gérinimi'ni gériintileyin (Aygit gubugundan G tuglarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).
Profiller alaninda profili sag tiklatin veya~ okunu tiklatip Ozellikler'i secin. Profili Ozellikleri iletisim kutusu gérintulenir.

Profile vermek istediginiz Ad"l diizenleyin(genellikle oyunun adidir). Bu ad, imleci Profiller Gériinimi'nde Profiller
alanindaki profile getirdiginizde ve bu profille baglantili bir oyunu baslattiginizda bes saniye slreyle aygitinizin GamePanel
ekraninda (aygitinizda bir LCD varsa) gorundr.

isterseniz bir Agiklama girin (6rnegin, profilin olusturuldugu oyunun siriimini belirtmek igin).

Bu profilin baglantili oldugu oyunlarin/uygulamalarin ek yurutilebilir dosyalarini segin. Bunu yapmak Uzere, her 6geye
yonelik + simgesini tiklatin ve sunlardan birini yapin:

i. Acilir meniden GamePanel'dan uygulama ekle segenegini belirleyin.
i.  Gegerli, 6n plan uygulamasi olacak oyunu baslatin (veya o oyuna gecis yapin).
iii. Ekranin yanindaki Tamam digmesine basin.
-veya-
i. Aciir mentden Uygulamayi se¢ secenegini belirleyin. Ag iletisim kutusu goruntalenir.

ii. Ydr0Otulebilir dosyalari secin ve A¢'l tiklatin.

Alternatif olarak, bir oyunu/uygulamayi kaldirmak igin adini ve - simgesini tiklatin.

Oyun calistirilarak profil etkinlestirildikten sonra, oyun bitene kadar etkin sekilde kalmasini istiyorsaniz, Oyun galigirken
profili kilitle kutusunu isaretleyin. Bu, odak oyundan baska bir alana tasinsa dahi profilin etkin kalmasini saglar.

Tamam" tiklatin.
Profil glincellenir ve sectiginiz oyunlara baglanir.

Profille iligkili simgeyi degdistirmek istiyorsaniz Profiller alaninda profili sag tiklatin ve Simge Sec¢'i secin. Simge Sec
iletisim kutusu goruntilenir. Burada, desteklenen yaygin bigcimlerden birine sahip ilgili resmi dosyasini bulup segebilirsiniz.

10. G tusu/digmesi atamalarini denetleyip dizenlemekte oldugunuz profile uygun sekilde degistirin. Ayrintilar igin bkz.
G tuslarina/diigmelerine komut atama.

Not:

» Profillerinizin oyunlarinizda istediginiz gibi calistigindan emin olmak igin onlari test etmeye yarayan bir ara¢ da vardir (bkz. Profil
test etmek icin). Degisiklik yapmaniz gerekirse, komutlarda ve atamalarda ¢esitli dizenlemeler yapabilirsiniz (bkz. Komut

dizenlemek icin).




Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gériinimi'nii gériintileyin (Aygit gubugundan G tuglarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alaninda, yazdirmak istediginiz profili tiklatin.
Profiller alaninda, Yazdir simgesini tiklatin.
Bir web tarayicisi baglatilir ve profil ayrintilarini yazdirilmaya uygun bir bicimde gosterir.

Profil ayrintilarini web tarayicinizdan yazdirin.




Profil silmek igin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gérinimi'ni gériintileyin (Aygit gubugundan G tuglarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alaninda, profili Gidecek Profiller alanindaki ¢ép kutusuna siriikleyin. isterseniz, profili sag tiklatin, veya
okunu tiklatin ve Sil'i secin.

Birden cok profili silmek igin, Ctrl'ye basip silmek istediginiz profilleri tiklatarak profilleri vurgulayin ve ardindan birini sag
tiklatip Sil'i secin.

Profilleri silmek istediginizi onaylamaniz istenir.
4. Evet'i tiklatin.

Profiller silinir.

[\[e] &

» Profili bilgisayarinizdan kalici olarak silmek istediginizden emin degilseniz, yapilacak en iyi sey oyunla olan iligkisini devre disi
birakmak olabilir. Ayrintilar igin bkz. Profil diizenlemek icin.




Dahili isaretci Ayarlarini Ozellestirme Gériiniimiinii Kullanma

Logitech® Gaming Software'deki Dahili profi| Ayarlarini Ozellestirme Gériinimii, aygitinizda depolanmis isaretci ayarlarini
Ozellestirmek icin cesitli 6zellikler saglar.

Notlar:
¥ Bu sadece G600 igin kullanilabilir. Dahili isaretci Ayarlarini Ozellestirme Gériinimii'ne erismek igin Girig sayfasinda Dahili Bellek
0gesinin (Otomatik Oyun Algilama degil) secili oldugundan emin olun.

¥ Bu ozellikler Dahili Profil Ayarlarini Ozellestirme Gériiniimii olarak G300'te mevcuttur.

Dahili isaretgi Ayarlarini Ozellestirme Gériinimii'ne erismek icin Logitech Oyun Yazilimi ekraninin alt
kisminda, Aygit cubugundan Dahili igaret¢i ayarlarini 6zellestir simgesini tiklatin. (G300 igin bunun
yerine Dahili profil ayarlarini 6zellestir simgesini tiklatin.)

Logitech Oyun Yazilimi ekraninda Dahili isaretci Ayarlarini Ozellestirme Gériinimii'nii kullanmak sezgisel ve basittir...
Dahili isaretci Ayarlarini Ozellestirme Gérinimi'nde su béliimler vardir:

¢ Resim alani.
Aygitinizin bir resmini verir ve profil komutlarini géruntileme ve degistirme erisimi saglar.

Sol tarafta Mod Sec alani.
Degisiklikleri ti¢ moddan hangisi i¢in yaptiginizi ve mod renklerini belirtin.

Sag tarafta isareti Ayarlan alani.
Fare isaretgisinin hareket etme bicimini (DPI hassasiyeti dahil) denetleyin.

Alt tarafta Aygit cubugu.
Aygitta degdisiklik yapmak, gérinimu degistirmek, Logitech Gaming Software uygulama ayarlarini ve Yardim menusuna
goruntilemek igin bunu kullanirsiniz.

Ozellestirme segenekleri Dahili isaretci ayarlarinizi yapmak icin adli béliimde agiklanmistir.




Dahili profil ayarlarinizi (islev atama) yapmak icin

1.

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit gubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Dahili Profil/islev Atama Ayarlarini Ozellestirme Gériinimi'ni gériintiileyin (Aygit gubugundaki Dahili profil/iglev atama
ayarlarini 6zellestir simgesini tiklatarak). Simge yoksa, Giris sayfasini gortntileyin ve Dahili Bellek 6gesini segin.

Normal mod icin veya G-Shift modu igin islev atamalari tanimlayip tanimlamadiginizi belirtmek igcin G600 i¢in G-Shift
kaydirma gubugunu kullanin. G-Shift, hakkinda daha fazla bilgi igin G-Shift atamalari yapma konusuna bakin.

ilgili renkli bolgeyi tiklatarak (¢ moddan birini segmek icin Mod Sec alanini kullanin. (istege bagli olarak, G300 igin mod
bolgeleri altindaki sekiz renk iceren panelden segerek aygitin o moda iligkin 1siklandirma rengini degistirebilirsiniz.)

Her digmeye bir komut atamak igin asagidakileri yapin:
i. Resim alaninda digmeyi cift tiklatin veya = okunu tiklatip Duzenle'yi segin.
i. Asagidaki segeneklerden birini belirtin:

e Fare islevi. Secenekler asindan secim yapin: Sol Tiklatma, Sag Tiklatma, Orta Tiklatma, Geri, ileri, DPI
Artir, DPI Azalt, DPI Degistir, DPI DénglsU, DPI Varsayilani, Mod Gegisi (G300/G600), G-Shift (G600).

-veya-

e Tus vurusu. imleci Degistiricilerle birlikte tug vurugunuzu girin alanina getirin ve tus vurusunu yapin
(6rnegin, UstKrktr, Home veya Ctrl + B) ya da segenekler arasindan standart bir kisayol segin: Pencereyi
Kapat, Masalstiinii Géster, Tarayicida Sonraki Sekme, Tarayicida Onceki Sekme, Varsayilan Zumu Geri
Yikle, Kes, Kopyala, Yapistir, Geri Al, Yinele.

iii.  Tamam" tiklatin.
Komut digmeye atanir ve bunu belirtmek Gzere resme klguk bir etiket eklenir.

Veya dugmeyi sag tiklatip ya da = okunu tiklattiktan sonra Geneli Kullan'l segip aygit icin varsayilan degeri ve modu
kullanmayi segebileceginiz gibi, digmeyi sag tiklatip veya =+ okunu tiklattiktan sonra Atamayi Kaldir'i secip bir atamayi
kaldirabilirsiniz.

Bu 0Ozellikler hakkinda daha fazla bilgi i¢in bkz. Profil ile ilgili yardim.




Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gorinimd'na goérintuleyin (Aygit cubugundan simgeyi tiklatarak).

Profiller alaninda, kalici yapmak istediginiz profili sag tiklatin ve Kalici Olarak Ayarla'yi segin.

(Bu eylemi geri almak icin profili tekrar sag tiklatin ve onay isaretini kaldirmak Gzere Kalici Olarak Ayarla'yi segin.)

[\[e)
» Kalici profilin ¢calisma bigimini anlamak igin bkz. Kalici profil ve varsayilan profil nedir?




Ozellestirilebilir G tuslari/digmeleri performansin énemli oldugu oyunlari iyi bir sekilde oynamaniz igin ¢ok énemlidir. Bunlarin ana
amaci, oynadiginiz oyuna uygun hizli erisim komutlari atamaniza olanak vermektir. Hizl erisim komutlarinin gesitli kategorileri
vardir (timu her aygitta kullanilamayabilir):

Kategori

Tus
Vuruslari

Multi Tus
Makrolari

Metin
Bloklari

Fare islevleri

Medya
Komutlari

Kisayol Tusu
Komutlari

Kisayollar

islevler

Ses
komutlari

Ses

avatarlari
(doniistiirme)
komutlari

Ventrilo
komutlari

Aciklama

Belirli bir tus vurusu bilesimi (6rnegin, Ctrl + B) belirli bir oyunda ise yariyorsa onu bir G tusuna/digmesine
atayabilirsiniz. Bkz. Tus vurusu atamak igin.

Birden fazla tus etkinligi, gecikme, vb. icerebilen karmasik, gti¢li makrolar. Ayrintilar igin bkz. Multi tus
makrolari kaydetme ve Multi tus makrosu atamak icin.

Bir makroyu surec icinde G tusuna atayarak aninda kaydedebilirsiniz. Ayrintilar igin bkz. Hizli (aninda) makro
kaydetmek icin. Hizli makrolar gegerli profile kaydedilir ve 'hizli Makro n' olarak adlandirilir, (burada n,
olusturdugunuz hizli makrolarin sayisini belirtir).

Bazi metinlerin, 6rnegin bir mesaj iletisiminin, G tusuna/digmesine basildiginda bir dizi tus vurusuna
donusturulmesini saglar. Bkz. Metin blogu atamak icin

istediginiz digmelere veya tuslara gesitli fare digmesi islevleri atamaniza olanak verir. Bkz. Fare islevi atamak
icin

Yaygin olarak kullanilan gesitli medya denetim komutlarindan segmenize olanak verir. Bkz. Medya komutu
atamak icin

Cesitli standart dizenleme, Windows ve zum komutlarina erisim saglar. Bkz. Kisayol tusu komutu atamak igin

istediginiz bir programa veya web sitesine hizli erisim saglar. Bkz. Kisayol atamak icin.

Her biri bilgisayarinizdaki ilgili programi agan, secilebilecek bes standart iglev vardir: E-posta, Web, Media
Player, Hesap Makinesi ve Bilgisayarim. Ayrica, aygitinizin M tuslarindan birini de segebilirsiniz. Bkz. iglev

atamak icin

Her biri belirli bir isleve sahip bir grup ses komutu arasindan secim yapilabilir: Hoparlorleri kapat/ag, Mikrofonu
kapat/ag, Mikrofon kazancini artir, Mikrofon kazancini azalt, Yan ton artir, Yan ton azalt, Bas artir, Bas azalt,
Tiz artir, Tiz azalt, Gelismis ekolayzer acik/kapali. Bkz. Ses komutu atamak icin

Her biri belirli bir islece sahip ses avatari (donustirme) komutlari arasindan secim yapilabilir: Cyborg
acik/kapali, Troll acik/kapali, Dev acik/kapali, Yabanci acik/kapali, Mutant acik/kapali, Uzay sincabi agik/kapall,
Ses onizleme acik/kapali, Ses perdesini buyit ve Ses perdesini kiigllt. Bkz. Ses avatarlari/déniistiirme komutu

atamak icin

Her biri belirli bir isleve sahip standart Ventrilo komutlarindan segim yapilabilir: Komut 1, Komut 2, Komut 3,
Mikrofonu kapat/ag, Sesi kapat/a¢ ve Bas-konus. Bkz. Ventrilo komutu atamak icin

Bazi cihazlarda G-Shift iglevi bulunmaktadir ve G-Shift
tusunu/digmesini basili tuttugunuzda bir dizi alternatif komut olusturabilmenize olanak saglamaktadir. Ayrintili bilgi icin G-Shift

atamalari yapma konusuna bakin.

Profiller Goriinimi'niin Resim alanindaki her G tusuna/digmesine ait digme aciklamasi gegerli atamayi gosterir (6rnegin,

"E-posta").




Yukaridaki atamalari yapmanin yaninda, tek tek G tuslarindaki/digmelerindeki bu atamalari devre disi birakabilir, atamalari
varsayilan ayarlarina geri dondurebilir ya da komutlari diizenleyebilirsiniz. Ayrintilar igin bkz. G tusu/digmesi atamasini kaldirmak

veya veniden atamak icin ve Komut diizenlemek icin.




islev atamak icin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gériinimi'nii gériintileyin (Aygit gubugundan G tuglarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alanindan dogru profili tiklatin ve dogru makro modunun (6rnegin, M1) (veya G300 icin renkli bolge)
secildiginden emin olun.

Atamak istediginiz islev Komutlar alaninda yoksa, olusturmaniz gerekir. Bunu yapmak igin:
i. Yeni komut olustur dugmesini tiklatin. Komut Dizenleyicisi iletisim kutusu gérintulenir.
ii. Sol taraftaki listeden iglev'i segin.
iii. Ad alanina iglev icin bir ad yazin.

iv. Aygitiniza baglh olarak, gosterilen segeneklerden uygun iglevi secin: E-posta, Web Tarayicisi, Media Player, Hesap
Makinesi ve Bilgisayarim. Ayrica M1, M2 ve M3 tuslarini segin.

v. Tamam" tiklatin.
Profiller Gérinimi'ne donersiniz.
5. Atamak istediginiz islevi Komutlar alanindan tiklatip Resim alaninda istediginiz G tusuna/digmesine strikleyin.

Bu G tusu/digmesi komuta atanir ve bunu belirtmek i¢in resme kiguk bir etiket eklenir.




Tus vurusu atamak igin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit gubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gériinimi'nii gériintileyin (Aygit gubugundan G tuglarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alanindan dogru profili tiklatin ve dogru makro modunun (érnegin, M1) (veya G300 icin renkli bolge)
secildiginden emin olun.

Atamak istediginiz tus vurusu Komutlar alaninda yoksa, olusturmaniz gerekir. Bunu yapmak igin:
i. Yeni komut olustur dugmesini tiklatin. Komut Duzenleyicisi iletisim kutusu gérintulenir.
ii. Sol taraftaki listeden Tug Vurusu'nu secin.
iii. Ad alanina tus vurusu igin bir ad yazin.

iv. Imleci Degistiricilerle birlikte tus vurusunuzu girin alanina getirin ve tus vurusuna basin. Bu tek bir tus vurusu
olabilecegi gibi, Ctrl, UstKrktr veya Alt gibi tuglari da igerebilir (6rnegin, Q ya da Ctrl + B).

Tamam' tiklatin.

Yineleme Secenekleri alanlarinda, agilir listeden tus vurusunuzun nasil yinelenecegini segin:
e Yinelenmesini istemiyorsaniz Hichiri'ni segin.
e G tusu/digmesi basili tutuldugu slrece yinelenmesi icin Basiliyken'i segin.

¢ G tusuna/digmesine bastiginizda otomatik olarak yinelenmesi ve yalnizca G tusuna/digmesine tekrar
bastiginizda durmasi icin Gegis yap'l secin.

Ayrica, Gecikme (milisaniye) degerinin de uygun oldugundan emin olun, érnegin, komutun yarim saniyede bir
yinelenmesi i¢in degeri 500 milisaniyeye ayarlayin.

Profiller Gorinumir'ne dénersiniz.
5. Atamak istediginiz tus vurusunu Komutlar alanindan tiklatip Resim alaninda istediginiz G tusuna/diigmesine strikleyin.

Bu G tusu/digmesi komuta atanir ve bunu belirtmek icin resme kuguk bir etiket eklenir.




Kisayol komutu atamak igin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit gubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gériinimi'nii gériintileyin (Aygit gubugundan G tuglarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alanindan dogru profili tiklatin ve dogru makro modunun (érnegin, M1) (veya G300 icin renkli bolge)
secildiginden emin olun.

Atamak istediginiz kisayol komutu Komutlar alaninda yoksa, olusturmaniz gerekir. Bunu yapmak igin:
i. Yeni komut olustur dugmesini tiklatin. Komut Duzenleyicisi iletisim kutusu gérintulenir.
ii.  Sol taraftaki listeden Kisayol Tuglari'ni secin.

iii. Gosterilen segeneklerden uygun kisayol tusu komutunu segin: Bir Windows komutu (Pencereyi kapat, Ekrani kapla,
Simge durumuna kigult veya Masaustini goster), bir Zum komutu (Yakinlastir, Uzaklastir veya Varsayilan zumu
geri yukle) ya da bir Dizenleme komutu (Kopyala, Kes, Yapistir, Geri Al veya Yinele).

iv. ~Tamam'i tiklatin.
Profiller Gorinimu'ne donersiniz.
5. Atamak istediginiz komutu Komutlar alanindan tiklatip Resim alaninda istediginiz G tusunal/diigmesine surikleyin.

Bu G tusu/digmesi komuta atanir ve bunu belirtmek i¢in resme kiguk bir etiket eklenir.




Medya komutu atamak icin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gériinimi'nii gériintileyin (Aygit gubugundan G tuglarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alanindan dogru profili tiklatin ve dogru makro modunun (6rnegin, M1) (veya G300 icin renkli bolge)
secildiginden emin olun.

Atamak istediginiz medya komutu Komutlar alaninda yoksa, olusturmaniz gerekir. Bunu yapmak igin:
i. Yeni komut olustur dugmesini tiklatin. Komut Duzenleyicisi iletisim kutusu gérintulenir.
ii.  Sol taraftaki listeden Medya'yi segin.

iii. Gosterilen seceneklerden uygun medya komutunu secin: Yirit/Duraklat, Durdur, Onceki Parca, Sonraki Parca, Sesi
Artir, Sesi Azalt ve Sessiz.

iv. Tamam" tiklatin.
Profiller Gorinimui'ne doénersiniz.

5. Atamak istediginiz medya komutunu Komutlar alanindan tiklatip Resim alaninda istediginiz G tusuna/diigmesine
surukleyin.

Bu G tusu/digmesi komuta atanir ve bunu belirtmek icin resme kigulk bir etiket eklenir.




Fare islevi atamak igin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gériinimi'nii gériintileyin (Aygit gubugundan G tuglarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alanindan dogru profili tiklatin ve dogru makro modunun (érnegin, M1) (veya G300 icin renkli bolge)
secildiginden emin olun.

Atamak istediginiz fare islevi Komutlar alaninda yoksa, olusturmaniz gerekir. Bunu yapmak igin:
i. Yeni komut olustur dugmesini tiklatin. Komut Duzenleyicisi iletisim kutusu gérintulenir.
ii. Sol taraftaki listeden Fare iglevi'ni secin.

ii. Gosterilen segenekler arasindan uygun fare islevini secin: Sol Tiklama, Sag Tiklama, Orta Tiklama, Geri, ileri, Cift
Tiklama, DPI Yukari, DPI Asagi, DPI Kaydirma, Varsayilan DPI, DPI Gegisi, Mod Gegisi (G300/G600), G-Shift
(G600) ve (bazi cihazlarda) Yukari Kaydirma, Asagi Kaydirma, Sola Kaydirma ve Saga Kaydirma.

iv. Tamam" tiklatin.
Profiller Gorinimi'ne doénersiniz.
5. Atamak istediginiz fare islevini Komutlar alanindan tiklatip Resim alaninda istediginiz G tugsunal/diigmesine surikleyin.

Bu G tusu/digmesi komuta atanir ve bunu belirtmek icin resme kiguk bir etiket eklenir.




Multi tus makrosu atamak i¢in

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gériinimi'nii gériintileyin (Aygit gubugundan G tuglarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alanindan dogru profili tiklatin ve dogru makro modunun (6rnegin, M1) (veya G300 icin renkli bolge)
secildiginden emin olun.

Atamak istediginiz multi tus makrosu komutu Komutlar alaninda yoksa, olusturmaniz gerekir. Bunu yapmak igin Multi tus
makrosu kaydetmek icin bolimuine bakin.
5. Atamak istediginiz komutu Komutlar alanindan tiklatip Resim alaninda istediginiz G tusunal/diigmesine strukleyin.

Bu G tusu/digmesi komuta atanir ve bunu belirtmek igin resme kuguk bir etiket eklenir.




Kisayol atamak i¢in

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gériinimi'nii gériintileyin (Aygit gubugundan G tuglarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alanindan dogru profili tiklatin ve dogru makro modunun (érnegin, M1) (veya G300 icin renkli bolge)
secildiginden emin olun.

Atamak istediginiz islev Komutlar alaninda yoksa, olusturmaniz gerekir. Bunu yapmak igin:

iv.

V.

Vi.

Yeni komut olustur digmesini tiklatin. Komut Duzenleyicisi iletisim kutusu goérintdlenir.
Sol taraftaki listeden Kisayol'u secin.
Ad alanina kisayol igin bir ad yazin.

Bir sonraki alana tam web site adresini yazin (6rnegin, http://www.logitech.com) veya ... dugmesini tiklatip
baslatmak istediginiz programi segin.

istege bagh olarak, baslatilan kisayol igin bir Galigan Dizin girin.

Tamam"i tiklatin.

Profiller Gérinimii'ne dodnersiniz.

5. Atamak istediginiz kisayolu Komutlar alanindan tiklatip Resim alaninda istediginiz G tusuna/diigmesine sirukleyin.

Bu G tusu/digmesi komuta atanir ve bunu belirtmek i¢in resme kiguk bir etiket eklenir.




Metin blogu atamak i¢in

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit gubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gériinimi'nii gériintileyin (Aygit gubugundan G tuglarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alanindan dogru profili tiklatin ve dogru makro modunun (érnegin, M1) (veya G300 icin renkli bolge)
secildiginden emin olun.

Atamak istediginiz metin blogu Komutlar alaninda yoksa, olusturmaniz gerekir. Bunu yapmak igin:
i. Yeni komut olustur dugmesini tiklatin. Komut Duzenleyicisi iletisim kutusu gérintulenir.
ii. Sol taraftaki listeden Metin Blogu'nu segcin.
iii. Ad alanina tus vurusu igin bir ad yazin.
iv. Imleci Metninizi girin kutusuna getirin ve G tusuna/diigmesine basildiginda yiritilmesini istediginiz metni yazin.

v. Komut yurutilirken her karakter arasinda gecikme olmasini istiyorsaniz Karakterler Arasinda Gecikme Kullan
kutusunu isaretleyin ve gecikmeyi milisaniye olarak belirtin.

Komut yuritulirken Unicode karakterlerin de dahil edilebilmesini istiyorsaniz Unicode yiuriitme kullan (bazi
oyunlarda galismayabilir) kutusunu isaretleyin. Bazi oyunlar Unicode karakterleri kabul etmez.

Yineleme Secenekleri alanlarinda, agilir listeden tus vurusunuzun nasil yinelenecegini segin:
¢ Yinelenmesini istemiyorsaniz Hichiri'ni segin.
e G tusu/digmesi basili tutuldugu slrece yinelenmesi icin Basiliyken'i segin.

e G tusuna/digmesine bastiginizda otomatik olarak yinelenmesi ve yalnizca G tusuna/digmesine tekrar
bastiginizda durmasi icin Gegis yap'l secin.

Ayrica, Gecikme (milisaniye) degerinin de uygun oldugundan emin olun, érnegin, metin blogunun yarim saniyede
bir yinelenmesi icin degeri 500 milisaniyeye ayarlayin.

viii. ~ Tamam" tiklatin.
Profiller Gorinumur'ne donersiniz.
5. Atamak istediginiz metin blogunu Komutlar alanindan tiklatip Resim alaninda istediginiz G tusunal/diigmesine strukleyin.

Bu G tusu/digmesi komuta atanir ve bunu belirtmek igin resme kuguk bir etiket eklenir.




Ses komutu atamak icin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit gubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gériinimi'nii gériintileyin (Aygit gubugundan G tuglarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alanindan dogru profili tiklatin ve dogru makro modunun (érnegin, M1) (veya G300 icin renkli bolge)
secildiginden emin olun.

Atamak istediginiz ses komutu Komutlar alaninda yoksa, olusturmaniz gerekir. Bunu yapmak igin:
i. Yeni komut olustur dugmesini tiklatin. Komut Duzenleyicisi iletisim kutusu gérintulenir.
ii. Sol taraftaki listeden Ses'i segin.

iii. Gosterilen segeneklerden uygun komutu segin: Hoparlorleri kapat/ag, Mikrofonu kapat/ag, Mikrofon kazancini artir,
Mikrofon kazancini azalt, Yan ton artir, Yan ton azalt, Bas artir, Bas azalt, Tiz artir, Tiz azalt, Gelismis ekolayzer
acik/kapali.

Yineleme Secenekleri alanlarinda, agilir listeden tug vurusunuzun nasil yinelenecegini secin:
¢ Yinelenmesini istemiyorsaniz Higbiri'ni secin.
e G tusu/digmesi basili tutuldugu slrece yinelenmesi icin Basiliyken'i segin.

e G tusuna/digmesine bastiginizda otomatik olarak yinelenmesi ve yalnizca G tusuna/digmesine tekrar
bastiginizda durmasi icin Gegis yap'l segin.

Ayrica, Gecikme (milisaniye) degerinin de uygun oldugundan emin olun, érnedin, komutun yarim saniyede bir
yinelenmesi icin degeri 500 milisaniyeye ayarlayin.

v. Tamam' tiklatin.
Profiller Gériinimi'ne dénersiniz.
5. Atamak istediginiz komutu Komutlar alanindan tiklatip Resim alaninda istediginiz G tuguna/diigmesine sirtkleyin.

Bu G tusu/digmesi komuta atanir ve bunu belirtmek igin resme kliguk bir etiket eklenir.




Ses avatarlari/donustirme komutu atamak igin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit gubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gériinimi'nii gériintileyin (Aygit gubugundan G tuglarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alanindan dogru profili tiklatin ve dogru makro modunun (érnegin, M1) (veya G300 icin renkli bolge)
secildiginden emin olun.

Atamak istediginiz ses avatarlari (donustirme) komutu Komutlar alaninda yoksa, olusturmaniz gerekir. Bunu yapmak igin:
i. Yeni komut olustur dugmesini tiklatin. Komut Duzenleyicisi iletisim kutusu gérintulenir.
ii. Sol taraftaki listeden Ses avatarlari'ni secin.

iii. Gosterilen segeneklerden uygun komutu segin: Cyborg agik/kapali, Troll agik/kapali, Dev agik/kapali, Yabanci
acik/kapali, Mutant agik/kapali, Uzay sincabi agik/kapali, Ses 6nizleme agik/kapali, Ses perdesini buyut, Ses
perdesini kig¢dlt.

iv. ~Tamam'l tiklatin.
Profiller Gorinimd'ne donersiniz.
5. Atamak istediginiz komutu Komutlar alanindan tiklatip Resim alaninda istediginiz G tusunal/diigmesine surikleyin.

Bu G tusu/digmesi komuta atanir ve bunu belirtmek icin resme kiguk bir etiket eklenir.




Ventrilo komutu atamak igin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gériinimi'nii gériintileyin (Aygit gubugundan G tuglarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alanindan dogru profili tiklatin ve dogru makro modunun (6rnegin, M1) (veya G300 icin renkli bolge)
secildiginden emin olun.

Atamak istediginiz Ventrilo komutu Komutlar alaninda yoksa, olusturmaniz gerekir. Bunu yapmak igin:
i. Yeni komut olustur dugmesini tiklatin. Komut Duzenleyicisi iletisim kutusu gérintulenir.
ii. Sol taraftaki listeden Ventrilo'yu segin.

iii. Gosterilen seceneklerden uygun komutu secin: Komut 1, Komut 2, Komut 3, Mikrofonu kapat/ag, Sesi kapat/a¢ veya
Bas-konus.

iv. Tamam" tiklatin.
Profiller Gorinimd'ne donersiniz.
5. Atamak istediginiz komutu Komutlar alanindan tiklatip Resim alaninda istediginiz G tugsunal/diigmesine surikleyin.

Bu G tusu/digmesi komuta atanir ve bunu belirtmek i¢in resme kiguk bir etiket eklenir.




Profiller Gériinimir'nde, Profiller alaninda dogru profilin, ayrica dogru makro modunun segili oldugundan emin olun

2. Komutlar alaninda komutu sag tiklatin ve Sil'i secin. (isterseniz, komutu ¢ép kutusuna siiriikleyebilirsiniz.)

3. Silme iglemini onaylamaniz istendiginde Evet'i tiklatin.

\[o]

* Bu islem sadece bir G tusundaki/dugmesindeki komut atamasini kaldirmakla kalmaz, onu profilden de tamamen siler. Bunun
yerinde, sadece bir G tusundaki/digmesindeki atamay kaldirmak istiyorsaniz, bkz. G tusundaki/digmesindeki atamayi kaldirmak
veya yeniden atamak icin.




Komut dizenlemek igin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gériinimi'nii gériintileyin (Aygit gubugundan G tuglarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alanindan dogru profili tiklatin ve dogru makro modunun (6rnegin, M1) (veya G300 icin renkli bolge)
secildiginden emin olun.

Asagidaki alanlardan birinde dizenlemek istediginiz komutu cift tiklatin (veya sag tiklatinve Dlizenle'yi segin):

o Komutlar alaninda.

e Resim alaninda (sadece komut bir G tusuna/digmesine zaten atanmis durumdaysa mumkuinduir).
5. Komutun ayarlarini diizenleyin (bilgiler G-tuslarina/digmelerine komut atama bélimunde bulunabilir).
6. Tamam" tiklatin.
Profiller Gériinimir'ne dénersiniz.

Veya G tusu/digmesi atamalarini degistirmek ya da kaldirmak istiyorsaniz ayrintilar igin bkz. G tusu/digmesi atamasini
kaldirmak veya yeniden atamak icin.




G tusu/duiigmesi atamasini kaldirmak veya yeniden atamak icin
1. Logitech® Gaming Software'deki Profiller Gorinimu'nde, Profiller alanindan dogru profili ve ayrica dogru makro modunu
segin.
2. Asagidakilerden birini yapin:
e G tusu/digmesi atamasini kaldirmak igin, Resim alanindan atamayi sag tiklatin ve Atamayi Kaldir'i segin.

e G tusunu/digmesini o profil (veya iligkili oyun) icin varsayilan atamasina geri dondirmek istediginizde Resim
alaninda onu sag tiklatin veya » okunu tiklatip Varsayilani Kullan'i segin.

G tusunu/digmesini aygitinizda o G tusu/digmesi igin genel komuta geri dondirmek istediginizde Resim alaninda
onu sag tiklatin veya ~ okunu tiklatip Geneli Kullan'i segin. Bu islem, varsayilan islev tusunun (F tusu) calisma
bigimine geri déndirir. Ornegin, G1 F1 olarak, G2 ise F2 olarak caligir, vb.

G tusuna/digmesine farkh bir komut atamak i¢cin Komutlar alanindan bir komutu Resim alanindaki
G tusuna/digmesine surikleyin.

Bir komutu farkli bir G tusuna/digmesine yeniden atamak igin atamayi ilgili G tusundan/digmesinden Resim
alanindaki bagka bir tusa/digmeye suirtkleyin.

Mini joystick denetimi bulunan bir aygit i¢in, Resim alanindaki digmelerinden birini sag tiklatin veya » okunu
tiklatip Joystick Ata veya Fare Ata'yi segin (fare digmesi LUA komut dosyasi olusturma isleminde desteklenir) ya
da zaten atanmis durumdaysa Atamayi Kaldir'i segin.

Notlar:

b Aygitinizda depolanmig bir profilin komutlarini ve atamalarini diizenliyorsaniz, bir senkronizasyon simgesi goérindr ¥ Bu
simgeyi tiklatarak profili aygitinizla senkronize edebilirsiniz.

» Bir profildeki Tim G tusu/digmesi atamalarini o profil igin varsayilan komutlarina veya aygitiniza iliskin genel komutlara geri
dondurebilirsiniz. Bunu yapmak icin Profiller alanindan profili sag tiklatin veya =+ okunu tiklatip Tium G tuslari/diigmeleri *
Varsayilani Kullan ya da Tim G tuslari/diigmeleri * Geneli Kullan"l (hangisi uygunsa) segin.

¥ Bir profilin tim atamalarini kaldirabilirsiniz. Bunu yapmak icin Profiller alanindan profili sag tiklatin veya =+ okunu tiklatip Tim
G tuslan/diigmeleri ¥ Atamayi Kaldir'i segin.

Aninda yontemini kullanarak bir komutun atamasini kaldirmak igin:
1. Atamasini kaldirmak istediginiz komutu iceren profilin gecgerli olarak etkin oldugundan emin olun.
Aygitta, makro atamasini kaldirmak istediginiz M tusuna basin: M1, vb. LED yanar.

MR tusuna basin. MR LED'i yanar.

2
3
4. Komut atamasini kaldirmak istediginiz G tusuna basin. MR LED'i yanip séner.
5

. Komutun atamasini kaldirmak ve LED'i sondirmek igin MR tusuna tekrar basin.




Komut dosyalarini diizenleme

Logitech® Gaming Software'de, ileri dizey kullanicilarin Lua programlama dilini kullanarak komut dosyalari olusturmasina olanak
veren bir komut dosyasi duzenleyicisi vardir. Lua, gelistirilebilen uygulamalar igin 6zel olarak tasarlanmis Ucretsiz bir programlama
dilidir. Lua ile ilgili bilgi icin www.lua.org adresini ziyaret edin. Lua ile olugturulan komut dosyalari oyun toplulugu tarafindan
paylasilabilir, bdylece ileri dizey kullanicilar yalnizca komut dosyalari olusturmakla kalmaz ayni zamanda onlari alip verebilirler.

Gaming Software penceresinde bir profil segtiginizde, o profil igin bir komut dosyasi olusturabilir, alabilir ve varolanlari
dizenleyebilirsiniz. Her profile eklenmis tek bir komut dosyasi olabilir. Komut dosyalarini dizenlemek lGzere komut dosyasi
dizenleyicisine ana Gaming Software penceresinden erisebilirsiniz. Bunu yapmak igin:

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech Gaming Software'de, Aygit gubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun olani
segin.

Profiller Gérinimi'nii goriintiileyin (Aygit cubugundan G tuglarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).
Profiller alaninda dogru profili sag tiklatinveya =+ okunu tiklatip Komut dosyasi olusturma'yi segin.

Komut Dosyasi penceresi goruntilenir. Cesitli gorevleri (yeni komut dosyalari olusturma ve kaydetme, komut dosyalarini
alma ve verme) yapmak icin bu penceredeki menduleri ve 6zellikleri kullanabilirsiniz.

Profil etkinlestirildiginde tim profil komut dosyalari etkinlestirilir, devre digi birakildiginda da ayni sekilde tim komut dosyalari
devre digi birakilir.

Komut dosyalarinin nasil ¢alistigini, kullanilabilir iglevleri, vb. agiklayan Lua destek malzemeleri vardir, ayrica bazi érnekler ve
baska belgeler de bulunmaktadir. Bu belgelere Komut Dosyasi penceresindeki Yardim mendsinden erigilebilir.



http://www.lua.org/

G-Shift atamalari yapma

Not:
b Aygitinizda G-Shift iglevselligi yoksa bu konu bashgini dikkate almayin.

G-Shift islevi, istediginiz bir dizi G-tusu komutuna erisebilmeniz igin bir digmeyi basili tutmaniza olanak saglar.

G-Shift atamalarini ayarlama iglevi standart G-tusu atamalari ile aynidir, ancak atamalari yapmadan 6nce G-Shift kaydirma
¢ubugu G-Shift olarak ayarlanir:

1. Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitec:h® Gaming Software'den, Aygit gubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gériniimii'ni gériintiileyin (Aygit cubugundan G tuslarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).
Logitech Gaming Software'de G-Shift kaydirma ¢ubugunu 'G-Shift' olarak ayarlayin.
Aygitinizin G tuslarina her zaman oldugu gibi komut atayin. Bkz. G tuslarina/digmelerine komut atama.

Komut atmaniz sona erdiginde birincil G-tusu atamaya devam edebilmek i¢cin G-Shift kaydirma gubugunu tekrar 'Normal'
olarak ayarlayin.

Aygitlarinizdan birinin tuslarinin/digmelerinin kullanima hazir G-Shift fare iglevine ayarlandigindan emin olun. Bkz. Fare
islevi atamak icin

Bir kere tanimlandiktan sonra, oyun oynarken G-Shift olarak ayarlanan tusa/digmeye basabilir ve bu digmeyi/tusu basili
tutabilirsiniz; daha sonra alternatif G-tusu komut atamalarina erigebilirsiniz.




Multi tus makrolar kaydetme

Kisaca multi tus makrosu, bir G tusuna/digmesine atayabilecediniz bir dizi tus vurusudur. Daha ayrintili olarak séylemek
gerekirse, her tusa basma, her tusu birakma ve her gecikmeyi (bir tusa basma ve tusu birakma arasindaki, ya da tusu birakma ve
tusa basma arasindaki) kaydeden, ayrica fare etkinliklerini de igerebilen (digmeye basma ve tekerlek kaydirma hareketleri), bir
dizi basma-birakma tus etkinligidir.

Multi tus makrolari nigin kaydedilir? Cogu oyunda gesitli tus vurusu bilesimlerini iceren hareketler veya baska komutlar vardir. Bu
hareketleri tek bir tus vurusuna atayabilmek oyun sirasinda mukemmel bir avantaj saglar.

Her multi tus makrosunu olustururken tus vuruslari arasina gecikme ekleyip eklememeyi segebilirsiniz. Ornegin, bazi oyunlarda
dogru sekilde zamanlanmasi gereken hareketler vardir ve bu nedenle de bunlari dogru zamanlamayla kaydetmek gok dnemlidir.
Ancak bagka multi tus makrolarinda gecikmeleri kaydetmek énemli olmayabilir, hatta tus vuruslari ne kadar hizlh olursa o kadar iyi
olabilir.

Dahasi, her multi tus makrosunu bir G tusuna/digmesine atarken bir defa mi yoksa tekrar tekrar mi galisacagini segebilirsiniz.

Makrolarin goklu tus bilegsimleri olmasi gerekmez. Bir makro sadece tek bir tus vurugundan veya bir degistirici (UstKrktr, Ctrl ya
da Alt) igeren tek bir tus vurusundan olusuyorsa, aynen tusa bastiginizda yapilan eylemi yapar, yani G tusuna/diigmesine
basildiginda makronun tusa basma kismi, G tusunu/digmesini biraktiginizda ise makronun tusu birakma kismi gergeklesir. Bu
galisma bigimi, birakmadan birden fazla tusa bastiginiz bir multi tus makrosu icin de gegerlidir. Bu sekilde, 6rnegin,

G tusuna/digmesine atanmak lzere 'A basma’, 'X basma’, '‘Bosluk basma’, 'Bosluk birakma', X birakma', 'A birakma' seklinde bir
makro kaydedebilirsiniz. Yani G tusu/digmesi basili tutuldugunda Ug tus ta (A, X, Bosgluk) basili tutulmus, G tusu/digmesi
birakildiginda ise tum tuslar birakilmis olur.

Multi tus makrolarini iki sekilde kaydedebilirsiniz:
. Logitech® Gaming Software'deki Komutlar alanini kullanarak. Bu yontem ad atamaniza ve tus bilesimlerini géruntileyip
diuizenlemenize olanak verir. Bkz. Multi tus makrosu kaydetmek icin ve Multi tus makrosu diizenlemek icin.

Hizli, aninda makro kaydetmek igin aygitin kendisini kullanarak. Bu, oyundayken makrosunu olusturmak istediginiz bir sey

akliniza geldiginde ¢ok yararlidir. Bkz. Hizli (aninda) makro kaydetmek igin.

Multi tus makrolarinizi bir profile kaydettikten sonra, onlari istediginiz G tuglarina/digmelerine atayabilirsiniz. Ve istediginiz zaman
tercihlerinize uygun sekilde yeniden atayabilirsiniz.

Gorduguniz gibi, makrolar gok esnek 6gelerdir... tercihlerinize ve oyun sirasindaki ihtiyaglariniza gore kullanabilirsiniz.




Multi tus makrosu kaydetmek icin

1. Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gériinimi'nii gériintileyin (Aygit gubugundan G tuglarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alanindan dogru profili tiklatin ve dogru makro modunun (érnegin, M1) (veya G300 icin renkli bolge)
secildiginden emin olun.

Yeni komut olustur digmesini tiklatin. Komut Dizenleyicisi iletisim kutusu goruntdlenir.
Sol taraftaki listeden Multi Tug'u segin.
Ad alanina multi tus makro komutu igin bir ad yazin.

Komuta, tus vuruslari arasinda gegirdiginiz surelerin de eklenmesini istiyorsaniz Etkinlikler arasinda gecikmeleri kaydet
kutusunu isaretleyin (yani komutun, tam olarak kaydettiginiz gibi, gergek zamanli olarak galismasini istiyorsunuz). Diger
yandan, komutun mumkun oldugunca hizl ¢alismasini istiyorsaniz bu kutuyu isaretlemeden birakin.

Multi tus makro komutu ¢aligirken komutun adinin aygitinizin ekraninda gosterilmesini istiyorsaniz (aygitinizda LCD varsa)
Komut adini GamePanel ekraninda goster kutusunu isaretleyin (varsa).

Makro kayit islemini baslatmak icin Kaydi Baslat'i tiklatin. Bu digme Kaydi Durdur digmesine donasur.

Kaydetmek istediginiz tuslara basin. Siz yazdik¢a, tuslar Tug Vuruslan kutusunda (Etkinlikler arasindaki gecikmeleri
kaydet kutusunu isaretlediyseniz gecikmelerle birlikte) listelenir.

Bitirdiginizde Kaydi Durdur'u tiklatin.

Yineleme Secenekleri alanlarinda, agilir listeden tug vurusunuzun nasil yinelenecegini segin:
¢ Yinelenmesini istemiyorsaniz Higbiri'ni secin.
e G tusu/digmesi basili tutuldugu slrece yinelenmesi icin Basiliyken'i segin.

e G tusuna/digmesine bastiginizda otomatik olarak yinelenmesi ve yalnizca G tusuna/digmesine tekrar bastiginizda
durmasi icin Gegis yap'l segin.

Ayrica, Gecikme (milisaniye) degerinin de uygun oldugundan emin olun, érnedin, komutun yarim saniyede bir

yinelenmesi icin degeri 500 milisaniyeye ayarlayin.

Not:

Makroda tam olarak ihtiyaciniza uygun sekilde ince ayar yapmak igin tus vuruslarini diizenleyebilirsiniz (6rnegin yenilerini
eklemek, gecikmeler eklemek, bazi girisleri silmek, fare etkinlikleri eklemek igin). Bunu yapmak i¢gin Multi tus makrosu
dizenlemek icin bdlimine bakin.

13. Tamam'l tiklatin.

Bir multi tus makrosu kaydettikten sonra artik onu bir G tusuna/digmesine atayabilirsiniz. Ayrintilar igin bkz. Multi tus makrosu
atamak icin.

Not:
b Ayrica hizli makro yéntemini kullanarak da bir makroyu atayabilirsiniz.




Hizli (aninda) makro kaydetmek icin

Aygitinizda makro atamak istediginiz M tuslarina basin: Ornegin, M1.

Makro kaydina baslamak lGizere MR tusuna basin. MR LED'i yanar ve aygitinizin ekraninda (varsa) kayit islemi boyunca
size yol gosterecek talimatlar goéruntilenebilir.

Makroyu atamak istediginiz G tusuna basin.
Makronuza kaydedilmesini istediginiz tuslara basin.

Makro kaydini durdurmak i¢in MR tusuna basin. Makro segtiginiz G tusuna atanir ve MR LED'i sbner.

Logitech® Gaming Software'deki Profiller Goriiniimi'nde bulunan profillerinizin ayarlarina bagli olarak, hizli makro ilgili profile
baglanir:

Profillerinizden birinde Kalici Olarak Ayarla sag tiklatma menl segenegi isaretliyse, hizli makro kalici profile eklenir.

Profillerinizden herhangi biri icin Kalici Olarak Ayarla sag tiklatma meni segenegi isaretlenmemisse, hizli makro gecerli
uygulamaya bagh profile (varsa) eklenir.

Profillerinizden herhangi biri icin Kalici Olarak Ayarla sag tiklatma menu secgenegi isaretlenmemisse ve gegerli
uygulamaya baglanmis hicbir profil yoksa (ya da acik hi¢bir uygulama yoksa), hizli makronun baglandigi profil Varsayilan
Olarak Ayarla sag tiklatma menu segenegine bagh olur:

- Profillerinizden birinde Varsayilan Olarak Ayarla sag tiklatma menl segenegi isaretliyse, hizli makro varsayilan
profile baglanir.

-veya-

- Profillerinizden higbirinde Varsayilan Olarak Ayarla sag tiklatma meni segenegi isaretlenmemisse, bir hizli makro
kaydedildiginde, icinde hizlh makro igeren yeni bir profil olusturulur. Profil adi uygulamanin dosya adi yoluna gore
olusturulur, ancak daha sonra bun adi degistirebilirsiniz.

Kaydettiginiz makro kullanima hazirdir ve 'Hizli Makro n' adi verilmistir, (burada n, olusturdugunuz hizli makrolarin sayisini
belirtir). isterseniz makroyu Komutlar alaninda gériintiileyebilir ve dizenleyebilirsiniz. Ayrintilar igin bkz. Multi tus makrosu
dizenlemek igin.

Notlar:

Yeni hizli makrolarin tus vurucu gecikmeleriyle olusturulup olusturulmayacagini belirleyebilirsiniz. Bunu yapmak icin Logitech
Gaming Software'de, Aygit gubugundaki Uygulama ayarlarini degistir'i tiklatin ve Logitech Gaming Software Secenekleri
iletisim kutusunun Hizlh Makrolar boliminde Hizli makro olustururken gecikme kaydet dgesini (tercihinize gore) isaretleyin
veya isaretini kaldirin. Bu sadece yeni hizli makrolara uygulanir; ancak tus vurusu gecikmelerini etkinlestirmek veya devre digi
birakmak Uzere varolan hizli makrolari dizenleyebilirsiniz.

Aygitinizda dahili bir GamePanel ekrani varsa, hizli makro kaydiyla ilgili talimatlarin ekranda gdsterilmesini de belirtebilirsiniz.
Bunu yapmak igin, Logitech Gaming Software Sec¢enekleri iletisim kutusunda, Hizh makro kaydiyla ilgili talimatlar
GamePanel ekraninda goster 6gdesini (tercihinize gore) isaretleyin veya isaretini kaldirin. Bu kutuyu isaretlerseniz, MR tusuna
bastiginizda aygitinizin ekraninda talimatlar gosterilir.




Logitech® Gaming Software icinde, Profiller Gorinimu'ndeki Profiller alaninda dogru profil ve ayrica dogru makro modu

secilmis olarak, asagidakilerden birini yapin:

¢ Komutlar alaninda multi tus makro komutunu cift tiklatin.

e Komutlar alaninda multi tus makro komutunu sag tiklatin veya

¢ Resim alaninda komuta atanmis olan G tusu/digmesi'ni sag tiklatin veya

okunu tiklatin ve Duzenle'yi segin.

okunu tiklatin ve Dlzenle'yi secin.

Multi tus makrosu ayrintilarini gésteren Komut Dlzenleyicisi iletisim kutusu gortntilenir.

istediginiz degisiklikleri yapin:

Bunu yapmak icin...

makronun adini degistirme...

yeni etkinlik kaydetme...

tus vuruslari arasinda gegen zamani
dahil etme...

makro calisirken aygitinizin ekraninda
makronun adini gésterme...

tek bir tus vurusunu kaldirma...

yarim saniyelik bir gecikme ekleme...

gecikme siiresini degistirme...

fare etkinligi ekleme...

komutun yineleme ayarlarini
degistirme...

Bunu yapin...
sadece yeni Ad'l yazin.

Bir 6geyi sag tiklatin ve Buradan Once Kaydet veya Buradan Sonra
Kaydet'i secin, ardindan makro etkinliklerini kaydedin ve bitirdiginizde Kaydi
Durdur'u tiklatin.

Etkinlikler arasindaki gecikmeleri kaydet kutusunu isaretleyin. Makronun
olabildigince hizli galismasini istiyorsaniz bu kutuyu isaretsiz olarak birakin.

Aygitinizda bir LCD varsa, Makro adini GamePanel ekraninda goster
kutusunu isaretleyin.

Tus Vuruslan listesinde ilgili 6geyi sag tiklatin ve Sil'i segin.

basinda gecikme olmasini istediginiz etkinligi sag tiklatin ve Gecikme Ekle'yi
secin. 0,5 saniyelik bir gecikme eklenir, gerekirse bu degeri artirip
azaltabilirsiniz.

Tus Vuruslan listesinde ilgili 6geyi sag tiklatin ve Duizenle'yi segin, ardindan
gecikme miktarini degistirin.

Tus Vuruslan listesinde ilgili 6geyi sag tiklatin, Fare Etkinligi Ekle'yi ve
ardindan eklemek istediginiz etkinligi segin. Fareni sol digmesi, sag digmesi,
orta diigmesi ve ekstra digmesi icin, ayrica fare tekerlegi ileri, geri hareketi
ve tiklatma eylemi icin diigme asagi, digme tiklatma ve diigme yukari
etkinlikleri ekleyebilirsiniz.

asagidakilerden birini segin:
e Yinelenmesini istemiyorsaniz Hicbiri'ni secin.

e G tusu/digmesi basili tutuldugu slrece yinelenmesi igin Basiliyken'i
segin.

G tusuna/digmesine bastiginizda otomatik olarak yinelenmesi ve
yalnizca G tusuna/digmesine tekrar bastiginizda durmasi igin Gegis
yap'l segin.

Multi tus makrosunu depolamak igcin Tamam'i tiklatin ve Komut Duzenleyicisi iletisim kutusunu kapatin.




Profil ogreticileri

Asagida, Logitech® Gaming Software'i yeni kullanmaya baslayanlara bazi temel yordamlarda yol géstermek lzere tasarlanmis
ogdreticiler bulunmaktadir.

Her 6gretici konu olarak bir éncekini takip ettiginden asagidaki sirayla incelemenizi éneririz:

Ogretici 1: Yeni profil olusturma yeni bir profil olusturma ve onu bilgisayarinizdaki bir programa baglama konusunda yol
gosterir; bu ogreticide kullanilan program Not Defteri'dir.

Ogretici 2: Multi tus makrosu kaydetme bir multi tus komutunun nasil kaydedildigini 6gretir; bu égreticide komut vurgulanir
ve sonra Not Defteri igindeki tim metni siler.

Ogretici 3: Bir G tusuna/diigmesine komut atama ve test etme Ogretici 2'de olusturulan komutu G1'e atama konusunda yol
gosterir ve duzgin sekilde calistigini dogrulamaya yardimci olur.

Ogdretici 4: Hizh makro kaydetme programlarinizdan birinin i¢cinden nasil hizli makro kaydedildigini égretir; bu 6greticide
hizli makro Not Defteri iginde Yazi Tipi iletisim kutusunu gorintdler.




Ogretici 1: Yeni profil olusturma

Bu dgreticide, yeni bir profil olusturacak ve standart Windows® metin dizenleyici programi Not Defteri'ne ekleyeceksiniz.

1. Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit gubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Profiller Gorinimd'nd goérintuleyin (Aygit cubugundan simgeyi tiklatarak).
Profiller alaninda Yeni profil olugtur simgesini tiklatin. Yeni Profil penceresi goérintilenir.
Ad alanina "Not Defteri" yazin.
Aciklama alanina, "Not Defteri programi igin Profili test et" yazin.
Windows Not Defteri uygulamasinin ylrutulebilir dosyasini bulup segin:
i. Agihir mentden Uygulamayi se¢ segenegini belirleyin. Ac iletisim kutusu gortntilenir.

ii.  Yuratulebilir dosyanin bulundugu konuma gidin. Bu konum genellikle Windows klasoru igindeki "system32"
klasoruddr.

iii. "notepad.exe" adli yurutulebilir dosyayi secin ve Ac'i tiklatin.
7. Tamam'l tiklatin.

Simdi bir multi tus makrosu olusturabilirsiniz. Bkz. Ogretici 2: Multi tus makrosu kaydetme.




Ogretici 2: Multi tus makrosu kaydetme

Bu Ogreticide, Not Defteri iginde yazilan tim metni segip silen yeni bir makro kaydedeceksiniz.

1. Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'de Aygit gubugundan Aygit Segici'yi kullanarak uygun olani
segin ve Profiller Gériinimi'nii gériintiileyin (Aygit gubugunda G tuslarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alaninda 'Not Defteri' profilini tiklatin ve M1 modunu segin (aygitinizda M tuslari varsa).
Yeni komut olustur digmesini tiklatin. Komut Dlizenleyicisi iletisim kutusu goéruntulenir.

Sol taraftaki listeden Multi Tug'u segin.

Ad alanina "Tumudnu Temizle" yazin.

Makro kayit islemini baslatmak icin Kaydi Baslat'i tiklatin.

Ctrl A yazin, sonra Del tusuna basin. Bu eylem tim metni seger ve ardindan siler. Siz yazdikg¢a, tuglar Tus Vuruslari
alaninda listelenir, bdylece alti tus vurusu girisi yapiimistir:

‘.' Delete
8. Kaydi Durdur'u tiklatin.
9. Tamam' tiklatin.

Artik multi tus makrosunu bir G tusuna/diigmesine atayabilirsiniz. Bkz. Ogretici 3: G tusuna/diigmesine komut atama ve test
etme.




Ogretici 3: G tusuna/diigmesine komut atama ve test etme

Bu 6greticide, Ogretici 2'de olusturulan multi tus makrosunu aygitinizin G1 tusuna (veya mouse diigmesine) atayacaksiniz.

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'de Aygit gubugundan Aygit Segici'yi kullanarak uygun olani
segin ve Profiller Gériinimi'nii gériintiileyin (Aygit gubugunda G tuslarini/diigmelerini Ozellestir simgesini tiklatarak).

Profiller alaninda 'Not Defteri' profilini tiklatin ve M1 modunu segin (aygitinizda M tuslari varsa).

Komutlar alanindan "TUmini Temizle" komutunu Resim Alanr'ndaki G1 tusuna (veya fare digmesine) strikleyin.
"TumUana Temizle' adinda kiguk bir etiket G tusuna/digmesine eklenir.

Not Defteri programini baglatin (6rnegin, Baglat* Tum Programlar ¥ Donatilar menisinden). Zaten agik durumdaysa
kapatip tekrar agin. Aygitinizin ekraninda, Ogretici 1'de olusturulmus olan profilin (Not Defteri) otomatik olarak
baslatildigini gérirsundz.

M1 modunda (aygitinizda M tuslar varsa) oldugunuzdan emin olmak icin M1 tusuna basin.
Birka¢ kelime yazin, érnegin: "Bu bir test. TUm metni tek bir tus vurusuyla silecegim."
G1 tusuna basin (veya ilgili fare digmesine).

Not Defteri'ndeki tim metin bir defada kaldirilir.

Not:

Hicbir sey olmuyorsa veya farkli bir komut etkinlestirildiyse, kaldirmaniz gereken farkli bir profil 'kalici' profil olarak
ayarlanmis olabilir. Ayrintilar i¢in bkz. Kalici profil belirtmek icin.

Peki, hizl makro kaydetmeye ne dersiniz? Bkz. Ogretici 4: Hizli makro kaydetme.




Ogretici 4: Hizli makro kaydetme

Bu dgreticide, yeni bir profil olusturacak ve standart Windows® metin dizenleyici programi Not Defteri'ne ekleyeceksiniz.

1. Not Defteri programini baslatin (6rnegin, Baglat* Tum Programlar * Donatilar menlsinden). Aygitinizin ekraninda,
Ogretici 1'de olusturulmus olan profilin (Not Defteri) otomatik olarak baslatildigini gériirsiiniiz.

M1 modunda oldugunuzdan emin olmak i¢in M1 tusuna basin.

MR tusuna basin. MR LED'i yanar ve ekranda kayit isleminde size yol gosterecek talimatlar goéruntilenir.

Alt tusunu basili tutup O ve F tusuna basin, sonra Alt tusunu birakin. Yazi Tipi iletisim kutusu gorindir.

2
K]
4. G4 tusuna basin.
)
6

Makro kaydini durdurmak igin MR tusuna basin. Makro, M1 modunda G4 tusuna atanir.

Simdi, Not Defteri'ni kullanirken G4 tusuna basarak hizli makronuzun nasil ¢alistigini gérmek tzere test edebilirsiniz. Bunu
yaptiginizda Yazi Tipi iletisim kutusu gorunur.

Logitech® Gaming Software'de Profiller Gorinimi'ni baslatirsaniz veya tekrar o goriiniime gegerseniz, 'Not Defteri' profili ve M1
segildiginde G4'e bir hizli makro etiketi verildigini fark edersiniz.




LCD ekranla ilgili yardim

Oyun aygitinizda bir LCD ekran vardir.

\[o]

b Aygitinizda dahili bir LCD ekran yoksa, lutfen bu bolimu atlayin.
LCD ekraninizda yararli ve ilging ¢ok cesitli 6geler (6rne@in, RSS beslemeleri, ortam ayrintilari ve gelen e-
postalar)goruntilenebilir. Bir G Serisi profil bolimU saglar. Ayrica LCD ekraninizin tiiriine bagh olarak filmler ve resim slayt

gosterilerini goruntileyebilirsiniz. LCD ekraninizin neleri gosterebilecegine iliskin daha fazla ayrinti ve gecgerli ekranda
kullanabileceginiz segenekler igin bkz. LCD ekraninizi kullanma.

Ekrandan en iyi sekilde yararlanabilmeniz icin cesitli 6zellestirme segenekleri vardir. Bkz. LCD ekraninizi 6zellestirme.




LCD Ekrani Ozellestirme Gériinimiinii Kullanma

Logitech® Gaming Software'deki LCD Ekrani Ozellestirme Gérinimi aygitinizin LCD ekraninda gériintilenen bilgileri ve
malzemeleri denetlemek igin gesitli 6zelikler saglar.

LCD Ekrani Ozellestirme Gériiniimii'ne erismek icin, Logitech Gaming Software ekraninin alt tarafinda, Aygit
gubugundaki LCD Ekrani 6zellestir simgesini tiklatin.

Logitech Gaming Software ekranindaki LCD Ekrani Ozellestirme Gériiniimii'nii kullanmak sezgisel ve basittir...
LCD Ekrani Ozellestirme Gériinimii'nde dort bélim vardir:

e Sol tarafta Uygulamalar.
LCD ekraninizda bilgi goruntilemek icin hangi uygulamalari kullanmak istediginizi segin.

Sag tarafta Goruntl Secgenekleri alani.
Burada, farkli bilgileri gortintlilemek igin uygulamalar arasinda nasil gegis yapmak istediginizi belirtebilir ve parlaklik ile
kontrasti ayarlayabilirsiniz.

Uygulamalar ve Gorlnti Segenekleri'nin alt tarafinda Resim alani.
Bu, aygitinizin LCD ekranini gosterir.

Alt tarafta Aygit cubugu.
Aygitta degdisiklik yapmak, gérinimu degistirmek, Logitech Gaming Software uygulama ayarlarini ve Yardim menusuni
goruntilemek igin bunu kullanirsiniz.




LCD ekraninizi kullanma

Ayrintilar LCD ekraninizda uygulamalar yoluyla goérintilenir. Aygitinizdaki LCD ekranin tiriine baglh olarak, asagidaki saglayan
uygulamalar mevcuttur:

RSS beslemeleri (6rnegin, en son haber akislari).
Ortam ayrintilari. Bilgisayarinizda yuruttilmekte olan ortamin ayrintilarini gorebilirsiniz.

Saatler ve zamanlayicilar. Bir analog saat gorintileyebilir veya bir kronometre ya da geri sayim zamanlayicisi
ayarlayabilirsiniz.

Bilgisayarinizin performansini etkileyen unsurlar (6rnegin, gegerli islemci ve bellek kullanimi) ile ilgili bilgiler.
Farkl bir profile gegmek icin G Serisi bir profil segici.
Gelen e-postalarin ayrintilarini gésteren bir POP3 monitora.

Bir film gorintileyici, resim géruntlleyici ve YouTube'dan secilmis videolari izleme segenegi.

Bilgileri gorunttlemek igin kullanilabilen uygulamalarla ilgili daha fazla ayrinti igin bkz. Kullanilabilen uygulamalar nelerdir?

LCD ekraninizda goérintilenen bilgileri veya materyalleri degistirmek istiyorsaniz sadece farkl bir uygulama segmeniz yeterlidir.
Bkz. Hangi uygulamanin gérintilenecedini secmek icin

LCD ekraninizda, uygulamalari denetlemek icin kullanilan digmeler vardir. Ornegin, bir RSS beslemesi ilginizi geken bir haber
bashgini gbsteriyorsa, tUm makaleyi gortntilemeyi segebilirsiniz; POP3 monitdri beklediginiz bir e-postanin geldigini bildiriyorsa,
postayl okumayi secebilirsiniz. Uygulamalar icin kullanilabilen denetimlerle ilgili ayrintilar icin bkz. Mono ekranda uygulamalari
denetleme ve Renkli ekranda uygulamalari denetleme.




LCD ekraninizda farkh tarlerde bilgileri gorintllemek igin oyun aygitinizda uygulamalar kullaniimaktadir. Aygitiniza gore,
asagidaki uygulamalarin bazilari veya tumu kullanilabilir:

Uygulama
I Logitech LCD RSS Reader

Logitech Media Display

0 Logitech LCD Clock

Logitech Performance
Monitor

@' Logitech LCD Countdown
Timer

G-Series Profile Selector

Bl L ogitech LCD POP3 Monitor

& Logitech LCD Movie Viewer

Logitech LCD Picture Viewer

" Logitech LCD Video Player
for YouTube

Aciklama

RSS beslemelerini (6rnegdin, en son haber basliklari veya oyun haberleri) izlemek igin
kullanilabilir.

Bilgisayarinizda yuritilmekte olan ortamla (mizik veya video) ilgili ayrintilari gosterir.

Gecerli saati ve tarihi gosteren bir saat gorintuler.

Bilgisayarinizda bulunan ve oyun performansini etkileyebilecek kaynaklarla ilgili
bilgiler saglar. Gostergeler gegerli islemci ve bellek kullanim duzeylerini gosterir.

iki zamanlayici saglar: Geri sayim zamanlayicisi ve kronometre. Geri sayim
zamanlayicisi 5 dakikadan baslar (bu sure degistirilebilir) ve geriye dogru sayar;
kronometre ise ileri dogru sayar.

Farkli bir G Serisi profil segmenize olanak verir (6rnegin, farkli bir oyun oynamak
istediginizde).

Gelen e-postalarla ilgili ayrintilari gorinttler. E-postalari 6nizlemeyi ve
ilgilenmediklerinizi silmeyi secebilirsiniz.

Film oynatir. Film klasértinlizden video dosyasi segebilirsiniz. Yalnizca oyun
aygitinizda renkli bir LCD ekran varsa kullanilabilir.

Resim klasortintizdeki resim dosyalarinizi kullanarak bir slayt gosterisi gorunttler.
Yalnizca oyun aygitinizda renkli bir LCD ekran varsa kullanilabilir.

YouTube beslemelerini gériintiler (6rnegin, gegerli En Cok Izlenen ve En Popliler
videolar). Listedeki bir videoyu izlemeyi secebilirsiniz. Yalnizca oyun aygitinizda renkli
bir LCD ekran varsa kullanilabilir.

Bu uygulamalarin kullanimiyla ilgili daha ayrintili bilgi igin bkz. Mono ekranda uygulamalari denetleme ve Renkli ekranda
uygulamalari denetleme. Uygulamalar tercihlerinize en uygun sekilde galisacak bigcimde yapilandirilabilir. Bkz. LCD ekraninizi

Ozellestirme.




Hangi uygulamanin goruntiulenecegini se¢gmek igin
e Aygitinizdaki Uygulama digmesine basin.
Ayarlariniza baglh olarak, bu digmeye basildiginda asagidakilerden biri gergeklesir:

e Ekranda bir sonraki uygulamaya gegilir veya

e Segebileceginiz uygulamalarin listesini sunan Bulucu gortntilenir.
Ekraniniz renkliyse, istediginiz uygulamayi se¢mek i¢in asagidaki digmeleri kullanin:
¥ A . istediginiz uygulamayi vurgulayin.
Tamam : Vurgulu uygulamay! segin.

#—, Uygulama Digmesi : Calisan en son uygulamaya dondurr.

Ekraniniz mono ise, istediginiz uygulamay! segmek igin asagidaki digmeleri kullanin:

"l", "'" . Istediginiz uygulamayi vurgulayin.

-.I": Vurgulu uygulamayi segin.
Uygulama Dugmesi : Calisan en son uygulamaya dondurdir.

Notlar:

» Bir sonraki uygulamay! veya Bulucu'yu gérintileme arasinda Uygulama Digmesi'nin islevini degistirme ile ilgili ayrintilar icin bkz.
Gdrintl seceneklerinizi dedistirmek icin.

* Uygulama Digmesi'ne bastiginizda secebilecediniz uygulamalari igeren listeye filtre uygulayabilirsiniz. Bkz. Hangi uygulamalarin
kullanilabilecedini segmek icin.

¥ Farkh uygulamalarin iglevi ile ilgili daha fazla bilgi i¢in bkz. Kullanilabilen uygulamalar nelerdir?




LCD ekraninizin digmeleri segili olan uygulamayi denetlemenize olanak verir. Renkli bir LCD ekraniniz varsa, asagidaki
dugmeler kullanilabilir:

Uygulama Digmeler

Logitech LCD RSS W¥. A : Sonraki veya 6nceki RSS beslemesine gegis saglar ve o beslemedeki ilk makaleyi
Reader goruntuler.

“‘, | Gegerli beslemedeki 6nceki veya sonraki makaleyi goruntiler.
OK : Gegerli makaleyi bir web tarayicisinda gorinttler.
44— : Gegcerli makaleyi okundu olarak isaretler ve beslemeden kaldirir.

MENU : RSS okuyucuyu yapilandirma olanagi verir.
Logitech Media Display Digmesi yoktur.
Logitech LCD Clock V. A : Kullanilabilecek farkli saat stilleri arasinda gecis saglar.

Logitech Performance Digmesi yoktur.
Monitor

Logitech LCD Countdown < B : Soldaki veya sagdaki zamanlayiciyi segme olanagi verir.

Timer OK : Segcili zamanlayiciy! baglatir ve durdurur.

41— : Secili zamanlayiciy sifirlar.

G-Series Profile Selector W A : istediginiz G Serisi profili vurgular.

OK : Vurgulu G Serisi profili etkinlestirir. Siz oynamakta oldugunuz oyunu kapatana kadar veya
baska bir profili etkinlestirene kadar bu profil etkin kalir.

Logitech LCD POP3 V. A . istediginiz secenegi vurgular.

Monitor OK : Vurgulu segenegi belirler.

Uygulamayi ilk baslattiginizda asagidaki secenekler kullanilabilir:
E : E-posta uygulamanizi baslatir.
|’* : Ik e-postanizi énizlemenizi saglar.

A . ) ~
T : Yeni e-postalari denetlemenizi saglar.

Bir e-postay! onizlerken asagidaki segenekler kullanilabilir:

E : Varsayllan e-posta istemcinizi baslatir.

x : Onizlenen e-postayi siler.

| : Onceki e-postanin énizlemesini sunar.

|’* : Sonraki e-postanin énizlemesini sunar.

Film gorintuleyici Filmler klasoriniizden oynatmak Uzere bir film segmek igin bu digmeleri kullanin:
V. A . istediginiz filmi vurgular.
OK : Vurgulu filmi oynatir.




MENU : Film goruntileyiciyi yapilandirma olanagi saglar.

Oynamakta olan bir filmi denetlemek i¢in bu diigmeleri kullanin:

', A : Filmin ses diizeyini ayarlama olanagi saglar.

", b‘ : Filmi ileri ve geri sarar.
OK : Filmi duraklatir ve devam ettirir.
41— : Film listesine déndurdr.

MENU : Filmin sesini tamamen kapatir ve acar.

Resim goruntuleyici Slayt gosterisini denetlemek icin bu digmeleri kullanin:
", P . Soldan saga dogru resimlerde gegis yapar.

OK : Slayt gosterisini duraklatir ve devam ettirir.

YouTube™ icin icinden film segmek istediginiz beslemeyi belirlemek icin bu diigmeleri kullanin (6rnegin, 'En
video oynatici Cok izlenen' veya 'En Cok Tartisilan’).

', A : istediginiz beslemeyi vurgular.
OK : Vurgulu beslemeyi secer.

MENU : iginden video géstermek istediginiz dénemi secebileceginiz bir meni agar (6rnegin,
‘Bugiin' veya 'Bu hafta').

Segtiginiz beslemeden bir film segmek igin bu digmeleri kullanin:
‘r, A : istediginiz filmi vurgular.

OK : Vurgulu filmi oynatir.

“— : Besleme listesine geri dondurr.

Oynamakta olan bir filmi denetlemek igin bu digmeleri kullanin:
', A : Filmin ses diizeyini ayarlama olanagi saglar.

", P Filmi ileri ve geri sarar.

OK : Filmi duraklatir ve devam ettirir.

«— : icinden bu filmi sectiginiz beslemeye geri déndiiriir.

MENU : Vurgulu video igin daha fazla segenek (asagidakiler dahil) saglayan bir menu
goruntiler:

e Ayni yazara ait videolarin listesi.

o llgili videolarin listesi

e Videonun URL'sini panoya kopyalama
Videoyu web tarayicisinda agma.

Listedeki tum videolari bastan sona oynatma.




LCD ekraninizin dugmeleri secili olan uygulamayi denetlemenize olanak verir. Mono bir LCD ekraniniz varsa, asagidaki digmeler
kullanilabilir:

Uygulama Dugmeler

Logitech LCD RSS Reader [P . Gecerli beslemedeki sonraki makaleyi gériintiiler. Bir saniyeden fazla siireyle basili
tutulursa, sonraki beslemeye gecer ve o beslemedeki ilk makaleyi goruntuler.
=l Makalede sonraki sayfaya gecer.
P
Lo Gegerli makaleyi bir web tarayicisinda goértntiler. Makale okundu olarak isaretlenir ve
beslemeden kaldirilir.

v : Gegerli makaleyi okundu olarak isaretler ve beslemeden kaldirir.
Logitech Media Display Dugmesi yoktur.
Logitech LCD Clock Dugmesi yoktur.

Logitech Performance Dugmesi yoktur.
Monitor

Logitech LCD Countdown . Geri sayim zamanlayicisini veya kronometreyi baslatir.
Timer : .
: 1K Geri sayim zamanlayicisini veya kronometreyi durdurur.

H: e sayim zamanlayicisini veya kronometreyi sifirlar.

G-Series Profile Selector + + istediginiz G Serisi profili vurgular.

ﬂ : Vurgulu G Serisi profili etkinlestirir. Bu profil, siz oynamakta oldugunuz oyunu kapatana
kadar segili kalir.

i\ . Etkinlestirilmis durumdaki G Serisi profili devre digi birakir.

Logitech LCD POP3 Monitor Uygulamayi ilk baslattiginizda asagidaki segenekler kullanilabilir:
E : E-posta uygulamanizi baslatir.
A . . . i
T : Yeni e-postalari denetlemenizi saglar.

|’ - ilk e-postanizi énizlemenizi saglar.

Bir e-postay! onizlerken asagidaki segenekler kullanilabilir:

E : Varsayllan e-posta istemcinizi baglatir.

x : Onizlenen e-postayi siler.

“l : Onceki e-postanin énizlemesini sunar.

|’ : Sonraki e-postanin énizlemesini sunar.




LCD ekraninizi ozellestirme

Aygitinizin dahili LCD ekrani ¢ogu kullaniciya uygun sekilde, kutudan ¢iktigi gibi kullanilabilecek bigimde

onceden yapilandiriimistir. Bununla birlikte Logitech® Gaming Software, ekrandan en iyi sekilde yararlanmak Uzere
Ozellestirebilmeniz igin gesitli secenekler de sagdlar.

Sunlari yapabilirsiniz:

e  Goruntl segeneklerini (ekran parlakligi ve kontrasti, goriintilemek istediginiz uygulamayi segme bigiminiz) ayarlama. Bkz.
Gorintl seceneklerinizi degistirmek icin

Yalnizca ilginizi geken uygulamalardan seg¢im yapilabilmesi i¢in, hangi uygulamalarin gorintilenecegini segme. Bkz. Hangi
uygulamalarin kullanilabilecegdini secmek icin.

Kullandiginiz uygulamalari size en uygun sekilde galismasi icin yapilandirma. Uygulamalarinizi yapilandirmak igin
kullanilabilecek seceneklerin agiklamasi igin bkz. Uygulama yapilandirma secenekleri. Bir uygulamanin yapilandirmasini
degistirme hakkinda ayrintilar icin bkz. Uygulamalari yapilandirmak igin.




Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

LCD Ekrani Ozellestirme Goértiinimi'ni gorintileyin (Aygit cubugundaki LCD ekrani dzellestir simgesini tiklatarak).

Gorintlu Secenekleri alaninda, istediginiz ayarlari segin.

Secenek Aciklama

Uygulama Uygulama dugmesinin sunlari yapmasini isteyip istemediginizi secin:
diigmesi

sunu yapar: o Bir sonraki uygulama pargasina ge¢me. Uygulama Dugmesine bastiginizda, LCD ekranda

hemen bir sonraki uygulama pargasina gegilir.

Calisan uygulamalar listele. Uygulama Digmesine bastiginizda, Bulucu secgebileceginiz
uygulamalarin listesini gérintiler. Istediginiz uygulamayi segebilirsiniz. Ayrintilar icin bkz. Hangi

uygulamanin gdrintilenecegini secmek icin.

Parlaklik, En iyi sekilde okuyana kadar, kaydirma denetimlerini kullanarak bu ayarlari yapin.

Kontrast
Bu denetimler sadece LCD ekraninizda parlaklik ve kontrast ayarlanabiliyorsa kullanilabilir.




Hangi uygulamalarin kullanilabilecegini se¢gmek igin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

LCD Ekrani Ozellestirme Goértiinimi'ni gorintileyin (Aygit cubugundaki LCD ekrani dzellestir simgesini tiklatarak).
Uygulamalar alaninda, ekraninizda kullaniimasini istediginiz uygulamalari isaretleyin.

Uygulama Dugmesi'ne bastiginizda yalnizca isaretlenmis olan uygulamalar segilebilir. Uygulama se¢gme hakkinda ayrintilar igin
bkz. Hangi uygulamanin géruntilenecedini se¢cmek icin.

Kullanilabilecek uygulamalarla ilgili daha fazla bilgi icin bkz. Kullanilabilen uygulamalar nelerdir?




Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

LCD Ekrani Ozellestirme Goértiinimi'ni gorintileyin (Aygit cubugundaki LCD ekrani dzellestir simgesini tiklatarak).

Uygulamalar alaninda oku, = tiklatin veya 6zellestirmek istediginiz uygulamayi sag tiklatip ve Yapilandir'i segin.
Uygulamay! yapilandirmaniz igin bir iletisim kutusu goruntdlenir.

Kullanilabilecek yapilandirma segenekleri uygulamadan uygulamaya degisir. Daha fazla ayrinti igin bkz. Uygulama
vapilandirma secenekleri.




LCD ekraninizda bilgi gorintileyen uygulamalar tercihlerinize en uygun sekilde galisacak bigcimde yapilandirilabilir.
Uygulamalarinizi yapilandirmak icin kullanabileceginiz segenekler sunlardir:

Uygulama

Logitech LCD RSS Reader

Logitech LCD Clock

Logitech Performance
Monitor

Logitech LCD Countdown
Timer

G-Series Profile Selector

Logitech LCD POP3
Monitor

Film goérintuleyici

Yapilandirma segenekleri
Makalelerini goruntilemek istediginiz RSS beslemelerini segin.

Birini secin:
e Saat stili. ipucu: Bir mono LCD ekraniniz varsa, Shift tusu basili tutuldugunda
secebileceginiz diger 'Easter Egg' saat bigimleri gorintilenir.

Saatte saniye ibresinin gérintilenip goérintilenmeyecegdi.

Saniye ibresinin kayarak mi, yoksa her saniye duraklayarak mi ilerleyecegi. (Yalnizca
renkli LCD ekranlar igin gecerlidir)

Okunmamis e-postalarinizin sayisinin saat tzerinde gorintilenip gorintilenmeyecedi.
Herhangi bir yapilandirma segenegi yoktur.

Birini secin:

o Istediginiz zamanlayici sayisi (sifir, bir veya iki).

e Her zamanlayici bir kronometre (ileriye dogru sayar) veya geri sayim zamanlayicisidir

(geriye dogru sayar).
Her bir zamanlayiciya atamak istediginiz etiket/ad.

Geri sayim zamanlayicilari igin:

- Geri sayimin baslamasini istediginiz zaman.

- Geri sayim sifira ulastiginda tekrar basa donip dénmeyecegi.

- Geri sayim sifira ulastiginda sesli bir uyari almak isteyip istemediginiz; sesli uyari
almayi isterseniz, ylrutilecek ses dosyasini (.WAV bigimli) segcmeniz istenir.

Herhangi bir yapilandirma segenegi yoktur.

Asagidakileri belirtin:

e POP3 Ayarlari: POP3 posta sunucunuz, posta sunucunuza baglanmak igin kullandiginiz
baglanti noktasi numarasi, kullanici adiniz ve parolaniz. Girdiginiz ayarlari test etmek
icin kullanabileceginiz bir digme vardir.

Tercihleriniz:
- Yeni e-posta olup olmadigina ne siklikta bakilacagi.

- E digmesine bastiginizda baslatilan e-posta uygulamasi. Varsayilan e-posta
istemcinizi veya farkl bir e-posta uygulamasini secebilirsiniz.

Asagidakileri belirtin:
e Oynatilacak video dosyalarinin bulundugu film klasoéra.

e Sadece en Ust duzey klasdrdeki video dosyalarinin veya o klasérle birlikte alt
klasorlerindeki video dosyalarinin da oynatiimasini isteyip istemediginiz.




Resim goruntileyici Asagidakileri belirtin:
o Bir slayt gosterisi goruntilerken kullanilan resimlerin bulundugu klasor.

e Sadece en ust duzey klasordeki resimlerin dahil edilmesini veya o klasorle birlikte alt
klasdrlerindeki resimlerin de dahil edilmesini isteyip istemediginiz.

Resimlerin sirayla mi yoksa rasgele mi goruntilenecedi.
Gorunttleme araligi (yani bir sonraki resmin goérintilenmesi igin beklenecek siire).

Resimler arasinda kullanilan gegis turt (6rnegin, solarak veya suriklenerek kaybolma).

YouTube™ ig¢in video Asagidakileri belirtin:
oynatici

e Besleme tarayicinizin her video igin birden fazla kiglk resim mi yoksa tek bir kliguk
resim mi ylUkleyecegi; birden fazla kigulk resim ylklenmesini segerseniz, bunlarin
dizgun sekilde gegis yapip yapmayacagini da segebilirsiniz.

Kiguk resimleri dnbellege almak icin kullanilacak sistem bellegi miktari.
Videolarin gosterilmesi igin kullanilan standart besleme, 6rnegin '‘Bugun'.

Uygulamanin panoya yapistirilan 6zel komutlara yanit verip vermeyecegi ve panoya
kopyalanmis YouTube videosu URL'lerini oynatip oynamayacagi.




isaretci ayarlari ile ilgili yardim P n\

Oyun aygitiniz tercihlerinize ve oyun bigiminize uygun sekilde ayarlanabilir.

Notlar:
b Aygitinizda isaret¢i ayarlari yoksa litfen bu bolimu atlayin.

b G300 igin, isaretci ayarlarini degistirebildiginiz gibi, dahili profil ayarlarini da tanimlayabilirsiniz.
Oyun aygitinizin tiriine bagh olarak, degistirebileceginiz isaretci ayarlari asagidakiler olabilir:
e DPI Hassasiyet duzeyleri:

Oynadiginiz oyunlara ve oyun stilinize uyacak sekilde en ¢ok bes ayri fare hassasiyet (DPI ¢ézUnUrlGga) ayari
tanimlayabilirsiniz. Ornegin, oyun oynarken daha fazla esneklik igin 400, 800, 1600, 2400 ve 3600 DP!'yi (farenizin modeli
buna izin veriyorsa) secebilirsiniz. Se¢im sizin.

Oyun oynadiginiz sirada, yapilandirmis oldugunuz degisik fare hassasiyet ayarlari arasinda gegis yapmak igin tek bir
diigmeye basmaniz yeterlidir. Yani, oyunu durdurmak, hatta aksiyonu duraklatmak zorunda bile degilsiniz! Ornegin,
oyundaki belirli durumlarda yalnizca o durum igin daha yuksek bir hassasiyet ayarinin yararl olacagini distnurseniz gegici
olarak ylksek hassasiyet ayarina gegebilirsiniz.

Fare hassasiyetini aninda degistirmek icin, sadece DPI Artir veya DPI Azalt digmesine basin.
'Varsayilan' ve 'Degistirme' DPI degerleri:

- Varsayilan: Alternatif bir degere gegmeyi segcmediginiz siirece kullanilacak degerdir. isterseniz, her oyununuz igin
farkh bir varsayilan DPI ayari tanimlayabilirsiniz.

Degistirme: Oyun sirasinda DPI Degistir fare digmesini basili tuttugunuzda kullanilacak degerdir. Hassasiyet igin
gegici olarak dusuk bir DPI degerine gegebilmeniz i¢in bu normalde distk bir DPI degerine ayarlanir. Ayarlama
bittigi zaman, fare digmesini biraktiginizda énceki DPI dederine dénersiniz.

isaretci ivmesi:

isaretgi ivmesi dzelligi etkinken, hareket halindeyken fare isaretcisinin hizi artar. Internet'te gezinirken veya sdzciik iglerken
ekranda hizh bir bigimde dolagabilmek amaciyla bilgisayarinizda ¢ogu uygulamay! kullanirken ivmenin acik kalmasini,
ancak oyun oynarken kesinligi ve oyunun etkinligini artirmak icin ivmenin kapali olmasini tercih edebilirsiniz.

Bildirim hizi:

Farenin konumunu bilgisayar isletim sistemine saniyede kag defa bildirecedini belirtebilirsiniz. YUiksek bir deger segerseniz,
daha diizglin, daha hizli yanit veren bir isaretci hareketi saglanir, ancak bu daha fazla CPU bant genisligi tiketecektir.

Varsayilan fare digmesi atamalarini gegersiz kilma:

Fare diigmesi gorevlerini caligma ve oyun oynama tarziniza uyacak sekilde yeniden atayabilirsiniz. Ornegin, oyunlarinizi
tam performansla oynayabilmeniz igin tim fare digmeleri gerekiyorsa veya bazi oyunlar belli digmeleri atamaniza izin
vermiyorsa, belli oyunlara bagh profiller i¢in fare digmesi komutlarini degistirebilirsiniz.

Daha fazla ayrinti igin bkz. isaretci Ayarlarini Ozellestirme Gériinimiinii Kullanma ve Dahili Profil Ayarlarini Ozellestirme
Gorinimind Kullanma.




isaretci Ayarlarini Ozellestirme Goriiniimiinii Kullanma

Logitech® Gaming Software'deki Isaretci Ayarlarini Ozellestirme Gériinimi, farenizdeki diigmeleri tercihlerinize ve oyun oynama
bigiminize uyarlamak igin gesitli 6zellikler saglar.

\[e}

* G300 ve G600 igin isaret¢i ayarlarini bilgisayarinizda saklamak i¢in Giris sayfasinda Otomatik Oyun Algilama'nin (Dahili Bellek
degil) secildiginden emin olun. (Alternatif olarak dahili isaretci ayarlarini tanimlamak igin Dahili Bellek olarak ayarlayin - bkz.
Dahili isaretci Ayarlari Gériiniimiinii Ozellestirme Gériinimiini Kullanma).

isaretci Ayarlarini Ozellestirme Gériinimii'ne erismek icin Logitech Gaming Software ekraninin alt tarafinda, Aygit
# cubugundaki isaretgi ayarlarini 6zellestir simgesini tiklatin.

Logitech Gaming Software ekranindaki isaretci Ayarlarini Ozellestirme Gériiniimi'nii kullanmak sezgisel ve basittir...
isaretgi Ayarlarini Ozellestirme Goérinimi’'nde su bélimler vardir:

¢ Resim alani.
Aygitinizin bir resmini saglar.

Profiller alani, Profil basina isaretci ayarlarini etkinlestir kutusunu sectiyseniz gortntulenir.
Burada, bilgisayarinizda ve bilgisayariniza bagli diger aygitlarda depolanmis tum profilleri gérebilirsiniz.

Ekranin ana kisminda isaretgi Ayarlar alani.
Fare isaretgisinin hareket etme bicimini (DPI hassasiyeti ve ivme dahil) denetleyin.

Alt tarafta Aygit cubugu.
Aygitta degdisiklik yapmak, gérinimu degistirmek, Logitech Gaming Software uygulama ayarlarini ve Yardim menusuna
goruntilemek igin bunu kullanirsiniz.

Ozellestirme secgenekleri Isaretci ayarlarinizi degistirmek icin bélimiinde agiklanmistir.




Dahili Profil Ayarlarini Ozellestirme Gériinimiinii Kullanma

Logitech® Gaming Software'deki Dahili Profil Ayarlarini Ozellestirme Gériiniimii, hem aygitinizda depolanmis profil ayarlarini hem
de fare digmesi ayarlarini 6zellestirmek igin cesitli 6zellikler saglar.

\[o]

¥ Bu sadece G300 ve G600 igin kullanilabilir. Dahili Profil Ayarlarini Ozellestirme Gériinimii'ne erismek igin Giris sayfasinda Dahili
Bellek 6gesinin (Otomatik Oyun Algilama degil) secili oldugundan emin olun.

+ Dahili Profil Ayarlarini Ozellestirme Goériinimii'ne erismek icin Logitech Gaming Software ekraninin alt
+’.‘,,:~, kisminda, Aygit cubugundan Dahili profil ayarlarini 6zellestir simgesini tiklatin.

Logitech Gaming Software ekraninda Dahili Profil Ayarlarini Ozellestirme Gériiniimi'nii kullanmak sezgisel ve basittir...
Dahili Profil Ayarlarini Ozellestirme Gérinimi'nde su bolimler vardir:

¢ Resim alani.
Aygitinizin bir resmini verir ve profil komutlarini géruntileme ve degistirme erisimi saglar.

Sol tarafta G-Shift secici - yalnizca G600.
islev atamanin normal mod igin mi G-Shift modu igin mi olacagini segin.

Sol tarafta Mod Seg alani.
Degisiklikleri G¢g moddan hangisi igin yaptiginizi ve mod renklerini belirtin.

Sag tarafta isaretgi Ayarlan alani - yalnizca G300.
DPI hassasiyeti de dahil olmak Uzere fare isaretgisinin nasil hareket edecegini kontrol edin (bkz. Dahili isaretci ayarlarinizi

yapma).

Alt tarafta Aygit cubugu.
Aygitta degisiklik yapmak, goérinimu degistirmek, Logitech Gaming Software uygulama ayarlarini ve Yardim menusuinu
goruntilemek igin bunu kullanirsiniz.

Ozellestirme segenekleri Dahili profil (islev atama) ayarlarinizi yapmak icin adli bélimde agiklanmistir.




isaretci ayarlarinizi degistirmek igin

1. Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Aygitinizda mevcutsa, Giris sayfasinda mouse'unuzda saklananlar icin degil (Dahili Bellek) bilgisayarinizda saklananlar
icin ayarlari degistirdiginizden (Otomatik Oyun Algilama) emin olun.

isaretci Ayarlarini Ozellestirme Gériinimi'nii gérintiileyin (Aygit gubugundaki isaretgi ayarlarini dzellestir simgesini
tiklatarak).

Aygitinizda birden ¢ok profil bulunabiliyorsa, dzellestiriyor oldugunuz isaretci ayarlarinin tim profiller icin mi yoksa belirli
profiller icin mi olduguna karar verin:

o lgaretgi ayarlarinin tim profiller igin gegerli olmasini istiyorsaniz Profil basina isaretgi ayarlarini etkinlestir
kutusunu isaretlenmemis olarak birakin.

Diger bir segenek olarak, isaretci ayarlarinin tek bir profil ya da birkag¢ profil igin gecgerli olmasini isterseniz Profil
basina isaretgi ayarlarini etkinlestir kutusunu isaretleyin.

Sonra, bazi aygitlarda Mod Secin alaninda mod rengini segin.

Sonra, Profiller alaninda ayarlarin uygulanacagi profili segin. Birden fazla profil i¢in gegerli olmasini isterseniz, Ctrl
tusunu basil tutarak s6z konusu profilleri birer birer tiklatip segin.

Belirttiginiz geri kalan ayarlar sectiginiz profil icin gegerli olur.

Aygitinizda performans ve dayaniklilik modlari arasinda gegcis icin bir Mod dugmesi bulunuyorsa, dogru modda
oldugunuzdan emin olun. Pil simgesinin yanindaki LED simgesi modu gosterir (performans modu igcin mavi veya
dayaniklihk modu igin yesil). Mod digmesine basildiginda, iki mod arasinda gegis yapilir.

Farkh X ve Y DPI degerleri ayarlamak isterseniz, Ayri DPI X ve Y ekseni kutusunu isaretleyin. Veya X ve Y eksenleri icin
DPI degerlerinin her zaman birbiriyle ayni olmasini istiyorsaniz kutuyu isaretlenmemis olarak birakin.

DPI Hassasiyet Duzeyleri alanlarinda asagidakileri ayarlayin:
i. Tanimlamak istediginiz DPI hassasiyeti Dlizey sayisi'ni secin (en fazla bes dizey olabilir).

ii. Her dlzeyin DPI degerini belirtin. Ayri DPI X ve Y ekseni kutusunu isaretlerseniz, hem X ekseni hem de Y ekseni
ayarlarini belirlemeniz gerekir. Alanlara bir sayi yazabilir, yukari ve asagi oklari kullanabilir veya kaydiricilari
saga/sola surikleyebilirsiniz.

Ornegin, kullandiginiz uygulamaya veya oynadiginiz oyuna uygun olacak sekilde, DPI Artir/Azalt diigmelerine basip
aninda gegcis yaparak 400 DPI - 3600 DPI araligindan segim yapabilirsiniz.

Birden fazla DPI ayari belirtirseniz, varsayilan olmasini istediginiz degeri ve ardindan Varsayilan Yap'l tiklatin.
Varsayilan diger mavi renkli bir baklava sekliyle belirtiimistir.

Birden fazla DPI ayari belirtirseniz, gegis dederi olacak degeri ve ardindan Gegis Degeri Yap'l tiklatin (bu
varsayilan degerle ayni olabilir). Gegis degeri turuncu renktedir.

Bildirim Hiz1 alaninda, mouse'un saniyede kag¢ defa konumunu bilgisayarin isletim sistemine bildirecegini segin. Daha
blylk degerler isaretginin daha diizglin, daha hassas sekilde hareket etmesini saglar, ancak daha fazla CPU bant genisligi
kullanir.

Mouse hareket ederken isaret¢i hizinin artmasini istiyorsaniz, Hizlanma kutusunu isaretleyin.

Ayarlari birden fazla profil igin degistiriyorsaniz, degistirdiginiz ayarlarin segtiginiz tum profiller igin gegerli olup
olmayacagini belirtmeniz istenir. Ornegin, DPI Hassasiyet Dizeyleri'ni ve Bildirim Hizi'ni degistirdiyseniz, segili tim
profillerin ayarlarini degistirmek istediginizi onaylamaniz istenir.

Not:

» Degistirdiginiz ayarlar yalnizca belirli profiller iginse, etkin profil s6z konusu belirli profillerden biri olmadidi takdirde, tanimladiginiz
degisiklikler kullaniimaz.

Bu ¢zellikler hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. isaretci ayarlari ile ilgili yardim.




Dahili isaret¢i ayarlarinizi yapmak igin

1. Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Dahili Profil/isaretci Ayarlarini Ozellestir Goriinimii karginiza gelsin (Aygit gubugunda G300 igin Dahili profil ayarlarini
ozellestir simgesini tiklatarak veya G600 icin Dahili igsaret¢i ayarlari simgesini tiklatarak). Simge yoksa, Giris sayfasini
goruntileyin ve Dahili Bellek 6gesini segin.

ilgili renkli bélgeyi tiklatarak tic moddan birini segmek icin Mod Seg¢ alanini kullanin. (G300 igin, istege bagh olarak, mod
bélgeleri altindaki sekiz renk igeren panelden segerek aygitin o moda iligkin 1giklandirma rengini degistirebilirsiniz.)

DPI Hassasiyet Duzeyleri alanlarinda asagidakileri ayarlayin:

i. Her duzeyin DPI degerini belirtin. Alanlara bir sayi yazabilir, yukari ve asag! oklari kullanabilir veya kaydiricilari
saga/sola surukleyebilirsiniz.

Ornegin, kullandiginiz uygulamaya veya oynadiginiz oyuna uygun olacak sekilde, DPI Artir/Azalt digmelerine basip
aninda gegis yaparak 300 DPI - 2500 DPI araligindan segim yapabilirsiniz.

Birden fazla DPI ayari belirtirseniz, varsayilan olmasini istediginiz degeri ve ardindan Varsayilan Yap' tiklatin.
Varsayilan diger mavi renkli bir baklava sekliyle belirtilmigstir.

Birden fazla DPI ayari belirtirseniz, gegis degeri olacak degeri ve ardindan Gegis Degeri Yap'l tiklatin (bu
varsayilan degerle ayni olabilir). Gegis degeri turuncu renktedir.

5. Bildirim Hizi alaninda, farenin saniyede ka¢ defa konumunu bilgisayarin isletim sistemine bildirecegini secin. Daha blyuk
degerler isaretginin daha dizgin, daha hassas sekilde hareket etmesini saglar, ancak daha fazla CPU bant genisligi
kullanir.

Bu ozellikler hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. Isaretci ayarlari ile ilgili yardim.




Kulaklikla ilgili yardim fT
feee || 400

Kulakliginiz size ve oyununuza uygun sekilde ayarlanabilir.

\[o]
Aygitiniz bir kulaklik degilse lutfen bu konuyu atlayin.

Logitech® Gaming Software'de gesitli dlizeyleri ayarlayabilirsiniz. Sadece tiz, bas ve ses duzeylerini ayarlamakla kalmaz,
mikrofon girisi, sesi kapatma ve yan ton (sadece bazi kulakliklarda bulunur) ayarlarini degistirebilir, hatta bir grafik ekolayzer
kullanarak frekans bantlarinda ince ayar yapabilirsiniz. Bkz. Ses Deneyimini Ozellestirme Gériinlimiinii Kullanma.

Oyun kulakhginizda, Surround Sesi Ozellestirme Gériinimiini Kullanma béliimiinde agiklandidi gibi, zengin surround ses 6zelligi
vardir.

Secip Ozellestirebileceginiz edlenceli ses avatarlari da bulunur (sadece bazi kulakliklarda bulunur). Ayrintilar igin bkz. Ses
Avatarlarini Ozellestirme Gériinimiini Kullanma.

Kulakliginizda kullanim rahathgini artiran, zamandan kazandiran ve oyun deneyiminizi zenginlestiren pek ¢ok 6zellik vardir.
Bunlar arasinda baslik ayari, surround ses anahtari, G tuglari, ses ve mikrofon denetimleri olabilir. Bilgi i¢in bkz. Kulakh§imi
kullanma.




Ses Deneyimini Ozellestirme Goriiniimiinii Kullanma

Logitech® Gaming Software'deki Ses Deneyimini Ozellestirme Gériinimii bas, tiz ve ses diizeyi gibi ayarlari tercihlerinize gére
uyarlamak igin cesitli 6zellikler saglar.

Ses Deneyimini Ozellestirme Gériinimii'ne erismek icin, Logitech Oyun Yazilimi ekraninin alt tarafinda, Aygit
cubugundaki Ses Deneyimini Ozellestir simgesini tiklatin.

Logitech Oyun Yazilimi ekranindaki Ses Deneyimini Ozellestirme Goriinimii'nii kullanmak sezgisel ve basittir...
Ses Deneyimini Ozellestirme Gériinimii'nde su bélimler vardir:

e Sag tarafta Resim alani.
Aygitinizin bir resmini saglar.

Sol tarafta Diizeyler alani.
Ses dlzeyi, bas ve tiz gibi ¢esitli ses ayarlarini denetleyin.

Alt tarafta Aygit cubugu.
Aygitta degisiklik yapmak, gorinimi degistirmek, Logitech Oyun Yazilimi uygulama ayarlarini ve Yardim menustnu

goruntilemek icin bunu kullanirsiniz.

Ozellestirme secgenekleri Ses deneyimi diizeylerini ayarlamak icin adl bélimde agiklanmistir.




Ses deneyimi dizeylerini ayarlamak icin

1. Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Ses Deneyimini Ozellestirme Gérinimi'ni gériintileyin (Aygit gubugundaki Ses Deneyimini Ozellestirme simgesini
tiklatarak).

Ses duzeyi kaydiricisini kullanarak kulakliktan gelen sesin diizeyini ayarlayin. Bu ses diizeyini ayarlamak igin ses dizeyi
tekerlegini de kullanabilirsiniz.

Kulakligin sesini agmak ve kapatmak igin hoparlér ses kapatma digmesini tiklatin. Bu mikrofonun sesini kesmez.

Mikrofon kaydiricisini kullanarak mikrofonun ses kazang oranini (ses dizeyi) ayarlayin. Mikrofonun kazancini artirmak
kargi tarafin sesinizi daha iyi duymasini saglar, ancak mikrofonun istenmeyen arka plan gurultilerini de cekmesine neden
olabilir. Ses 6nizleme 6zelligini kullanarak sesinizin net olarak gidip gitmedigini denetleyin.

Yan ton kaydiricisini kullanarak sesinizin kulakliktan gelen siddetini ayarlayin. Yan ton, daha dogal ses seviyesinde
konusmaniza olanak verir ve sik karsilagilan 'kulak tikanmasi' duygusunu 6nlemeye yardimci olur. Yan ton, baskalarinin
sizi duymasini etkilemez. Bu alan tim kulaklik modelleri icin kullanilamayabilir.

Bas ve Tiz kaydiricilarini kullanarak algak frekans sesler (bas) ile ylksek frekans sesleri (tiz) ayarlayin.

Sesi kapatma digmesine bastiginizda bir uyari sesi duymak istiyorsaniz, Ses kapatma uyarisi kutusundaki A¢ik'l secin.
Bu alan yalnizca belirli kulaklar i¢in kullanilabilir.

Mikrofon 1g1g1 alaninda asagidakilerden birini secin:
¢ Her zaman acik - Kulaklik takiliyken 1sik her zaman yanar.

e Ses kapandiktan sonra - Isik yalnizca kulakliktaki sessiz digmesine basilarak veya mikrofon sapi yukari gevrilerek
mikrofon sessize alindijinda yanar.

e Her zaman kapali - Mikrofon sessizdeyken bile 1sik her zaman kapali kalir.
Bu alan tim kulaklik modelleri i¢in kullanilamayabilir.

istege bagh olarak, frekans bantlarinda ince ayar yapmak isterseniz, Gelismis Ekolayzer ayarlarindan gelismis ekolayzer
okunu tiklatabilirsiniz. Bkz. Gelismis Ekolayzer.

Not:
» Bu secgeneklerden bazilarini G tusuna/digmesine atayarak daha sonra kolayca acgip kapatabilirsiniz.




Gelismis Ekolayzer

Gelismis Ekolayzer ayarlari ses Uzerinde standart bas ve tiz denetimlerinden daha fazla denetim ve esneklik saglarken, ses
spektrumundaki belirli frekanslarda ince ayar yapma olanagi saglar.

Ses Deneyimini Ozellestirme Goériinimii'ndeki bas ve tiz kaydiricilarinin altinda bulunan gelismis ekolayzer okunu tiklatarak
Gelismis Ekolayzer ayarlarini agin. Sonra, gelismis ekolayzer glic digmesine basarak gelismis ekolayzeri agip kapatabilir,
kaydiricilari ayarlayabilir veya Geligsmis ekolayzeri sifirla digmesini tiklatarak kaydiricilari sifirlayabilirsiniz.

Alttaki yatay degerler hertz (Hz) olarak insanin igitme kapasitesiyle ilgili spektrumu temsil etmektedir. Duguk frekanslar bas,
yuksek frekanslar ise tiz frekanslardir.

Her gubukta bulunan dikey degerler her Hz frekansin ses diizeyi veya yogunlugu ile ilgili 6lci birimi olan desibeli (dB) temsil eder.
Kaydiricilari asagi veya yukari kaydirarak o frekans aralijinda duydugunuz sesi azaltip ylkseltirsiniz.

Preamp, tim frekanslara esit olarak uygulanan ikincil ses ayarlama égesidir. Ozellikle sesi kisik veya yiiksek olarak kaydedilmis
muzikleri dinlerken veya video klipleri izlerken preamp ses dlizeyini artirmak veya azaltmak isteyebilirsiniz.

Notlar:
Geligsmis ekolayzer agikken, gelismis ekolayzer simgesi parlar ve standart bas ve tiz denetimleri devre disi olur.

Otomatik olarak burada depoladiginiz ayarlari kullanan gelismis ekolayzeri bir G tusuna/digmesine atayarak, daha sonra kolayca
acip kapatabilirsiniz.




Surround Sesi Ozellestirme Goriiniimiinii Kullanma

Logitech® Gaming Software'deki Surround Sesi Ozellestirme Goriiniminii stereo ve surround ses ayarlarini tercihlerinize gére
kisisellestirmenize olanak verir.

Surround Sesi Ozellestirme Gériinimi'ne erismek icin, Logitech Oyun Yazilimi ekraninin alt tarafinda, Aygit
"Dﬂ i cubugundaki Surround Sesi Ozellestir simgesini tiklatin.

Logitech Oyun Yazilimi'ndaki Surround Sesi Ozellestirme Goriinimi'ni kullanmak sezgisel ve basittir...
Surround Sesi Ozellestirme Gériinimii'nde su béliimler vardir:

e Ekranin sol tarafinda Resim alani.
Aygitinizin bir resmini saglar.

Ekranin sag tarafinda Surround Ses Mikseri alani.
Surround ses ayarlarinizi yapilandirmanizi saglar.

Alt tarafta Aygit cubugu.
Aygitta degisiklik yapmak, gorinimi degistirmek, Logitech Oyun Yazilimi uygulama ayarlarini ve Yardim menustnu

goruntilemek icin bunu kullanirsiniz.

Surround ses Surround ses deneyimi béliminde aciklamistir.




Surround ses deneyimi

Surround ses sizi adeta oyun dinyasinin tam ortasina daldirir, diger oyuncularin hareketlerini ve eylemlerini, oyundaki etkinlikleri
o anda etrafinizda oluyormus gibi duyarsiniz.

Surround ses agikken, kulakhdinizdan gelen ses en iyi DVD filmler ve bilgisayar oyunlari gibi surround ses igerigini dinlerken
muimkin olur. Mizik veya gevrimici video klipler gibi stereo igerik dinlerken, sese fazla derinlik ve ayrinti vermek i¢in tic boyutlu

hale getirildigi gelistiriimis stereo deneyimi saglamak i¢in kulakliginizda Dolby® Pro Logic® Il kullantlir.

Surround ses kapatildiginda, kulaklik standart bir stereo kulaklik gibi galisir. Dolby Pro Logic Il teknolojisi ses alanini genisleterek
stereo igeriginizin ayrintilarini ve ndanslarini daha iyi duymanizi saglar.

Surround ses anahtarini agip kapatma sekliniz kulakhginizin modeline baghdir. Asagidaki yontemlerden birini kullanabilirsiniz:

e  Kulaklktaki surround ses anahtarini asagi, Dolby Headphone logosuna dogru getirin (oo Ayrintilar igin bkz. Surround ses
anahtari.

-veya-

Logitech® Gaming Software'de Dolby Surround'u Etkinlestir segenegdini kullanin. Ayrintilar igin bkz. Surround ses
ayarlarini yapmak icin.

Surround sesin etkin olabilmesi i¢in Logitech Gaming Software yukli ve galisir durumda olmalidir. Calismiyorsa, kulaklik sadece
normal stereo kulaklik olarak calisir. Surround ses anahtari agik konumdayken, ayarlarini tercihinize goére degistirebilirsiniz.

Ayrintilar igin bkz. Surround ses ayarlarini yapmak icin.

Pek ¢ok oyun ve filmde surround ses olsa da, varsayilan olarak timinde bulunmaz. Oyun veya uygulamalarda ses segeneklerine
bakin ve surround ses secgenegini belirtin. Uygulamaya bagl olarak, surround ses c¢ikisi su bicimlerde adlandiriimis olabilir: 8
kanal, 6 kanal, 7.1 hoparlér, 5.1 hoparlér veya ¢ok kanalli. "Kulaklik" olarak etiketlenmis ayarlari kullanmayin, ¢lnkl bu ayarlar
genellikle surround ses vermez.

Oyununuzun veya uygulamanizin surround sesi dizgin sekilde verip veremedigini dogrulamak igin Logitech Gaming
Software'deki Surround Sesi Ozellestirme Gériniimi'nde Dolby Headphone logosunun yanindaki tarihe ve saate bakin. Tarih ve
saat, kulaklik surround ses igerigini her aldiginda glncellenir (kulaklik gok kanalli igerigi diizgiin sekilde alabiliyorsa). Yakin
zamanlara ait bir tarih ve saat degilse, en azindan asagidakilerden biri dogrudur:

e Logitech Gaming Software surround ses anahtari kapatiimistir.

¢ Film veya oyun surround ses icermiyordur.

¢ Oyun, film, uygulama veya isletim sistemi surround ses icin hatali yapilandiriimigtir.
Not:

DVD ve Blu-ray disklerindeki filmler surround sesin kodunu ¢ézmek ve vermek igin baska Dolby veya DTS® codec'lerini gerektirir.
Surround ses kod ¢ézme Ozellikleri hakkinda daha fazla bilgi igin media player uygulamanizin kullanici belgelerine bakin.




Surround ses ayarlarini yapmak igin

Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit gubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Surround Sesi Ozellestirme Gariinimi'ni gériintileyin (Aygit cubugundaki Surround Sesi Ozellestir simgesini tiklatarak).
Surround sesi agin. Aygitin modeline bagli olarak asagidakilerden birini yapin:
¢ Kulakliktaki surround ses anahtarini asagi, Dolby Headphone logosuna dogru getirin: (oo
-veya-

Surround Sound'u Ozellestir Goériinimiinde Dolby Surround'u Etkinlestir secenegini belirleyerek surround sesi
acin.

Surround ses agildiginda Surround Ses Karistiricisi alaninda Dolby Headphone logosu yanar.

Surround Ses Karigtiricisi alaninda, her kanalin ses duzeyini degistirmek igin ilgili hoparlérin yanindaki yukari ve asagi
oklari kullanin. Maksimum duzey 11'dir. (Tum kanallari 11'e sifirlamak icin sifirama dugmesini kullanabilirsiniz.)

Surround ses ayarlarinizin nasil oldugunu 6grenmek tzere 6rnek bir test sesi dinlemek istiyorsaniz Surround ses
deneyimi'ni tiklatin.

Not:
b Stereo icerik dinlerken, orta, surround, arka ve LFE (subwoofer) kanallari ayarlamanin herhangi bir etkisi olmaz.




Ses Avatarlarini Ozellestirme Goriiniimiinii Kullanma

Logitech® Gaming Software'deki Ses Avatarlarini Ozellestirme Gériiniimii, alti standart ses avatari igeren gesitli ses déniistiirme
ozellikleri barindirir.

Ses Avatarlarini Ozellestirme Gériinimii'ne erismek icin, Logitech Gaming Software ekraninin alt tarafinda, Aygit
cubugundaki Ses Avatarlarini Ozellestir simgesini tiklatin.

b Sesli avatarlan tim kulakhklar desteklemez. Kulakhginiz desteklemiyorsa lutfen bu konuyu yoksayin.
Logitech Gaming Software ekranindaki Ses Avatarlarini Ozellestirme Goérinimi'nii kullanmak sezgisel ve basittir...
Ses Avatarlarini Ozellestirme Goériniimi'nde su bélimler vardir:

e Sag tarafta Resim alani.
Aygitinizin bir resmini saglar.

Sol tarafta Ses Avatarlari ayarlari alani.
Burada bir Ses Avatari secebilir ve ses donUstirme ayarlarini degistirebilirsiniz.

Alt tarafta Aygit cubugu.
Aygitta degisiklik yapmak, goérinimu degistirmek, Logitech Gaming Software uygulama ayarlarini ve Yardim menusuni
goruntilemek igin bunu kullanirsiniz.

Daha fazla ayrinti igin bkz. Ses avatarlarini sesinize gére en iyi duruma getirmek icin.




Ses avatarlarini sesinize gore en iyi duruma getirmek i¢in

Ses avatarlarini (dénustirme de denir) kullanmak sesinizin perdesini ve tinisini ayni anda degistirerek tamamen farkh bir kisiymis
gibi isitiimenizi saglar. Secgebileceginiz Onceden yiiklenmis alti ses vardir:

Cyborg Troll Dev Yabanci Mutant Uzay Sincabi

Ses Avatarlarini Ozellestirme Goériinimi'nden Ek ses satin al... digmesini tiklatarak bagka ses avatarlari da satin alabilirsiniz.

Not:
b Sesli avatarlan tim kulakhklar desteklemez. Kulakliginiz desteklemiyorsa lutfen bu konuyu yoksayin.

Ses avatarlarini en iyi duruma getirmek igin:

1. Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitec:h® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Ses Avatarlarini Ozellestirme Gérinimi'nii goriintiileyin (Aygit cubugundaki Ses Avatarlarini Ozellestir simgesini
tiklatarak).

Ses perdesini ayarla acilir listesini kullanarak ses perdenizi secin. Size ait ses donlstlirme algoritmalarini en iyi duruma
getirmek icin, sesinize en ¢ok uyan ses perdesini segmeniz 6nemlidir.

Secgebileceginiz alti dlizey vardir: En dislk, daha duslk, dislk, yuksek, daha ylksek, en yiksek. Sesinize en ¢ok
uydugunu distndiguniz perdeyi segin ve yarim saniye gecikmeyle kayittan ¢alinan sesinizi dinlemek igin Ses 6nizleme
kutusunu isaretleyin. Higbir ses avatari segilmediginde, kulaklikta normal sesinizi isitirsiniz.

iigili Ses sec resmini tiklatarak ses avatarini segin. Konusurken, dénistiirilmiis sesinizin kulaklikta kayittan calindigini
isitirsiniz. Sesinize en ¢ok uyan ses perdesini segerseniz, ses avatari taninip anlasilabilir olur. Sesiniz garpitiimis ve
anlasilmaz c¢ikarsa, baska bir ses perdesi segip yeniden konusun. Kulaga en iyi gelen ses avatarini bulana dek farkl ses
perdelerini denemeyi surdurin. Avatar segili oldugunda parlar.

Avatar igin en iyi sesi ¢ikaran perdeyi buldugunuzda, ses donustirme sisteminizin kalibrasyonunu tamamlamis olursunuz.
Ayni ses perdesi diger tim seslerde de en iyisi olacaktir.

Ses Onizleme iglevi siz Ses Onizleme kutusunun isaretini kaldirana kadar acik kalir. Ses 6nizleme agik degdilken bile ses
avatarini kullanabilirsiniz; dondstirilmus sesinizi baskalari duyar ancak siz duymazsiniz. Daha fazla bilgi igin bkz. Ses
Onizleme.




Ses Onizleme kutusunu isaretlemek kendi sesinizi yarim saniyelik kayittan galma gecikmesiyle dinlemenizi saglar. Ses
donustirmenin dizgin ¢alismasini saglamak amaciyla bu 6zelligi kullanmayla ilgili ayrintilar igin bkz. Ses avatarlarini sesinize

gbre en iyi duruma getirmek icin.

Ses avatar kapaliyken bile, Ses Onizleme kutusunu isaretlemek mikrofonunuzun kazang (ses) diizeyini denetlemenin etkili bir
yoludur. Sesiniz ¢ok az geliyorsa, blylk olasilikla bagkalari da sizi isitmekte ayni glgligu ¢ekecektir; bu nedenle mikrofon kazang
dlzeyinizi ylkseltin. Mikrofon kazancinin nasil ayarlanacagini 6grenmek icin bkz. Ses deneyimi diizeylerini ayarlamak icin.




Gidecek Profiller ile ilgili yardim

Oyun aygitinizda, profil kaydetmenize olanak veren dahili bellek bulunuyor.

\[o]
b Aygitinizda dahili bellek yoksa Gidecek Profiller 6zelliklerini kullanamazsiniz.

Profilleriniz aygitinizda olursa, igerdikleri komutlarla birlikte profillerinizi yaniniza alarak baska bilgisayarlara aktarabilirsiniz.
Aygitinizi baska bir bilgisayara bagladiginizda, isterseniz profilleri aygitinizla o bilgisayar arasinda aktarabilirsiniz.

Gidecek Profiller'i ydnetirken sunlari yapabilirsiniz:
e  Bir veya daha fazla profili bilgisayarinizdan aygitinizin dahili bellegine kopyalama.
e Bir veya daha fazla profili aygitinizdan bilgisayariniza kopyalama.

Daha fazla ayrinti igin bkz. Gidecek Profilleri Yonetme Gérinimini Kullanma ve Gidecek Profillerinizi ydnetmek icin.




Gidecek Profilleri Yonetme Gorunimuntu Kullanma

Logitech® Gaming Software'deki Gidecek Profilleri Yonetme Gorunimund, bilgisayarinizla aygit arasinda profil aktarimi yapmak
ta dahil olmak Uzere, aygitinizin dahili belleginde depolanmis profilleri korumaniz icin 6zellikler saglar.

Gidecek Profilleri Yonetme Gorinimu'ne erismek icin, Logitech Gaming Software ekraninin alt tarafinda, Aygit
cubugundaki Gidecek Profilleri Yonet simgesini tiklatin.

Logitech Gaming Software'deki Gidecek Profilleri Yonetme Goérinimi'ni kullanmak sezgisel ve basittir...

Gidecek Profilleri Yonetme Goérinimi'nde su bélumler bulunur:

Ekranin ana kisminda Resim alani.
Aygitinizin bir resmini saglar.

Resmin Ust tarafinda Profiller alani.
Burada, bilgisayarinizda ve bilgisayariniza bagli diger aygitlarda depolanmis tum profilleri gérebilirsiniz.

Resmin altinda Gidilecek Profiller alani.
Burada, aygitinizda depolanmis tim profilleri gorebilirsiniz.

Alt tarafta Aygit cubugu.
Aygitta degdisiklik yapmak, gérinimu degistirmek, Logitech Gaming Software uygulama ayarlarini ve Yardim menusuna
goruntilemek igin bunu kullanirsiniz.




Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logi’[ech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun

olani segin.

Gidecek Profilleri Yonet Gorinimi'ni goérintileyin (Aygit gubugunda Gidecek Profilleri Yonet simgesini tiklatarak).
Profiller alani ve Gidecek Profiller alani géruntilenir:

e Profiller alaninda, bilgisayarinizdaki ve Aygit Cubugu'nda segctiginiz disinda baglamis olabileceginiz diger

aygitlardaki profiller gértntilenir.

e Gidecek Profiller alaninda, Aygit Cubugu'nda sectiginiz aygittaki profiller gérintilenir.

Sectiginiz gorevi yapin:

Bunu yapmak icin...

aygitiniza profil kopyalama...

aygitinizdan bilgisayara profil kopyalama...

birden fazla profil kopyalama...

profil silme...

Bunu yapin...

profili Profiller alanindan Gidecek Profiller alanina surikleyin. Aygittaki
Kullanilan Bellek miktarinin arttigina dikkat edin.

Not:

Aygitinizda, kopyalamakta oldugunuz profile bagli oyun icin bir profil
zaten varsa, varolan profili kopyaladiginiz profille degistirmek mi, hic
kopyalamamak mi, yoksa aygitta yeni bir profil olusturmak mi istediginiz
sorulur.

profili Gidecek Profiller alanindan Profiller alanina surukleyin.

Not:

Bilgisayarinizda, kopyalamakta oldugunuz profile bagli oyun igin bir profil
zaten varsa, varolan profili kopyaladiginiz profille degistirmek mi, hic
kopyalamamak mi, yoksa bilgisayarda yeni bir profil olusturmak mi
istediginiz sorulur.

Ctrl tusunu basili tutarak her bir profili tiklatin, ardindan profilleri bir
alandan digerine surikleyin.

profili (Profiller alanindan veya Gidecek Profiller alanindan) Gidecek
Profiller alanindaki ¢ép kutusuna siriikleyin. isterseniz, profili

sag tiklatin, veya - okunu tiklatip Sil'i segin. Profili silme iglemini
onaylamaniz istendiginde Evet'i tiklatin.

Profiller alanindaki 6zellikleri kullanarak, bilgisayarinizda depolanmig olan profillere iligkin yapabileceginiz bagka goérevler
de vardir. Daha fazla ayrinti igin bkz. Profilleri kullanma.




Arka plan 1s1ginin rengi ile ilgili yardim

Oyun aygitinizda arka plan 1s1g1 bulunmaktadir ve bazi cihazlar i1sik efektleri sunmaktadir.

\[o]
b Aygitiniz arka plan 1s1g1 renklerini desteklemiyorsa lutfen bu bolimua atlayin.

Sahip oldugunuz oyun aygitinin tiriine bagl olarak arka is1gini ve 1sik efektini belirleyen bir renk semasi segebilirsiniz:
[CRUSET
LCD ekran.
Diger tuslar ve digmeler.
Renk degisimi veya atimi.

Renk planlari, oyun aygitinizin ¢alistigi modu belirtecek sekilde her M tusuna veya moda ayri ayri atanir. Modu degistirmek icin
bir M tusuna bastiginizda, renk plani yeni modu belirtecek sekilde degisir. Bu, hangi modda oldugunuzu bilmenize yardimci olur.

Daha fazla ayrinti igin bkz. Arka Plan Isigi Rengini Ozellestirme Gériinimiini Kullanma ve Arka plan isidinizin renklerini
dedistirmek igin.




Arka plan renklerinizi ve 1sik efektlerinizi degistirmek igin

1. Birden fazla oyun aygitiniz varsa, Logitech® Gaming Software'den, Aygit cubugundaki Aygit Segici'yi kullanarak uygun
olani segin.

Arka Plan Isigi Rengini Ozellestirme Goérinimi'ni gorintileyin (Aygit gubugundaki Arka plan 1511 rengini dzellestir
simgesini tiklatarak). Bazi aygitlarda bu Isik Gorinimu olarak adlandirilir.

Tum profillerde 1sik renklerinin/efektlerinin ayni mi olacagini veya farkli 1sik/efekt mi olacagini segin:

e Arka plan 1s1g1 ayarlarinin ve 1sik efektlerinin tim profiller icin gecerli olmasini istiyorsaniz Profil bagina arka plan
1s1g1 ayarlanini etkinlestir kutusunu isaretlenmemis olarak birakin. Bazi aygitlarda Dahili Bellek modunda bu onay
kutusu kullanilamaz.

Veya arka plan 1s1g1 ayarlarinin ve 1sik efektlerinin tek bir profil ya da birkag¢ profil icin gecerli olmasini isterseniz
Profil basina arka plan 15191 ayarlarini etkinlestir kutusunu isaretleyin.

Sonra Profiller alanindan, ayarlarin gecerli olmasini istediginiz profili tiklatin. Ayni renk ayarlarinin birden fazla
profil icin gecerli olmasini isterseniz CTRL tusunu basili tutarak, 6zellestirmek istediginiz diger oyun profillerinin
simgelerini tiklatin.

Belirttiginiz geri kalan ayarlar segtiginiz profiller igin gecerli olur.
Oyun aygitinizda, M tusuna basin veya renk planini degistirmek istediginiz modu segin.

Ekranin sol tarafindaki renk secim alaninda, atamak istediginiz arka plan i1sigini segin. Asagidaki yéntemleri kullanarak bir
renk secebilirsiniz:

e Renk direksiyonu. Bazi oyun aygitlarinda 6zel bir renk tonu gerekmiyorsa, hizli sekilde renk segmenize olanak verir.

e Renk direksiyonunun altindaki kaydirma gubuklari. Bunlar Kirmizi, Yesil ve Mavi (RGB) bilesenlerini belirterek tam
bir renk segmek icin kullanilabilir; bazi oyun aygitlarinda yalnizca Kirmizi ve Mavi kaydirma gubuklariniz olabilir.

Onceden ayarlanmis renk secenekleri. Bazi oyun aygitlarinda arasindan secim yapabileceginiz énceden ayarlanmis
renkler bulunur.

Siz rengi degistirirken, renk planinin aygitinizda nasil gériindigind anlayabilmeniz igin aygitinizin arka plan 15131 da
degisir.

Bazi aygitlarda sag el 1sik ayarlari alanini kullanarak oyun aygitiniz igin dinamik bir 151k efekti isteyip istemediginizi segin.
e Renk atimi veya renk degisimi istiyorsaniz Isik efekti kutusunu kontrol edin.

Sonra, 1s1gin renk segenekleri arasinda déonmesi igin Isik donglisii'ni veya i1sik yogunlugunu atimli olarak
ayarlamak icin Atimh 1s1k'i secin.

Sonra, Dabhili Bellek modunda degilseniz ve aygitinizin isiginin aygiti kullanmadiginiz sirada kapanmasini
istiyorsaniz Isik uyku saati kutusunu isaretleyin ve aygitin 1siginin ka¢ dakika kullanmadiginda kapanacagini
belirleyin.

¢ Aygitin 1siginin sabit renk olmasi i¢in dinamik efekt kullanmamak Uzere Isik efekti kutusunun isaretini kaldirin.
Siz ayarlari degistirdiginizde aygitinizin 1sik efektleri dedisir. Bu sekilde aygitinizda nasil goriinecegine bakabilirsiniz.

[\[o]
» Hangi oyun aygitina sahip oldugunuza bagh olarak isik efektleri ve yukaridaki renk segimi yéntemlerinden bazilari kullanilamaz.




Arka Plan Isig1 Rengini Ozellestirme Goriiniimiinii Kullanma

Logitech® Gaming Software'deki Arka Plan Isigi Rengini Ozellestirme Goérlinimii (veya bazi aygitlarda Isik Gériiniimii), oyun
aygitinizin renk planini ayarlamak igin gesitli 6zellikler saglar.

tarafinda, Aygit gubugundaki Arka plan 1s1g1 rengini 6zellestir simgesini tiklatin. (Bazi aygitlar s6z
konusu oldugunda, bu simge tiklatildiginda isiklandirma renklerini ve profilleri yapilandirabileceginiz
Profiller Gorinama goruntulenir. Bkz. Profiller Gorinimind Kullanma.)

. ' Arka Plan Isigi Rengini Ozellestirme Gériiniimii'ne erismek igin, Logitech Gaming Software ekraninin alt
s

Logitech Gaming Software ekranindaki Arka Plan Isigi Rengini Ozellestirme Goériinimi'ni kullanmak sezgisel ve basittir...

Aygitiniza veya ayarlari bilgisayarinizda mi aygitinizin dahili belleginde mi sakladiginiza bagli olarak Arka Plan Isigi Rengini
Ozellestirme Goérinimi su béltimleri ierir:

e Sol tarafta Renk seg¢im alani.
Renk tekerlegini veya RGB kaydirma gubuklarini ya da énceden ayarlanmis segenekleri kullanarak arka plan 1sigi
renklerini segin (bazi aygitlarda).

Sag tarafta Resim alani.
Aygitinizin bir resmini saglar.

Isiklandirma ayarlarn alani, sag tarafta.
Aygitinizin sahip olmasini istediginiz dinamik 11k efektlerini belirtin.

Profiller alani, Profil bagina arka plan i1s1g1 ayarlarini etkinlestir kutusunu sectiyseniz goruntdlenir.
Burada, bilgisayarinizda ve Kopyalanacak Profiller dahili bellek 6zelligi bulunan baglh G Serisi cihazlarda depolanmis olan
tum profilleri gorebilirsiniz.

Alt tarafta Aygit gubugu.
Aygitta degisiklik yapmak, gorinimu degistirmek, Logitech Gaming Software uygulama ayarlarini ve Yardim mentsuinu
goruntilemek igin bunu kullanirsiniz.

Ayrintili bilgi icin Arka 1sik renklerini ve isik efektlerini dedistirme konusuna bakin.




Logitech® Gaming Software Segenekler iletisim kutusunu gérintuleyin (Aygit gubugunda Uygulama ayarlarini degistir
simgesini tiklatarak).

Degistirmek istediginiz aygitin sekmesini tiklatin.
Ayarlari size uyacak sekilde degistirin.

Not:
» Bazi aygitlarda yalnizca bir adet aygita 6zgl sekme bulunur.

Asagidaki tabloyu kilavuz olarak kullanin. Tum aygitlar igin tim ayarlar mevcut degildir.

Ayar Aciklama

Aydinlatma - Mouse'un renkli aydinlatma 6zelligini agin veya kapatmak igin isaretini kaldirin.
Etkinlestir

Aci Kilitlemeyi  Mouse'unuzun isaretgisini diz bir ¢izgide hareket ettirmek icin acin veya en iyi oyun mouse'u
Etkinlestir denetimine sahip olmak icin isareti kaldirin.

Guincellemeleri  Uriin yazilimi glincellemelerinin mimkin oldugu aygitlar igindir. Logitech Gaming Software'in
Denetle aygitiniz igin Urin guncellemeleri olup olmadigini kontrol etmesi i¢in bu digmeyi tiklatin.

4. Tamam" tiklatin.




G600 ayarlarini degistirmek igin

Logitech® Gaming Software Segenekler iletisim kutusunu gérintuleyin (Aygit gubugunda Uygulama ayarlarini degistir
simgesini tiklatarak).

G600 sekmesini tiklatin.

Farenin renkli aydinlatma 6zelligini etkinlestirmek icin Aydinlatma - Etkinlestir onay kutusunu isaretleyin veya 6zelligi
kapatmak igin isaretini kaldirin.

Fare imleci duzeltmeyi agmak igin Agi - Etkinlestir onay kutusunu isaretleyin veya tam bir fare kontroli elde etmek Uzere
kapatmak igin isaretini kaldirin.

Aygitinizin Uretici yazilimini glincellestirmek istiyorsaniz Guncellemeleri Denetle'yi tiklayin.

Tamam'i tiklatin.

b Bu 6zellik sadece aygitiniz bir G600 oyun faresi ise kullanilabilir.




Logitech® Gaming Software Segenekler iletisim kutusunu goriintiileyin (Aygit gubugunda Uygulama ayarlarini degistir
simgesini tiklatarak).

Bildirimler sekmesini tiklatin.

Asagidaki tabloyu kilavuz olarak kullanarak istediginiz bildirimleri belirtin:

Ayar

Azalan pil bildirimlerini
GamePanel ekraninda
goster

Gorev gubuguna veya
ekranin sag ust kosesinde
azalan pil bildirimleri
goster

Profil etkinlestirme
bildirimlerini GamePanel
ekraninda goster

DPI degisikligi
bildirimlerini GamePanel
ekraninda goster

Tamam"i tiklatin.

Aciklama

Yalnizca pille galisan ve LCD ekrani olan aygitlarda kullanilabilir. Aygitinizin pili gok
azaldiginda aygitinizin LCD ekraninda bir uyari simgesinin gorintilenmesini istiyorsaniz,
bu kutuyu isaretleyin.

Yalnizca pille galisan aygitlarda kullanilabilir. Aygitinizin pili ok azaldiginda
bilgisayarinizin ekraninin késesinde bir uyari simgesinin gorintilenmesini istiyorsaniz, bu
kutuyu isaretleyin. Logitech Gaming Software'i gértintilemek icin simgeyi tiklatabilirsiniz.

Yalnizca LCD ekrani olan aygitlarda kullanilabilir. Yeni bir oyun baslattiginizda, o oyun
icin etkinlestirilmis profilin adiyla birlikte, aygitinizin LCD ekraninda bir bildirimin
goruntilenmesi igin bu kutuyu isaretleyin.

Yalnizca LCD ekrani olan aygitlarda kullanilabilir. Aygitinizin DPI degerini
degistirdiginizde aygitinizin LCD ekraninda bir mesaj goriintiilenmesini istiyorsaniz, bu
kutuyu isaretleyin.
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