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Getting Started : FLIGHT INSTRUMENT PANEL

Congratulations on buying the Logitech G Flight Instrument Panel. The Instrument
Panel interacts in real time with Microsoft Flight Simulator X to display a choice of
cockpit screens, improving control and making your flying experiences more realistic.

Installing the Instrument Panel

To use the Instrument Panel as a standalone device, simply extend the support stand
at the back of unit as shown.

You can also fix the panel to the supplied mounting bracket. Insert the screws
through the holes at the corners of the panel into the bracket behind and tighten.
If you already own a Logitech Flight Yoke System, you can mount the panel and
bracket on top of the yoke unit using the screws provided.
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INSTALLATION FOR WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
AND WINDOWS® 7

DRIVER INSTALLATION

1 Visit logitech.com/support/FIP to download the latest drivers and software
for your operating system.

2 With device disconnected, follow the onscreen instructions to complete
the installation.

3 At the Driver Setup screen, only when prompted, insert USB cable into one
of your computer’s USB ports, then click Next.

4 At the Driver Setup screen, only when prompted, insert USB cable into one
of your computer’s USB ports, then click Next.

5 Screen displays

Alimeter Vertical Speed Airspeed Altitude Compass Turn and Slip
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How to assign Flight Simulator X instrument displays

to the Pro Flight Instrument Panel

Once you have installed the appropriate plug-in for Flight Simulator X (FSX), the next
time you run FSX it will prompt you that it is attempting to load the Logitech G
Panel(s) Plug-in for FSX - click Yes on this screen.

After that you should see a Windows security warning asking you if you want to run
LogiFlightSimX.exe - click Yes on that screen.

Finally, FSX will prompt you if you wish to make LogiFlightSimX.exe a trusted piece

of software - click Yes.

Once you have installed the Panel software, the Panel buttons and controls should
be automatically configured to control their functions in FSX software. If your FSX
software does not recognise the Panel, unplug the USB cable and plug it back in.

For further help with other sims or any other questions, check the support page

at logitech.com/support/FIP.

You can select one of the above six screens to be displayed on the Flight Instrument
Panel. Press the cursor up or down buttons at the bottom centre of the panel to scroll
through the screen displays.
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Additional buttons

The six buttons on the left of the Instrument Panel open additional cockpit screens
or displays when flying in FSX. Each button is labelled with the corresponding display
to the right of it. The Map, Main Panel, Radios and GPS buttons will open those
screens or cockpit panels when flying most aircraft. The panel 4 and 5 buttons

will open different screens or panels depending on the aircraft being flown.

Press the button once to open the panel or screen and again to close it (except map
where you must click on OK or press return to close the map screen).

Note: Pressing any of the six buttons when FSX is not loaded will switch the panel display off and on.
You can connect multiple Instrument Panels to your PC to show different cockpit
displays simultaneously. Each panel uses system resources - see Advanced options
below to connect multiple panels with maximum system performance.

Advanced options

If you have more than one PC connected to a LAN you can connect multiple
instrument panels to a secondary PC which will display flight information
from Microsoft FSX running on your primary PC. This can be useful to free up
system resources for FSX.

Definitions
‘ Server = The PC that will be running FSX and the main

LAN
= Flight controllers attached.
(] Client = The PC that will be linked to the Server via
the LAN. The instrument panels will be connected
to this PC to alleviate the processing stress of having

Server Clent multiple screens connected to one PC.
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On theServer PC

1
2

3

Ensure FSX and the FIP drivers are installed and running.

Original retail DVD1: FSX Deluxe edition; Navigate to the SDK folder and run Setup.
exe.

Show hidden files. In Windows Explorer (if running Vista press Alt key) navigate
to Tools > Folder Options. Select View tab. In Advance Settings > Hidden Files and
Folders section, Select Show Hidden Files and Folders.

Locate SimConnect.xml

On Vista: C:\Users\username\AppData\Roaming\Microsoft\FSX\

On XP: C:\Documents and Settings\Application Data\Microsoft\FSX\

Add section within the section <SimBase.Document...>

<SimConnect.Comms>

<Disabled>False</Disabled>

<Protocol>IPv4</Protocol>

<Scope>global</Scope>

<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>

<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>

<DisableNagle>False</DisableNagle>

</SimConnect.Comm>

Note: Find and insert the server machine IP address into the field above from Control Panel >
Network Connections > Local Area Connection. Select Support tab.

Note: Select a port number greater than 1024 (Not 8080). We recommend using 2001.

Note: You will need to make a note of the Server machine IP address and the port number when
setting up the client machine.

On the Client PC

5
6

Ensure that the Flight Instrument Panel drivers are installed and working correctly.

Download and install Microsoft Visual C++ 2005 Redistributable Package (x86).
NOT the SP1 variant!
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7 Copy SimConnect.msi from server machine and install. On server machine,
default location: C:\Program Files\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X
SDKASDK\Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\Iib\

8 Create file in My Documents, a text document, rename to SimConnect.cfg
This contains:

[SimConnect]
Protocol=IPv4
Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER
MaxReceiveSize=4096
DisableNagle=0
Note: Fill in the Server machine IP address and the port number selected from Step 4.
e To start the instrument panel, start FSX on the server. You may need to allow
FSX to act as a server in the Firewall settings. If you have trouble connecting to
this machine, temporarily disable the Firewall to see if a connection can be made.
e On the client PC, start LogiFlightSimX.exe Locate at:
C:\Program Files\Logitech\FSX Plugin\

Note: If nothing appears to happen, open Task Manager and check that LogiFlightSimX.exe is in the list

of running Processes. If SimConnect cannot find or connect to the Server PC, LogiFlightSimX.exe will only

run very briefly and will not display any gauges. If this is the case try disabling the Firewall.

Tip: If the client machine fails to connect, please check the Advanced Network

Settings. Navigate Control Panel > Network Connections > Local Area Connection.

Select Properties. Highlight Internet Protocol (TCP/IP) and Select Properties.

Select Advanced. Select WINS tab. Select Enable NetBIOS over TCF/IP. Select OK

or Close and all opened windows.

Please see www.fsdeveloper.com navigate to wiki > simconnect > remote_connection

for further details.

TECHNICAL SUPPORT
Online Support: support.logitech.com
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Erste Schritte: FLIGHT INSTRUMENT PANEL

Wir gratulieren zum Kauf des Logitech G Flight Instrument Panel.

Die Instrumententafel interagiert in Echtzeit mit Microsoft Flight Simulator X,

zeigt verschiedene Cockpit-Bildschirme an und sorgt fur eine verbesserte Steuerung
und ein realistischeres Flugerlebnis.

Installation der Instrumententafel
Wenn die Instrumententafel als eigenstdndiges Gerdt genutzt wird, kannst du einfach
die Stltzen an der Gerdaterlckseite ausklappen (siehe Abbildung).

Du kannst die Tafel auch an der mitgelieferten Halterung befestigen.

Fuhre die Schrauben durch die an den Ecken der Tafel befindlichen Bohrungen und
befestige sie an der dahinter liegenden Halterung. Wenn du bereits das Logitech
Flight Yoke System besitzt, kannst du die Instrumententafel samt Halterung mithilfe
der beiliegenden Schrauben am Steuerhorngehduse befestigen.

10 Deutsch



INSTALLATION UNTER WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
UND WINDOWS® 7

INSTALLATION DES TREIBERS

1 Navigiere zur URL: logitech.com/support/FIP, um aktuelle Versionen von Treiber
und Software fur dein Betriebssystem herunterzuladen.

2 SchlieBe das Gerdt zundchst nicht an und befolge die Anweisungen auf
dem Bildschirm.

3 Wenn auf dem Bildschirm fir die Treibereinrichtung eine entsprechende
Aufforderung erfolgt, verbinde das USB-Kabel mit einem der USB-AnschlUsse
des Computers und klicke auf Weiter.

4 Bildschirmanzeigen

Hohen- Vertikale Flug- Hoéhe Kompass Wende-
messer Geschwin- geschwin- zeiger
digkeit digkeit
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So werden die Instrumentenanzeigen von Flight Simulator X dem Pro Flight
Instrument Panel zugewiesen

Nachdem du das entsprechende Plug-In fir Flight Simulator X (FSX) installiert hast,
wird beim ndchsten Start von FSX eine Abfrage zum Laden des Logitech G Panel Plug-
In far FSX angezeigt. Klicke auf diesem Bildschirm auf ,Ja”.

AnschlieBend sollte eine Sicherheitswarnung von Windows mit einer Abfrage

zum Ausfihren von LogiFlightSimX.exe angezeigt werden. Klicke auf

diesem Bildschirm auf ,,Ja”.

SchlieBlich erfolgt von FSX die Abfrage, ob es sich bei LogiFlightSimX.exe

um vertrauenswurdige Software handelt. Klicke auf ,,Ja”.

Nach Installation der Software fur die Instrumententafel sollten deren Tasten

und Bedienelemente automatisch zur Steuerung der Funktionen der FSX-Software
konfiguriert sein. Wenn deine FSX-Software die Tafel nicht erkennt, zieh das USB-Kabel
heraus und steck es dann wieder ein.

Hilfe zu anderen Simulationen und Antworten auf sonstige Fragen findest du auf

der Supportseite unter logitech.com/support/FIP.

Du kannst einen der Bildschirme oben auf der Instrumententafel anzeigen.

Mit den Cursortasten in der unteren Mitte der Instrumententafel kannst du durch

die Bildschirme bl&ttern.
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Weitere Tasten

Mit den sechs Tasten links auf der Instrumententafel lassen sich wahrend

des Flugs in FSX weitere Cockpit-Bildschirme 6ffnen. Jede Taste verfugt rechts

Uber eine Beschriftung zur Kennzeichnung des entsprechenden Bildschirms.

Die Tasten Map, Main Panel, Radios und GPS &ffnen bei den meisten Flugzeugen

die entsprechenden Bildschirme oder Cockpit-Instrumente. Die Tasten 4 und

5 6ffnen abhdngig vom genutzten Flugzeug unterschiedliche Bildschirme oder
Instrumentenanzeigen. Durch einmaliges Driicken kannst du den Bildschirm oder
das Instrument 6ffnen oder schlieBen (mit Ausnahme von Map, wo du zum SchlieBen
auf OK klicken oder die Eingabetaste dricken musst).

Hinweis: Wenn FSX nicht geladen ist, wird durch Driicken einer der sechs Tasten die Instrumententafel
ein- bzw. ausgeschaltet.

Du kannst mehrere Instrumententafeln mit deinem PC verbinden, um gleichzeitig
verschiedene Cockpit-Anzeigen sehen zu kénnen. Jede Instrumententafel verbraucht
Systemressourcen - Informationen zum AnschlieBen mehrerer Tafeln bei maximaler
Systemleistung findest du unten unter ,Erweiterte Optionen”.

Erweiterte Optionen

Wenn du mehr als einen PC in einem LAN betreibst, kannst du mehrere
Instrumententafeln mit einem zweiten PC verbinden, auf denen Fluginformation
von Microsoft FSX angezeigt werden, das auf dem ersten PC ausgefihrt wird.
Dies kann natzlich sein, um Systemressourcen fur FSX freizusetzen.

Definitionen

‘ Server = PC, auf dem FSX ausgefihrt wird und an den
die Hauptflugsteuerung angeschlossen ist.
Client = PC, der Uber das LAN mit dem Server
verbunden ist. Die Instrumententafeln werden mit
diesem PC verbunden, um die Belastung abzumildern,
Sorver ot die das AnschlieBen mehrerer Bildschirme an einen PC

mit sich bringt.
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Auf dem Server-PC
1 FSX- und FIP-Treiber mussen installiert sein und funktionieren.
2 Original-DVD1: FSX Deluxe Edition; Offne den SDK-Ordner und fuhre Setup.exe aus.
3 Versteckte Dateien anzeigen. Navigiere im Windows Explorer (unter Vista die Alt-
Taste drticken) zu Werkzeuge > Ordneroptionen. Wahle die Registerkarte , Ansicht”
aus. Markiere unter Erweiterte Einstellungen > Abschnitt ,Versteckte Dateien
und Ordner” die Option ,Versteckte Dateien und Ordner anzeigen”.
4 Suche die Datei SimConnect.xml
Unter Vista: C:\Benutzer\Benutzername\AppData\Roaming\Microsoft\FSX\
Unter XP: C:\Dokumente und Einstellungen\Anwendungsdaten\Microsoft\FSX\
Add section within the section <SimBase.Document...>
<SimConnect.Comm>
<Disabled>False</Disabled>
<Protocol>IPv4</Protocol>
<Scope>global</Scope>
<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>
<DisableNagle>False</DisableNagle>
</SimConnect.Comm>
Hinweis: Finde die IP-Adresse des Server-Computers heraus und gib diese in das Feld
Uber ,Systemsteuerung > Netzwerkverbindungen > LAN-Verbindung” ein. Wahle die Registerkarte
»Support” aus.
Hinweis: Wahle eine Portnummer Gber 1024 (nicht 8080). Wir empfehlen 2001.
Hinweis: Notiere dir die IP-Adresse und die Portnummer des Server-Computers fur die Einrichtung
des Client-Computers.
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Auf dem Client-PC

5

6

Die Treiber fur die Fluginstrumententafel missen installiert sein und korrekt
funktionieren.

Lade Microsoft Visual C++ 2005 Redistributable Package (x86)

(NICHT die SP1-Variante) herunter und installiere es.

Kopiere SimConnect.msi vom Server und installiere die Datei. Auf dem Server,
Standardspeicherort: C:\Programme\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X
SDK\SDK\Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\lib\

Erstelle eine Textdatei unter Eigene Dokumente und nenne sie ,SimConnect.cfg”
Diese enthalt:

[SimConnect]

Protocol=IPv4

Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER

MaxReceiveSize=4096

DisableNagle=0

Hinweis: Trage die IP-Adresse des Servers und die in Schritt 4 gewdhlte Portnummer ein.
e Zum Starten der Instrumententafel starte FSX auf dem Server. Méglicherweise

musst du in den Firewall-Einstellungen FSX erlauben, als Server fungieren
zu kénnen. Wenn du Probleme hast, eine Verbindung zu diesem Computer
herzustellen, kannst du versuchen, die Firewall voribergehend zu deaktivieren.

e Starte LogiFlightSimX.exe auf dem Client-PC. Es befindet sich unter:

C:\Programme\Logitech\FSX Plugin\

Hinweis: Wenn scheinbar keine Reaktion erfolgt, 6ffne den Task Manager und Uberprife,

ob LogiFlightSimX.exe auf der Liste der ausgefihrten Prozesse enthalten ist. Wenn SimConnect

den Server nicht findet oder keine Verbindung herstellen kann, wird LogiFlightSimX.exe nur fur kurze Zeit
ausgefihrt und es werden keine Instrumente angezeigt. Falls dies passiert, deaktiviere die Firewall.
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Tipp: Wenn der Client keine Verbindung herstellen kann, Gberprife die erweiterten
Netzwerkeinstellungen. Gehe zu ,Systemsteuerung > Netzwerkverbindungen >
LAN-Verbindung". Wahle , Eigenschaften” aus. Markiere , Internet Protocol (TCF/IP)”
und , Eigenschaften auswdhlen”. Wahle , Erweitert”. Wahle die Registerkarte ,WINS".
Waéhle ,NetBIOS tber TCP/IP aktivieren”. Wahle ,OK” und schlieBe alle geéffneten
Fenster.

Weitere Details findest du unter www.fsdeveloper.com. Navigiere zu wiki >
simconnect > remote_connection.

TECHNISCHER SUPPORT
Online-Support: support.logitech.com
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Premiére utilisation: PANNEAU D'INSTRUMENTS DE VOL

Nous vous remercions pour votre achat du panneau d'instruments de vol Logitech G.
Le panneau d'instruments interagit en temps réel avec le Flight Simulator X de
Microsoft pour afficher plusieurs écrans de cockpit et améliorer ainsi les commandes,
pour des expériences de vol plus réalistes.

Installation du panneau d'instruments

Pour utiliser le Panneau d'instruments comme un dispositif autonome, il vous suffit
d'ouvrir le support a l'arriére de l'unité comme montré ci-dessous.

Vous pouvez également fixer le panneau sur le support d'installation fourni. Insérez
les vis dans les trous au niveau des angles du panneau dans le support & l'arriére et
serrez-les. Si vous possédez déja un systéme Logitech Flight Yoke, vous pouvez monter
le panneau et le support sur le dessus de I'unité du manche en utilisant les vis fournies.
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INSTALLATION POUR WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
ET WINDOWS® 7

INSTALLATION DES PILOTES

1 Rendez-vous sur logitech.com/support/FIP pour télécharger les derniers pilotes
et le logiciel compatibles avec votre systéme d'exploitation.

2 Déconnectez le dispositif et suivez les instructions a I'écran pour terminer
l'installation.

3 Al'affichage de I'écran de configuration des pilotes, lorsque vous y &tes invité,
insérez le céble USB dans I'un des ports USB de votre ordinateur et cliquez
sur Suivant.

4 Affichages des écrans

Altimétre Variométre Anémometre Altitude Compas Virage
et dérapage
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Comment attribuer des écrans de lI'instrument Flight Simulator X

au panneau d'instruments Flight Pro

Aprés avoir installé le module d'extension approprié pour Flight Simulator X (FSX),
a la prochaine exécution de FSX, vous recevrez un message indiquant que le logiciel
essaie de charger le module d'extension du ou des panneaux Logitech G pour FSX:
cliquez sur Oui.

Ensuite, vous devriez recevoir un message d'avertissement de sécurité Windows
vous demandant si vous souhaitez exécuter LogiFlightSimX.exe: cliquez sur Oui.
Enfin, FSX vous demandera si vous souhaitez que LogiFlightSimX.exe soit considéré
comme un élément approuvé du logiciel: cliquez sur Oui.

Apreés avoir installé le logiciel du panneau, les boutons et les commandes devraient
étre automatiquement configurés sur les fonctions prévues dans le logiciel FSX.

Si votre logiciel FSX ne reconnait pas le panneau, débranchez puis rebranchez

le cable USB.

Pour recevoir de l'aide & propos d'autres simulateurs ou de toutes autres questions,
consultez la page de support sur logitech.com/support/FIP.

Vous pouvez sélectionner I'un des six écrans ci-dessus & afficher sur le panneau
d'instruments de vol. Appuyez sur les boutons haut et bas du curseur sur la partie
centrale inférieure du panneau pour faire défiler les écrans.
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Boutons supplémentaires

Les six boutons & gauche du panneau d'instruments ouvrent des écrans de cockpit
supplémentaires lors des sessions de vol dans FSX. Chaque bouton est associé

a l'écran correspondant situé a sa droite. Les boutons Carte, Panneau principal,
Radios et GPS ouvriront ces écrans ou les panneaux de cockpit lors de la plupart

des sessions de vol. Les boutons 4 et 5 du panneau ouvriront différents écrans ou
panneaux en fonction de l'appareil utilisé. Appuyez une fois sur le bouton pour ouvrir
le panneau ou I'écran et encore une fois pour le refermer (sauf la carte, pour laquelle
vous devez cliquer sur OK ou appuyer sur Retour pour fermer I'écran).

Remarque: Si vous appuyez sur les six boutons alors que FSX n'est pas chargé, I'écran du panneau
s'activera ou se désactivera.

Vous pouvez connecter plusieurs panneaux d'instruments & votre PC pour afficher
différents écrans de cockpit simultanément. Chaque panneau utilise des ressources
systéme: reportez-vous aux options avancées ci-dessous pour connecter plusieurs
panneaux avec des performances systéme maximales.

Options avancées

Si plusieurs ordinateurs sont connectés & un réseau LAN, vous pouvez connecter
plusieurs panneaux d'instruments a un ordinateur secondaire qui affichera

les informations de vol de Microsoft FSX s'exécutant sur l'ordinateur principal.
Cette option peut étre utile pour libérer des ressources systeme pour FSX.

Définitions

Serveur = |'ordinateur qui exécutera FSX

et les principaux contréleurs de vol associés.

Client = l'ordinateur qui sera associé au serveur

via le réseau LAN. Les panneaux d'instruments seront
connectés a cet ordinateur pour réduire la tension
liée au traitement de plusieurs écrans connectés

a un ordinateur.

Server Client
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Sur l'ordinateur serveur
1 Assurez-vous que les pilotes FSX et FIP sont installés et en cours d'exécution.
2 DVDI1 d'origine: FSX édition Deluxe; Accédez au dossier SDK et lancez Setup.exe.
3 Affichez les fichiers cachés. Dans I'Explorateur Windows (si vous étes sous Vista,
appuyez sur la touche Alt), accédez a Outils > Options des dossiers.
Sélectionnez l'onglet Affichage. Dans les Parameétres avancés > Fichiers et
dossiers cachés, sélectionnez Afficher les fichiers et dossiers cachés.
4 | ocalisez SimConnect.xml
Sur Vista: C:\Users\username\AppData\Roaming\Microsoft\FSX\
Sur XP: C:\Documents and Settings\Application Data\Microsoft\FSX\
Ajouter une section dans la section <SimBase.Document...>
<SimConnect.Comm>
<Disabled>False</Disabled>
<Protocol>IPv4</Protocol>
<Scope>global</Scope>
<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>
<DisableNagle>False</DisableNagle>
</SimConnect.Comm>
Remarque: Accédez a l'adresse IP de l'ordinateur serveur et insérez-la dans le champ ci-dessus
dans Panneau de configuration > Connexions réseau > Connexion au réseau local.
Sélectionnez l'onglet Support.
Remarque: Sélectionnez un numéro de port supérieur a 1024 (sauf 8080).
Nous recommandons d'utiliser 2001.
Remarque: Vous devrez noter I'adresse IP de la machine serveur ainsi que le numéro de port
lors de la configuration de la machine client.
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Sur l'ordinateur client
5 Assurez-vous que les pilotes du panneau d'instruments de vol sont installés
et fonctionnent correctement.
6 Téléchargez et installez le package redistribuable Microsoft Visual C++ 2005 (x86),
et NON la variante SP1!
7 Copiez SimConnect.msi & partir de l'ordinateur serveur et installez-le.
Sur l'ordinateur serveur, l'emplacement par défaut est: C:\Program Files\
Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X SDK\SDK\Core Utilities Kit\
SimConnect\SDK\lib\
8 Créez un fichier texte dans Mes documents et renommez-le en SimConnect.cfg
Il contient:
[SimConnect]
Protocol=IPv4
Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER
MaxReceiveSize=4096
DisableNagle=0
Remarque: Indiquez l'adresse IP de l'ordinateur serveur ainsi que le numéro de port sélectionné a 'étape 4.
e Pour mettre en route le panneau d'instruments, démarrez FSX sur le serveur.
Vous devrez autoriser FSX & agir comme serveur dans les parameétres
du pare-feu. Si vous rencontrez des difficultés de connexion a cette machine,
désactivez temporairement le pare-feu pour voir si vous pouvez configurer
une connexion.
e Sur l'ordinateur client, lancez LogiFlightSimX.exe, situé sur:
C:\Program Files\Logitech\FSX Plugin\

Remarque: Sirien ne se produit, ouvrez le Gestionnaire des taches et vérifiez que LogiFlightSimX.

exe est dans la liste des processus en cours. Si SimConnect ne trouve pas ou ne se connecte pas a
l'ordinateur serveur, LogiFlightSimX.exe ne se lancera que trés brievement et n'affichera aucun indicateur.
Si c'est le cas, essayez de désactiver le pare-feu.
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Conseil: Si l'ordinateur client ne parvient pas a se connecter, veuillez vérifier

les parametres réseau avancés. Accédez au Panneau de configuration >

Connexions réseau > Connexion au réseau local. Sélectionnez Propriétés.
Sélectionnez le protocole Internet (TCP/IP) puis Propriétés. Sélectionnez Avancés.
Sélectionnez l'onglet WINS. Sélectionnez Activer NetBIOS sur TCP/IP. Sélectionnez OK
et fermez toutes les fenétres ouvertes.

Veuillez consultez www.fsdeveloper.com. Accédez au wiki > simconnect >
remote_connection pour en savoir plus.

SUPPORT TECHNIQUE
Support en ligne: support.logitech.com
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Guida introduttiva: PANNELLO STRUMENTI FLIGHT

Congratulazioni per aver acquistato Logitech G Flight Instrument Panel. Il pannello
strumenti interagisce in tempo reale con Microsoft Flight Simulator X e consente

di visualizzare una serie di schermate della cabina di pilotaggio, migliorando il controllo
e rendendo pil realistica la tua esperienza di volo.

Installazione del pannello strumenti

Per utilizzare il pannello strumenti come dispositivo indipendente ¢ sufficiente
prolungare il supporto situato sul retro dell'unita come illustrato.

E inoltre possibile fissare il pannello alla staffa di montaggio fornita. Inserire le viti
attraverso i fori negli angoli del pannello per fissarlo alla staffa posteriore e serrarle.
Se si possiede gia Logitech Flight Yoke System, & possibile installare il pannello

e la staffa sopra l'unita barra di comando servendosi delle viti fornite.
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INSTALLAZIONE PER WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
E WINDOWS® 7

INSTALLAZIONE DEI DRIVER
1 Accedere al sito Web logitech.com/support/FIP per scaricare i driver e il software
piu recenti per il sistema operativo in uso.
2 Con il dispositivo scollegato, seguire le istruzioni visualizzate sullo schermo
per completare l'installazione.
3 Nella schermata di installazione dei driver, solamente quando richiesto,
inserire il cavo USB in una delle porte USB del computer, quindi fare clic su Avanti.
4 Viene visualizzato lo schermo

Altimetro Velocita Velocita Altitudine Bussola Virosbando-
verticale dell'aria metro
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Come assegnare le visualizzazioni degli strumenti di Flight Simulator X

al pannello strumenti Pro Flight

Una volta installato il plug-in adeguato per Flight Simulator X (FSX),

allavvio successivo di FSX verra visualizzato un messaggio che indica che

il programma sta cercando di caricare il plug-in Logitech G per FSX - Fare clic su Si
in questa schermata.

In seguito dovrebbe comparire un avviso di sicurezza di Windows che richiede
l'autorizzazione per l'esecuzione di LogiFlightSimX.exe - Fare clic su Si in questa
schermata.

Infine, FSX richiedera se si desidera impostare LogiFlightSimX.exe come componente
software affidabile - Fare clic su Si.

Una volta installato il software Panel, i pulsanti e i commandi di Panel dovrebbero essere
configurati automaticamente per controllare le relative funzioni nel software FSX.
Se il software FSX non riconosce Panel, scollegare il cavo USB e ricollegarlo.

Per ulteriore assistenza con altri simulatori o per qualsiasi domanda,

consultare la pagina di supporto all'indirizzo logitech.com/support/FIP.

E possibile selezionare una delle sei schermate visualizzate in precedenza affinché
venga visualizzata sul pannello strumenti Flight. Premere i pulsanti Su o Giu

del cursore, nella parte inferiore centrale del pannello, per scorrere tra le diverse
visualizzazioni dello schermo.

26 Italiano



Pulsanti aggiuntivi

I sei pulsanti a sinistra del pannello strumenti aprono schermate aggiuntive

della cabina di pilotaggio o vengono visualizzati quando si vola in FSX.

Ciascun pulsante e etichettato con il nome della visualizzazione corrispondente,

alla sua destra. | pulsanti Mappa, Pannello principale, Radio e GPS apriranno

le relative schermate o i pannelli della cabina di pilotaggio durante il volo

nella maggior parte dei velivoli. Il pulsanti 4 e 5 del pannello apriranno diverse
schermate o pannelli, a seconda del velivolo che si sta utilizzando per la simulazione.
Premere il pulsante una volta per aprire il pannello o la schermata e di nuovo per
chiuderli (fatta eccezione per le mappe, in cui & necessario fare clic su OK o premere
Invio per chiudere la schermata).

Nota: se si preme uno qualsiasi dei sei pulsanti quando FSX non & caricato la visualizzazione del pannello
si spegne e accende.

E possibile collegare piti pannelli strumenti al PC per visualizzare piti cabine

di pilotaggio contemporaneamente. Ciascun pannello utilizza risorse di sistema:
consultare la sezione delle opzioni avanzate di seguito per collegare pit pannelli
senza incidere sulle prestazioni di sistema.

Opzioni avanzate

Se si dispone di pit di un PC collegato a una rete LAN, e possibile collegare pit pannelli
strumenti a un PC secondario, che visualizzerd le informazioni di volo da Microsoft
FSX, in esecuzione sul PC principale. Questa opzione pud essere utile per liberare
spazio nelle risorse di sistema per FSX.

Definizioni
‘ Server = || PC su cui viene eseguito FSX e a cui sono
collegati i controller Flight principali.
Client = Il PC che sara collegato al server tramite la rete
LAN. | pannelli strumenti saranno collegati a questo
PC per ridurre il carico di elaborazione causato da piu
Sorver Ciont schermi collegati a un solo PC.
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Sul PC server

1 Verificare che FSX e i driver FIP siano installati e in esecuzione.

2 DVD1 originale acquistato: FSX - versione Deluxe: accedere alla cartella SDK
ed eseguire Setup.exe.

3 Visualizzare i file nascosti. In Esplora risorse (con sistema operativo Vista
premere il tasto Alt), accedere a Strumenti > Opzioni cartella. Selezionare la scheda
Visualizza. In Impostazioni avanzate > nella sezione Cartelle e file nascosti,
selezionare Mostra cartelle e file nascosti.

4 |ndividuare il file SimConnect.xml
Su Vista: C:\Users\username\AppData\Roaming\Microsoft\FSX\

Su XP: C:\Documents and Settings\Application Data\Microsoft\FSX\
Aggiungere la sezione all'interno della sezione <SimBase.Document...>
<SimConnect.Comm>

<Disabled>False</Disabled>

<Protocol>IPv4</Protocol>

<Scope>global</Scope>
<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>
<DisableNagle>False</DisableNagle>

</SimConnect.Comm>

Nota: individuare e inserire l'indirizzo IP del PC server nel campo sopra da Pannello di controllo >

Connessioni di rete > Connessione alla rete locale. Selezionare la scheda Supporto.

Nota: selezionare un numero di porta superiore a 1024 (non 8080). Consigliamo di utilizzare la 2001.

Nota: sara necessario annotare l'indirizzo IP e il numero di porta del PC server durante |'impostazione

del computer client.
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Sul PC client

5 Assicurarsi che i driver del pannello strumenti Flight siano installati e funzionino
correttamente.

6 Scaricare e installare Microsoft Visual C++ 2005 Redistributable Package (x86).
NON la variante SP1!

7 Copiare il file SimConnect.msi dal computer server e installarlo. Sul computer
server, la posizione predefinita &: C:\Program Files\Microsoft Games\Microsoft Flight
Simulator X SDKASDK\Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\Iib\

8 Creare un documento di testo in Documenti e rinominarlo SimConnect.cfg
Questo file contiene:

[SimConnect]

Protocol=IPv4
Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER
MaxReceiveSize=4096

DisableNagle=0

Nota: inserire 'indirizzo IP e il numero di porta del computer server selezionati al passaggio 4.

e Per avviare il pannello strumenti, avviare FSX sul server. Potrebbe essere necessario
consentire a FSX di agire come server nelle impostazioni Firewall. Se si riscontrano
problemi di connessione a questo computer, disattivare temporaneamente
il firewall per verificare se & possibile effettuare una connessione.

e Sul PC client, avviare LogiFlightSimX.exe in:

C:\Program Files\Logitech\FSX Plugin\

Nota: se non succede nulla, aprire Gestione attivitd e controllare che il file LogiFlightSimX.exe sia
presente nell'elenco dei processi in esecuzione. Se SimConnect non riesce a individuare o a collegarsi

al PC server, il file LogiFlightSimX.exe sara eseguito per poco tempo e non mostrerd alcuna indicazione.
In tal caso, cercare di disattivare il firewall.
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Suggerimento: se il computer client non riesce a stabilire la connessione,

controllare le impostazioni di rete avanzate. Accedere a Pannello di controllo >
Connessioni di rete > Connessione alla rete locale. Selezionare Proprieta.

Evidenziare Protocollo Internet (TCP/IP) e selezionare Proprieta. Selezionare Avanzate.
Selezionare la scheda WINS. Selezionare Attiva NetBIOS su TCF/IP. Selezionare OK

e chiudere tutte le finestre aperte.

Accedere al sito www.fsdeveloper.com e alle sezioni wiki > simconnect >
remote_connection per ulteriori dettagli.

SUPPORTO TECNICO
Supporto online: support.logitech.com
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Introduccion: PANEL DE INSTRUMENTOS PARA VUELO

Gracias por comprar Logitech G Flight Instrument Panel, que interactia en tiempo
real con Microsoft Flight Simulator X para mostrar diversas pantallas de la cabing,
con una mejora del control y un incremento de realismo de la experiencia.

Instalar el panel de instrumentos

Para usar el panel de instrumentos como dispositivo auténomo,
simplemente despliega el pie situado en la parte posterior de la unidad
(como se muestra en la ilustracion).

También puedes acoplar el panel al soporte de montaje suministrado.

Inserta y aprieta los tornillos a través de los orificios de las esquinas del panel.
Siya tienes el sistema de palanca de mandos para vuelo Logitech, puedes montar
el panel y el soporte sobre la unidad de palanca de mandos, mediante los tornillos
suministrados.
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INSTALACION PARA WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
Y WINDOWS® 7

INSTALACION DE CONTROLADORES

1 Ve a logitech.com/support/FIP para descargar el software y los controladores
mds recientes para el sistema operativo.

2 Con el dispositivo desconectado, sigue las instrucciones en pantalla para
completar la instalacion.

3 Cuando se te indique en la pantalla de configuracion del controlador,
inserta el cable USB en uno de los puertos USB del ordenador y haz clic
en Siguiente.

4 Pantallas

oD
‘I//

ALTIMFTER

Altimetro Velocidad Velocidad Altitud Brujula Giro y alabeo
vertical aerodindamica
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Cdémo asignar pantallas de instrumentos de Flight Simulator X al panel

de instrumentos Pro Flight

Después de instalar el complemento requerido para Flight Simulator X (FSX),

la préxima vez que ejecutes FSX, te indicard que estd intentando cargar

el complemento de paneles Logitech G para FSX. Haz clic en Si en esta pantalla.

A continuacion Windows te preguntard si quieres ejecutar LogiFlightSimX.exe.

Haz clicen Si.

Por ultimo, FSX te preguntard si quieres que LogiFlightSimX.exe se considere como
software de confianza. Haz clic en Si.

Después de instalar el software del panel, los botones y controles de éste deberian
estar configurados automdticamente para controlar las funciones correspondientes
en el software FSX. Si el software FSX no reconoce el panel, desconecta el cable USB
y vuelve a conectarlo.

Si necesitas mas ayuda con otros simuladores o tienes alguna consulta, ve a la pagina
de asistencia logitech.com/support/FIP.

Puedes seleccionar una de las seis pantallas mostradas arriba para verla en el panel
de instrumentos para vuelo. Pulsa los botones arriba o abajo del cursor, en la parte
inferior central del panel, para recorrer las pantallas.
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Botones adicionales

Los seis botones situados en la parte izquierda del panel de instrumentos abren
pantallas de cabina adicionales al volar con FSX. Cada botén estd etiquetado con

el nombre de la pantalla correspondiente a la derecha. Los botones de mapa, panel
principal, radios y GPS abrirdn esas pantallas o paneles de cabina en los vuelos con
casi todo tipo de naves. Los botones 4 y 5 abriran distintas pantallas o paneles,

segun el tipo de nave en vuelo. Pulsa el botén una vez para abrir el panel o la pantalla,
y vuelve a pulsarlo para cerrar (excepto el de mapa, donde debes aceptar o regresar
para cerrar la pantalla de mapa).

Nota: Al pulsar uno de los seis botones sin haber cargado FSX, se activard o desactivard la pantalla

del panel.

Puedes conectar varios paneles de instrumentos al PC para mostrar simultdneamente
varias pantallas de cabina. Cada panel usa recursos del sistema. En la siguiente
seccion (Opciones avanzadas) se explica cémo conectar varios paneles con

un maximo rendimiento del sistema.

Opciones avanzadas

Si tienes mds de un PC conectado a una LAN, puedes conectar varios paneles
de instrumentos a un PC secundario en el que mostrar informacién de vuelo
de Microsoft FSX en ejecucion en el PC principal. Esto puede ser util para liberar
recursos del sistema para FSX.

Definiciones
‘ Servidor = El PC en que se ejecutard FSX 'y los principales
controladores de vuelo conectados.
Cliente = EI PC que se conectard al servidor a través de
la red LAN. Los paneles de instrumentos se conectardn
a este PC para aligerar la carga que supone tener varias
Sorver Ciont pantallas conectadas a un PC.
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En el PC servidor
1 Deben estar instalados y en ejecucion FSX'y los controladores FIP.
2 DVD! original adquirido: Edicion FSX Deluxe. Ve a la carpeta SDK y ejecuta Setup.
exe.
3 Muestra los archivos ocultos. En el Explorador de Windows (si utilizas Vista,
pulsa la tecla Alt) ve a Herramientas > Opciones de carpeta. Selecciona la ficha Ver.
En Configuracién avanzada > Archivos y carpetas ocultos, selecciona Mostrar todos
los archivos y carpetas ocultos.
4 Localiza SimConnect.xml
En Vista: C:\Users\nombredeusuario\AppData\Roaming\Microsoft\FSX\
En XP: C:\Documents and Settings\Application Data\Microsoft\FSX\
Afade una seccion en la secciéon <SimBase.Document...>
<SimConnect.Comm>
<Disabled>False</Disabled>
<Protocol>IPv4</Protocol>
<Scope>global</Scope>
<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>
<DisableNagle>False</DisableNagle>
</SimConnect.Comm>
Nota: Localiza e inserta la direccion IP del equipo servidor en el campo anterior desde Panel de control >
Conexiones de red > Conexién de drea local. Selecciona la ficha Soporte.
Nota: Selecciona un nimero de puerto mayor que 1024 (excepto 8080). Es aconsejable usar el 2001.
Nota: Al configurar el equipo cliente, debes anotar la direccién IP del equipo servidor y el nimero
de puerto.
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En el PC cliente

5 Los controladores del panel de instrumentos para vuelo deben estar instalados
y funcionar correctamente.

6 Descarga e instala Microsoft Visual C++ 2005 Redistributable Package (x86),
iNO la variante SP1!

7 Copia SimConnect.msi del equipo servidor e instdlalo. En el equipo servidor,
la ubicacion predeterminada es: C:\Archivos de programa\Microsoft Games\
Microsoft Flight Simulator X SDKASDK\Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\lib\

8 Crea un archivo de texto en Mis documentos y asignale el nombre SimConnect.cfg
Deberia contener:
[SimConnect]
Protocol=IPv4
Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER
MaxReceiveSize=4096
DisableNagle=0

Nota: Introduce la direccion IP del equipo servidor y el niumero de puerto seleccionado en el paso 4.

e Para abrir el panel de instrumentos, inicia FSX en el servidor. Puede que tengas
que dar permiso para que FSX actie como servidor, en la configuracion de servidor
de seguridad. Si tienes problemas para conectar con este equipo, desactiva
temporalmente el servidor de seguridad para comprobar si es posible establecer
conexion.

e £n el PC cliente, inicia LogiFlightSimX.exe. Lo encontrards en:

C:\Archivos de programa\Logitech\FSX Plugin\

Nota: Si no ocurre nada, abre el Administrador de tareas y comprueba si LogiFlightSimX.exe esta

entre los procesos en ejecucién. Si no encuentras SimConnect o no puedes conectar con el PC servidor,

LogiFlightSimX.exe se ejecutard brevemente y no mostrard ningun indicador de cabina. De ser asi,
desactiva el servidor de seguridad.
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Sugerencia: Si el equipo cliente no consigue conectarse, comprueba la configuracion
de red avanzada. Ve a Panel de control > Conexiones de red > Conexién de drea
local. Selecciona Propiedades. Resalta Protocolo de Internet (TCP/IP) y selecciona
Propiedades. Selecciona Avanzado. Selecciona la ficha WINS. Selecciona Habilitar
NetBios a través de TCP/IP. Selecciona Aceptar y cierra todas las ventanas abiertas.
Consulta también la informacion en www.fsdeveloper.com: wiki > simconnect >
remote_connection.

ASISTENCIA TECNICA
Servicio de asistencia online: support.logitech.com
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Introdugdo: PAINEL DE INSTRUMENTOS DE VOO

Parabéns por adquirir o Flight Instrument Panel da Logitech G. O Instrument
Panelinterage em tempo real com o Microsoft Flight Simulator X para apresentar
vdrios ecrds do cockpit, melhorando o controlo e tornando as suas experiéncias
de voo mais realistas.

Instalar o Instrument Panel
Para utilizar o Instrument Panel como um dispositivo auténomo, basta estender
o suporte de apoio na parte posterior da unidade, como indicado.

Pode também fixar o painel com o suporte de montagem fornecido.

Insira os parafusos através dos orificios dos cantos do painel no suporte atrds
e aperte-os. Se ja possui um Flight Yoke System da Logitech G, pode instalar
o painel e o suporte na parte superior da unidade de manche utilizando

os parafusos fornecidos.
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INSTALACAO PARA WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
E WINDOWS® 7

INSTALAGAO DE CONTROLADORES
1 Visite logitech.com/support/FIP para transferir os controladores e software
mais recentes para o seu sistema operativo.
2 Com o dispositivo desligado, siga as instrucdes no ecrd para concluir a instalagdo.

3 No ecra Configuracdo do controlador, apenas quando for solicitado,
introduza o cabo USB numa das portas USB do computador e clique Seguinte.

4 Telas de exibicao

Altimetro Velocidade Velocidade Altitude Bussola Viragem
vertical e inclinacé@o
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Como atribuir ecrds de instrumentos do Flight Simulator X ao Pro Flight
Instrument Panel

Ap6s instalar o pulug-in adequado para o Flight Simulator X (FSX), na préxima vez
que executar o FSX, serd avisado que estd a tentar carregar o plug-in do Painel

da Logitech G para FSX - clique Sim neste ecra.

Em seguida, deve ver um aviso de seguranca do Windows perguntando se pretende
executar LogiGligjtSim.exe - clique Sim nesse ecra.

Finalmente, o FSX pergunta se pretende considerar o LogiFlightSim.exe como software
fidedigno - clique Sim.

Ap0s instalar o software do Painel, os botdes e controlos do Painel devem ser
configurados automaticamente para controlar as fun¢ées no software FSX.

Se o software FSX ndo reconhecer o Painel, desligue o cabo USB e ligue-o novamente.
Para obter ajuda adicional com outros simuladores ou outras duvidas,

consulte a pagina de suporte em logitech.com/support/FIP.

Pode selecionar um dos seis ecrds apresentandos no Flight Instrument Panel.

Prima os botbes de cursor para cima ou para baixo no parte central inferior para
percorrer os ecrds.
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Botdes adicionais

Os seis botdes a esquerda no Instrument Panel abrem ecrés do cockpit adicionais

ao utilizar o simulador FSX. Cada botdo estd identificado com o ecrd correspondente
& direita. Os botdes de Mapa, Painel Principal, Radios e GPS abrem os respetivos
ecrds ou painéis do cockpit quando pilota a maioria das aeronaves. Os botdes 4

e 5 do painel abrem diferentes ecrds ou painéis & medida que pilota a aeronave.
Prima o bot&o uma vez para abrir o painel ou ecr& e prima-o novamente para

o fechar (excepto o mapa, em que deve clicar OK ou premir Return para fechar o ecra
do mapa).

Nota: Premir qualquer dos seis botdes quando o FSX ndo estd carregado, liga e desliga o ecrd do painel.
Pode ligar varios Instrument Panels ao seu computador para mostrar diferentes
ecrds do cockpit simultaneamente. Cada painel utiliza recursos do sistema - consulte
as opgdes Avancadas abaixo para ligar vdrios painéis com o mdximo desempenho
do sistema.

Opc¢oes Avancadas

Se tiver mais de um computador ligado a uma rede local, pode ligar vdrios painéis
de instrumentos a um computador secunddrio que apresenta informagdes de véo
do Microsoft FSX executado no seu computador principal. Pode ser util para libertar
recursos do sistema para o FSX.

Definigdes
Servidor = O computador que executard o FSX

LAN
= e os controladores de véo principais ligados.
(] Cliente = O computador que serd ligado ao servidor
‘ - ’ através da rede local. Os painéis de instrumentos serdo
ligados a este computador para aliviar a carga de

Clent processamento ao ligar vdrios ecrés a um computador.
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No seu PC servidor

1 Certifique-se de que os servidores do FSX e FIP estdo instalados e em
funcionamento.

2 DVD1 original de venda a retalho: Edigdo FSX Deluxe; Navegue até & pasta SDK
e execute Setup.exe.

3 Mostrar ficheiros ocultos. No Windows Explorer (se tiver o Windows Vista,
prima a tecla Alt), navegue até Ferramentas > Opgdes de pastas. Seleccione o
separador Ver. Em Defini¢cdes avangadas > secc¢do Ficheiros e pastas ocultos,
seleccione Mostrar ficheiros e pastas ocultos.

4 | ocalize SimConnect.xml
No Windows Vista: C:\Users\username\AppData\Roaming\Microsoft\FSX\

No Windows XP: C:\Documents and Settings\Application Data\Microsoft\FSX\
Adicone seccdo dentro da seccdo <SimBase.Document...>
<SimConnect.Comm>

<Disabled>False</Disabled>

<Protocol>IPv4</Protocol>

<Scope>global</Scope>
<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>
<DisableNagle>False</DisableNagle>
</SimConnect.Comm>

Nota: Localize e introduza o endereco IP do servidor no campo acima em Painel de controlo >

Ligagdes de rede > Ligagdo de drea local. Seleccione o separador Suporte.

Nota: Seleccione um nimero de porta superior a 1024 (excepto a porta 8080). Recomenda-se que utilize
a porta 2001.

Nota: Serd necessdrio anotar o endereco IP do computador servidor e o numero da porta quando
configurar o computador cliente.
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No computador cliente

5 Certifique-se de que os controladores do Flight Instrument Panel est&o instalados
e a funcionar correctamente.

6 Transfira e instale Microsoft Visual C++ 2005 Redistributable Package (x86).

NAQ instale a variante do SP1!

7 Copie SimConnect.msi do computador servidor e instale. No computador servidor,
a localizacéo predefinida: C:\Program Files\Microsoft Games\Microsoft Flight
Simulator X SDK\SDK\Core Utilities Kit\SimmConnect\SDK\lib\

8 Crie um ficheiro de texto em Os meus documentos e mude o nome para
SimConnect.cfg
Este ficheiro contém:

[SimConnect]

Protocol=IPv4
Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER
MaxReceiveSize=4096

DisableNagle=0

Nota: Preencha o endereco IP do computador servidor e o nimero de porta seleccionado no Passo 4.

e Para iniciar o painel de instrumentos, inicie o FSX no servidor. Poderd ser necessdrio
permitir que o FSX actue como servidor nas defini¢des da Firewall. Se tiver
problemas para ligar a este computador, desactive temporariamente a Firewall
para verificar se pode efectuar a ligacdo.

e No computador cliente, inicie LogiFlightSimX.exe localizado em:

C:\Program Files\Logitech\FSX Plugin\

Nota: Se ndo acontecer nada, abra o Gestor de tarefas e verifique que LogiFlightSimX.exe estd

na lista de processos em execucdo. Se SimConnect n&o detectar ou ligar ao computador servidor,

o LogiFlightSimX.exe apenas serd executado por breves momentos e ndo apresentard o painel
de instrumentos. Se for este o caso, experimente desactivar a Firewall.
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Sugestdo: Se o computador cliente falhar a ligacdo, verifique as Defini¢des
Avancadas de Rede. Navegue até Painel de controlo > Ligagdes de rede >

Ligag&o de drea local. Seleccione Propriedades. Realce Protocolo de Internet (TCP/IP)
e seleccione Propriedades. Seleccione Avancadas. Seleccione o separador WINS.
Seleccione Activar NetBIOS por TCF/IP. Seleccione OK ou Fechar todas as janelas
abertas.

Consulte www.fsdeveloper.com, navegue até wiki > simconnect > remote_connection
para obter mais informagdes.

SUPORTE TECNICO
Suporte online: support.logitech.com
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Aan de slag: FLIGHT INSTRUMENT PANEL

Gefeliciteerd met de aankoop van het Logitech G Flight Instrument Panel.
Het instrumentenpaneel staat in real time met Microsoft Flight Simulator X
in verbinding om een keuze uit cockpitschermen weer te geven, de controle
te verbeteren en je vliegervaringen realistischer te maken.

Het instrumentenpaneel installeren

Om het instrumentenpaneel als zelfstandig apparaat te gebruiken, klap je zoals
weergegeven de standaard uit aan de achterkant van het apparaat.

Je kunt het paneel ook vastzetten op de meegeleverde bevestigingsbeugel.

Duw de schroeven door de gaten in de hoeken van het paneel in de beugel erachter
en draai ze vast. Als je al een Logitech Flight Yoke System hebt, kun je het paneel en
de beugel met de meegeleverde schroeven bovenop het Yoke-apparaat bevestigen.
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INSTALLATIE VOOR WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1,
EN WINDOWS® 7

DRIVERINSTALLATIE

1 Ga naar logitech.com/support/FIP om de recentste drivers en software voor
je besturingssysteem te downloaden.

2 Koppel het apparaat los en volg de instructies op het scherm om de installatie
te voltooien.

3 Pas wanneer je daarom wordt gevraagd, sluit je bij het venster Driver Setup
de USB-kabel aan op een van de USB-poorten van je computer. Klik daarna
op Volgende.

4 Schermweergaven

Hoogtemeter Verticale Luchtsnelheid Hoogte Kompas Bochtaanwijzer
snelheid
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Instrumentdisplays van de Flight Simulator X toewijzen aan

het Pro Flight Instrument Panel

Als je eenmaal de juiste plug-in voor de Flight Simulator X (FSX) hebt geinstalleerd,
krijg je de volgende keer dat je FSX uitvoert de melding dat er wordt geprobeerd

de Logitech G Panel(s)-plug-in voor FSX te laden. Klik hier op Ja.

Daarna zie je een beveiligingswaarschuwing van Windows waarin je wordt gevraagd
of je LogiFlightSimX.exe wilt uitvoeren. Klik hier op Ja.

Ten slotte vraagt FSX of je LogiFlightSimX.exe als vertrouwde software wilt aanduiden.
Klik op Ja.

Als je de software van het paneel eenmaal hebt geinstalleerd, worden de paneel-
knoppen en -regelaars automatisch geconfigureerd om hun functies in de FSX-
software te bedienen. Als de FSX-software het paneel niet herkent, ontkoppel je

de USB-kabel en sluit je deze opnieuw aan.

Voor verdere hulp met andere simulators of voor andere vragen bezoek je

de ondersteuningspagina op logitech.com/support/FIP.

Je kunt een van de bovenstaande zes schermen selecteren die dan op

het instrumentenpaneel wordt weergegeven. Druk op de cursorknoppen Omhoog
of Omlaag onderaan in het midden van het paneel om door de schermweergaven
te scrollen.
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Overige knoppen

Met de zes knoppen links op het instrumentenpaneel open je extra cockpitschermen
of displays tijdens het vliegen in FSX. Rechts van elke knop staat het overeenkomstige
display aangegeven. Met de knoppen Kaart, Hoofdpaneel, Radio's en GPS open je
deze schermen of cockpitpanelen bij het besturen van de meeste luchtvaartuigen.
De paneelknoppen 4 en 5 openen verschillende schermen of panelen, afhankelijk

van het luchtvaartuig. Druk één keer op de knop om het paneel of scherm te openen
en druk nogmaals om het te sluiten (behalve bij de kaart: druk hier op OK of Terug
om het scherm te sluiten).

Let op: Als je op een van de zes knoppen drukt wanneer FSX niet is geladen, wordt het paneeldisplay
uit- en ingeschakeld.

Je kunt meerdere instrumentenpanelen met je pc verbinden om verschillende
cockpitdisplays tegelijkertijd weer te geven. Elk paneel gebruikt systeembronnen.

Zie Geavanceerde opties hieronder om meerdere panelen te verbinden met maximale
systeemprestaties.

Geavanceerde opties

Als er meer dan één pc met een LAN is verbonden, kun je meerdere
instrumentenpanelen verbinden aan een secundaire pc. Op die pc wordt
vluchtinformatie van Microsoft FSX weergegeven, die op de primaire pc actief is.

Dit kan nuttig zijn om systeembronnen voor FSX vrij te maken.

Definities

Server = de pc waarop FSX en de belangrijkste
bijpehorende viuchtcontrollers actief zijn.

Client = de pc die via het LAN met de server wordt
verbonden. De instrumentenpanelen worden met

deze pc verbonden om te voorkomen dat een pc wordt
Sorver Ciont overbelast met de verwerking van meerdere schermen.
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Op de server-pc

1
2
3

Zorg dat FSX en de FIP-drivers geinstalleerd en actief zijn.

Originele DVD1: FSX Deluxe-editie; navigeer naar de SDK-map en voer Setup.exe uit.
Verborgen bestanden weergeven. Navigeer in de Windows Verkenner (druk voor
Vista op de ALT-toets) naar Hulpmiddelen > Mapopties. Selecteer het tabblad
Beeld. Ga naar Geavanceerde Instellingen en selecteer in de sectie Verborgen
bestanden en mappen > Verborgen bestanden en mappen weergeven.

Zoek SimConnect.xml

Op Vista: C:\Gebruikers\gebruikersnaarm\AppData\Roaming\Microsof t\FSX\

Op XP: C:\Documents and Settings\Application Data\Microsoft\FSX\

Voeg sectie toe binnen de sectie <SimBase.Document...>

<SimConnect.Comms>

<Disabled>False</Disabled>

<Protocol>Ipv4</Protocol>

<Scope>global</Scope>

<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>

<DisableNagle>FALSE</DisableNagle>

</SimConnect.Comm>

Let op: Zoek het IP-adres van de servercomputer en ga naar Configuratiescherm > Netwerkverbindingen
> LAN-verbinding. Voer het IP-adres in het veld bovenaan in. Selecteer het tabblad Ondersteuning.

Let op: Selecteer een poortnummer dat groter is dan 1024 (niet 8080). We raden aan 2001 te gebruiken.

Let op: Noteer het IP-adres van de servercomputer en het poortnummer wanneer je de clientcomputer
installeert.
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Op de client-pc

5 Zorg dat de drivers van het Flight Instrument Panel zijn geinstalleerd en correct
werken.

6 Download en installeer Herdistribueerbaar pakket Microsoft Visual C++ 2005 (x86).
NIET de SP1-variant!

7 Kopieer SimConnect.msi van de servercomputer en installeer. Op de server-
computer is de standaardlocatie: C:\Program Files\Microsoft Games\

Microsoft Flight Simulator X SDKASDK\Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\lib\

8 Maak een bestand (een tekstdocument) aan in Mijn documenten en wijzig
de naam in SimConnect.cfg
Dit bevat:

[SimConnect]

Protocol=IPv4
Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER
MaxReceiveSize=4096

DisableNagle=0

Let op: Vul het geselecteerde IP-adres van de servercomputer en het poortnummer uit Stap 4 in.

e Om het instrumentenpaneel op te starten, start je FSX op de server. Je moet FSX
mogelijk toestemming geven om als server te fungeren in de Firewall-instellingen.
Als je geen verbinding kunt maken met deze computer, schakel je de Firewall
tijdelijk uit om te zien of er verbinding kan worden gemaakt.

e Start LogiFlightSimX.exe op de client-pc. Die bevindt zich hier:

C:\Program Files\Logitech\FSX Plugin\

Let op: Als er niets lijkt te gebeuren, open je het Taakbeheer en controleer je of LogiFlightSimX.exe in

de lijst met Actieve processen staat. Als SimConnect de server-pc niet kan vinden of geen verbinding
kan maken, wordt LogiFlightSimX.exe slechts heel kort uitgevoerd en worden er geen meters weergegeven.
In dit geval schakel je de Firewall uit.

50 Nederlands



Tip: Als de clientcomputer geen verbinding kan maken, controleer je de Geavanceerde
netwerkinstellingen. Ga naar Configuratiescherm > Netwerkverbindingen > LAN-
verbinding. Selecteer Eigenschappen. Markeer Internetprotocol (TCP/IP) en selecteer
Eigenschappen. Selecteer Geavanceerd. Selecteer het tabblad WINS. Selecteer
NetBIOS via TCP/IP inschakelen. Selecteer OK en sluit alle geopende vensters.

Zie www.fsdeveloper.com en ga naar wiki > simconnect > remote_connection voor
meer informatie.

TECHNISCHE ONDERSTEUNING
Online ondersteuning: support.logitech.com
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Komma igdng: FLIGHT INSTRUMENT PANEL

Grattis till képet av Logitech G Flight Instrument Panel. Instrumentpanelen
samverkar med Microsoft Flight Simulator X fér att visa ett urval av cockpit-skarmar,
vilket forbattrar kontroll och gér flygupplevelsen mer realistisk.

Installera instrumentpanelen

Fall ut stédet pd baksidan av enheten enligt figuren for att anvanda
instrumentpanelen som en fristdende enhet.

Du kan ocksé féasta panelen vid det medféljande fastet. Satt i skruvarna genom
halen i hérnen av panelen i fastet bakom och dra ét. Om du redan &ger ett Logitech
Flight Yoke System, kan du montera panelen och féstet ovanpd oket med de
medféljande skruvarna.
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INSTALLATION FOR WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
OCH WINDOWS® 7

INSTALLATION AV DRIVRUTINER

1 Besok logitech.com/support/FIP fér att ladda ned de senaste drivrutinerna
och programvaran fér ditt operativsystem.

2 Med enheten ansluten, folj instruktionerna pd skérmen for att slutféra
installationen.

3 Vid skarmen for konfiguration av drivrutiner, endast om du blir uppmanad,
satt i USB-kabeln i ett av USB-uttagen pé din dator och klicka sedan p& Ndsta.

4 Sk&rmen visar

Héjdmatare Vertikal Hastighet Hojd Kompass Girindikator
hastighet genom luften
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Tilldela Flight Simulator X-instrumentdisplayer till Pro Flight Instrument Panel
Nar du har installerat I&dmpligt plugin-program fér Flight Simulator X (FSX)

meddelas du ndsta gang du kér FSX om att det férsdker lasa in plugin-programmet
Logitech G Panel f6r FSX. Klicka p& Ja vid denna skarm.

Efter det bor du se en sékerhetsvarning frdn Windows som fragar om du vill kéra
LogiFlightSimX.exe - klicka p& Ja p& den skédrmen.

Slutligen frédgar FSX dig om du vill géra LogiFlightSimX.exe till en betrodd programvara
- klicka p& Ja.

N&r du har installerat panelprogramvaran konfigureras panelens knappar

och reglage automatiskt fér att styra sina respektive funktioner i FSX-programvaran.
Om FSX-programvaran inte k&nner igen panelen kopplar du ur USB-kabeln

och kopplar in den igen.

G¢ till supportsidan pé logitech.com/support/FIP for ytterligare hjélp med andra
simulatorer eller om du har andra frégor.

Du kan vdlja en av de ovanstdende sex skérmarna att visa pd instrumentpanelen.
Tryck p& uppdt- eller nedatknapparna ldngst ner i mitten av panelen fér att bladdra
igenom skarmarna.
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Ovriga knappar

De sex knapparna till vénster pd instrumentpanelen 6ppnar ytterligare cockpit-
skarmar eller vyer nar man flyger i FSX. Varje knapp ar markt med motsvarande
skarm till héger om den. Kart-, huvudpanel-, radio- och GPS-knapparna éppnar
dessa skarmar eller cockpit-paneler vid flygning med de flesta av flygplanen.
Panelknapp 4 och 5 dppnar olika skarmar eller paneler beroende pé vilket flygplan
som anvdnds. Ett tryck pd knappen éppnar panelen eller skédrmen och ytterligare
ett tryck sténger den (utom karta dér du maste klicka pd OK eller trycka pd retur for
att stdnga kartskdrmen).

Obs! Att trycka pd ndgon av de sex knapparna ndr FSX &r inte laddat véaxlar panelen mellan av och pa.
Du kan ansluta flera instrumentpaneler till datorn fér att visa olika cockpit-skarmar
samtidigt. Varje panel anvander systemresurser - se Avancerade alternativ nedan
for att ansluta flera paneler med maximal systemprestanda.

Avancerade alternativ

Om du har fler &n en dator anslutna till ett LAN kan du ansluta flera
instrumentpaneler till en sekunddr dator, som visar flyginformation frdn Microsoft FSX
som kors pd den primdra datorn. Detta kan vara anvandbart for att frigéra
systemresurser for FSX.

Definitioner
‘ Server = Den dator som kér FSX och har flygkontrollerna
anslutna.
Klient = Den dator som kopplas till servern via LAN.
Instrumentpanelerna ansluts till den har datorn
fér att minska belastningen av att ha flera sk&rmar
Sorver P anslutna till en dator.
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Pa serverdatorn
Se till att FSX- och FIP-drivrutinerna ér installerade och igang.
Original-DVD 1: FSX Deluxe-versionen. Ga till SDK-mappen och kér Setup.exe.
Visa dolda filer. | Windows Explorer (tryck pd Alt-knappen om du anvdnder Vista)
gar du till Verktyg > Mappalternativ. Vélj Vy-fliken. | Avancerade instaliningar >
Dolda filer och mappar, Vdlj Visa dolda filer och mappar.
4 Hitta SimConnect.xml

Med Vista: C:\Users\username\AppData\Roaming\Microsoft\FSX\

Med XP: C:\Documents and Settings\Application Data\Microsoft\FSX\

Lagg till avsnitt i avsnittet <SimBase.Document...>

(SR S ]

Obs! Hitta serverdatorns IP-adress frén Kontrollpanelen > Natverksanslutningar > Anslutning till lokalt
natverk, och skriv adressen i faltet ovan. Valj fliken Support.

Obs! Valj ett portnummer stérre an 1024 (Men inte 8080). Vi rekommenderar att du anvander 2001.

Obs! Du kommer att behéva anteckna servermaskinens IP-adress och portnummer ndr du installerar
klientdatorn.
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Pa klientdatorn

5 Setill att flyginstrumentpanelens drivrutiner &r installerade och fungerar
som de ska.

6 Ladda ner och installera Microsoft Visual C++ 2005 Redistributable Package (x86).
INTE SP1-varianten!

7 Kopiera SimConnect.msi frén serverdatorn och installera. P& serverdatorn,
standardplats : C:\Program Files\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X
SDK\SDK\Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\lib\

8 Skapa ett textdokument i Mina Dokument och byt filnamnet till SimConnect.cfg
Detta innehaller:

[SimConnect]

Protocol=IPv4
Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER
MaxReceiveSize=4096

DisableNagle=0

Obs! Fyll i serverdatorns IP-adress och valt portnummer fran steg 4.

e Starta FSX pd servern fér att starta instrumentpanelen. Du kan behéva tillata FSX
att agera som en server i brandvaggsinstéliningarna. Om du har problem med
att ansluta till den har maskinen, inaktiverar du tillfélligt brandvaggen for att se
om en anslutning kan géras.

e Starta LogiFlightSimX.exe pé& klientdatorn, som hittas pa:

C:\Program Files\Logitech\FSX Plugin\

Obs! Om inget hander, éppnar du Aktivitetshanteraren och kontrollerar att LogiFlightSimX.exe

ar i listan 6ver processer som kérs. Om SimConnect inte kan hitta eller ansluta till serverdatorn
kommer LogiFlightSimX.exe bara kéras mycket kort och inte visa nagra mdatare. Férsok att inaktivera
brandvaggen om detta &r fallet .
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Tips! Kontrollera de avancerade né&tverksinstaliningarna om klienten inte
kan ansluta. Ga till Kontrollpanelen > Natverksanslutningar > Anslutning till lokalt
natverk. Valj Egenskaper. Markera Internetprotokoll (TCP/IP) och valj Egenskaper.

Valj Avancerat. Valj WINS-fliken. Valj aktivera NetBIOS éver TCF/IP. Valj OK eller Sténg
for alla ppna fonster.

Mer detaljerad information finns p&d www.fsdeveloper.com. G till wiki > simconnect >
remote_connection.

TEKNISK SUPPORT
Onlinesupport: support.logitech.com
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Sadan kommer du i gang: FLYINSTRUMENTPANEL

Tillykke med dit keb af Logitech G-flyinstrumentpanel. Instrumentpanelet interagerer
i realtid med Microsoft Flight Simulator X for at vise et udvalg af cockpit-skeerme,
forbedre kontrollen og gere flyveoplevelsen mere realistisk.

Installation af instrumentpanel

Du kan bruge instrumentpanelet alene, sé skal du bare trcekke stottebenet ud bag
pd enheden som vist.

Du kan ogsd scette panelet fast pd det medfelgende monteringsbeslag. Scet skruerne
i gennem hullerne i hjernerne af panelet og ind i beslaget bagved, og stram skruerne.
Hvis du allerede har et Logitech Flight Yoke-system, kan du montere panelet og
beslaget oven pd Yoke-enheden med de medfelgende skruer.
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INSTALLATION | WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
OG WINDOWS® 7

DRIVERINSTALLATION

1 Ga& ind pd logitech.com/support/FIP for at downloade de nyeste drivere
og den nyeste software til dit styresystem.

2 Nar enheden er frakoblet, skal du felge anvisningerne pd& skcermen for
at gennemfere installationen.

3 P& skeermen Driverkonfiguration skal du nar der kommer en meddelelse om det,
scette USB-kablet i en af computeren USB-porte og derefter klikke p&d Naeste.

4 Skcermvisninger

Hejdemaler Vertikal Hastighed Hojde Kompas Drej og slip
hastighed iluften
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Sadan tilknytter du Flight Simulator X-instrumentskaerme til Pro-
flyinstrumentpanelet

Nar du har installeret det rigtige plugin til Flight Simulator X (FSX), vil du nceste
gang du kerer FSX f& en meddelelse om at den prever at indlcese Logitech G-panelets
plugin til FSX - p& denne skeerm skal du klikke p& Ja.

Derefter far du vist en Windows-sikkerhedsadvarsel der sperger om du vil kere
LogiFlightSimX.exe - det skal du ogsé klikke Ja til.

Til sidst sperger FSX om du vil angive LogiFlightSimX.exe som pdlidelig software -

klik pé& Ja.

Nar du har installeret panelsoftwaren, ber panelets knapper og kontroltaster veere
automatisk konfigureret til deres funktioner i FSX-softwaren. Hvis FSX-softwaren ikke
genkender panelet, skal du treekke USB-kablet ud og slutte det til igen.

Hvis du har brug for yderligere hjcelp med andre simulationsprogrammer, kan du se
pd supportsiden pd logitech.com/support/FIP.

Du kan veelge en af de ovenstdende seks skaerme til visning pd flyinstrumentpanelet.
Tryk markerknappen op eller ned nederst i midten af panelet for at scrolle gennem
skcermvisningerne.
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Yderligere knapper

De seks knapper til venstre for instrumentpanelet dbner flere cockpit-skaerm

eller visninger nér du flyver i FSX. Hver knap er mcerket med den tilherende

skaerm til hejre for den. Knapperne Kort, Hovedpanel, Radioer og GPS dbner disse
skaerm eller cockpit-paneler nar du flyver i de fleste slags fly. Panelknapperne 4 og
5 &bner forskellige skcerme eller paneler alt afthcengigt af det fly du flyver. Tryk pa
knappen en gang for at dbne panelet eller skaermen og en gang til for at lukke det
(undtagen for kort hvor du skal klikke p& OK eller trykke pd tilbage for at lukke kortet).
Bemaerk: Hvis man trykker p& en af de seks knapper nar FSX ikke er indlcest, vil det slukke og teende
panelskcermen.

Du kan slutte flere instrumentpaneler til din pc for at fa vist flere forskellige cockpit-
skaerme pd samme tid. Hvert panel bruger systemressourcer - se de Avancerede
indstillinger nedenfor for at tilslutte flere paneler med maksimal systemydeevne.

Avancerede indstillinger

Hvis du har mere end en pc sluttet til en LAN-forbindelse, kan du slutte flere
instrumentpaneler til en sekundcer pc som vil vise oplysninger om flyvningen fra
Microsoft FSX der kerer p& den primcere pc. Dette kan veere nyttigt til at frigere
systemressourcer til FSX.

Definitioner

Server = den pc der kerer FSX pd og som har de primcere
fly-controllere tilsluttet.

Klient = den pc, der vil blive knyttet til serveren via LAN.
Instrumentpaneler vil veere sluttet til denne pc for at
lette behandlingsbelastningen ved at have flere skaerme
Sorver Ciont sluttet til en pc.
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Pa& server-pc'en

1
2

3

Serg for at FSX og FIP-driverne er installeret og kerer.

Original detail-DVD1: FSX Deluxe-udgaven; naviger til SDK-mappen, og ker
Setup.exe.

Vis skjulte filer. | Windows Explorer (hvis du kerer Vista, skal du trykke p& Alt-
tasten) skal du navigere til Funktioner > Mappeindstillinger. Veelg fanen Visning.
| Avancerede indstillinger > Skjulte filer og mapper skal du veelge Vis skjulte filer
og mapper.

Find SimConnect.xml

| Vista: C:\Brugere\brugernavm\AppData\Roaming\Microsof t\FSX\

| XP: C:\Dokumenter og indstillinger\Programdata\Microsof t\FSX\

Add section within the section <SimBase.Document...>

<SimConnect.Comm>

<Disabled>False</Disabled>

<Protocol>|Pv4</Protocol>

<Scope>global</Scope>

<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>

<DisableNagle>False</DisableNagle>

</SimConnect.Comm>

Bemcerk: Find og indscet IP-adressen for servermaskinen i feltet ovenfor under Kontrolpanel >
Netveerksforbindelser > LAN-forbindelse. Veelg fanen Support.

Bemaerk: Veelg et portnummer storre end 1024 (ikke 8080). Vi anbefaler at bruge 2001.
Bemcerk: Du skal bruge IP-adressen pa servermaskinen og portnummeret nér du konfigurerer
klientmaskinen.
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Pa klient-pc'en

5 Serg for at driverne til flyinstrumentpanelet er installeret og fungerer korrekt.

6 Download og installer Microsoft Visual C++ 2005 Redistributable Package (x86).
IKKE SP1-versionen.

7 Kopiér SimConnect.msi fra servermaskinen, og installer den. P& servermaskinen,
standardplacering: C:\Programmer\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X
SDK\SDK\Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\lib\

8 Opret en fil i Mine dokumenter, et tekstdokument, og omdeb det til imConnect.cfg
Denne indeholder:

[SimConnect]

Protocol=IPv4
Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER
MaxReceiveSize=4096

DisableNagle=0

Bemcerk: Udfyld servermaskinens IP-adresse og det valgte portnummer fra Trin 4.

e Du starter instrumentpanelet ved at starte FSX pd serveren. Du skal muligvis give
tilladelse til at FSX bruges som server i firewall-indstillingerne. Hvis du oplever
problemer med at oprette forbindelse til denne maskine, kan du midlertidigt
deaktivere firewallen for at se om der kan oprettes forbindelse.

e P& klient-pc'en skal du starte LogiFlightSimX.exe som du finder under:
C:\Programmenr\Logitech\FSX Plugin\

Bemaerk: Hvis der ikke ser ud til at ske noget, skal du dbne Jobliste og kontrollere at LogiFlightSimX.

exe stdr pd listen over processer der korer. Hvis SimConnect ikke kan finde eller oprette forbindelse til

server-pc'en, vil LogiFlightSimX.exe kun kaere i meget kort tid og vil ikke vise nogen mdlinger. Hvis dette er
tilfceldet, skal du preve at deaktivere firewallen.
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Tip: Hvis klientmaskinen ikke kan oprette forbindelse, skal du kontrollere Avancerede
netveerksindstillinger. Naviger til Kontrolpanel > Netvcerksforbindelser > LAN-
forbindelser. Veelg Egenskaber. Markér Internet Protocol (TCP/IP) og Veelg egenskaber.
Veelg Avanceret. Veelg fanen WINS. Veelg Aktivér NetBIOS over TCF/IP. Veelg OK

eller Luk og alle &bnede vinduer.

Du finder flere oplysninger ved at gé& ind p&d www.fsdeveloper.com og gé ind under
wiki > simconnect > remote_connection.

TEKNISK SUPPORT
Onlinesupport: support.logitech.com
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Komme i gang: FLYINSTRUMENTPANEL

Gratulerer med ditt kjop av Logitech G Flight Instrument Panel. Instrumentet
samspiller i sanntid med Microsoft Flight Simulator X for & vise en relle cockpit-
skjermer, forbedre kontroll og gjere flyopplevelsen din mer realistisk.

Installere instrumentpanelet
For & bruke instrumentpanelet som en frittstdende enheten bare forlengerr du
stottestativet pd baksiden av enheten som vist.

Du kan ogsd fest multipanelet til den medfelgende monteringsbraketten.

Sett inn skruene gjennom hullene i hjernene pd panelet inn i braketten bak og stram.
Hvis du allerede har et Logitech Flight Yoke System, kan du montere panelet

og braketten oppd baylen ved bruk av de medfelgende skruene.
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INSTALLERING FOR WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
OG WINDOWS® 7

DRIVERINSTALLERING

1 Ga til logitech.com/support/FIP for & laste ned de siste driverne og programvaren
for ditt operativsystem.

2 Koble fra enheten, folg instruksjonene pd skjermen for & fullere installasjonen.

3 P& oppsettskjermen for driveren setter du, kun ndr du blir bedt om det, inn USB-
kabelen i en av din datamaskins USB-porter, og klikker deretter pd Neste.

4 Skjermvisninger

Haydemaler Vertikal Lufthastighet Hoyde Kompass Snu og slipp
hastighet
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Slik tildeler du Flight Simulator X-instrumentvisninger

til Pro Flight Instrument Panel

Naér du har installer riktig plug-in for Flight Simulator X (FSX), vil FSX beste gang du
kjerer det varsle deg om at det prove & laste Logitech G Panel(s) Plug-in for FSX -
klikk Ja p& denne skjermen.

Etterpd skal du kunne se en sikkerhetsadvarsel fra Windows som sper deg om du
onsker & kjere LogiFlightSimX.exe - klikk ja pé den skjermen.

Til slutt vil FSX sperre deg om du ensker & gjere LogiFlightSimX.exe til en pdlitelig
programvare - klikk Ja.

Nar du har installert panelprogramvaren skal panelknappene og kontrollene

veere automatisk konfigurert til & kontrollere sine funksjoner i FSX-programvaren.
Hvis din FSX-programvare ikke gjenkjenner panelet, ma du koble fra USB-kabelen
og koble den til pa nytt.

For ytterligere hjelp med andre sims eller andre spersmal, ma du sjekke stottesiden
pd logitech.com/support/FIP

Du kan velge en av de seks skjermen over for visningpdFlight Instrument Panel.
Trykk marker opp- eller ned-knappene midt pd nederst pd panelet for & scrolle
gjennom skjermvisningene.
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Ekstra knapper

De seks knappene til venstre pd instrumentpanelet &dpner ekstra cockpit-skjermer
eller viser nar man flyt i FSX. Hver knapp er merket med den korresponderende
visningen til heyre for den. Kartet, hovedpanelet, radioene og GPS-knappene

vil Gpne disse skjermene eller cockpit-panelete nar man flyr med de fleste fly.

Panel 4- og 5-knappene vil dpne forskjellige skjermer eller panelet, avhengig ab
flyet som flys. Trykk p& knappen en gang for & &pne panelet eller skjermen, og trykk
en gang til for & lukke (bortsett fra kartet, der du maé klikke p& OK eller trykke

pd Ga tilbake for & lukke kartskjermen.

NB: Hvis du trykker pd noen av de seks knappene nar FSX ikke er lastet, vil panelvisningen bli slatt av
0og pa.

Du kan koble til flere instrumentpaneler til PC-en din slik at du kan vise forskjellige
cockpit-visninger samtidig. Hver panel bruker systemressurser - se avanserte valg
under for & koble til flere paneler med maksimum systemytelse.

Avanserte valg

Hvis du har flere enn én PC tilkoblet et LAN, kan du koble til flere instrumentpaneler
til en sekunder PC som vil vise flyinformasjon fra Microsoft FSX som kjerer p& primeer-
PC-en din. Det kan veere smart & rydde plass for systemressurserene for FSX.

Definisjoner
‘ Server = PC-en som skal kjere FSX og de festede
hovedfiykontrollerne.
Klient = PC-en som vil vcere koblet til serveren via LAN.
Instrumentpanelene vil veere tilkoblet denne PC-en
for & forenkle behandlingsbelastningen med & ha flere
skjermer tilkoblet én PC.

Server Client
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Pa Server-PC-en

(SR S ]

NB: Finn og sett inn servermaskinens IP-adresse i feltet over fra Control Panel > Network Connections >

Kontroller at FSX- og FIP-driverne er installert og kjerer.

Original DVD1: FSX Deluxe-versjon, naviger til SDK-mappen og kjer Setup.exe.
Vis skjulte filer. | Windows Explorer (hvis du kjerer Vista, trykk pd Alt-tasten)
naviger til Verktey > Mappe-valg. Velg visningsfanen. | Avanserte innstillinger >
Skjulte filer og mapper-avsnittet, velger du Vis skjulte filer og mapper.

Finn SimConnect.xml

pd Vista: C:\Users\username\AppData\Roaming\Microsoft\FSX\

On XP: C:\Documents and Settings\Application Data\Microsoft\FSX\

Add section within the section <SimBase.Document...>
<SimConnect.Comm>

<Disabled>False</Disabled>

<Protocol>Pv4</Protocol>

<Scope>global</Scope>
<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>

<DisableNagle>False</DisableNagle>

</SimConnect.Comm>

Local Area Connection. Velg Support-fanen.
NB: Velg et portnummer som er starre enn 1024 (ikke 8080). Vi anbefaler & bruke 2001.

NB: Du md merke deg servermaskinens IP-adresse og portnummeret nar du konfigurerer klientmaskinen.
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Pd klient-PC-en

5 Forsikre deg om at driverne for Flight Instrument Panel er riktig installerte
og fungerer som de skal.

6 Last ned og installer Microsoft Visual C++ 2005 redistribuerbar pakke (x86).

IKKE SP1-varianten!

7 Kopier SimConnect.msi fra serveren og installer. P& servermaskinen, standard
lokasjon: C:\Program Files\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X SDK\SDK\
Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\lib\

8 Opprett en fil i Mine dokumenter, et tekstdokument, kall det SimConnect.cfg
Dette inneholder:

[SimConnect]

Protocol=IPv4
Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER
MaxReceiveSize=4096

DisableNagle=0

NB: Skriv inn servermaskinens IP-adresse og portnummeret som er valgt fra trinn 4.

e For & starte instrumentpanelet starter du FSX pd serveren. Det kan hende du ma
tillate at FSX fungerer som server i brannmurinnstillingene. Hvis du har problemer
med & koble til denne maskinen, kan du midlertidig deaktivere brannmuren for
& se om du kan oppnd forbindelse.

e Pd klient-PC-en starter du start LogiFlightSimX.exe som du finner pa:
C:\Program Files\Logitech\FSX Plugin\

NB: Hvis ingenting skjer dpner du oppgavebehandler og sjekker at LogiFlightSimX.exe stdr pd listen over
kjerende prosesser. Hvis SimConnect ikke finner eller kobler til Server-PC-en, vil LogiFlightSimX.exe kun
kjore sveert kort, og vil ikke vise noen malere. Hvis dette er tilfelle kan du preve & deaktivere brannmuren.
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Tips: Hvis klientmaskinen ikke kobler til kan du sjekke Avanserte nettverksinnstillinger.
Naviger Control Panel > Network Connections > Local Area Connection.

Velg Egenskaper Uthev Internet Protocol (TCF/IP) og velg egenskaper.

Velg Avansert. Velg WINS-fanen. Velg aktiver NetBIOS over TCF/IP. Velg OK eller Lukk
alle dpnede vinduer.

Se www.fsdeveloper.com navigate to wiki > simconnect > remote_connection for flere
detaljer.

TEKNISK STOTTE
Online Support: support.logitech.com
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Kdyton aloittaminen: LENTOKONEEN MITTARIPANEELI

Kiitos, ettd hankit Logitech G -lentokonemittaripaneelin. Mittaripaneeli toimii
reaaliaikaisesti yhdessa Microsoft Flight Simulator X:n kanssa ja nayttaa
ohjaamon eri ndyttéruutuja, mikd parantaa hallintaa ja tekee lentokokemuksesta
todentuntuisemman.

Mittaripaneelin asentaminen

Jos haluat kayttad mittaripaneelia erillisend laitteena, ojenna vain yksikén takaosassa
oleva tuki kuvan mukaisesti.

Voit my6s kiinnittad paneelin mukana toimitettavaan kiinnitystelineeseen.

Kiinnit& ruuvit paneelin kulmissa olevien reikien IGpi taakse sijoitettuun telineeseen.
Jos sinulla on jo Logitechin lentokoneen ohjainjarjestelmd, voit kiinnittad paneelin
telineineen ohjainyksikén padlle mukana toimitetuilla ruuveilla.
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ASENTAMINEN WINDOWS®-VERSIOIHIN 10,
WINDOWS® 8.1 JA WINDOWS® 7

OHJAINTIEDOSTOJEN ASENTAMINEN

1 Lataa kayttojarjestelmdakohtaiset uusimmat ohjaimet ja ohjelmisto osoitteesta
logitech.com/support/FIP.

2 Ala yhdistd laitetta vield, vaan seuraa naytslle tulevia ohjeita ja suorita
asennus loppuun.

3 Kiinnit& USB-johto tietokoneen USB-porttiin vasta, kun ohjainasetuksissa
pyydetdadn tekemadn niin, ja valitse sitten Seuraava.

4 Nayttoéruudut

Korkeusmittari Variometri llImanopeus Korkeus Kompassi

Kaarto ja luisu
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Flight Simulator X:n mittarindyttéjen madrittdminen Pro Flight
-mittaripaneeliin

Kun olet asentanut tarvittavan laajennuksen Flight Simulator X (FSX) -peliin,
seuraavan kerran kdynnistdessdasi FSX:n saat ilmoituksen, ettd peli yrittad ladata
Logitech G -paneelien FSX-laajennusta. Valitse Kyllg.

Taman jalkeen ndyttdon pitdisi tulla Windowsin suojausvaroitus, jossa sinulta
kysytadan, haluatko suorittaa LogiFlightSimX.exe-tiedoston. Valitse Kylla.

Lopuksi FSX kysyy, haluatko tehdd LogiFlightSimX.exe:std luotetun ohjelman.

Valitse Kylla.

Kun olet asentanut paneeliohjelmiston, paneelin painikkeiden ja hallintalaitteiden
maddritysten pitdisi automaattisesti vastata FSX-ohjelmiston toimintoja. Jos FSX-
ohjelmisto ei tunnista paneelia, irrota USB-johto ja kytke se uudelleen.

Lisatietoja muista simulaattoreista ja vastauksia muihin kysymyksiin 16ytyy tukisivulta
osoitteessa logitech.com/support/FIP.

Voit valita yhden yll& nakyvistd kuudesta ndyttondkymdstd ndytettavaksi
mittaripaneelissa. Paina paneelin alaosan keskelld olevia nuolindppdimid vaihtaaksesi
nayttondkymid.
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Muut painikkeet

Mittaripaneelin vasemmassa laidassa olevat kuusi painiketta avaavat muita
ohjaamon ndyttdjd lentdessdasi FSX:II&. Painikkeiden oikealla puolella lukee,

mitkd ndytdt niistd avataan. Kartan, paédpaneelin, radioiden ja GPS:n painikkeet
avaavat kyseiset ndytdt tai ohjaamopaneelit useimmilla lentokoneilla lennettdessa.
Paneelin painikkeet 4 ja 5 avaavat eri ndyttdjd tai paneeleita lennettavan
lentokonetyypin mukaan. Paina painiketta kerran avataksesi paneelin tai ndytén,

ja paina uudelleen sulkeaksesi sen (paitsi kartallg, jolloin sinun pitdd napsauttaa OK
tai painaa Enter sulkeaksesi karttandkyman).

Huomautus: Jos painat mitd tahansa kuudesta painikkeesta, kun FSX ei ole ladattu, paneelin nayttd
kaynnistyy tai sammuu.

Voit yhdistad tietokoneeseesi useita mittaripaneeleita ndyttddksesi useita ohjaamon
ndyttéruutuja samanaikaisesti. Jokainen paneeli kayttdd jarjestelmdresursseja.
Katso alta lisdasetuksista, miten voit yhdistad useita paneeleita heikentdmatta
jarjestelman suorituskykyd liikkaa.

Lisdasetukset

Jos |ghiverkkoosi on yhdistetty enemman kuin tietokone, voit yhdistad useita
mittaripaneeleita toiseen tietokoneeseen, joka sitten nayttad padtietokoneellasi
k&ynnissd olevan Microsoft FSX:n lentotietoja. Tdmd voi auttaa jarjestelmdresurssien
vapauttamisessa FSX:lle.

Mddritelmid

Palvelin = Tietokone, jolla FSX suoritetaan ja johon
pa&ohjauslaitteet yhdistetadn.

Asiakas = Tietokone, joka yhdistet&an palvelimeen
|ahiverkon kautta. Mittaripaneelit kytket&dn
t&han tietokoneeseen, jotta yhden tietokoneen

ei tarvitse huolehtia usean ndytén vaatimasta
suoritinkuormituksesta.

Server Client
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Palvelintietokoneessa

1
2
3

Varmista, ettd FSX:n ja mittaripaneelin ohjaimet on asennettu ja kdytossa.
Tuotepakkauksen DVD1: FSX Deluxe -versio: Siirry SDK-kansioon ja suorita Setup.exe.

Naytd piilotetut tiedostot. Siirry Windows Explorerissa (Vistassa paina
Alt-n&ppadintd) Tyokalut > Kansion asetukset. Valitse Nayta-vdlilehti.

Valitse LisGasetusten Piilotetut tiedostot ja kansiot -osiosta N&ytd& piilotetut

tiedostot ja kansiot.

Etsi SimConnect.xml

Vistassa: C:\Users\username\AppData\Roaming\Microsoft\FSX\
XP:ss@: C:\Documents and Settings\Application Data\Microsoft\FSX\
Lisaa kohta kohtaan <SimBase.Document...>
<SimConnect.Comms>

<Disabled>False</Disabled>

<Protocol>IPv4</Protocol>

<Scope>global</Scope>
<Address>PALVELINKONEEN_IP-OSOITE</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port>PALVELINKONEEN_PORTTINUMERO</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>
<DisableNagle>False</DisableNagle>

</SimConnect.Comm>

Huomautus: Hae ja systd palvelinkoneen IP-osoite kenttadn kohdassa Ohjauspaneeli >
Verkkoyhteydet > Lahiverkkoyhteys. Valitse Tuki-valilehti.

Huomautus: Valitse porttinumero, joka on suurempi kuin 1024 (ei 8080). Suosittelemme numeroa 2001.
Huomautus: Merkitse palvelintietokoneen IP-osoite ja porttinumero muistiin, kun asennat

asiakaskonetta.
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Asiakastietokoneella

5 Varmista, ettd mittaripaneelin ohjaimet on asennettu ja ettd ne toimivat oikein.

6 Lataa ja asenna Microsoft Visual C++ 2005:n edelleenjaeltava paketti (x86).

El SP1-versio!

7 Kopioi SimConnect.msi palvelinkoneelta ja asenna se. Oletussijainti
palvelinkoneella: C:\Program Files\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X
SDK\SDK\Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\lib\

8 Luo tekstitiedosto Omat tiedostot -kansioon ja anna sille nimi SimConnect.cfg
Sisalto:

[SimConnect]

Protocol=IPv4
Address=PALVELINKONEEN_IP-OSOITE
Port=PALVELINKONEEN_PORTTINUMERO
MaxReceiveSize=4096

DisableNagle=0

Huomautus: Taytd palvelinkoneen IP-osoite ja porttinumero, jonka valitsit vaiheessa 4.

e Kaynnistd FSX palvelimella mittaripaneelin kdynnistamiseksi. Sinun pitad ehka
sallia FSX:n toimia palvelimena palomuuriasetuksissa. Jos tdh&n koneeseen
yhdistdminen ei onnistu, poista palomuuri vdliaikaisesti kaytdstd ja kokeile
muodostaa yhteys uudelleen.

e Kaynnistd LogiFlightSimX.exe asiakastietokoneella sijainnissa
C:\Program Files\Logitech\FSX Plugin\

Huomautus: Jos mit&dn ei ndytd tapahtuvan, avaa Tehtavienhallinta ja tarkista, ettd LogiFlightSimX.

exe on kéynnissa olevien prosessien luettelossa. Jos SimConnect ei I6ydd palvelintietokonetta tai saa

muodostettua yhteyttd siihen, LogiFlightSimX.exe on k&ynnissd vain hetken eikd nédytd mittareita.

Jos ndin kay, kokeile poistaa palomuuri kaytosta.
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Vinkki: Jos asiakaskone ei saa muodostettua yhteyttd, tarkista verkkojen
lisdasetukset. Siirry kohtaan Ohjauspaneeli > Verkkoyhteydet > Lahiverkkoyhteys.
Valitse Ominaisuudet. Korosta Internet-protokolla (TCP/IP) ja valitse Ominaisuudet.
Valitse Lisdasetukset. Valitse WINS-vdlilehti. Valitse Ota kayttéon NetBIOS TCF/IP:n
padlla. Valitse OK ja sulje kaikki avoimet ikkunat.

Lisgtietoja on osoitteessa www.fsdeveloper.com kohdassa wiki > simconnect >
remote_connection.

TEKNINEN TUKI
Online-tuki: support.logitech.com
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Zekwvwvtag: FLIGHT INSTRUMENT PANEL

JuyxapnTreLa yia Ty ayopd tou mivaka opyavwy Logitech G Flight Instrument Panel.

To Instrument Panel aAnAemépd oe mpaypatiko xpovo pe To Microsoft Flight Simulator X
epaviCovtag pia emAoyry oBovwy MAOTNPIOU, BEATIWVOVTACG TOV EAEYXO Kal KAVOVTAG TIO
PEANCTIKY) TNV EUTELPIA TTTHAONG.

Eykataotaon tou Instrument Panel

la va XpNnolUomoInoeTe To Instrument Panel w¢ autdvoun GUOKEUT, AMAWG EKTEIVETE TO OTAPIYLA
otV Tiow MAELPA TNG HOVASAS, OTIWG OTNV EIKOVA.

Mmopeite emiong va MpOCaPTHCETE TOV THVAKA TNV TTAPEXOUEVN BAon TOTIoBETNONG.

Eloaydyete Ti¢ Rideg Slapéoou Twv omwy OTIC YwVieg Tou Tivaka otn Baon Tomobétnong and
miow kat oe€Te TIC. Av Slabétete \dn éva Logitech Flight Yoke System, pmopeite va TonmoBetrioeTte
Tov mivaka Kal Tn Bdon endvw oTn povada TMAOTNPIOL XENOIOTIOIWVTAS TIC TTAPEXOUEVES BIOEC.
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EFKATAXTAXH A WINDOWS' 10, WINDOWS' 8.1
KAI'WINDOWS' 7

EFKATAXTAZH NPOrPAMMATQN OAHITHZHX

1 EmokepBeite T dlebBuvon logitech.com/support/FIP yia va kaveTte Apn Twv o TpOoeaTwy
TIPOYPAUUATWY 08rynonG Kat AOYICIKOU YIa TO AEITOUPYIKO 0ag CUOTNHA.

2 Me amoouvSedepévn T OUOKELT, aKOAOUBNOTE TIC 0dnyieg Tou eppavifovtal otny 08dvn
Y10 VA ONOKANPWOETE TNV EYKATACTAON.

3 >Tnv 086vn eyKATAOTAONG TWV TTIPOYPAUUATWY 08rynong, povo otav oag {ntnOsi,
ouvdéoTe To Kahwdio USB oe pia amo Tig Bupec USB Tou UroAoyIoTr 0ag Kal, 0T CUVEXELD,
eMAECTe Emdpevo.

4 ATielKoVIOEIC 0pyAvwy 086vN¢

Yyopetpo Katakopuen Toxutnta aépa Texvntog Mu€ida TP0PN
TaxuTnTa opiCovtag Kat oNioBnon
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MNwc¢ Ba avtioTolyiceTe aneikovioeig opydavwy tou Flight Simulator X

ato Pro Flight Instrument Panel

A@OU £YKATAOTACETE TO KATAAMNAO TIpdoBeTo yia To Flight Simulator X (FSX), Tnv emdpevn
POPA oL Ba EKTENETETE TO FSX Bal eppavioTel éva purivupua Tou Ba 0ag eVNUEPWVEL OTI ETTXEIQE!
Va POPTWOEL To MPGGOeTO Logitech G Panel yia FSX — emAé€te «Naw og autr| Tnv 08dvn.

MeTd, Ba eppavioTel pia mpogidomnoinon aceaheiag Twv Windows mou 6a oag pwtd av OéAeTe
va ekTeNéoeTe To LogiFlightSimX.exe — emAé€te «Naw og autr| Tnv 08dvn.

TéNog, To FSX Ba oag pwtrioel av BéAeTe va opioete To LogiFlightSimX.exe wg a&iomoto
NOYIOUIKO — TMAEETE «Na.

A@POU £YKATAOTACETE TO AOYICUIKO TOU TTIVOKA OPYAVWY, TA KOUUTTIA KAl TA OTOIKEIQ EAEYXOU TOU
miivaka Ba Slapop@wBoly auTéUATA YIA TOV EAEYXO TWV AVTIOTOIKWY AEITOUPYIWY OTO AOYIOHIKO
FSX. Av 1o hoyiopikd FSX Sev avayvwpilel Tov mivaka opyavwy, amoouvOEéoTe To KaAwdio USB
Kal OLVOEOTE TO TIAAL

la meplocdTEPN Bordeia pe AAOUG TTPOCOHOIWTES 1 YA OTTOIAOATTOTE GAAN £0WTNON,
emokepOeite T oeAida umootrpiEng, otn SielBuvon logitech.com/support/FIP.

Mmopeite va emAéCeTe kAmola amd TIG Tapamdvw €61 0BAVEC yia EUPAEvIon OTO

Flight Instrument Panel. lMatroTe Ta Koupumid eAéyxou Spouéa EMAVW 1) KATW OTO KATW Kal
KEVTPIKO PHEPOG TOU TTIVOKA OPYAVWY YIa eVAANaYT) LETAEY Twv oBovwv Tiou gpgpaviovTal
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Npo6cBeTa kovpma

Ta €1 koupmd oTa APIoTEPA TOU TTHVAKA 0pYAVWY avoiyouv poaBeTeC 00OVeC MAOTNPIoU

I\ AMEIKOVIOEIG OpYAvwY KATA TNV TTTHoN oTo FSX. KaBe kouumi emonuaiveTal pe 1o dvoua tng
avtioTolng 00évng ota Se€id Tou. Ta kouummd Map (XapTng), Main Panel (KevTpikog mmivakag),
Radios (padioemikovwvieg) kat GPS avolyouv auTég TIC 08OVeG ry TTivakeg opydvwy mAOTNP{oU
OTaV TIETATE PE TA TIEPICOGTEPA AEPOOKAPN. Tal KOUUTTIA 4 Kal 5 avoiyouv SIAQOPETIKEC 0BOVES

1| TIVOKEG OPYAVWY, QVAAOYa HE TO AEPOCKAPOG TTOU THAOTAPETE. MaTAoTE To Kouum( pia popd
Y10 Va QVOIEETE TOV TTivaka opydvwy 1) Tnv 086vn Kat TatAoTe avd yia va Ta KAEIOETE (eKTOC amd
TO XAPTN, Omou mpéEmel va emAéCeTe OK 1y va aTACETE return yla va KAEIoeTe Tnv 08dvn xaptn).
Inpeiwan: To matnpa omolouSATIOTE amd Ta €6l koupmd dTav Sev xel popTwWOE( To FSX armevepyomolel kal evepyoTiolel
TNV 06évN ToU TTiVaKa 0PYAvVWV.

Mmopeite va cuvOETETE TOAOUG TTIIVOKEG OPYAVWY OTOV UTTOAOYIOTY) OAg YIa TNV TAUTdXpovN
anelikovion SIAPOPETIKWY 0BovWV opydvwy MAoTNEiou. KABe mivakag xpnotpomole! Tépoug

TOU OUOTAUATOG — AVATPEETE OTNV EVOTNTA «XUVOETEC EMAOYEC, TAPAKATW, YIA VA CUVOECETE
TIOMOUC TTIVAKEG OPYAVWV LE TN PEYIOTN amd&O0N TOU CUCTAKATOC,

TUvOeTEC EMAOYEC

EQv €xETE TIEPIOOOTEPOUC ATTO €Va UMIOAOYIOTEG OUVEEDOEUEVOUC OE LAN, Umopeite va cuv&éoeTe
TIOANOUC TTIVOKEG OPYAVWY O€ éva SEUTEPEVOVTA UTIOAOYIOTH 0ToV omofo Ba epgpavifovTal
mANpo@opieg mtriong and to Microsoft FSX mou ekteheital Tov KUPIO UTIOAOYIOTH. AUTO HMOpPEl
va gival xprAoIUO yia TNV ameAeuBEpwon MOPWV TOU CUCTHOTOG yia To FSX.

Opiopoi
‘ AlakopioTrig = O UMIOAOYIOTHG OToV 0To{0 eKTENE(TAL TO FSX
Kat oTov 0110{0 cuVOEoVTAl TA KUPLA XEPIOTA LA TTTAONG.
YToAoyloTHGTTENATNG = O UTIOAOYIOTHG TTOU CUVOEETAL OTO
Slakopot péow tou LAN. Ot mivakeg opyavwy cuvoéovTal oe
auTS TOV UTTOAOYIOTH YIa TN UEIWON TOU OPTOU EMECEPYAsiag
Sorver Ciont anoé T oUVEECN TOAWY 0BOVWV O€ éva UTTOAOYIOTH.
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Ttov urtoAoYIOTH-S10KOUIoTH

1

2

BeBaiwbeite éti To FSX kai ta mpoypapuata odriynong tou FIP ival eykateotnuéva
Kal EKTEAOUVTAL.

MpwtoTtuno DVD1 Alavikng mwAnong: FSX Deluxe Edition, petaBeite oto gpdkero SDK
Kl EKTENEDTE TO apyeio Setup.exe.

Eupaviote ta kpued apxeia. >to Windows Explorer (av xpnoluomnoleite Vista, matriote
70 M\AKTPO Alt) emAé€Te Epyaheia > EmAoyéc pakéhwy. EMAEETe TNV KapTéAa «[TpOoBOAr.
3T1¢ PuBioeLS yia mpoxwpenpévoug > evotnta Kpugpd apxeia kat akelol, emAEETe «Eupavion
KPUPWV APXEIWY KAl PAKEAWV.

Evtomiote to apxeio SimConnect.xml

>7a Vista: C\Users\username\AppData\Roaming\Microsoft\FSX\

>71a XP: CADocuments and Settings\Application Data\Microsoft\FSX\

MpooBrikn evéTnTag eVIds TG evoTnTag <SimBase.Document...>
<SimConnectComm>

<Disabled>False</Disabled>

<Protocol>IPv4</Protocol>

<Scope>global</Scope>

<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>

<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>

<DisableNagle>False</DisableNagle>

</SimConnectComm>

Tnpeiwaon: Bpeite kat el0aydyete n Sievbuvon IP Tou umoAoyloTr| SIaKOIoTH 0To Tapanavw medio,
eMmAéyovTag MNivakag eAyxou > SUVEEOEI SIKTUOU > Tortikr oUvEeon. EMAEETE TV KapTEAQ «YTTOOTAPIEND.

Inpeiwon: EmAEETe apBuo Bupag peyahitepo amd 1024 (Oxt 8080). ZUVIGTOUE TN xErion Tou apiBpou 2001.
Inpeiwaon: Katd tn puBUIon Tou urohoyIoTA-TIEAGTN, Ba pémel va onpelwoeTe Tn SlelBuvon IP Tou umoAoyloTH-
SlakouIoTr Kat Tov aplBpo Bupag.
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TTov UTTOAOYIOTH-TIEAATN

5 BeRawbeite é1i Ta mpoypdupata odriynong tou Flight Instrument Panel eivat eykateotnuéva
KOl AEITOUPYOUV KAVOVIKA.

6 Kavte \jyn kal yKataoTroTe To akéto avadlavopnig Microsoft Visual G+ 2005 (x86).
OXItnv ékdoon SP1!

7 Avtiypayte to SimConnect.msi amod ToV UTTONOYIOTA-OIOKOUIOTH KAl £YKATAOTACTE TO.
3ToV UTTOAOYIOTH-SIaKOUIOTH, 0TV TTpoeTAeypévn B¢on: C:\Program Files\Microsoft Games\
Microsoft Flight Simulator X SDK\SDK\Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\lib\

8 AnpioupynoTe apxelo 0To PAKENO «Ta £yyPaPd Lo, VA €YYPAPO KEILUEVOU, LETOVOUAOTE
10 oe SimConnect.cfg Auto Ba epiéxel Ta eERG
[SimConnect]
Protocol=IPv4
Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER
MaxReceiveSize=4096
DisableNagle=0

Inueiwon: Zupumnpwote T SlelBuvon IP Tou UMOAOYITTHA-OIAKOKIOTH Kat TV aptBO BUpag ou emAéaTe 0To Bria 4.

® [0 VOl EKKIVIOETE TOV TTVOKA OpYAvWY, EKTENECTE TO FSX 0TO SlakolioTr. EvOéxeTal va mpérmel
va eMTPEPETE 0TO FSX va Aeitoupyel w¢ SIOKOUIOTHC 0TI pUBHICELC TElxouC MpooTasiag,
Av avTipeTwiCete MpoBAUATA KATd TN CUVEECN GE QUTO TOV UTTOAOYIOTH, OTEVEPYOTTOINOETE
TIPOOWPIVA TO TE(XOG TIPOOTAG(AG Yia va SIAMOTWOETE AV UMTOPE! va TTpaypatornolnBel ouvdeon.
@ 3TOV UTIOAOYIOTH-TTENATN, EKTENEDTE TO LogiFlightSimX.exe EvtomioTe To otn Béon:

C:\Program Files\Logitech\FSX Plugin\

Tnpeiwaon: Av paivetal oav va pnv cupBaivel kati, avoifTte Tn Alaxeipion Epyaotiv kat eNéyEte av o LogiFlightSimX.
exe MepNapBaveTal 0Tn NioTa pe TG ekTEAOUHEVES Slepyaaies. Av To SimConnect Sev UMmopel va evToTTioel Tov
UMOAOYIOTA-SIaKOpIOTH 1} va ouvSeBe( o auToy, To LogiFlightSimX.exe Ba exteAeoTel udvo yia TOAU GUVTOHO XPOvo
Kat &ev Ba eppavioel evoeiCelc. e autrv TNV mePIMTwon, SOKIHACTE Va AMEVEPYOTIOINCETE TO TE(XOG TPOOTAGIAC.
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TupBoUAR: AV 0 UTTONOYIOTAGTIEAATNG ATOTUXEL VA CUVOEDE, ENEYETE TIG ZUVBETEC pUBUIOELS
SikTUou. EmAEETe Mivakag EAéyxou > YuvOéaelc OIKTUou > Tormikry oUvEean. EMAELTE «ISIOTNTES.
Emonudvete Tnv emoyr) «Mpwtdkoro Internet (TCP/IP)» kat eMAEETE «ISIOTNTES.

EmAé€te «la mpoxwpenuévouc. EMAEETE TN kaptéha «WINS». EmAéETe «Me xprion NetBIOS

og TCP/IP». EmAé€te «OK» 1y KAgioTE OAA Ta AVOIKTA TIapdBupa.

[0 TIEPIOOOTEPEC AEMTOLEPELEC, ETIOKEPDE(TE TNV TomoBeoia www.fsdeveloper.com kal petaeite
otn Sadpopr) wiki > simconnect > remote_connection.

TEXNIKH YNOZTHPI=H

HAekTpOVIKN UTIOOTAPIEN: support.logitech.com
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Hauano pa6oTbi: MIPUBOPHAA MAHEJIb FLIGHT INSTRUMENT PANEL

MNo3npasnsem ¢ npnobpeteHnem nprbopHo naHenw Logitech G Flight Instrument Panel gna
aBvacumynaTopos! MNaHenb B3avmoaencTayeT ¢ urpoi Microsoft Flight Simulator X B pexume
peanbHOrO BpeMeHM 1 OTOOPaxaeT NoKasaH1a NprbopoB, KOTOPbIMM OObIYHO OCHaLlleHa KabyviHa
aBvanaiHepa. T NOBbILIAET TOYHOCTb YNPaBeHNUs 1 A00aBAAET OLLYLLEHMAM AOCTOBEPHOCTU.

YcTaHoBKa NpubopHoIi NaHenn
MprBOPHYI0 NaHeNb MOXHO YCTaHaBNMBATb OTAENBHO, He 3aKkpennas. [na yCToMumMBoCTH
I/ICI']Oﬂb3yI;ITe BbIABMXXHYIO AyKKY-MOACTABKY C3a/iM, Kak MOKa3aHO Ha PUCYHKe.

ECTb Tak>Ke BapyaHT 3aKpeniuTb ee B CreuuanbHOM NPUCNoCODeHM, KOTOPOE BXOAWT

B KOMIM/IEKT MOCTaBKM. YCTaHOBUTE MaHesb B KpenexHoe NpucnocobneHme, BCTaBbTe BYHTI

B COBMajatoLLMe OTBEPCTUS B yrax NaHeNu 1 KPenexHoro nprucnocobneHmns caam 1 3ataHuTe.
Ecnny Bac yxe ecTb wrypsan Logitech Flight Yoke System, nprbopHyto naHent ¢ KpenexHbim
NPYCNOCOBAEHNEM MOXKHO YCTaHOBWTb Ha HErO, UCMOMb3Ys A4S KPEMIEHNs BUHTHI 113
KOMMeKTa MOoCTaBKM.
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YCTAHOBKA MO B OC WINDOWS' 10, WINDOWS® 8.1
I WINDOWS' 7

YCTAHOBKA [JPAVIBEPOB

1 Mepengwnte Ha cTpaHuLy logitech.com/support/FIP 1 ckavaiite nocnegHve Bepcumn fparBepos
1 MPOrpamMMHOro obecrneyeHns Ans MCNonb3yemor OnepauyoHHON CUCTEMBI.

2 3aBepLumnTe YCTaHOBKY, CllelyA MHCTPYKUMAM Ha SKpaHe. YCTPOMNCTBO NPy STOM JOMKHO
6bITb OTK/IOUEHO.

3 Korza Ha 3KkpaHe «YCTaHOBKa ipaiiBepa» 0TOOPa3uUTCA COOTBETCTBYHOLLMIA 3aMpoc,
noakmniounte USB-kabenb ycTporcTBa k ogHOMY 13 USB-NopToB KOMMbIOTepa 1 HakmmTe
KHOMKY «[anee».

4 Otobpaxaemble avcnnen Nprbopos

—
F N
>
AnbTMETP Bapuometp BospywHaa MNonoxeHne Komnac Nosopot
CKOPOCTb camoneta 11 CKONbXeHue
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HasHaueHue npu6opos Flight Simulator X naHenu Pro Flight Instrument Panel

Korza Tpebyembli Moaktouaemslii Mofynb Ans cumynatopa Flight Simulator X (FSX)

6yneT ycTaHOBNEH, NPy Cliedyioliem 3anycke FSX 0Tobpa3nTca 3anpoc Ha NoATBEPKAEHMe
3arpy3Ku1 OAHOrO AW HECKOMbKUX MOAKITIoYaeMblx Mofyneit naHenei Logitech G gna FSX.
Haxxmute «[la» Ha 3TOM 3KpaHe.

Mocne 31oro 0To6Pa3snTCA 3aNPOC OT cUcTeMbl bezonacHocTv Windows Ha 3anycK YCMONHAEMOro
daiina LogiFlightSimX.exe. Haxmute «/la» Ha 3TOM dKpaHe.

3aTem byaeT oTobpaxkeH 3anpoc oT cumynaTtopa FSX Ha nobasneHue LogiFlightSimX.exe B cnmcok
[IOBEPEHHbIX MPUNOXKeHNI. HaxmuTe «[av.

Mocne ycTaHOBKYM MPOrpamMmMHOro obecrneueH s NpUOOPHON NaHeNV ee KHOMKW 1 PerynATopb
OynyT aBTOMATUUECKM HACTPOEHbI Ha BbINOSIHEHME Ha3HaUeHHbIX GYHKLWM B NpunoxeHnn FSX.
Ecnu FSX He pacnosHaeT naHenb, otktounte USB-kabenb v 3aTem CHOBa MOAKIIOUNTE ero.
CBefieH1A 0 MOAKMIUEHNM K APYTVM CUMYNATOPaM 1 OTBETbI Ha MPOYME BOMPOChI MOXHO HalTK
Ha cTpaHuLe noaaepxku logitech.com/support/FIP.

Ha nanenu Flight Instrument Panel oTobpaaeTcs BbI6paHHbI Bamy MpUOOPHbIA Ancniein —
OfVH V13 TeX, UTO NOKa3aHbl Ha PUCYHKe Bbille. [1nA nepexofa Mexay ANCINeammn HaxkumanTe
KHOMKM «CTpeska BBEPX» U «CTPeSIKa BHI3», PACTIONOKEHHDBIE B HVXKHEN YacTV NaHenm
nocepeavHe.
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,El,ononereanble KHOMKN

LLlecTb KHOMOK B SI€BOI YacTV NPVBOPHO NaHen 06ecneunBaroT JOCTYN K AONOMHUTENbHBIM
3KpaHam 1 AnMcnneam BO Bpema MMUTPyeMoro noneta B nurpe FSX. Cnpasa OT KaxK4om KHOMKWM
1300parkeH HasHaueHHbI el aucnnei. KHonkum «Kaptay, «MasHasa naHenb», «Pagmno» n «GPS»
[eACTBYIOT NPaKTUYECKM ANA BCEX BO3AYLUHbIX CYAOB 1 MO3BOAAIOT NPOCMOTPETb MOKa3aHWA
COOTBETCTBYIOLLMX NPUOOPOB BO BpeMa noneTta. KHomkam 4 11 5 HazHauatoTCs pasnuyHble
NprOOPbI B 3aBUCMMOCTY OT BBIOPAHHOTO TWMa camorneTa. HakKmMmTe COOTBETCTBYIOLLYIO

KHOMKY, UTOObI OTKPbITh NMaHesb Un ANCMEeN. HaxmimTe KHOMKY elle pas, 4Tobbl 3aKpbITh KX
(MCKNIoYeHVIeM ABNAETCA KapTa: UTOObl ee CBEPHYTh, HEOOXOAMMO HaxaTb Knasuwy Enter nmbo
KHOMKY «OK»).

Mpumeyanwme. Ecnv npunoxenune FSX He 3arpy»eHo, HaxaTue NoboI 13 STUX LWECTV KHOMOK NPYBEAET K BKIIOUEHIO/
BbIKIOYEHWIO Ancnnea naHenwu.

K K MOXHO NoAKMI0UMTL Cpa3y HECKONMBKO NPUOOPHbIX NaHenel, YTobbl OQHOBPEMEHHO
NMPOCMATPMBATBL HA HUX MOKa3aHWA Pa3nnyHbIX NPU6oPOB. Kaxaas naHesnb NoTpebnsaeT pecypcbl
cncTembl (B nogpazaene «JononHuTenbHble BO3MOXKHOCTU» HUXKE OMNMCaHO, Kak MOAKM0UMTL
HECKOMbKO MaHenel 6e3 CHUKEHNA MPOU3BOAUTENBHOCTI CUCTEMBI).

JlononHuTenbHblie BO3MOXXHOCTU

Ecnmy Bac eCTb HECKONBKO KOMMbIOTEPOB, MOAKIOUEHHBIX K SIOKanbHOM CeTw, 3anycTute Microsoft
FSX Ha ocHoBHOM [1K, a nprbopHble NaHen 1 NoAKIoYMTE K BCNOMOraTeslbHOMY KOMIbIOTEPY,
pecypchl KOTOPOro v ByayT MCMoNb30BaTbCA 1A OTODbPaxeHUA NapaMeTpoB rosneta.

Takas KOH(I)I/II')/paLlI/IH MO3BONINT COXPaHUTb Heo6><o;:u/nv1yro npon3BoAMNTENbHOCTb CUCTEMbI ANTA
FSX.

- Onpepenenns
‘ Cepsep — [K, Ha KOTOPOM 3amyLLeH aBracumynaTop FSX
1 K KOTOPOMY MOAK/IOUEeHbI OCHOBHbIE CUCTEMBI YNPaBeHNA
NoneToMm.
KnneHT — T1K, KOTOpbI NOAKNOYEH K CepBepy Yepes
NoKanbHyto ceTb. [prbopHbIe NaHeny NoAKYaoTCA
Server ot Kk 3ToMy MK, uTOObI CHM3WTb Harpy3Ky Ha OCHOBHOW KOMIbIOTEP.
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Ha cepBepe
1 Y6enwTecs, UTo Ha 3TOM KOMMbOTEPE YCTaHOBIEHbI 1 3aryLLeHbl NpunoxeHwe FSX v gpaiisepsi
naHenu FIP.
2 BcTasbTe opurmHanbHbil Agnck DVD1 (ana po3HmuHom npogaxm), uinyck FSX Deluxe.
OtkpoiiTe nanky SDK 1 3anycTute ycTaHOBOUHbBIN dain Setup.exe.
3 BbibepuTe oTOBpaxeHme CKPbITbIX dalnoB. B nposoaHuke (8 Bepcum Windows Vista HaxmuTe
knasuwy Alt) BbibepwTe «/HCTpyMeHTbI > [MapameTpbl nanok». OTKpowTe BKAaaKy «Buay.
B cnincke «[lononHuTenbHble napameTpbl > CKpbITble dainbl 1 nanku» BoibepuTe «[lokasbiBaTb
CKpbITble harifibl 1 NanKu.
4 Hanpute daiin SimConnect.xml
B Bepcun Vista: CA\Users\username\AppData\Roaming\Microsoft\FSX\
B Bepcun XP: C\Documents and Settings\Application Data\Microsoft\FSX\
[lobasbTe paznen B pazaene <SimBase.Document..>
<SimConnectComm>
<Disabled>False</Disabled>
<Protocol>IPv4</Protocol>
<Scope>global</Scope>
<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>
<DisableNagle>False</DisableNagle>
</SimConnectComm>

MpumeuaHue. BcTasbte B none Beepxy [P-aapec cepeepa, KOTOPbIN MOXHO HaiTy, BbiOpas «[aHenb ynpasneHus >
CeTeBble NoakoueHra > MNoakoueHe Mo nokanbHom ceTi». OTKpoiTe BKNaAKy «[loaaepxka.

MpumeyaHmne. Homep NopTa, KOTOPLIN Bbl yKaxeTe, fomkeH ObiTb bonblue 1024 (Ho He 8080). PekomeHayeTcA
1cnonb3oBatb Homep 2001.
MpumeyaHue. IP-agpec cepeepa 1 HOMep NMopTa CTOUT 3anKCaTb — OHYW BaMm NOHaA0BATCA NPU HACTPONIKE KNMEHTa.
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Ha knueHte

5 YbenwTecs, UTo Ha 3TOM KOMMbOTEPE YCTaHOBIEHbI M KOPPEKTHO paboTatoT ApaiiBepsi
narenu Flight Instrument Panel.

6 CkaualiTe v yCTaHOBKTE NakeT coBMeCTUMOCTH C Microsoft Visual C++ 2005 (x86).

Tonbko HE BapuaHT SP1!

7 Cronupyite C cepgepa 1 yctaHosuTe dainn SimConnect.msi. CraHaapTHOEe pacnonoxeHune
a1oro darna Ha cepeepe: C:\Program Files\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X SDK\
SDK\Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\lib\

8 Co3palite TEKCTOBBIV JOKYMEHT B Marke «Mow JOKYMeHTbI» 1 NepenmeHyiiTe
ero B SimConnect.cfg
Copeprxvmoe daiina AOMKHO BbITb TaKMM:

[SimConnect]

Protocol=IPv4
Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER
MaxReceiveSize=4096

DisableNagle=0

MpumeyaHme. YkaxuTe B COOTBETCTBYIOLLMX NOAsAX IP-aapec cepsepa 1 HOMepP NopTa, KOTOPbIN Obis BbIOPaH

Ha 31ane 4.

e YT0ObI 0OTOOpPA3MNack NpMbopHas NaHesb, 3anycTuTe Ha cepeepe NpunoxeHne FSX.
B03MOXKHO, NOHafobuUTCA BOWTY B HACTPOKYM OpaHamMay3dpa v paspelnTb FSX BbINOAHATL
ponb cepsepa. ECv BO3HMKM NpobnemMbl C MOAKIOUeHNEM K CepBepy, OTKIOUMTE Ha BPems
6paHAmay3p v NpoBEPbTe, YAANOCh NN YCTaHOBUTL NOAKIIOUEHVE.

e Ha knuerTckom MK 3anycTute ncnonHaembln dainn LogiFlightSimX.exe, KoTopbli HaxoamTca
B Manke
C:\Program Files\Logitech\FSX Plugin\

npvnmeqauwe. Ecnm 3anycK He npousowlen, DTKPOVITE AncneTyep 3afad U npoBepbTe, eCTb M B CNCKe BbINONMHAEMbIX

npoLeccos npunoxerre LogiFlightSimX.exe. Ecnn SimConnect He yaeTca HaliTvi cepsep Vv NOAKIOUNTLCA K HEMY,

npunoxeHvie LogiFlightSimX.exe 6yae aBToMaTYeCKM 3aKPBITO BCKOPE NOC/e 3amnycka 1 Nprubopsl OTObpaxaTbca
He GyzyT. B 3TOM Criyyae nonpobyiite OTKAUMTL GpaHaMay3p.
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CoBeT. EC/1 KMEHTCKOMY KOMMbIOTEPY HE YAAEeTCA MOAKIOUMTLCA, MPOBEPbLTE
[ONOMNHUTENbHbIE NapameTpbl ceTv. OTkpowTe «[laHenb ynpasnexys > CeTesble NogKNoYeHns >
MNoaKnioyeHvie No NOKanbHOM ceTux. BeibepuTe «CBOIMCTBax. BribepuTe «[poTokon MHTepHeTa
(TCP/IP)», a 3aTem «CBolicTBa». BoibepwTe «[JlononHntensHo». OTkpoiiTe Bknagky WINS.
Boibepute «Bkniountb NetBIOS uepes TCP/IP». Haxmute «OK» nnn «3akpbiTe» And BCex
OTKPbITbIX OKOH.

YtoObI NONYyUNTH NOAPOBHBIE CBEAEHWA, NeperanTe Ha canT www.fsdeveloper.com,

oTKpolTe Bknaaky Wiki, Boibepute kateropwto Simconnect 1 npocMoTpuTe CTpaHuLy
remote_connection.

TEXHUYECKAA NOAOEPXKKA
Cant cnyxo6bl noaaepxku: support.logitech.com
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Wprowadzenie: PANEL FLIGHT INSTRUMENT PANEL

Dziekujemy za zakup panelu G Flight Instrument Panel firmy Logitech.

Panel wspotpracuje w czasie rzeczywistym z symulatorem Microsoft Flight Simulator X:
wyswietla rézne ekrany kokpitu, usprawnia sterowanie i sprawia, ze lot jest bardziej
realistyczny.

Instalowanie panelu

Aby uzywaé panelu jako samodzielnego urzqdzenia, wystarczy wysungé¢ podpérke
z tytu urzqdzenia, jak pokazano na ilustraciji.

Panel mozna tez przymocowac do dostarczonego wspornika montazowego.

Przetdz $ruby przez otwory w narozach panelu i wsporniku i dokrec je. Jesli dostepny
jest wolant firmy Logitech, mozna za pomocq dostarczonych $rub zamontowac panel
i wspornik na wolancie.
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INSTALOWANIE W SYSTEMACH WINDOWS® 10,
WINDOWS® 8.1 1 WINDOWS® 7

INSTALOWANIE STEROWNIKOW

1 Odwiedz strong logitech.com/support/FIP i pobierz najnowsze sterowniki oraz
oprogramowanie odpowiednie do uzywanego systemu operacyjnego.

2 Nie podtqczaj urzqdzenia. Wykonaj instrukcje wyswietlane na ekranie,
aby zakoriczyé proces instalacji.

3 Gdy wyswietlany jest ekran instalacji sterownikéw i pojawi sie¢ monit, podiqcz
kabel USB do jednego z portéw USB w komputerze, a nastepnie kliknij przycisk
Next (Dalej).

4 Zostanie wyswietlony ekran

Wysokosciomierz

Predkos¢ Predkoséc¢ lotu Wysokosé Kompas Koordynator
w pionie zakretu
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Przypisywanie ekranéw przyrzqdéw symulatora Flight Simulator X do panelu
Pro Flight Instrument Panel

Po zainstalowaniu odpowiedniego dodatku plug-in dla symulatora Flight Simulator
X (FSX) przy kolejnym uruchomieniu programu FSX wyswietli on informacje o probie
wczytania dodatku plug-in paneli Logitech G dla FSX — kliknij przycisk Yes (Tak)

na tym ekranie.

Nastepnie system Windows powinien wyswietli¢ ostrzezenie dotyczqce
bezpieczenstwa z prosbq o potwierdzenie uruchomienia pliku LogiFlightSimX.exe —
kliknij przycisk Tak na tym ekranie.

Na koniec symulator FSX wyswietli monit z pytaniem, czy program LogiFlightSimX.exe
ma zostac dodany do listy oprogramowania zaufanego — kliknij przycisk Yes (Tak).
Po zainstalowaniu oprogramowania panelu jego przyciski i elementy sterujqce
powinny zosta¢ automatycznie skonfigurowane do obstugi odpowiednich funkgji

w oprogramowaniu FSX. Jesli oprogramowanie FSX nie rozpoznaje panelu,

odfqcz kabel USB i podtqcz go ponownie.

Dalszq pomoc dotyczqceq innych symulatoréw oraz odpowiedzi na inne pytania
mozna uzyskaé na stronie pomocy technicznej: logitech.com/support/FIP.

Do wyswietlania na panelu Flight Instrument Panel mozna wybrac jeden z szesciu
wyzej przedstawionych ekranéw. Do przewijania wyswietlanych ekrandw stuzq
przyciski strzatek w gore i w dot na srodku dolnej czesci panelu.
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Dodatkowe przyciski

Szedc przyciskow z lewej strony panelu stuzy do otwierania dodatkowych ekrandéw
kokpitu i widokéw podczas pilotowania samolotu w symulatorze FSX. Po prawej
stronie kazdego przycisku znajduje sie etykieta odpowiadajgcego mu widoku.
Podczas pilotowania wiekszosci samolotéw ekrany lub panele kokpitu otwiera sie
za pomocq przyciskdw mapy, panelu gtéwnego, radia i GPS. Przyciski 4 i 5 na panelu
stuzq od otwierania réznych ekrandw lub paneli w zaleznosci od pilotowanego
samolotu. Nacisnij przycisk jeden raz, aby otworzy¢ panel lub ekran, i naciénij go
ponownie, aby zamkngé ten panel lub ekran (z wyjgtkiem widoku mapy, w ktérym
nalezy klikng¢ przycisk OK lub nacisng¢ przycisk Cofnij w celu zamkniecia widoku).
Uwaga: Nacis$niecie dowolnego z tych szesciu przyciskdw, gdy symulator FSX nie jest wiqczony,
powoduje wiqczenie lub wytqczenie ekranu panelu.

Do komputera mozna podtqczy¢ wiele paneli, aby wyswietlaé¢ rézne widoki

kokpitu jednoczesnie. Kazdy panel korzysta z zasobéw systemu — w punkcie Opcje
zaawansowane ponizej znajdziesz informacje, jak podtqczy¢ wiele paneli przy
zachowaniu maksymalnej wydajnosci systemu.

Opcje zaawansowane

Jedli do sieci lokalnej podtqczonych jest wiecej komputeréw niz jeden, mozna
podtqczy¢ wiele paneli do pomocniczego komputera, ktéry bedzie wyswietlac¢
informacje o locie z symulatora Microsoft FSX uruchomionego na komputerze
gtéwnym. Dzieki temu mozna zwolni¢ zasoby systemowe do uzytku przez
program FSX.

Definicje

Serwer = komputer, na ktérym uruchamiany jest
symulator FSX i do ktérego podtqgczone sq gtowne
kontrolery lotu.

Klient = komputer podtqczony do serwera za
posrednictwem sieci lokalnej. Do tego komputera

et zostangq podtqczone panele przyrzqddw, aby zmniejszy¢
obcigzenie wynikajqce z podtqczenia wielu ekrandw

do jednego komputera.
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Na serwerze

1 Upewnij sie, ze oprogramowanie FSX i sterowniki panelu FIP sq zainstalowane
i uruchomione.

2 Oryginalna ptyta DVD 1: FSX Deluxe — przejdz do folderu SDK i uruchom plik Setup.
exe.

3 Wyswietl ukryte pliki. W programie Eksplorator Windows przejdz do menu
Narzedzia > Opcje folderéw (w systemie Windows Vista nalezy nacisngé klawisz
Alt). Wybierz karte Widok. W menu Ustawienia zaawansowane > sekcja Ukryte
pliki i foldery wybierz opcje Pokaz ukryte pliki i foldery.

4 Znajdz plik SimConnect.xml
W systemie Windows Vista: C:\Users\username\AppData\Roaming\Microsoft\FSX\
W systemie Windows XP: C:\Documents and Settings\Application Data\
Microsoft\FSX\

Dodaj nastepujqcq sekcje w sekcji <SimBase.Document...>
<SimConnect.Comm>

<Disabled>False</Disabled>
<Protocol>|Pv4</Protocol>

<Scope>global</Scope>
<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>
<DisableNagle>False</DisableNagle>
</SimConnect.Comm>

Uwaga: Znajdz i wstaw adres IP serwera do powyzszego pola, korzystajqc z informacji w oknie

Panel sterowania > Potqczenia sieciowe > Potgczenie lokalne. Wybierz karte Obstuga.

Uwaga: Wybierz numer portu wiekszy niz 1024 (z wyjqtkiem 8080). Zalecamy port 2001.

Uwaga: Nalezy zapisa¢ adres IP i numer portu serwera, aby potem skonfigurowaé komputer kliencki.

98 Po polsku



Na komputerze klienckim

5 Upewnij sig, ze sterowniki panelu Flight Instrument Panel sq zainstalowane
i dziatajq prawidtowo.

6 Pobierz i zainstaluj pakiet redystrybucyjny programu Microsoft Visual C++ 2005
(x86) — NIE wersje SP1!

7 Skopiuj plik SimConnect.msi z serwera i rozpocznij instalacje. Domysina lokalizacja
na serwerze: C:\Program Files\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X SDK\
SDK\Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\lib\

8 Utworz plik tekstowy w folderze Moje dokumenty i zmien jego nazwe
na SimConnect.cfg Ten plik powinien mie¢ nastepujgcq zawartosc:

[SimConnect]

Protocol=IPv4
Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER
MaxReceiveSize=4096

DisableNagle=0

Uwaga: Podaj adres IP serwera i numer portu wybrany w kroku 4.

e Aby uruchomié panel przyrzqddw, uruchom symulator FSX na serwerze.
Konieczne moze by¢ zezwolenie w ustawieniach zapory sieciowej symulatorowi FSX
na dziatanie jako serwer. W razie problemdw z pofqczeniem sie z tym komputerem
tymczasowo wytqcz zapore, aby sprawdzi¢, czy mozna nawiqzaé potqczenie.

e Na komputerze klienckim uruchom LogiFlightSimX.exe. Plik znajduje sie w:
C:\Program Files\Logitech\FSX Plugin\

Uwaga: Jesli to nie przyniesie efektu, otwoérz Menedzera zadan i sprawdz, czy program LogiFlightSimX.
exe znajduje sie na liscie uruchomionych procesow. Jesdli program SimConnect nie moze znalez¢ serwera
lub nawiqza¢ z nim potqczenia, program LogiFlightSimX.exe uruchomi sie tylko na chwile i nie wyswietli
zadnych wskaznikéw. W takim przypadku sprébuj wytqczyc zapore.
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Porada: Jesli komputer kliencki nie moze nawiqzaé potqczenia,

sprawdz zaawansowane ustawienia sieci. Wybierz kolejno opcje Panel sterowania >
Potqczenia sieciowe > Pofqczenie lokalne. Wybierz opcje Wiasciwosci. Zaznacz pozycje
Protokot internetowy (TCF/IP) i wybierz opcje Wtasciwosci. Wybierz opcje
Zaawansowane. Wybierz karte WINS. Wybierz opcje Wtqcz system NetBIOS

przez TCF/IP. Nacisnij przycisk OK lub Zamknij we wszystkich otwartych oknach.

Aby uzyskaé wiecej informacji, przejdz do witryny www.fsdeveloper.com

i wybierz strone wiki > simconnect > remote_connection.

POMOC TECHNICZNA
Pomoc techniczna online: support.logitech.com
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Els6 lépések: FLIGHT INSTRUMENT PANEL

Gratuldlunk a Logitech G Flight Instrument Panel miszeregység megvdsarlasahoz.
A miszeregység a pildtafilke-képernydk megjelenitése, az irdnyitds javitdsa és

a repilési élmény realisztikusabbd tétele érdekében valds idében mukodik egyttt
a Microsoft Flight Simulator X jatékkal.

A miiszeregység telepitése

A muUszeregység kulondllé eszkdzként torténd hasznalatdhoz a képen ldthatéd modon
egyszerlen hajtsa ki az egység hdtoldaldn 1évé tamasztékot.

A miszeregység a mellékelt rogzitékonzol segitségével fel is szerelhetd. Az egység
sarokfuratain dtillessze a csavarokat a mégé helyezett konzolba, és hizza meg Sket.
Ha mdar rendelkezik Logitech Flight Yoke System rendszerrel, az egységet és a konzolt
kormdnyegység tetejére is rogzitheti a mellékelt csavarokkal.
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TELEPITESI UTMUTATO WINDOWS® 10,
WINDOWS® 8.1, ES WINDOWS® 7 RENDSZEREKRE

AZ ILLESZTOPROGRAM TELEPITESE

1 Az operdcids rendszerhez vald aktudlis illesztéprogramok és szoftver letdltéséhez
l&togasson el a logitech.com/support/FIP weboldalra.

2 Atelepitéshez kikapcsolt eszkéz mellett kdvesse a képernyén megjelend
utasitdsokat.

3 Azillesztéprogram telepité képernydjéhez érve — csak akkor, amikor az erre kéri
- csatlakoztassa az USB-kdbelt a szdmitogép egy USB-portjdhoz, majd kattintson
a ,Next” (Tovabb) gombra.

4 A képernydn a kovetkezd jelenik meg:

Magassagmérd Fuggdleges Légsebesség Muhorizont Iranytd Csuszasjelzé
sebesség
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A Flight Simulator X kijelz6inek a Pro Flight Instrument Panel
miiszeregységhez rendelése

Miutdn a Flight Simulator X (FSX) jatékhoz telepitette a megfeleld beépilé modult,
az FSX kévetkezé elinditdsdandl az értesiti, hogy megprobdlja betélteni a Logitech G
egység(ek) FSX-hez készilt beépllé moduljdt - ezen a képernyén kattintson a ,Yes”
(Igen) gombra.

Ezt kovetSen a Windows egy biztonsdgi figyelmeztetése jelenik meg, azt kérdezve,
hogy futtatni szeretné-e a LogiFlightSimX.exe fdjlt - ezen a képernydn kattintson

a ,Yes” gombra.

Végil az FSX megkérdezi Ontél, hogy szeretné-e megbizhaté szoftverként megjeldini
a LogiflightSimX.exe fdjlt - kattintson a ,Yes” gombra.

Miutdn telepitette az egység szoftverét, annak gombjai és vezérldi automatikusan
bedllitasra kertiinek, hogy elldssdk feladatukat az FSX szoftverben. Ha az FSX szoftver
nem ismeri fel az egységet, huzza ki, majd ismét csatlakoztassa ismét az USB-kdbelt.
Mas szimuldtorokkal kapcsolatos vagy barmilyen egyéb kérdéssel kapcsolatban
keresse fel a tdmogatdsi oldalt a logitech.com/support/FIP cimen.

A Flight Instrument Panel egységen a fenti hat képernyd egyikét jelenitheti meg.

A képernydk kozott az egység also részén, kézépen taldlhato fel és le irdnygombokkal
vdlthat.

103 Magyar



Tovabbi gombok

A miszeregység bal oldaldn a hat gomb az FSX jatékban reptilve tovabbi képernydket
vagy kijelzéket nyit meg. Az egyes gombok téltk jobbra a cimkéjiknek megfeleld
kijelzét jelenitik meg. A Map (Térkép), a Main Panel (Fé kijelzé), Radios (Radiok)

és a GPS gombok a legtébb repulégéppel repllve a nekik megfeleld képernydket
vagy muszereket nyitjdk meg. A Panel 4 és 5 gomb a repdlt géptdél fuggden
kulonbozé képernydket vagy panelokat nyit meg. A panelt vagy képernyét a gomb
egyszeri megnyomdsdval nyithatja meg, és ismételt megnyomdsaval zdrhatja be
(kivéve a térképet, ahol a képernyé bezdardasdhoz az OK gombra kell kattintania vagy
Enter gombot kell nyomnia).

Megjegyzés: Ha akkor nyomja meg a hat gomb bdrmelyikét, amikor az FSX nem fut, azzal ki-

és bekapcsolja a kijelzét.

Tobb kulénbozs pildtafilke-kijelzé megjelenitéséhez tobb miiszeregységet

is csatlakoztathat a szdmitégéphez. Az egységek rendszereréforrdsokat haszndlnak
- az aldbbi Specidlis bedllitasokkal tdbb egységet is csatlakoztathat maximadlis
rendszerteljesitmény mellett.

Specidlis bedllitasok

Amennyiben egynél tdbb szdmitégépe csatlakozik a helyi halézathoz, tébb
miszeregységet is csatlakoztathat egy mdsodlagos szdmitdégéphez, amely repllési
adatokat jelenit meg az elsédleges szdmitdgépen futd Microsoft FSX jatékbdl.

Ez segithet rendszerer&forrdsokat felszabaditani az FSX szémara.

Meghatdrozasok

Kiszolgdld = Az a szamitdgép, amelyen az FSX fut,

és amelyhez a f8 repUlésvezérld eszkdzok is csatlakoznak.
Kliens = Az a szamitogép, amely a kiszolgdléhoz helyi
hdlézaton keresztil csatlakozik. A miszeregységek
ehhez a szamitégéphez vannak csatlakoztatva annak
Sorver ot érdekében, hogy csdkkenjen a terhelés, amelyet tébb
képernyé egy szamitogéphez csatlakoztatdsa okoz.
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A kiszolgdlé szamitégépen

1 Az FSX jatéknak és az FIP illesztéprogramijainak telepitve kell lennitk és futniuk kell.

2 Boltokban kaphato 1. DVD: FSX Deluxe Edition; Nyissa meg az SDK mappat,
és futtassa a Setup.exe fajlt.

3 Jelenitse meg a rejtett fajlokat. A Windows Intézéjében (Vista rendszer esetén
nyomja le az Alt billentytit), nyissa meg az Eszkézok > Mappabedllitdsok panelt.
Vdlassza a Nézet filet. A Specidlis bedllitasok > Rejtett fajlok és mappdk részen
vdlassza a Rejtett fajlok és mappdak megjelenitése lehetdséget.

4 Keresse meg a SimConnect.xml fdjlt.

Vista rendszeren: C:\Users\felhaszndlénéwAppData\Roaming\Microsoft\FSX\
XP rendszeren: C\Documents and Settings\Application Data\Microsoft\FSX\
Adja hozzd a kdvetkezdt a <SimBase.Document...> részhez:
<SimConnect.Comm>

<Disabled>False</Disabled>

<Protocol>Pv4</Protocol>

<Scope>global</Scope>
<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>

<DisableNagle>False</DisableNagle>

</SimConnect.Comm>

Megjegyzés: Keresse meg és illessze be a fenti mezébe a kiszolgdlo gép IP-cimét a kovetkezd helyrdl:

Vezérlépult > Halozati kapcsolatok > Helyi hdlozati kapesolat.Vdlassza a Tamogatds fulet.

Megjegyzés: Vdlasszon egy 1024-nél magasabb portszamot (de ne a 8080-at).Mi a 2001 haszndlatdt

ajdnljuk.

Megjegyzés: Meg kell jegyeznie a kiszolgdld gép IP-cimét és portszamdt, ezekre sziikség lesz a kliens

gép bedllitasahoz.
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A Kliens szamitégépen

5 AFlight Instrument Panel illesztéprogramjainak telepitve kell lennitik,
és megfeleléen kell mikédnitk.

6 Toltse le és telepitse a Microsoft Visual C++ 2005 Redistributable Package (x86)
csomagot, de NE az SP1 vdltozatdt!

7 Mdsolja &t a SimConnect.msi fdjlt a kiszolgald géprdl, és telepitse azt.

A kiszolgald gépen alapértelmezetten a kévetkezd helyen taldlhato: C:\Program
Files\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X SDK\SDK\Core Utilities Kit\
SimConnect\SDK\lib\

8 Hozzon létre egy szévegfdjlt a My Documents (Dokumentumok) mappdaban,
nevezze &t SimConnect.cfg-re.

Ez a kovetkezdket tartalmazza:
[SimConnect]

Protocol=IPv4
Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER
MaxReceiveSize=4096

DisableNagle=0

Megjegyzés: [rja be a Kiszolgdlé gép IP-cimét és a 4. lépésben kijellt portszamat.

e A miszeregység inditdsdhoz inditsa el az FSX jatékot a kiszolgdlon.
Lehetséges, hogy a Tilzfal bedllitasaiban engedélyeznie kell az FSX szamdra,
hogy kiszolgaloként mikédhessen. Ha nem tud csatlakozni ehhez a géphez,
idélegesen tiltsa le a tlzfalat, hogy Idssa, anélkil tud-e kapcsolatot Iétesiteni.

e A kliens szdmitogépen inditsa el a LogiFlightSimX.exe fdjlt. Ennek helye:
C:\Program Files\Logitech\FSX Plugin\

Megjegyzés: Ha gy tiinik, hogy semmi sem tértént, nyissa meg a Feladatkezeldt, és ellendrizze,
hogy a LogiFlightSimX.exe a Futé folyamatok kézétt van-e. Ha a SimConnect nem tud kapcsolatot
létesiteni a Kiszolgdlo szamitdgéppel, a LogiFlightSimX.exe csak nagyon révid ideig fog futni,

és nem jelenit meg kijelzét.Ebben az esetben prébdlja meg letiltani a Tizfalat.
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Tandcs: Ha a kliens gép nem tud kapcsolodni, ellendrizze a Specidlis haldzati
bedllitasokat. Nyissa meg a kévetkezét: Vezérlépult > Hdldzati kapcesolatok >

Helyi halozati kapesolat. Vdlassza a Tulajdonsdgok elemet. Lépjen az Internet Protocol
(TCP/IP) elemre, és vdlassza a Tulajdonsagok elemet. Kattintson a Specidlis gombra.
Vdlassza a WINS fulet. Vdlassza a kévetkezét: NetBIOS engedélyezése TCF/IP felett.
Kattintson az OK gombra vagy zdrjon be minden nyitott ablakot.

Tovdbbi részletekért keresse fel a www.fsdeveloper.com webhelyet, és nyissa meg a
wiki > simconnect > remote_connection oldalt.

MUSZAKI TAMOGATAS
Online tdmogatds: support.logitech.com

107 Magyar



Zacindme: FLIGHT INSTRUMENT PANEL

Gratulujeme k zakoupeni leteckého pristrojového panelu Logitech G Flight
Instrument Panel. Instrument Panel umoznuje vzdjemnou interakci se softwarem
Microsoft Flight Simulator X v redalném Case za Uéelem zobrazeni vybranych
obrazovek kokpitu, ¢imz zkvalitnite Fizeni letounu a vas zazitek z létani bude

vice realisticky.

Instalace Instrument Panelu

Chcete-li Instrument Panel pouzivat jako samostatné zafizeni, jednoduse vyklopte
opérny stojdnek v zadni ¢dsti zafizenli, viz obrdzek.

Panel navic mizete pfipevnit k dodanému drzdku. Vlozte Srouby skrze otvory v rozich
panelu do drzaku a utdhnéte je. Pokud jiz vlastnite systém leteckych beranl Logitech
Flight Yoke System, muzete na néj panel a drzak upevnit pomoci dodanych sroubd.
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INSTALACE PRO SYSTEMY WINDOWS® 10,
WINDOWS® 8.1 A WINDOWS® 7

INSTALACE OVLADACU

1 Na strdnce logitech.com/support/FIP stahnéte nejnovéjsi oviadace a software pro
svlj operaéni systém.

2 Provedte instalaci podle zobrazenych pokynt (zafizeni musi byt odpojeno).

3 V pripadé zobrazeni vyzvy na obrazovce instalace ovladace pfipojte kabel USB
k nékterému z portd USB na pocitadi a kliknéte na Dalsi.

4 Displeje k zobrazeni

Vyskomér Variometr Rychlomér Letova vyska Kompas Zataceni
a skluz
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Postup pfifazeni displeju pfistroji softwaru Flight Simulator X pfistrojovému
panelu Pro Flight Instrument Panel

Jakmile nainstalujete pfislusny plugin pro software Flight Simulator X (FSX), pfi jeho
pristim spusténi vas FSX upozorni, Ze se pokousi nacist plugin Logitech G Panel pro FSX
- na této obrazovce kliknéte na Ano.

Poté se zobrazi upozornéni zabezpedeni systému Windows s otdzkou, zda chcete
spustit soubor LogiFlightSimX.exe — na této obrazovce kliknéte na Ano.

A na zdveér se FSX zeptd, zda chcete prohldsit LogiFlightSimX.exe za dlvéryhodny
software - kliknéte na Ano.

Po instalaci softwaru Panelu se tla¢itka a ovlddaci prvky Panelu automaticky
nakonfiguruji pro ovladdni prislusnych funkei v softwaru FSX. Pokud software

FSX Panel nerozpoznd, odpojte a znovu pfipojte kabel USB.

Ndpoveédu pro ostatni simuldtory ¢i odpovédi na jiné otdzky naleznete na strdnce
podpory logitech.com/support/FIP.

Na Flight Instrument Panelu si mlzete zobrazit libovolny ze Sesti vyse uvedenych
displejd. Pomoci tlacitek kurzoru nahoru a dold v dolni stfedové ¢asti panelu mizete
mezi jednotlivymi displeji prepinat.
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Pfidavna tlaéitka

Sest tladitek v levé ¢dsti Instrument Panelu slouzi k otevieni doplAujicich obrazovek
kokpitu nebo displejl pri létdni v FSX. Napravo od kazdého z tladitek je uveden
ndzev prislusného displeje. Tlacitka Mapa, Hlavni panel, Vysilacky a GPS u vétsiny
letound oteviou odpovidajici obrazovky nebo panely kokpitu. Tlac¢itka panelu 4 a

5 slouzi k otevreni riznych obrazovek ¢i paneld odvislych od typu fizeného letounu.
Stiskem tlacitka otevrete prislusny panel nebo obrazovku a opakovanym stiskem je
opét zavrete (kromé mapy, kde musite pro zavreni obrazovky s mapou kliknout na OK
a stisknout tlacitko zpét).

Pozndmka: Pokud FSX neni nacten, stiskem libovolného ze Sesti tlacitek vypnete nebo zapnete

displej panelu.

K pocitaci PC mlzete pristrojovych paneld pripojit i vice, abyste mohli zobrazovat
rlzné displeje kokpitu soubézné. Kazdy panel vyuzivd systémové zdroje - viz ¢dst
Rozsifené moznosti nize pro pfipojeni vice paneld pfi zachovdni maximdini
vykonnosti systému.

Rozsifené moznosti

Pokud je k siti LAN pfipojeno vice pocitac¢l PC, mzete doplnujici pristrojové

panely pfipojit k jinému pocitaci, ktery bude zobrazovat letové ddaje z Microsoft FSX
spusténého na vasem hlavnim pocitaci. Umoznite tim uvolnit systémové zdroje

pro FSX.

Pojmy

Server = Pocita¢ PC, na kterém je spustén FSX

a ke kterému jsou pfipojeny hlavni letecké ovladace.
Klient = Pocita¢ PC, ktery je propojen se Serverem
prostrednictvim sité LAN. Pristrojové panely se pfipoji
k tomuto pocitaci pro zmirnéni ndrokd zpracovavani
Sorver Ciont vice obrazovek pripojenych k jednomu pocitadi.

‘ LAN
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Na poéitaci Serveru

1
2

3

Ujistéte se, Ze jsou nainstalovdny a spustény ovladace FSX a panelu FIP.

Na origindInim maloobchodnim DVDT1: FSX Deluxe edition prejdéte do slozky SDK
a spustte Setup.exe.

Zobrazte skryté soubory. V prazkumniku Windows (je-li spustén systém Vista,
stisknéte klavesu Alt) prejdéte na Ndstroje > Moznosti slozky. Vyberte zdlozku
Zobrazeni. V ¢&sti Upfesnit nastaveni > Skryté soubory a slozky vyberte Zobrazovat
skryté soubory a slozky.

Vyhledejte soubor SimConnect.xml

V systému Vista: C:\Users\username\AppData\Roaming\Microsoft\FSX\

V systému XP: C:\Documents and Settings\Application Data\Microsoft\FSX\
Pridejte ¢ast v ramci Useku <SimBase.Document...>

<SimConnect.Comm>

<Disabled>False</Disabled>

<Protocol>Pv4</Protocol>

<Scope>global</Scope>

<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>

<DisableNagle>False</DisableNagle>

</SimConnect.Comm>

Pozndmka: Vyhledejte a vioZte IP adresu pocitace serveru do pole vyse z ¢asti Ovlddaci panely >
Sitova pfipojeni > Pripojeni k mistni siti. Vyberte zdlozku Podpora.

Pozndmka: Vyberte &islo portu vyssi nez 1024 (ne 8080). Doporucujeme pouzit 2001.
Pozndmka: Pro nastaveni pocitace klienta si bude nutné poznamenat IP adresu a &islo portu
pocitace serveru.
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Na poéitaci Klienta

5 Ujistéte se, Ze jsou nainstalovany ovladace Flight Instrument Panelu a Ze fadné
funguji.

6 Stdhnéte si a nainstalujte balicek Microsoft Visual C++ 2005 Redistributable
Package (x86). NE variantu SP1!

7 Zkopirujte soubor SimConnect.msi z pocitae serveru a nainstalujte jej.
Vychozi umisténi na pocéitaci serveru: C:\Program Files\Microsoft Games\
Microsoft Flight Simulator X SDKASDK\Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\lib\

8 Vytvorte soubor v Dokumentech (textovy soubor) a prejmenuijte jej
na SimConnect.cfg
Bude obsahovat text:

[SimConnect]

Protocol=IPv4
Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER
MaxReceiveSize=4096

DisableNagle=0

Pozndmka: Doplrite IP adresu a &islo portu pocitace serveru vybrané v kroku 4.

e Chcete-li spustit pfistrojovy panel, spustte FSX na serveru. V nastavenich brany
Firewall mdze byt nutné povolit, aby FSX slouzil jako server. Pokud mdte potize
s pripojenim k tomuto pocitaci, do¢asné deaktivujte branu Firewall a ovérte,
zda jde pfipojeni navazat.

e Na pocitadi klienta spustte soubor LogiFlightSimX.exe ulozeny v:

C:\Program Files\Logitech\FSX Plugin\

Pozndmka: Pokud se nic nestane, spustte Sprdvce uloh a zkontrolujte, zda se LogiFlightSimX.exe

nachazi v seznamu spusténych procest. Pokud SimConnect nemuze najit nebo se pfipojit k pocitaci

Serveru, spusti se LogiFlightSimX.exe pouze krdtce a nezobrazi zaddny vystup. V takovém pripadé
zkuste deaktivovat branu Firewall.
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Tip: Pokud se pocita¢ klienta nezdafi pfipojit, zkontrolujte Rozsifend nastaveni
sité. Prejdéte na Ovlddaci panely > Sitovd pripojeni > Pripojeni k mistni siti.
Vyberte Vlastnosti. Najedte na Protokol sité Internet (TCP/IP) a vyberte Vlastnosti.
Vyberte Rozsitené. Vyberte zdlozku WINS. Vyberte Povolit rozhrani NetBIOS

nad protokolem TCP/IP. Vyberte OK nebo zavrete vSechna oteviend okna.

simconnect > remote_connection.

TECHNICKA PODPORA
Online podpora: support.logitech.com
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Zaciname: FLIGHT INSTRUMENT PANEL

Gratulujeme k zakdpeniu leteckého pristrojového panelu Logitech G Flight Instrument
Panel. Instrument Panel umozriuje vzdjomnu interakciu so softvérom Microsoft

Flight Simulator X v redInom case s ciefom zobrazenia vybranych obrazoviek kokpitu,
¢im skvalitnite riadenie lietadla a vas zazitok z lietania bude viac realisticky.

In$taldcia Instrument Panelu

Ak chcete Instrument Panel pouzivat ako samostatné zariadenie, jednoducho
vyklopte oporny stojancek v zadnej ¢asti zariadenia, pozrite obrazok.

Panel navyse moézete pripevnit k dodanému drziaku. Vlozte skrutky cez otvory

v rohoch panelu do drziaka a dotiahnite ich. Pokial uz vliastnite systém leteckych
baranov Logitech Flight Yoke System, mézete nan panel a drziak upevnit pomocou
dodanych skrutiek.
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INSTALACIA PRE SYSTEMY WINDOWS® 10,
WINDOWS® 8.1 A WINDOWS® 7

INSTALACIA OVLADACOV

1 Na strdnke logitech.com/support/FIP si prevezmite najnovsie oviadace a softvér
pre svoj operaény systém.

2 Vykonajte instaldciu podla zobrazenych pokynov (zariadenie musi byt odpojené).

3 V pripade zobrazenia vyzvy na obrazovke instaldcie ovlddaca pripojte kabel USB
k niektorému z portov USB na pocitaci a kliknite na Dale;j.

4 Displeje na zobrazenie

Vyskomer Variometer Rychlomer Letova vyska Kompas Zatdcanie
asklz
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Postup priradenia displejov pristrojov softvéru Flight Simulator X pristrojovému
panelu Pro Flight Instrument Panel

Ked nainstalujete prislusny plugin pre softvér Flight Simulator X (FSX), pri jeho
nasledujucom spusteni vds FSX upozorni, ze sa pokusa nacitat plugin Logitech G Panel
pre FSX - na tejto obrazovke kliknite na Ano.

Potom sa zobrazi upozornenie zabezpecenia systému Windows s otdzkou, ¢i chcete
spustit subor LogiFlightSimX.exe - na tejto obrazovke kliknite na Ano.

A na zdver sa FSX opyta, ¢i cheete vyhldasit LogiFlightSimX.exe za déveryhodny softvér
- kliknite na Ano.

Po instaldcii softvéru Panelu sa tlacidld a oviddacie prvky Panelu automaticky
nakonfiguruju na ovliadanie prislusnych funkcii v softvéri FSX. Pokial softvér FSX Panel
nerozpoznd, odpojte a znovu pripojte kdbel USB.

Pomocnika pre ostatné simuldtory ¢i odpovede na iné otdzky ndjdete na stranke
podpory logitech.com/support/FIP.

Na Flight Instrument Paneli si mézete zobrazit lubovolny zo Siestich vyssie

uvedenych displejov. Pomocou tlacidiel kurzora hore a dole v dolnej stredovej ¢asti
panelu mézete medzi jednotlivymi displejmi prepinat.
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Pridavné tlaéidla

Sest tlacidiel v favej &asti Instrument Panelu sluzi na otvorenie dopliiujucich
obrazoviek kokpitu alebo displejov pri lietani v FSX. Napravo od kazdého z tlacidiel

je uvedeny ndazov prislusného displeja. Tlac¢idld Mapa, Hlavny panel, Vysielacky a GPS
pri vacsine lietadiel otvoria zodpovedajice obrazovky alebo panely kokpitu.

Tlagidld panelu 4 a 5 sluzia na otvorenie réznych obrazoviek ¢i panelov zavislych

od typu riadeného lietadla. Stla¢enim tlacidla otvorte prislusny panel alebo obrazovku
a opakovanym stlac¢enim ich opdt zavrite (okrem mapy, kde musite na zatvorenie
obrazovky s mapou klikndt na OK a stladit tlacidlo spat).

Pozndmka: Pokial FSX nie je nacitany, stlacenim fubovolného zo Siestich tlacidiel vypnete alebo zapnete
displej panelu.

K PC mézete pristrojovych panelov pripojit aj viac, aby ste mohli zobrazovat rézne
displeje kokpitu subezne. Kazdy panel vyuziva systémové zdroje - pozrite ¢ast
Rozsirené moznosti nizsie pre pripojenie viacerych panelov pri zachovani maximdlnej
vykonnosti systému.

Rozsirené moznosti

Pokial je k sieti LAN pripojenych viac pocitacov, mézete doplriujice pristrojové

panely pripojit k inému pocitacu, ktory bude zobrazovat letové udaje z Microsoft FSX

spusteného na vasom hlavnom poéitaci. Umoznite tym uvolnit systémové zdroje
pre FSX.

Pojmy

Server = Pocita¢, na ktorom je spusteny FSX a ku ktorému
su pripojené hlavné letecké ovlddace.

Klient = Pocita¢, ktory je prepojeny so Serverom
prostrednictvom siete LAN. Pristrojové panely sa pripoja
k tomuto pocitacu na zmiernenie ndrokov spracovdvania
Sorver Ciont viacerych obrazoviek pripojenych k jednému pocitacu.
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Na poéitaci Servera

1
2

3

Uistite sa, ze su nainstalované a spustené ovlddace FSX a panelu FIP.

Na origindlnom maloobchodnom DVD1: FSX Deluxe edition prejdite do priecinka
SDK a spustite Setup.exe.

Zobrazte skryté subory. V prieskumniku Windows (ak je spusteny systém Vista,
stlacte klaves Alt) prejdite na Ndstroje > Moznosti priecinka. Vyberte zdlozku
Zobrazenie. V Casti Spresnit nastavenie > Skryté sibory a priecinky vyberte
Zobrazovat skryté sibory a priecinky.

Vyhladajte sibor SimConnect.xml

V systéme Vista: C:\Users\username\AppData\Roaming\Microsof t\FSX\

V systéme XP: C:\Documents and Settings\Application Data\Microsoft\FSX\
Pridajte ¢ast v rdmci useku <SimBase.Document...>

<SimConnect.Comm>

<Disabled>False</Disabled>

<Protocol>Pv4</Protocol>

<Scope>global</Scope>
<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>

<DisableNagle>False</DisableNagle>

</SimConnect.Comm>

Pozndmka: Vyhladajte a vlozte IP adresu pocitaca servera do pola vyssie z ¢asti Ovladacie panely >
Siefové pripojenia > Pripojenie k miestnej sieti. Vyberte zdlozku Podpora.

Pozndmka: Vyberte &islo portu vyssie ako 1024 (nie 8080). Odporu¢ame pouzit 2001.

Pozndmka: Pre nastavenie pocitaca klienta si bude nutné poznamenat IP adresu a &islo portu
pocitaca servera.
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Na poéitaci Klienta

5 Uistite sa, Ze su nainstalované ovliadace Flight Instrument Panelu a Ze riadne
funguju.

6 Prevezmite si a nainstalujte bali¢ek Microsoft Visual C++ 2005 Redistributable
Package (x86). NIE variant SP1!

7 Skopirujte subor SimConnect.msi z pocitaca servera a nainstalujte ho. Vychodiskové
umiestnenie na pocitadi servera: C:\Program Files\Microsoft Games\Microsoft
Flight Simulator X SDKASDK\Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\Iib\

8 Vytvorte subor v Dokumentoch (textovy subor) a premenujte ho na SimConnect.cfg
Bude obsahovat text:

[SimConnect]

Protocol=IPv4
Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER
MaxReceiveSize=4096

DisableNagle=0

Pozndmka: Doplrite IP adresu a &islo portu poéitada servera vybrané v kroku 4.

e Ak chcete spustit pristrojovy panel, spustite FSX na serveri. V nastaveniach brdny
Firewall méze byt nutné povolit, aby FSX sluzil ako server. Pokial mate tazkosti
s pripojenim k tomuto pocitacu, do¢asne deaktivujte brdnu Firewall a overte,
¢i sa dd pripojenie nadviazat.
e Na pocitadi klienta spustite subor LogiFlightSimX.exe ulozeny v:
C:\Program Files\Logitech\FSX Plugin\

Pozndmka: Pokial sa ni¢ nestane, spustite Spravcu uloh a skontrolujte, &i sa LogiFlightSimX.exe
nachddza v zozname spustenych procesov. Pokial SimConnect neméze ndjst alebo sa pripojit k pocitacu
Serveraq, spusti sa LogiFlightSimX.exe iba krdtko a nezobrazi Ziadny vystup. V takom pripade skuste
deaktivovat branu Firewall.
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Tip: Pokial sa pocitac klienta nepodari pripojit, skontrolujte Rozsirené nastavenia siete.
Prejdite na Ovlddacie panely > Sietové pripojenia > Pripojenie k miestne;j sieti.

Vyberte Vlastnosti. Chodte na Protokol siete Internet (TCF/IP) a vyberte Vlastnosti.
Vyberte Rozsirené. Vyberte zdlozku WINS. Vyberte Povolit rozhranie NetBIOS

nad protokolom TCF/IP. Vyberte OK alebo zavrite vetky otvorené oknd.

simconnect > remote_connection.

TECHNICKA PODPORA
On-line podpora: support.logitech.com
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MouaTtok po6oTu: MPUTAJOBA MAHENDb FLIGHT INSTRUMENT PANEL

Bitaemo 3 nokynkoto! Bu cTanu BnacHmkom npunagosoi naxeni Logitech G Flight Instrument Panel
anA aBiacumynatopis. Lia naHens B3aemogie 3 cvmynatopom nonboTis Microsoft Flight Simulator X
y peanbHOMy uaci i1 Bifobpakae MoKasHWKM NpKnaais, AKMMM 3a3B1Yalt 0bnaHaHo KabiHy ninota.
Lle niagBMLLYE TOUHICTb KepyBaHHs | POOUTb BiAUYTTA Bifl NOMLOTY BifbLy AOCTOBIPHUMM.

YcTaHOBNEHHA NpUnagoBoi naHeni
Mpunagosy NaHenb MOXHa BCTaHOBIOBATY AK OKPeMUIA NPUCTPIN, He 3aKpinntotoun. 1na Lboro
CKOPVICTATECh BMCYBHOI AyKKOW-MIACTaBKOIO Ha 3aAHill KPULLLY (AVB. MaOHOK).

MOXMBO TaKOX 3aKpINUTH 1Ty cnewianbHOMy 3aco6i AN KPINaeHHs, WO BXOAWTb A0 KOMMNEKTY
MOCTaBKM. YCTaHOBITb NMaHesb y 3acib ANA KpinneHHs, BCTaBTe rBUHTY Y BIiAMNOBIAHI OTBOPY

B KyTax MaHeni Ta 3acoby AnA KpinneHHa 33ady Ta 3aTArHITb. AKLWO y BacC yxe € Wrypsan Logitech
Flight Yoke System, npunagoBy naHenb i3 3acobom 1A KpinneHHA MOXHa BCTaHOBWTY Ha HbOTO,
3adiKCyBaBLUM 33 AONOMOTOIO MBUHTIB i3 KOMMNEKTY NMOCTABKM.
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IHCTAIALIA N3 B OC WINDOWS' 10, WINDOWS'® 8.1
TA WINDOWS' 7

IHCTANALIA OPAVBEPIB

1 Mepengitb Ha cTopiHKy logitech.com/support/FIP, Wwob 3aBaHTaKMTW HaMHOBILLI BepCil
LpaiiBepiB i NpPOrpamMHOro 3abesneyeHHs A8 BCTaHOBNEHO! OnepaLiiHol CUcTeMM.

2 3aBepLLiTb YCTaHOBAEHHA BIAMOBIAHO A0 BKa3iBOK Ha ekpaHi. MpucTpiit Tum yacom mae 6yt
BifKNIOUYEHWN.

3 Konu Ha ekpaHi «lHCTanAwia gpariBepa» Binobpa3nTbCA BiANOBIAHMIA 3anuT, Nigkntodits USB-
Kabenb NprCTpoto A0 oaHoro 3 USB-nopTis Komn'ioTepa i HaTUCHITb KHoMKy Aani.

4 BinobpaxysaHi anucrnei npunagis

ST
Y

ALTIMFTER

=7

AnbTUMETD Bapiometp [NosiTpAHa [onoxeHHA Komnac Mosopot
WBNAKICTb niTaka i KOB3aHHA
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NpusHaueHHs npunagis Flight Simulator X naneni Pro Flight Instrument Panel

Konw noTpibHmMi komnoHeHT plug-in ansa cumynatopa Flight Simulator X (FSX) 6yae BcTaHoBREHO,
Mifl YaC HaCTyMHOro 3anycky FSX BifobpasnTbCA 3annT Ha 3aBaHTaKEHHA OHOTO UM KiNlbKOX
KOMMOHeHTIB plug-in naHenel Logitech G ana FSX. HatucHiTh «Tak» Ha LbOMy eKpaHi.

BinTak Binobpasntbca 3anuT Big cuctemn 6e3nekn Windows Ha 3anyck daiina LogiFlightSimX.exe.
HaT1CHITL «Tak» Ha LibOMYy eKpaHi.

HapelwTi 3BKTbCA 3anunT Big cumynaTopa FSX Ha BkioueHHs LogiFlightSimX.exe fo nepeniky
[IOBIPEHWX NPOrpam. HaTnCHITL «Tak».

Micna iHcTanAwil nporpamHoro 3abesneyeHHsa NPUagoBoT NaHeni i KHOMKWM Ta perynatopw OyayTb
ABTOMATWYHO HaNalTOBaHi Ha BUKOHaHHA Mpy3HaueHnin GyHKUii y nporpami FSX. Akwo FSX

He po3ni3Hae NaHenb, Bigktouitb USB-kabenb, a ToAi 3HOBY MOTO MiAKMOUiTh.

BinomocTi npo nigkntoyeHHa A0 iHLLMX CUMYNATOPIB | BIANOBIAI Ha IHLUI 3aNUTaHHA MOXHa 3HaTK
Ha cTopiHui nigTprMKK logitech.com/support/FIP.

Ha naHeni Flight Instrument Panel Binobpara€eTbca BUOpaHWiA BaMv NpUnafoBuin gucnnen —
OAVH i3 TUX, LU0 300parxeHi Ha ManioHKy BuLLe. LLlob nepexoanTn i ofHOrO Ancrnes Ao iHWOro,
HaTVCKalTe KHOMKM «CTPIfIKa Bropy» i «CTPINKa BHI3», PO3TALLOBaHI B HVXKHIM YaCTUHM NaHen
nocepeauHi.

124 YKpaiHCbKa



JopaTkoBi KHONKMN

WicTb KHOMOK NiBOPYY Ha NPWIAAOBIV NaHeni HafaloTb AOCTYN A0 JOAATKOBUX eKPaHis i Aucnneis
i Yac imitoBaHoro nonboty B FSX. MpaBopyu Bif KOXKHOI KHOMKIM 300paKeHO Npr3HaYeHiA

n ancnnen. KHomkw «KapTa», «fonoBHa naHenb», «Pagio» i «GPS» gatoTb 3mory nepernagatv
MOKa3HMKM BIANOBIAHUX NPUAAIB | NPALIOIOTL Maxe 414 BCIX TUNIB NiTakiB. KHonkam 4

i 5 Np13HaYaloTbCA Pi3Hi NpYaan 3anexHo Bif B1bpaHoro Tvny nitaka. LLob sigkpuTi naHens
U AUCTNEN, HATUCHITb BIANOBIAHY KHOMKY. HAaTUCHITb KHOMKY Lie pa3, Wob 3aKpWTH X (BUHATOK —
KapTa: Lo6 3ropHYTU i, HATUCHITL KNagilwy Enter abo kHomnKy «OK).

MpumiTtka. AkiLo nporpamy FSX He 3aBaHTaKeHO, HAaTUCKaHHA ByAb-AKOI 3 LIMX LWECTU KHOMOK Npu3Beje nniue

no BBIMKHEHHS/BUMKHEHHSA ancnnes.

[1o MK MoXHa NigKNtounTI fekinbka NpunafoBrx NaHene pasom, Wob ofHoYacHo nepernagaTi
Ha HUX MOKa3HWKWM PIi3HKX Npunaais. KoxHa naHenb CNoXwvBae pecypcv cuctemu (y nigpo3gini
«[1OAATKOBI MOXIIMBOCTI» HUXKUE OMMCAHO, AK MIAKMIOUYMTI KifbKa NaHenen 6e3 3HKeHHs
NPOAYKTUBHOCTI CUCTEMM).

MopnaTKoBi MOXNNBOCTI

AKLLO Y BaC € Kinbka KOMM'IOTEPIB, L0 NPALIOIOTb B OAHIM TOKaNbHIN Mepexi, 3anycTiTb
Microsoft FSX Ha ocHoBHomy 1K, a npunafosi naHeni NigknouiTe 4O JOMOMIXHOTO KoM 'toTepa,
pecypcu AKOro 11 ByyTb BUKOPWUCTOBYBATUCA AN1A BIROOPAKEHHA MapameTpiB MosboTy.

Taka KoHirypaLjia Aornomore 36eperti HeoOXiaHWI piBeHb NPOAYKTUBHOCTI cucTeMm ana FSX.

BusHauyeHHA
‘ Cepsep — K, Ha AKOMY 3anyLienunit asiacumynatop FSXigo
AKOrO NIAKNOYEHI OCHOBHI CUCTEMM KepyBaHHA MONbOTOM.
KnienT — 1K, nigknioueHn 4o cepsepa Yepes NoKanbHy Mepexy.
Mpwnanosi naHeni nigknovalTsesa A0 Lboro MK, wob 3HM3nTK
HaBaHTa)KeHHA Ha OCHOBHMI KOMM'lOTEP.

Server Client
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Ha cepBepi

1

2

[NepeKkoHaTecs, Wo Ha LibOMy KOMM'I0Tepi iHCTanboBaHO 1 3anyLueHo rpy FSX i aparsepu
naHeni FIP.

BcTasTe opuriHansbHuin avck DVD1 (ansa po3apibHoi Toprieni), Bunyck FSX Deluxe.
Binkpuiite nanky SDK 1 3anycTite daiin iHcTanauii Setup.exe.

Brbepitb BigobpaxkeHHA npuxoBaHyix dannis. Y MposigHuky Windows (y Bepcii Vista
HaTVICHITb Knasilly Alt) BubepiTb «IHCTpyMeHTV > lNapameTpu nankuy. BigkpuiTte BKNagky
«Burnagr. Y cnucky «[lopatkoi napameTpw > MpuxosaHi Gainu 11 nankm» Bubepits
«Binobparkati NpvixoBaHi Gaini Ta nankm.

3Hanaits darn SimConnect.xml

Y Bepdii Vista: C\Users\username\AppData\Roaming\Microsoft\FSX\

Y Bepcii XP: C\Documents and Settings\Application Data\Microsoft\FSX\

[opavite po3gin y po3gini <SimBase.Document...>

<SimConnect.Comm>

<Disabled>False</Disabled>

<Protocol>IPv4</Protocol>

<Scope>global</Scope>

<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>

<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>

<DisableNagle>False</DisableNagle>

</SimConnect.Comm>

MpumiTtka. BctasTe B none Bropi IP-agpecy cepeepa, AKY MOXHa 3HaiTy, BIAKPYBLUL «[laHenb kepyBaHHA >
MepexHi nigknioueHHa > MigknioyeHHA Yepes nokanbHy Mepexy». Bigkpuite Bknaaky «ligTprmka.
MpumiTka. BkaxiTb HOMep NopTy: Lie Ycno mae 6yTh Ginblumnm 3a 1024 (ane He 8080). PekomeHpyemo BrbpaT
Homep 2001.

MpumiTtka. IP-agpecy cepeepa i HOMEp NOPTY BapTO 3aNMCaT — BOHM 3HAAOONATLCA BaMm Mif Yac HAMAWTYBaHHA
KomMm'loTepa-KnieHTa.
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Ha knienTi

5

6

MNepeKkoHaTecs, Wo Ha LibOMY KOMM'IoTepi iHCTanbOoBaHi 1 HaNeXHMM YMHOM MPaLioloTb
npareepn nareni FIP.

3aBaHTaXTe i iHCTanoNTe NakeT cymicHoCTi 3 Microsoft Visual C++ 2005 (x86). Tinbkin HE
BapiaHT SP1!

CkonitoiiTe 3 cepaepa darn SimConnect.msi Ta iHCTantolnTe Moro Ha KINIEHTCbKOMY KOMMI0Tepi.
CraHgapTHe po3TallyBaHHA Lboro daiina Ha cepaepi: C:\Program Files\Microsoft Games\
Microsoft Flight Simulator X SDK\SDK\Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\lib\

CTBOPITL TEKCTOBUI JOKYMEHT Yy nanui «Moi AOKYMEHTW» | neperimeHyiTe Noro

Ha SimConnect.cfg

BMmicT darina mae by Tv Takmum:

[SimConnect]

Protocol=IPv4

Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS

Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER

MaxReceiveSize=4096

DisableNagle=0

Mpumitka. BkaxiTb y BiANosiaHWX Nonsax IP-agpecy i Homep NopTy, AKUI BY BUOPanu Ha eTani 4.
o 1|06 Bigobpasmnnaca NnpunafoBa NaHesb, 3anycTiTb Ha cepeepi Nporpamy FSX.

Moxn1Bo, JOBEAETLCA 3aTH B HACTPONKYM OpaHaMayepa i [O3BONUTH FSX BUKOHYBaTH pOnb
cepBepa. AKLWO He BAAETLCA NIAKAUMTICA O CepBepa, TUMUYACOBO BiAKMNIOUITL bpaHaMayep
i NepesipTe, Yn He BiH NePELLKOAXAE MIAKIIIOUEHHIO.

e Ha knieHTcbkomy MK 3anycTite daiin LogiFlightSimX.exe, po3TawoBaHwii y nanu:

C\Program Files\Logitech\FSX Plugin\

MpumiTKa. AKLLO 3anycK He BifOyBaEeTbCA, BIAKPUITE AUCNETYEP 3aBAaHb | NePEBIPTE, UM € y CNIUCKY BUKOHYBaHWIX
npotiecis nporpama LogiFlightSimX.exe. Akio SimConnect He BAAETLCA 3HANTL cepaep abo NiAKMNUNTIACA 1O HBOTO,
nporpamy LogiFlightSimX.exe 6yae 3akpnTo He3abapom NicnA 3amycKy i NpKNaan He BiAOOpaxaTUMyTbCA. Y Takomy pasi
cnpobyiiTe BifKIOUMTN bpaHamayep.
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Mopapa. AKLWO KNIEHTCbKOMY KOMM'IOTEPY He BAAETbCA NIAKNIOUMNTACS, NepesipTe

[JOAATKOBI NapameTpun mepexi. BigkpunTe «[aHens kepyBaHHA > MepexHi NigKNoyeHHsa >
MioKNoYeHHA vepes NoKarnbHy Mepexy». Bnoepitb «BnactreocTi». Bubepitsb «[poTokon IHTepHeTy
(TCP/IP)», a Toai «BnacTtueocTi». Bubepitb «loaatkoso. Bigkpuiite Bknagky WINS.

Bubepith «YBiMKkHYTU NetBIOS uepes TCP/IP». HatucHiTh KHomKy «OK» abo «3akputi» ans

BCiX BIAKPUTUX BIKOH.

LLlo6 oTpumaTi foKnaaHi BifOMOCTI, nepeiaitb Ha canT www.fsdeveloper.com, Binkpwiite BKNagKy
Wiki, Bu6epitb kateropito Simconnect 1 nepernaHsTe CTOPIHKY remote_connection.

TEXHIYHA NMIATPUMKA
CanT cnyxou nigTpumku: support.logitech.com
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Alustamine: FLIGHT INSTRUMENT PANEL

Palju 6nne toote Logitech G Flight Instrument Panel ostu puhul! Instrumendipaneel
suhtleb reaalajas Microsoft Flight Simulator X-iga, et kuvada eri kokpitikuvasid,
parandades juhitavust ja muutes lennukogemuse realistlikumaks.

Instrumendipaneeli paigaldus

Instrumendipaneeli eraldiseisva seadmena kasutamiseks pikendage lihtsalt tagakuljel
asuvat tugijalga, nagu pildil n&idatud.

Soovi korral saab paneeli ka kaasasoleva paigalduskronsteini kilge kinnitada.
Pistke kruvid labi paneeli nurkades asuvate aukude seadme taga asuva kronsteini
sisse ja keerake kinni. Kui teil juba on Logitech Flight Yoke System, saate paneeli
ja kronsteini kaasasolevate kruvide abil lennujuhtpuldi peale paigaldada.
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INSTALL OPERATSIOONISUSTEEMIDELE
WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1 JA WINDOWS® 7

DRAIVERI INSTALL

1 Laadige aadressilt logitech.com/support/FIP alla teie operatsiooniststeemile
sobivad uusimad draiverid ja tarkvara.

2 Nii et seade pole Ghendatud, viige install ekraanil kuvatavaid juhiseid
jargides I6pule.

3 Draiveri hddlestuskuval, ainult kui seda palutakse, pistke USB-kaabel arvuti
Uhte USB-porti ja klopsake valikut Next (Edasi).

4 Ekraanikuvad

Altimeeter Vertikaalkiirus Ohkkiirus Kérgus Kompass Posre
ja libisemine
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Kuidas Flight Simulator X-i instrumendikuvasid Pro Flight Instrument Panelile
mddrata

Kui olete installinud Flight Simulator X-i (FSX) jaoks sobiva pluginag, siis jargmisel FSX-i
k&ivitamisel teatab see, et Uritab laadida Logitech G Paneli pluginat FSX-i jaoks.

Sel juhul klpsake kuval valikut Yes (Jah).

Parast seda peaksite ndgema Windowsi turvahoiatust, mis kisib, kas soovite
k&ivitada faili LogiFlightSimX.exe. Kldpsake vastuseks valikut Yes (Jah).

Lopuks kisib FSX, kas soovite muuta LogiFlightSimX.exe usaldusvadrseks tarkvaraks.
Kidpsake valikut Yes (Jah).

Kui olete paneeli tarkvara installinud, peaksid paneeli nupud ja juhtelemendid FSX-i
tarkvaras juhtimiseks automaatselt konfigureeritud olema. Kui teie FSX-i tarkvara
paneeli &ra ei tunne, eemaldage ja thendage uuesti USB-kaabel.

Lisateavet muude simulaatoritega té6tamise kohta ja vastuseid muudele kisimustele
leiate aadressilt logitech.com/support/FIP.

Flight Instrument Panelil kuvamiseks saab valida kuue Ulaltoodud kuva vahel.
Kuvade vahel kerimiseks vajutage paneeli all keskel kursori Gles- véi allaliigutamise
nuppe.
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Lisanupud

Instrumendipaneeli vasakul kiljel asuvad kuus nuppu avavad FSX-iga lendamisel
lisakokpitikuvasid. lga nupu paremal kiljel on toodud vastava kuva nimi. Nupud Map
(Kaart), Main Panel (Péhipaneel), Radios (Raadioside) ja GPS avavad enamiku
lennukite puhul nimetatud kuvad véi kokpitipaneelid. Paneeli nupud 4 ja 5 avavad
lennukist sdltuvalt eri kuvasid voi paneele. Paneeli voi kuva avamiseks vajutage nuppu
Uks kord ja sulgemiseks veel kord (v.a kaardi puhul, kus tuleb kaardikuva sulgemiseks
klépsata valikut OK véi vajutada tagasiminekuklahvi).

Markus. Kui FSX ei ole laaditud, ltlitavad need kuus nuppu paneelikuva sisse ja valja.

Arvutiga saab korraga Ghendada mitu instrumendipaneeli, et samal ajal eri
kokpitikuvasid kuvada. Iga paneel kasutab stisteemiressursse. Mitme paneeli
Uhendamiseks nii, et tagada maksimaalne ststeemijoudlus, vaadake allpool

jaotist ,,Tapsemad valikud”.

Tdpsemad valikud
Kui teil on LAN-iga Ghendatud mitu arvutit, saate mitu instumendipaneeli thendada
teisese arvutiga, mis kuvab lennuteavet Microsoft FSX-ist, mis té&tab esmases arvutis.
Nii saate FSX-i jaoks sUsteemiressursse vabastada.

Definitsioonid
‘ Server = arvuti, kus t66tab FSX, ja lisatud peamised

LAN
= lennukontrollerid.
(] Klient = arvuti, mis on LAN-i kaudu serveriga Ghendatud.
‘ - ’ Instrumendipaneelid on Ghendatud selle arvutiga,
et vahendada té6tluskoormust, mida péhjustaks mitme

Server Ciiont kuva Uhendamine the arvutiga.
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Serverarvutis

1
2
3

Veenduge, et FSX-i ja FIP draiverid on installitud ja té&tavad.

Originaal-DVD1: FSX Deluxe; navigeerige SDK kausta ja kdivitage Setup.exe.
Kuvage peidetud failid. Avage Windows Exploreris (Vista puhul vajutage Alt-klahvi)
Tools (Tooriistad) > Folder Options (Kaustasuvandid). Valige vahekaart View (Kuva).
Valige jaotises Advance Settings (Tapsemad satted) > Hidden Files and Folders
(Peidetud failid ja kaustad) > Show Hidden Files and Folders (Kuva peidetud failid
ja kaustad).

Leidke SimConnect.xml

Vistas: C:\Users\username\AppData\Roaming\Microsoft\FSX\ (C:\Kasutajad\
kasutajanimi\Rakendusandmed\Réndlus\Microsoft\FSX\)

XP-s: C:\Documents and Settings\Application Data\Microsoft\FSX\ (C:\
Dokumendid ja sétted\Rakendusandmed\Microsoft\FSX\)

Lisage jaotis jaotisse <SimBase.Document...>

<SimConnect.Comm>

<Disabled>False</Disabled>

<Protocol>|Pv4</Protocol>

<Scope>global</Scope>

<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>

<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>

<DisableNagle>False</DisableNagle>

</SimConnect.Comm>

Markus. Leidke ja sisestage servermasina IP-aadress Ulaltoodud vdljale asukohast

Control Panel (Juhtpaneel) > Network Connections (Vérguihendused) > Local Area Connection
(Kohalik vérgutihendus). Valige vahekaart Support (Tugi).

Markus. Valige pordinumber, mis on suurem kui 1024 (mitte 8080). Soovitame kasutada numbrit 2001.
Markus. Servermasina IP-aadress ja pordinumber tuleb Gles markida klientmasina hddlestamisel.
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Klientarvutis

5 Veenduge, et Flight Instrument Paneli draiverid on installitud ja té6tavad korralikult.

6 Laadige alla ja installige Microsoft Visual C++ 2005 Redistributable Package (x86),
MITTE versioon SP1.

7 Kopeerige servermasinast SimConnect.msi ja installige see. Servermasinas,
vaikeasukoht: C:\Program Files\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X SDK\
SDK\Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\lib\ (C:\Programmifailid\Microsofti
mangud\Microsoft Flight Simulator X SDKASDK\Core Utilities Kit\SimConnect\
SDK\lib\)

8 Looge kausta My Documents (Minu dokumendid) tekstidokument ja andke sellele
nimi SimConnect.cfg.

See sisaldab jargmist:

[SimConnect]

Protocol=IPv4
Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER
MaxReceiveSize=4096

DisableNagle=0

Madrkus. Sisestage punktis 4 toodud servermasina IP-aadress ja pordinumber.

e Instrumendipaneeli kdivitamiseks kdivitage FSX serveris. Tarvilikuks voib
osutuda tulemudrisétetes FSX-i serverina lubamine. Kui masinaga Ghenduse
loomine ei 6nnestu, Ulitage tulemadr ajutiselt vélja, et ndha, kas Ghenduse
loomine siis dnnestub.

e Klientarvutis kaivitage LogiFlightSimX.exe. Selle asukoht:

C:\Program Files\Logitech\FSX Plugin\ (C:\Programmifailid\Logitech\FSX Plugin\)

Markus. Kui midagi ei paista toimuvat, avage Task Manager (Tegumihaldur) ja vaadake,

kas LogiFlightSimX.exe on jooksvate protsesside loendis. Kui SimConnect ei leia serverarvutit ega saa
sellega thendust, to6tab LogiFlightSimX.exe ainult korraks ega naéita Ghtki méaddikut. Kui nii juhtub,
proovige tulemtdr vélja lulitada.
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N&uanne. Kui klientarvuti ei saa tthendust, vaadake tdpsemaid vérguséatteid.
Navigate Control Panel (Juhtpaneel) > Network Connections (Vérguiihendused) >
Local Area Connection (Kohalik vérgutihendus). Valike Properites (Atribuudid).
Tostke esile Internet Protocol (TCP/IP) (Interneti-protokoll (TCF/IP)) ja valige
Properties (Atribuudid). Valige Advanced (Tapsemad). Valige vahekaart WINS.
Valige Enable NetBIOS over TCF/IP (Luba NetBIOS tle TCF/IP). Valige OK véi sulgege
kdik avatud aknad.

Lisateavet leiate aadressilt www.fsdeveloper.com: wiki > simconnect >
remote_connection.

TEHNILINE TUGI
Veebitugi: support.logitech.com
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Darba saksana FLIGHT INSTRUMENT PANEL

Pateicamies, ka iegadajaties “Logitech” G sérijas mérinstrumentu paneli

“Flight Instrument Panel”. Mérinstrumentu panela “Instrument Panel” redllaika
savienojums ar “Microsoft” simuldcijas spéli “Flight Simulator X" nodrosina dazadu
kontrolpulsu ekranu pieejamibu, uzlabotu vadamibu un redlistiskaku lidojuma izjatu.

“Instrument Panel” programmas instalésana

Lai mérinstrumentu paneli “Instrument Panel” lietotu ka savrupu ierici, atlokiet ierices
aizmuguré esoso atbalsta stativu, ka redzams attéla.

Paneli iesp&jams art piestiprinat komplektacija ieklautajam balstenim. levietojiet
skrlves paneja stlru caurumos un pieskrivéjiet balstenim. Ja jums jau ir “Logitech”
lidmasinas stares sistéma, paneli ar balsteni var piestiprindt stdres ierices augspuse,
izmantojot komplektdcija iekjautas skraves.
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INSTALESANA “WINDOWS"® 10, “WINDOWS"® 8.1
UN “WINDOWS"® 7

DRAIVERPROGRAMMAS INSTALESANA

1 Lailejupieladétu jaundkas draiverprogrammas un programmatdru savai
operétdjsistémai, apmeklgjiet vietni logitech.com/support/FIP.

2 |Izpildiet ekrand redzamos noradijumus, lai pabeigtu instalésanu, ierici vél
nepievienojot.

3 Kad ir atvérts draiverprogrammas iestatisanas ekrans un kad ekrana ir redzama
attieciga uzvedne, pievienojiet USB kabeli pie kddas no datora USB pieslégvietam,
péc tam noklikskiniet uz “Next” (Talak).

4 Ekrand redzamie mérinstrumenti

Altimetrs Vertikalais Lidojuma Augstums Kompass Pagrieziens
atrums atrums un slidésana
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“Flight Simulator X" mérinstrumentu displeju piesaiste mérinstrumentu
panelim “Pro Flight Instrument Panel”

Kad attiecigais “Flight Simulator X" (FSX) spraudnis ir instaléts, nakamaja FSX
palaiSanas reizé tiks paradita uzvedne ar informaciju par “Logitech G” panela(-u)
FSX spraudna ielades méginajumu. Noklikskiniet $aja ekrana uz vienuma “Yes” (Ja).
Péc tam ekrana paradisies “Windows" bridingjums par drosibu ar jautdjumu,

vai vélaties palaist izpildamo failu “LogiFlightSimX.exe”. Noklikskiniet Saja ekrana

uz vienuma “Yes” (Ja).

Péc tam bus redzama FSX uzvedne ar jautajumu, vai vélaties izpildamo failu
“LogiFlightSimX.exe” atzZimét ka uzticamu programmataru. Noklikskiniet uz vienuma
“Yes” (Ja).

Péc panela programmatdras instalésanas panela pogas un vadiklas tika automatiski
konfigurétas attiecigo funkciju parvaldisanai FSX programmattira. Ja FSX
programmatara neatpazist paneli, atvienojiet USB kabeli un pievienojiet to atkartoti.
Ja nepieciesama palidziba, lietojot citas simulacijas programmas, vai ja ir radusies
citi jautajumi, apmekléjiet atbalsta lapu vietné logitech.com/support/FIP.

Radisanai mérinstrumentu paneli “Flight Instrument Panel” varat atlasit jebkuru

no ieprieks redzamajiem ekraniem. Lai ritindtu mérinstrumentu ekranus,

nospiediet augSupvérstas vai lejupvérstas bultinas pogas, kas atrodas panela
apaksdalas centra.
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Papildu pogas

Sesas pogas mérinstrumentu panela “Instrument Panel” kreisaja pusé FSX lidojuma
laika atver papildu kontrolpults ekranus vai mérinstrumentus. Katrai pogai labaja
pusé ir redzams displejam atbilstigs apziméjums. Vairakuma lidaparatu pogas “Map”
(Karte), “Main panel” (Galvenais panelis), “Radios” (Radio) un “GPS” (GPS) lidojuma
laika atvérs noraditos ekranus vai kontrolpults panejus. Pogas “Panel 4” un “Panel 5”
dazados lidapardtos var atvért atskirigus ekranus vai panejus. Lai atvértu kadu

no paneliem vai ekraniem, vienu reizi nospiediet attiecigo pogu. Lai paneli vai ekranu
aizvértu, nospiediet pogu Vélreiz (izpemot tad, ja ir atvérta karte - tada gadijuma
noklikskiniet uz “OK" (Labi) vai nospiediet atgrieSands pogu, lai aizvértu kartes
ekranu.)

Piezime. Ja FSX nav ielddéts un tiek nospiesta kada no sesam pogdm, panelis tiks ieslégts vai izslégts.
Lai varétu vienlaikus vérot vairakus kontrolpults mérinstrumentus, datoram ir
iespéjams pievienot vairakas “Instrument Panel” ierices. Katra panela darbibai

ir nepieciesama dala sistémas resursu. Lai uzzinatu, ka pievienot vairakus panejus,
saglabajot maksimalo sistémas veiktspéju, skatiet sadaju “Papildu iespé&jas”.
Papildu iespéjas

Ja LAN tiklam ir pievienots vairdk neka viens dators, varat pievienot vairakus
mérinstrumentu panejus sekundarajam datoram, kurd bus redzama “Microsoft”

programmas FSX lidojuma informacija no galvena datora. Tas var bat lietderig;i,
ja ir nepiecieSsams atbrivot sistémas resursus FSX darbibai.

Definicijas
Serveris = dators, kurd darbosies FSX, un pievienotas

LAN
= galvenas lidaparata vadibas ierices.
) Klients = dators, kas LAN tikla tiks savienots ar serveri.
‘ - ’ Mérinstrumentu paneli tiks pievienoti Sim datoram,
lai mazindtu apstrades noslodzi, kas var rasties,

Ciiont ja vienam datoram tiek pievienoti vairaki ekrani.
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Darbibas servera datora
1 Instalgjiet FSX un FIP draiverprogrammas un parliecinieties, ka tas darbojas.
2 Origindlais mazumtirdznieciba pieejamais DVDI1. FSX Deluxe versija - parejiet
uz SDK mapi un palaidiet izpildamo failu “Setup.exe”.
3 lespégjojiet slépto failu radisanu. Programma “Windows Explorer”
(ja izmantojat operétdjsistému “Vista”, nospiediet taustinu "Alt"), pdrejiet
uz sadaju “Tools” > “Folder Options” (Riki > Mapes opcijas). Atlasiet cilni
“View" (Skats). Sadala “Advance Settings” > “Hidden Files and Folders”
(Papildu iestatijumi > Sléptie faili un mapes) atlasiet vienumu “Show Hidden Files
and Folders” (Radit sléptos failus un mapes).
4 Atrodiet failu “SimConnect.xml”
Operétajsistéma “Vista” C:\Users\username\AppData\Roaming\Microsoft\FSX\
Operétajsistéma XP: C:\Documents and Settings\Application Data\Microsoft\FSX\
Pievienojiet sadaju sadala <SimBase.Document...>
<SimConnect.Comms>
<Disabled>False</Disabled>
<Protocol>IPv4</Protocol>
<Scope>global</Scope>
<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>
<DisableNagle>False</DisableNagle>
</SimConnect.Comm>
Piezime. Atveriet “Control Panel” > “Network Connections” > “Local Area Connection”
(Vadibas panelis > Tikla savienojumi > Lokala tikla savienojums), atrodiet servera IP adresi un ievadiet
to ieprieks noraditaja lauka. Atlasiet cilni “Support” (Atbalsts).
Piezime. Atlasiet portu, kura numurs ir lielaks par 1024 (neatlasiet portu ar numuru 8080).
leteicams izmantot portu ar numuru 2001.
Piezime. Kad sagatavojat darbam klienta datoru, piefikséjiet servera datora IP adresi un porta numuru.
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Darbibas klienta datora

5

6

Instaléjiet “Flight Instrument Panel” draiverprogrammas un parliecinieties, ka tas
darbojas.

Lejupieladgjiet un instalgjiet “Microsoft Visual” C++ 2005 “Redistributable” pakotni
(x86). NEINSTALEJIET pakotnes versiju SP1.

Servera datord nokopéjiet failu “SimConnect.msi” un saciet instalésanu.
Nokluséjuma atrasands vieta servera datord: C:\Program Files\Microsoft Games\
Microsoft Flight Simulator X SDKASDK\Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\lib\
Mapé “My Documents” (Mani dokumenti) izveidojiet failu - teksta dokumentu - un
pardévéjiet to par “SimConnect.cfg”. Taja ietvertie dati:

[SimConnect]

Protocol=IPv4

Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS

Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER

MaxReceiveSize=4096

DisableNagle=0

Piezime. levadiet 4. darbib& noradito servera IP adresi un porta numuru.
e Lai saktu lietot mérinstrumentu paneli “Instrument Panel”, palaidiet servert

|

programmu FSX. lesp&jams, “Firewall” iestatijumos programmai FSX

vajadzés pieskirt servera tiesibu atauju. Ja, veidojot savienojumu ar serveri,
rodas problémas, Tslaicigi atspéjojiet “Firewall”, lai parbauditu, vai savienojumu
ir iespéjams izveidot.

e Klienta datora palaidiet izpildamo failu “LogiFlightSimX.exe”. To var atrast

C:\Program Files\Logitech\FSX Plugin\

Piezime. Ja nekas nemainds, atveriet “Task Manager” (Uzdevumu parvaldnieks) un apskatiet, vai aktivo
procesu sarakstd ir redzams “LogiFlightSimX.exe”. Ja programma “SimConnect” nevar atrast serveri vai
nevar izveidot ar to savienojumu, “LogiFlightSimX.exe” darbosies tikai isu bridi un mérinstrumenti nebas
redzami. Ja ta notiek, atspé&jojiet “Firewall”.
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Padoms. Ja klienta datoram neizdodas izveidot savienojumu, parbaudiet iestatijumus
sadala “Advanced Network Settings” (Tikla papildu iestatijumi). Parejiet uz

“Control Panel” > “Network Connections” > “Local Area Connection”

(Vadibas panelis >Tikla savienojumi > Lokala tikla savienojums). Atlasiet vienumu
"“Properties” (Rekviziti). lezimégjiet “Internet Protocol (TCP/IP)” (Interneta protokols
(TCP/IP)) un atlasiet vienumu “Properties” (Rekviziti). Atlasiet vienumu “Advanced”
(Papildu). Atlasiet cilni “WINS” (WINS). Atlasiet vienumu “Enable NetBIOS over TCF/IP”
(lespéjot NetBIOS par TCF/IP). Atlasiet “OK” (Labi) vai aizveriet visus atvértos logus.
Plasaka informacija pieejama vietné www.fsdeveloper.com, sadala “wiki” >
“simconnect” > “remote_connection”.

TEHNISKAIS ATBALSTS
Atbalsts tiessaisté: support.logitech.com
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Darbo pradzia: FLIGHT INSTRUMENT PANEL

Sveikiname jsigijus ,Logitech G Flight Instrument Panel”. ,Instrument Pane
realiu laiku sqveikauja su ,,Microsoft Flight Simulator X*, kad baty rodomas kabinos
ekrany pasirinkimas, patobulintas valdymas, o skrydzio patirtis bty tikroviskesné.

1 |

»Instrument Panel” {diegimas
Norédami naudoti , Instrument Pane
stovq jrenginio gale, kaip pavaizduota.

|

kaip atskirg jrenginj, tiesiog pailginkite atraminj

Taip pat galite pritvirtinti skydelj prie pateikto montavimo laikiklio. |kiskite varztus

per angas, esancias skydelio kampuose, | uz jo esantj laikiklj ir priverzkite. Jei jau turite
,Logitech Flight Yoke System”, galite montuoti skydelj ir laikiklj ant vairalazdés virSaus
naudodami pateiktq varztqg.
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|DIEGIMAS NAUDOJANT , WINDOWS®“ 10,
“WINDOWS™ 8.1 IR “WINDOWS"® 7

TVARKYKLES |DIEGIMAS

1 Apsilankykite adresu logitech.com/support/FIP norédami atsisiysti naujausias
tvarkykles ir programine jrangg, skirtq jisy operacinei sistemai.

2 Kai jrenginys atjungtas ir norite baigti {diegimg, vykdykite ekrane pateikiamas
instrukcijas.

3 Tvarkyklés sqrankos ekrane tik paraginti jkiskite USB laidq | vienq i$ savo
kompiuterio USB prievady, tuomet spustelékite ,,Next” (Toliau).

4 Ekrano rodiniai

Auksciamatis Vertikalus Oro greitis Aukstis Kompasas Pasukti ir slysti
greitis
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Kaip priskirti ,Flight Simulator X" prietaisy rodinius

prie ,,Pro Flight Instrument Panel”

|diegus atitinkamgq ,,Flight Simulator X (FSX) papildinj ir kitq kartq paleidus FSX,

jis pranes jums, kad bando ikelti ,Logitech G Panel” papildinj, skirtq FSX - Siame
ekrane spustelékite ,Yes” (Taip).

Po to turétuméte pamatyti ,Windows" saugos {spéjimq, kuriame jasy klausiama,
ar norite paleisti LogiFlightSimX.exe - Siame ekrane spustelékite ,Yes” (Taip).
Galiausiai FSX paklaus jdsy, ar norite padaryti LogiFlightSimX.exe patikima
programinés jrangos dalimi - spustelékite ,Yes” (Taip).

Kai jdiegsite skydelio programine jrangq, skydelio mygtukai ir valdikliai turi bati
automatiskai sukonfigruoti, kad blty galima valdyti ju funkcijas FSX programinéje
jrangoje. Jei jasy FSX programiné jranga neatpazjsta skydelio, istraukite USB kabelj
ir vél jj jjunkite.

Norédami pagalbos su kitomis SIM arba turédami klausimy, apsilankykite pagalbos
puslapyje logitech.com/support/FIP.

Galite pasirinkti vienq i$ auks¢iau pateikty Sesiy ekrany, kuris bus rodomas

,Flight Instrument Panel”. Spauskite mygtukq aukstyn arba Zemyn, esancius skydelio
apacioje centre, norédami slinkti per ekrano rodinius.

145 Lietuviy



Papildomi mygtukai
JInstrument Panel” kairéje esantys Sesi mygtukai atidaro papildomus kabinos ekranus
arba rodinius, skrendant FSX. Kiekvienas mygtukas pazymeétas atitinkamu rodiniu

{ dedine nuo jo. Mygtukai Zemélapis, Pagrindinis skydelis, Radijas ir GPS atidarys tuos
ekranus arba kabinos skydelius skrendant su dauguma léktuvy. Skydelio mygtukai

4 ir 5 atidarys skirtingus ekranus arba skydelius priklausomai nuo léktuvo, su kuriuo
skrendama. Paspauskite mygtukq kartq norédami atidaryti skydelj arba ekrang ir dar
kartq norédami uzdaryti jj (iSskyrus zemélapj; spustelékite Gerai arba Grizti norédami
uzdaryti Zemélapio ekrang).

Pastaba: paspaudus bet kur{ i$ $esiy mygtuky, kai FSX néra keltas, skydelio rodinys idsijungs ir jsijungs.
Galite prijungti kelis ,Instrument Panel” prie savo kompiuterio norédami rodyti
skirtingus kabinos rodinius vienu metu. Kiekvienas skydelis naudoja sistemos Saltinius
- zr. papildomas parinktis norédami prijungti kelis skydelius uztikrindami maksimaly
sistemos veikimg.

Papildomos parinktys

Jei turite daugiau nei vieng kompiuterj, prijungtq prie LAN, galite prijungti kelis
prietaisy skydelius prie papildomo kompiuterio, kuriame bus rodoma skrydzio

informacija i$ ,Microsoft FSX”, veikiancio pagrindiniame kompiuteryje. Tai gali bati
naudinga norint atlaisvinti sistemos Saltinius FSX.

Apibrézimai
‘ Serveris = kompiuteris, kuriame veiks FSX ir bus prijungti

LAN
= pagrindiniai skrydzio valdikliai.
(] Klientas = kompiuteris, kuris bus susietas su serveriu per
LAN. Prietaisy skydeliai bus prijungti prie Sio kompiuterio
norint palengvinti apdorojimo jtampg, kurig sukelia keli

Clent ekranai, prijungti prie vieno kompiuterio.
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Serverio kompiuteryje

1
2
3

|sitikinkite, kad FSX ir FIP tvarkyklés jdiegtos ir veikia.

Originalus DVD!1: ,,FSX Deluxe” leidimas; eikite | SDK aplankgq ir paleiskite Setup.exe.
Rodyti pasléptus failus. ,Windows” narsykléje (jei naudojate ,Vista”, spauskite
mygtukq ,Alt") eikite | ,Tools > Folder Options” (|rankiai > Aplanko parinktys).
Pasirinkite skirtukq ,View" (Perzidra). Skyriuje ,Advance Settings > Hidden Files
and Folders” (Papildomi nustatymai > Paslépti failai ir aplankai) pasirinkite
.Show Hidden Files and Folders” (Rodyti pasléptus failus ir aplankus).

Raskite SimConnect.xml

WVista”: C:\Users\username\AppData\Roaming\Microsoft\FSX\

XP: C:\Documents and Settings\Application Data\Microsoft\FSX\

Pridékite skiltj skiltyje <SimBase.Document...>

<SimConnect.Comm>

<Disabled>False</Disabled>

<Protocol>Pv4</Protocol>

<Scope>global</Scope>

<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>

<DisableNagle>False</DisableNagle>

</SimConnect.Comm>

Pastaba: Raskite ir jterpkite serverio masinos IP adresq ,Control Panel > Network Connections >

Local Area Connection” (Valdymo skydelis > Tinklo rysiai > Vietinio tinlo rysiai). Pasirinkite skirtukq
»Support” (Pagalba).

Pastaba: Pasirinkite prievado numerj, didesnj nei 1024 (ne 8080). Rekomenduojame naudoti 2001.
Pastaba: Turésite pasizyméti serverio masinos IP adresq ir prievado numerj, kai nustatysite kliento masing.
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Kliento kompiuteryje

5 [sitikinkite, kad ,Flight Instrument Panel” tvarkyklés jdiegtos ir tinkamai veikia.

6 Atsisiyskite ir [diekite ,Microsoft Visual C++ 2005 Redistributable Package” (x86).
NE SP1 variantq!

7 Nukopijuokite SimConnect.msi i$ serverio masinos ir jdiekite. Serverio masinoje
numatytoji vieta: C:\Program Files\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X
SDK\SDK\Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\lib\

8 Sukurkite failg ,My Documents” (Mano dokumentai), tekstinj dokumentg,
pervadinkite | SimConnect.cfg
Jame yra:

[SimConnect]

Protocol=IPv4
Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER
MaxReceiveSize=4096

DisableNagle=0

Pastaba: jrasykite serverio masinos IP adresq ir prievado numerj, kurj pasirinkote 4 veiksme.

e Norédami paleisti prietaisy skydelj, paleiskite FSX serveryje. Turite leisti FSX veikti
kaip serveriui uzkardos nustatymuose. Jei kyla problemuy prisijungti prie Sios
masinos, laikinai isjunkite uzkardg, kad pamatytumeéte, ar galima uzmegzti rysj.

e Kliento kompiuteryje paleiskite LogiFlightSimX.exe Rasite:

C:\Program Files\Logitech\FSX Plugin\

Pastaba: jei nieko nevyksta, atidarykite ,Task Manager “ (Uzduodiy tvarkytuvas) ir patikrinkite,

ar LogiFlightSimX.exe yra vykdomy procesy sqrase. Jei ,SimConnect” negali rasti arba prisijungti prie
serverio kompiuterio, LogiFlightSimX.exe veiks tik labai trumpai ir nerodys jokiy matuokliy. Jei taip yra,
bandykite isjungti uzkardq.
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Patarimas: jei kliento jrenginys neprisijungia, patikrinkite ,Advanced Network
Settings” (Papildomus tinklo nustatymus). Eikite | ,Control Panel > Network
Connections > Local Area Connection” (Valdymo skydelis > Tinklo rysiai >

Vietinio tinklo rysiai). Pasirinkite ,,Properties” (Savybés). Paryskinkite interneto
protokolq (TCP/IP) ir pasirinkite ,Properties” (Savybés). Pasirinkite ,Advanced”
(Papildomas). Pasirinkite skirtukq ,WINS". Pasirinkite , Enable NetBIOS over

TCP/IP” (Jjungti NetBIOS per TCF/IP). Pasirinkite ,,OK" (Gerai) arba uzdarykite visus
atvertus langus.

Zr. www.fsdeveloper.com ir eikite | wiki > simconnect > remote_connection norédami
i8samesnés informacijos.

TECHNINE PAGALBA
Pagalba internetu: support.logitech.com
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Mbpeu crbnky FLIGHT INSTRUMENT PANEL

Mo3apasneHud 3a 3akynysaHeTo Ha Logitech G Flight Instrument Panel. KomaHgHoTo Tabno
CY B3aVIMOAECTBA B PeasiHO Bpeme CbC cumyratopa Ha nonetn Microsoft Flight Simulator X,
KaTo Mokas3Ba ¥300p OT NeTaTenHn eKpaHu, NoAoOPABa KOHTPOSA M MPaBU NMPEeXMBABAHETO BN
OT NIETEHETO NO-PEANNCTUYHO.

WHcTanupaHe Ha KomaHgHOTO Tabo

3a Aa “3non3eare KOMaHAHOTO Tab0o KaTo CaMOCTOATENHO yCTpO%CTBO, NPOCTO yAbnxeTe
noAnopara B 3afHaTa 4acT, KakTo e MNoKa3aHo.

MoxeTe CbLO TaKa [ 3aKpenuTe TabnoTo C JOCTaBeHaTa MOHTaxHa CKoba. MocTaBeTe BUHTOBETe
npe3 OTBOPUTE B bIAIWTE Ha NaHena KbM CkobaTa 33/ Hero 1 3aterHete. AKo Bede nputexasarte
Logitech Flight Yoke System (cuctema ¢ nocT 3a noner Logitech), MoxeTe aa MOHTVpaTe naHena

1 cKkobaTa B ropHaTa 4acT Ha oCTa 3a MoseTH C MOMOLLTa Ha NPeoCTaBeHNTe BUHTOBE.
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NHCTANALNMA 3A WINDOWS' 10, WINDOWS' 8.1
I WINDOWS' 7

WHCTANIMPAHE HA [1IPAVBEP

1 MocerteTe logitech.com/support/FIP, 3a Aa n3ternute Ha-HoBWTe ApariBepu 1 codTyep
3a BalLaTa onepaLnoHHa cucTema.

2 [pu U3KNIOUYEHO YCTPOWCTBO, CefiBaiTe UHCTPYKLMMTE Ha eKpaHa, 3a Aa 3aBbplumnTe
MHCTanaumATa.

3 Camo KoraTo 6bfeTe nofKaHeH Ha eKpaHa 3a HaCTpOViKa Ha fipaiiBep, nocTasete USB kaben
B eanH oT USB nopToBeTe Ha Balwma KOMMIOTbP W Clefj TOBa LpakHeTe Bbpxy Hanpep.

4 [lncnnen Ha ekpaHa

Bricotomep BeptuvkanHa Bb3aywHa Hagmopcka Komnac 3aBvBaHe
CKopoCT CKOpOCT BMCOYMHA 1 Nnb3raqe
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Bb3naraHe Ha guicnneu ¢ MHCTpyMmeHTy Ha Flight Simulator X

Ha Pro Flight Instrument Panel

Cnep KaTo CTe MHCTanMpanu CbOTBETHaTa 106aBka 3a Flight Simulator X (FSX), cneaBaluma nsr,
KoraTo cTapTupate FSX T4 Lie Bi Nofckake, ue 1cka fa 3apeam fobaska Logitech G naren(v)

3a FSX - wpakHeTe BbpXy [la Ha TO3W ekpaH.

Cnep ToBa TpAGBa Aia BUAMTE NPeAynpexaeHme 3a CUrypHocT Ha Windows, KoeTo B1 nuTa

nanu vckarte fa ctaptuparte LogiFlightSimX.exe - WwpakHeTe [1a Ha To31 ekpaH.

Hakpas, FSX e B1 nvTa aanu uckate aa Hanpaswute LogiFlightSimX.exe nosepeHa yact

ot codTyepa - wpakHete [a.

Cnep KaTo CTe MHCTanMpani codtyepa 3a TabnoTo, by ToHUTE Ha NaHena 1 konyeTaTa TpsAbea

na 6baaT ce KOHGUryprpaT aBTOMATUUHO 33 KOHTPOAMPAHE Ha TexHuTe GyHKLmK B FSX codTyepa.
Ako BawmAT FSX copryep He pasno3Hasa Tabnoto, usknouete USB kabena 1 ro BktoyeTe 0THOBO.
3a JOMbAHMUTENHA NOMOLL C APYTY SIMS U BCAKAKBY APYTV BbIPOCH, BUXKTE CTpaHuLaTa

3a nopApbkKa Ha logitech.com/support/FIP.

MoxeTe fla n3bepeTe efuH OT FOpHUTE LECT eKpaHa, KOWTO fla ce nokasga Ha Pro Flight
Instrument Panel. HatucHeTe ByToHWUTe Harope 1nv HaAoMy B AONHATa LEHTPAHa YacT Ha naHena,
3a la NpemMyHeTe Npe3 AncrienTe Ha ekpaHa.
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[onbnHuTenHn 6yToHN

LLlecTTe GyTOHa OT N1fiBaTa CTPaHa Ha KOMaHAHOTO Tabro OTBAPAT JAOMbBIHUTESNHY eKpaHK Ha
MUOTCKaTa KabvHa nnm anucnnen, Korato ce netv B FSX. Bcekn Gy TOH € MapKnpaH CbC CbOTBETHUA
MCnNen BAACHO OT Hero. by ToHwuTe 3a KapTa, lnaseH naHen, Pagno 1 GPS Le 0TBOPAT TakMBa
€KpPaHW MV NaHeNn Ha NUOTCKaTa KabrHa, KOUTO Ce CPeLLaT Npu NMoBeYeTO CamMoneTu.
ByToHWTE Ha NaHen 4 v 5 OTBAPAT PasNMUHK eKpaH UV MaHeNu B 3aBMCUMOCT OT CaMoneTa,
KOWTO ce nunoTupa. HaTucHeTe ByToHa BEAHBK, 33 [1a OTBOPUTE MaHena Wnm eKpaHa 1 OTHOBO,
3a [ja ro 3aTBOpUTe (C U3KNIOUEHNE Ha KapTaTa, KbAeTo TpAbBa Aa LpakHeTe Bbpxy OK vnv fa
HaTVCHeTe Ha3af, 33 Aa 3aTBOPUTE eKpaHa Ha KapTata).

3abenexka: HaT/CKaHeTo Ha KoWTo 1 fa e oT wecTtre 6\/TOHa, korato FSX He e 3apefeH e U3Ko4YBa 1 BKOYBa
ANCnnea Ha naHena.

MoseTe la CBbP3BaTE MHOXECTBO KOMaHAHY Tabna KbM BalUWA KOMMIOTBP, 338 AHOBPEMEHHO
MoKa3BaHe Ha PasIMuHN KOMaH/HM NaHeNu Ha NNoTCKaTa KabuHa. Bceku naHen n3nonssa
pecypcuTe Ha CUcTemMarta - BUKTe PaslumpeHnTe onumm no-aony, 3a fja CBbpKeTe MHOXECTBO
naHenu ¢ MakCrmanHa NpPon3BOAUTENHOCT Ha CUCTeMaTa.

PaswupeHn onumn
AKO MMaTe noBeYe OT efviH KOMMIOTbP CBbP3aH KbM LAN, MOXeTe fla CBbpXKeTe MHOXECTBO
naHenm C MHCTPYMEHTH KbM BTOPY KOMMIOTbP, KOMTO Lie NoKa3Ba MHPOPMaLMA 3a noneTa ot

Microsoft FSX, KoiTo paboTi Ha OCHOBHMA BM KOMMIOTbP. Moxe fia Obae nonesHo fa oceoboauTe
pecypcu Ha cuctemarta 3a FSX.

Onpepenennsa

CbpBbp = KOMMIOTHPBT, Ha KOTO Liie paboTu FSX v nprkavueHnte
OCHOBHW CaMOMNETHN KOHTPOMEPH.

KnmeHT = KoMMIoTbpbT, KOWTO Lie 6bae CBbp3aH KbM CbpBbpa
ype3 fokanHata Mpexa [aHenuTe C HCTPYMeHTH e 6baaT
CBBbP3aHN KbM TO3M KOMMIOTBP, 3a A1a Ce OONeKUmM HaTOBapBaHEeTo
Sorver Ciont 0T 06paboTKaTa Ha MHOXECTBO EKPaHM CBbP3aHN KbM eAnH
KOMTIOTBP.

‘ LAN
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Ha cbpBbpHUA KOMMIOTBHP

1
2
3

YBeperTe ce, ve apavisepute 3a FSX 1 FIP ca uHcTannpaHm v paboTaT.

OpuruHanto DVDI: FSX Deluxe nzparne; OtugeTe go nanka SDK v cTapTvpate Setup.exe.
MokassaHe Ha ckpuTh daiinose Bve Windows Explorer (ako n3nonsgare Vista HatncHete
Knasuw Alt) otnaeTte Ha “VIHCTpymeHTH" > “Onummn Ha nankata”. V136epete pazaen MNogpober
npernes. B “Paswmpern HacTpokin' > “Ckputi daiinose” v pasgen Nanku nsbepete
“Tokaxu ckpuTI dalinose 1 nanku'.

Jlokanusmpaiite SimConnect.xml

Ha Vista: C\Users\username\AppData\Roaming\Microsoft\FSX\

On XP: C\Documents and Settings\Application Data\Microsoft\FSX\

[lobasn pasgen B pasgena <SimBase.Document...>

<SimConnect.Comm>

<Disabled>False</Disabled>

<Protocol>IPv4</Protocol>

<Scope>global</Scope>

<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>

<MaxClients>64</MaxClients>

<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>

<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>

<DisableNagle>False</DisableNagle>

</SimConnect.Comm>

3abenexka: HamepeTte v noctaseTe IP agpeca Ha CbpBbPHATa MalLKHa B MoneTo Hag “KoHTponeH naHen” >
“"Mpexosu Bpb3kn" > LAN. V36epeTe pazaen Moaapbkka.

3abenexka: 136epete Homep Ha NopT no-ronam ot 1024 (He 8080). Mpenopbusame v3non3saHeTo Ha 2001.

3a6enexka: TpAGea Aa cv 3annwere P agpeca Ha CbpBbPHATA MalLMHA U HOMEPA Ha NopTa Npu HaCTPOViKaTa
Ha KNMeHTCKaTa MalliHa.
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Ha KnueHTCcKna KomnioTbp

5 YBeperte ce, ye AparisepuTe 3a Pro Flight Instrument Panel ca MHCTanupaxu 1 paboTAT NPaBMIHO.

6 V13ternete v nHctanmpante Microsoft Visual C++ 2005 nakeT 3a pa3npocTpaHeHme (x86).

HE sapwaHT SP1!

7 Konvparite SimConnect.msi OT CbpBbpHaTa MallMHa U MHCTanupaiTe. Ha CbpBbpHaTa
MalLMHa, noKauma no noapas6bvpane: C\Program Files\Microsoft Games\Microsoft Flight
Simulator X SDK\SDK\Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\lib\

8 Cv3panite daiin B “MouTe JOKYMEHTW', TEKCTOBM [JOKYMEHT, MPENMeHyBaiiTe
ro Ha SimConnect.cfg
Tosa cbabpa:

[SimConnect]
Protocol=IPv4
Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER
MaxReceiveSize=4096
DisableNagle=0
3abenexka: [lonbrete IP agpeca 1 Homepa Ha NopTa, KOMTO e 136paH B CTbrKa 4.
® 3a la cTapTMpaTe KOMaHAHOTO Tabno cTapTupanTe FSX Ha CbpBbpa. MoKe fa ce Hanoxm
[a ce pa3pelwn Ha FSX ga oencTaa Kato CbpBbP B HACTPOMKIMTE Ha 3allMTHaTa CTeHa. AKO MmaTte
npobnemn Npv CBbP3BaHETO C Ta3u MallMHa, BPEMEHHO 3abpaHeTe 3alMTHaTa CTeHa, 3a Aa ce
BMAMTE [anv MOXe Aa Ce HanpaBu BPb3Ka.
® Ha KnveHTCKMA KOMMIOTBP, CTapTupaiiTe LogiFlightSimX.exe, koeTo ce Hammpa Ha:
C:\Program Files\Logitech\FSX Plugin\

3abenexka: AKO HULLO He ce Ciy4Ba, oTBopeTe “MeHnmxbp 3apaun” v nposepeTe aanu LogiFlightSimX.exe

€ B CM1CbKa Ha CTapTupanuTe npoLecy Ako SimConnect He Moxe Aa Hamepy UK fia Ce CBbPXe KbM CbPBbPHUA
komnioTbp LogiFlightSimX.exe we paboTn camo 3a KpaTko 1 HAMa Aa NOKa3sa H1KaKBY MHAMKATOPU. AKO CrydanT
€ TaKbB, ONWTalTe C M3K/IoYBaHe Ha 3al1THaTa CTeHa.
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CbBeT: AKO KIIMEHTCKaTa MalliHa He ycree [la Ce CBbPXe, MO, NPOBepeTe pasliMpeHnTe
MPEX0oBU HacTpoikn. OTraeTe Ha "KoHTponeH naHen” > “Mpexosn Bpb3ki” > LAN.
V136epete “CoricTaa’. Mapkupaiite Internet Protocol (TCP/IP) n nsbepete “CeoiicTsa’”.
36epete “Paswmpenn”. M36epete pazaen WINS. V36epete Aktrsrpare NetBIOS npe3 TCP/IP.
36epete OK nnm “3aTBOpI” BCUUKM OTBOPEHM NPO30PLIN.

Buxkte wwwi.fsdeveloper.com otuaete fo wiki > simconnect > remote_connection 3a noseue
noapoodHOCTN.

TEXHUYECKA NOAAPDBKKA
OwnaitH noaapbxkKa: supportlogitech.com
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Poéetak rada: FLIGHT INSTRUMENT PANEL

Cestitamo na kupovini proizvoda Logitech G Flight Instrument Panel.

Plo¢a s instrumentima radi u stvarnom vremenu sa simulatorom leta Microsoft
Flight Simulator X za prikaz niza zaslona kokpita, poboljSavajuci kontrolu

i osiguravajuci realisti¢nije iskustvo letenja.

Instalacija ploce s instrumentima

Za upotrebu ploce s instrumentima kao samostalnog uredaja, jednostavno produzite
potporni stalak na straznjoj stranici jedinice kako je prikazano.

Plo¢u takoder mozete pri¢vrstiti na dostavljeni nosa¢. Umetnite vijke kroz otvore

na uglovima plo¢e u nosa¢ iza ploce i stegnite ih. Ako ve¢ imate Logitech Flight

Yoke System, plocu i nosa¢ mozete montirati na vrhu okvira koristenjem dostavljenih
vijaka.
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INSTALACIJA ZA WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
| WINDOWS® 7

INSTALACIJA UPRAVLJACKOG PROGRAMA

1 Posjetite logitech.com/support/FIP za preuzimanje najnovijih upravljackih
programa i softvera za Vas operativni sustav.

2 Sisklju¢enim uredajem, slijedite upute na zaslonu za dovrienje instalacije.

3 Na zaslonu Postavke vozaca, samo na zahtjev, umetnite USB kabel u jedan
od USB ulaza Vaseg ra¢unala, zatim kliknite na Dalje.
4 Prikazi zaslona

Visinomjer Vertikalna Brzina zraka Visina Kompas Skretanje
brzina i klizanje
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Kako dodijeliti prikaze Flight Simulator X instrumenata ploéi Pro Flight
Instrument Panel

Nakon instalacije odgovaraju¢eg dodatka za Flight Simulator X (FSX), sljededi puta
kada pokrenete FSX obavijestit ¢e vas da pokusava ucitati dodatak Logitech G ploce
za FSX - kliknite Yes (Da) na ovom zaslonu.

Nakon toga trebali biste vidjeti Windows sigurnosno upozorenje s pitanjem zelite li
pokrenuti LogiFlightSimX.exe - kliknite Yes (Da) na tom zaslonu.

Konacno, FSX ¢e vas pitati Zelite i LogiFlightSimX.exe oznaditi kao pouzdani softver -
kliknite Yes (Da).

Nakon instalacije softvera ploce, tipke i kontrole ploce trebale bi automatski biti
konfigurirane za kontrolu njihovih funkcija u FSX softveru. Ako vas FSX softver

ne prepoznaje plocu, isklju¢ite USB kabel i ponovno ga prikljucite.

Za dodatnu pomoc s ostalim simulacijama ili druga pitanja posjetite stranicu podrske
na logitech.com/support/FIP.

Mozete odabrati jedan od gornjih Sest zaslona za prikaz na uredaju Flight
Instrument Panel. Pritisnite tipke kursora gore ili dolje u sredini na donjem dijelu
ploce kako biste pregledali prikaze zaslona.
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Dodatne tipke

Sest tipki s lijeve strane ploce s instrumentima otvaraju dodatne zaslone ili prikaze
kokpita tijekom leta u FSX-u. Svaka tipka oznacena je odgovaraju¢im prikazom

s desne strane tipke. Tipke Map (Karta), Main panel (Glavna ploca), Radios (Radio
uredaji) i GPS otvaraju te zaslone ili ploce kokpita tijekom leta u vecini zrakoplova.
Tipke 4 i 5 otvaraju razlicite zaslone ili ploce ovisno u zrakoplovu kojim se leti.
Pritisnite tipku jednom za otvaranje ploce ili zaslona i ponovno za zatvaranje ploce ili
zaslona (osim karte gdje morate kliknuti na OK (U redu) ili pritisnuti tipku za povratak
za zatvaranje zaslona karte).

Napomena: Pritiskom na bilo koju od Sest tipki kada FSX nije u¢itan ukljucit ¢e i iskljuéiti prikaz ploce.
Mozete spojiti vise ploca s instrumentima na svoje osobno racunalo kako biste
simultano prikazivali razli¢ite prikaze kokpita. Svaka ploc¢a koristi resurse sustava -
pogledajte Napredne moguénosti u nastavku za spajanje vise plo¢a uz rad sustava
na najvisoj razini.

Napredne mogucénosti

Ako imate vise od jednog osobnog ra¢unala spojenog na mrezu LAN, mozete spojiti
vide plo¢a s instrumentima na drugo osobno ra¢unalu koje ¢e prikazati informacije

o letu iz Microsoft FSX-a koji se izvodi na vasem prvom osobnom racunalu. To moze
biti korisno za oslobadanje resursa sustava za FSX.

Definicije
Posluzitelj = ra¢unalo koje ¢e izvoditi FSX i pripadajuce

LAN
= glavne kontrole leta.
(] Klijent = ra¢unalo koje ¢e biti povezano s posluziteljem
putem mreze LAN. Ploce s instrumentima bit ¢e
povezane s ovim osobnim ra¢unalom za smanjivanje

Clent opterecenja obrade zbog vise zaslona spojenih na jedno
osobno racunalo.
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Na osobnom racunalu - posluzZitelju

1 Provjerite jesu li upravljacki programi za FSX i FIP instalirani i aktivni.

2 Originalni maloprodajni DVD1: FSX Deluxe izdanje; potrazite mapu SDK i pokrenite
Setup.exe.

3 Prikazite skrivene datoteke. U Windows Exploreru (ako imate sustav Vista
pritisnite tipku Alt) posjetite Tools (Alati) > Folder Options (Moguénosti mape).
Odaberite karticu View (Prikaz). Pod Advance Settings (Napredne postavke) >
odjeljak Hidden Files and Folders (Skrivene datoteke i mape), odaberite Show
Hidden Files and Folders (Prikazi skrivene datoteke i mape).

4 Pronadite SimConnect.xml
Sustav Vista: C:\Users\username\AppData\Roaming\Microsoft\FSX\

Sustav XP: CA\Documents and Settings\Application Data\Microsoft\FSX\
Dodajte odjeljak unutar odjeljka <SimBase.Document...>
<SimConnect.Comm>

<Disabled>False</Disabled>

<Protocol>IPv4</Protocol>

<Scope>global</Scope>
<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>
<DisableNagle>False</DisableNagle>
</SimConnect.Comm>

Napomena: Pronadite i unesite IP adresu posluzitelja u polje gore iz Control Panel (Upravlja¢ka plo¢a) >

Network Connections (Mrezne veze) > Local Area Connection (Lokalna ra¢unalna mreza).

Odaberite karticu Support (Podrska).

Napomena: Odaberite broj priklju¢ka veci od 1024 (ne 8080). Preporu¢amo koridtenje broja 2001.

Napomena: Trebate zabiljeZiti IP adresu posluZitelja i broj prikljucka prilikom postavljanja klijenta.
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Na osobnom raéunalu - klijentu

5 Provjerite jesu li upravljacki programi za Flight Instrument Panel instalirani i rade
pravilno.

6 Preuzmite i instalirajte Microsoft Visual C++ 2005 Redistributable Package (x86).
NE SP1inadicu!

7 Kopirajte SimConnect.msi s posluzitelja i instalirajte. Zadana lokacija na
posluzitelju: C:\Program Files\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X SDK\
SDK\Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\lib\

8 Stvorite datoteku u My Documents (Moji dokumenti), tekstualni dokument,
promijenite naziv u SimConnect.cfg
To sadrzi:
[SimConnect]
Protocol=IPv4
Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER
MaxReceiveSize=4096
DisableNagle=0
Napomena: Unesite IP adresu posluzitelja i odabrani broj prikljucka iz koraka 4.
e Za pokretanje ploce s instrumentima, pokrenite FSX na posluzitelju. Mozda cete
trebati omoguditi FSX-u da funkcionira kao posluzitelj u postavkama vatrozida.
U sluéaju problema s povezivanjem s ovim uredajem, priviemeno onemogucite
vatrozid kako biste vidjeli je li moguée uspostaviti vezu.
e Na osobnom racunalu - klijentu, pokrenite LogiFlightSimX.exe koji se nalazi na:
C:\Program Files\Logitech\FSX Plugin\
Napomena: Ako se ¢ini da se nista ne dogada, otvorite Task Manager (Upravitelj zadataka) i provjerite
nalazi li se LogiFlightSimX.exe na prikazu pokrenutih procesa. Ako SimConnect ne moze pronadi ili
se povezati s osobnim ra¢unalom - posluziteljem, LogiFlightSimX.exe izvodit ¢e se vrlo kratko i nece
prikazati sve mjerace. Ako je to slucaj, pokusajte onemoguciti vatrozid.
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Savjet: Ako se klijent ne uspije spojiti, provjerite Advanced Network Settings
(Napredne postavke mreze). Idite na Control Panel (Upravljacka ploca) >

Network Connections (Mrezne veze) > Local Area Connection (Lokalna rac¢unalna
mreza). Odaberite Properties (Svojstva). Istaknite opciju Internet Protocol (TCF/IP)

i odaberite Properties (Svojstva). Odaberite Advanced (Napredno). Odaberite karticu
WINS. Odaberite Enable NetBIOS over TCF/IP (Omoguci NetBIOS putem TCF/IP-a).
Odaberite OK (U redu) ili zatvorite sve otvorene prozore.

Posjetite www.fsdeveloper.com pod wiki > simconnect > remote_connection

za dodatne detalje.

TEHNICKA PODRSKA
Online podrska: support.logitech.com
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Prvi koraci: FLIGHT INSTRUMENT PANEL

Cestitamo na kupovini Logitech G Flight Instrument Panel. Instrument Panel
komunicira u stvarnom vremenu sa softverom Microsoft Flight Simulator X

i prikazuje izbor ekrana pilotske kabine, poboljSavajuci kontrolu i ¢ineci dozivljaj
letenja realisti¢nijim.

Instaliranje uredaja Instrument Panel

Da biste koristili Instrument Panel kao samostalni uredaj, jednostavno izvucite
postolje sa zadnje strane jedinice kao $to je prikazano.

Instrument tablu mozZete i da pri¢vrstite za nosac¢ za montazu koji je isporucen.
Umetnite zavrtnje kroz otvore u uglovima table u nosa¢ za montazu iza, a zatim ih
pricvrstite. Ako vec posedujete Logitech Flight Yoke System (sistem rucke za letenje),
mozete da montirate instrument tablu i nosac na gornju povrsinu jedinice rucke
pomocu vijaka koji su isporuceni.
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INSTALACIJA ZA WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
| WINDOWS® 7

INSTALACIJA UPRAVLJACKOG PROGRAMA

1 Posetite logitech.com/support/FIP da biste preuzeli najnovije upravljac¢ke programe
i softver za svoj operativni sistem.

2 Dok je uredaj iskljucen, sledite uputstva na ekranu da biste dovrsili instalaciju.

3 Na ekranu Driver Setup (Podesavanje upravlja¢kog programa), tek kada budete
upitani, umetnite USB kabl u jedan od USB priklju¢aka rac¢unara, a zatim kliknite
na dugme Next (Dalje).

4 Prikazi ekrana

Altimetar Vertikalna Brzina vazduha Visina Kompas Okretanje
brzina i klizanje
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Kako dodeliti prikaze instrument table softvera Flight Simulator X

instrument tabli Pro Flight

Kada instalirate odgovaraju¢u dodatnu komponentu za Flight Simulator X (FSX),
sledeci put kada pokrenete FSX dobicete obavestenje da pokusava da ucita dodatnu
komponentu Logitech G tablu(e) za FSX - na ovom ekranu kliknite na dugme Yes (Da).
Nakon toga, trebalo bi da vidite Windows bezbedno upozorenje sa pitanjem da i
Zelite da pokrenete LogiFlightSimX.exe - na tom ekranu kliknite na dugme Yes (Da).
Naposletku, FSX ¢e vas upitati da li Zelite da LogiFlightSimX.exe bude pouzdani softver
- kliknite na dugme Yes (Da).

Kada instalirate softver za Instrument Panel, dugmad i kontrole instrument table
treba automatski da budu podeseni tako da kontrolisete njihove funkcije u softveru
FSX. Ako softver FSX ne prepoznaje Instrument Panel, izvucite USB kabl, a zatim

ga ponovo prikljucite.

Za vise pomodi sa drugim simulatorima ili ako imate druga pitanja, posetite stranicu
za podrsku na lokaciji logitech.com/support/FIP.

Mozete da izaberete jedan od Sest ekrana iznad za prikaz na uredaju Flight Instrument
Panel. Na sredini donjeg dela table pritisnite dugme kursora nagore ili nadole da biste
se kretali kroz prikaze ekrana.
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Dodatna dugmad

Sest dugmadi sa leve strane uredaja Instrument Panel otvaraju dodatne ekrane
pilotske kabine ili prikaze pri letenju u softveru FSX. Svako dugme je oznaceno
odgovarajuéim ekranom sa svoje desne strane. Dugmad Map (Mapa), Main Panel
(Glavna tabla), Radios (Radio) i GPS otvorice ove ekrane ili instrument table pilotske
kabine pri upravljanju vec¢inom letelica. Dugmad Panel 4 i 5 (Tabla 4 i 5) otvorice
razli¢ite ekrane ili instrument table u zavisnosti od aviona kojim se upravlja. Pritisnite
dugme jednom da biste otvorili instrument tablu ili ekran, a ponovo ga pritisnite da
biste je zatvorili (osim u slu¢aju mape gde morate da kliknete na dugme OK (U redu)
ili pritisnete taster za vracanje nazad da biste zatvorili ekran mape).

Napomena: Ako pritisnete bilo koje od $est dugmadi kada FSX nije uéitan, ekran instrument table

e se iskljucitiili ukljuciti.

Mozete da povezete vise Instrument Panel uredaja na ra¢unar da biste istovremeno
prikazali razli¢ite prikaze pilotske kabine. Svaka instrument tabla koristi sistemske
resurse - pogledajte Napredne opcije ispod da biste povezali vise instrument tabli

sa maksimalnim performansama sistema.

Napredne opcije
Ako je vise racunara povezano na LAN mrezu, mozete da povezete vise instrument
tabli na pomo¢éni racunar koji ¢e prikazivati informacije o letu iz softvera Microsoft FSX

koji je pokrenut na glavnom rac¢unaru. Ovo moze da bude korisno za oslobadanje
sistemskih resursa za FSX.

Definicije

Server = racunar na kojem ce biti pokrenut FSX i sa kojim
e biti povezani glavni upravljadi za Flight.

Klijent = raunar koji ¢e biti povezan sa serverom putem
LAN mreze. Instrument table bice povezane na ovaj
racunar kako bi ublazile napor kojem je procesor izlozen
Sorver ot zbog vecéeg broja ekrana povezanih na jedan ra¢unar.
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Na rac¢unaru servera

1 Uverite se da su upravljacki programi za FSX i FIP instalirani i pokrenuti.

2 Originalni maloprodajni DVD1: FSX Deluxe izdanje; Dodite do fascikle SDK, a zatim
pokrenite Setup.exe.

3 Prikazite skrivene datoteke. U programu Windows Explorer (ako se koristi
Vista, pritisnite taster Alt) dodite do odeljka Tools (Alatke) > Folder Options
(Opcije fascikle). lzaberite karticu View (Prikaz). U odeljku Advanced Settings
(Napredne postavke) > Hidden Files and Folders (Skrivene datoteke i fascikle),
izaberite opciju Show Hidden Files and Folders (Prikazi skrivene datoteke i fascikle).

4 Pronadite SimConnect.xml
U operativhom sistemu Vista: C:\Users\username\AppData\Roaming\
Microsof t\FSX\

U operativhom sistemu XP: C:\Documents and Settings\Application Data\
Microsof t\FSX\

Dodajte odeljak unutar odeljka <SimBase.Document...>
<SimConnect.Comms>

<Disabled>False</Disabled>

<Protocol>IPv4</Protocol>

<Scope>global</Scope>
<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>
<DisableNagle>False</DisableNagle>
</SimConnect.Comm>

Napomena: Pronadite i umetnite IP adresu masine servera u polje iznad iz odeljka Control Panel

(Kontrolna tabla) > Network Connections (Mrezne veze)> Local Area Connection (Lokalna veza).

Izaberite karticu Support (Podrska).

Napomena: Izaberite broj porta veci od 1024 (ne 8080). Preporuc¢ujemo da koristite 2001.

Napomena: Bic¢e potrebno da zabeleZite IP adresu masine servera i broj porta pri podesavanju

masine klijenta.
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Na rac¢unaru klijenta

5 Uverite se da su upravljac¢ki programi za Flight Instrument Panel instalirani
i da rade ispravno.

6 Preuzmite i instalirajte Microsoft Visual C++ 2005 Redistributable Package (x86).
NE varijantu SP1!

7 Kopirajte SimConnect.msi sa masine servera, a zatim je instalirajte. Na masini
servera podrazumevana lokacija je: C:\Program Files\Microsoft Games\
Microsoft Flight Simulator X SDKASDK\Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\lib\

8 Kreirajte datoteku u fascikli My Documents (Moji dokumenti), tekstualni dokument,
preimenujte u SimConnect.cfg
Ovo sadrzi:

[SimConnect]

Protocol=IPv4
Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER
MaxReceiveSize=4096

DisableNagle=0

Napomena: Unesite IP adresu masine servera i broj porta izabrane u 4. koraku.

e Da biste pokrenuli instrument tablu, pokrenite FSX na serveru. Mozda ¢ce biti
potrebno da dozvolite da FSX preuzme ulogu servera u postavkama zastitnog zida.
Ako imate problema sa povezivanjem na ovu masinu, privremeno onemogudite
zastitni zid da biste videli da li je moguce uspostaviti vezu.

e Na racunaru klijenta pokrenite LogiFlightSimX.exe Pronadite na lokaciji:
C:\Program Files\Logitech\FSX Plugin\

Napomena: Ako se nista ne desava, otvorite Task Manager (Upravlja¢ zadacima) i proverite da li

je LogiFlightSimX.exe na listi pokrenutih procesa. Ako SimConnect ne moze da pronade ili da se poveze
sa ra¢unarom servera, LogiFlightSimX.exe pokrenuce se samo na kratko i neée prikazati meraée. U ovom
slucaju, pokusajte da onemogucite zastitni zid.
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Savet: Ako masina klijenta ne uspe da se poveze, proverite Advanced Network
Settings (Napredne mrezne postavke). Dodite do odeljka Control Panel

(Kontrolna Tabla) > Network Connections (Mrezne veze) > Local Area Connection
(Lokalna veza). Izaberite opciju Properties (Svojstva). lzaberite opciju Internet
Protocol (TCP/IP), a zatim izaberite Properties (Svojstva). Izaberite opciju Advanced
(Napredno). Izaberite karticu WINS. Izaberite opciju Enable NetBIOS over TCF/IP
(Omoguci NetBIOS preko TCP-a/IP-a). Izaberite opciju OK (U redu) ili Close all opened
windows (Zatvori sve otvorene prozore).

Pogledajte www.fsdeveloper.com dodite do wiki > simconnect > remote_connection
da biste dobili vise detalja.

TEHNICKA PODRSKA
Podrska na mrezi: support.logitech.com
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Uvod: FLIGHT INSTRUMENT PANEL

Cestitamo ob nakupu letalske instrumentne plosce Logitech G Flight Instrument Panel.
Instrumentna plos¢a se v realnem ¢asu odziva na igro Microsoft Flight Simulator X,

kjer prikaze izbor zaslonov pilotske kabine, izboljsano krmiljenje in ustvari bolj realisticno
letalsko izkusnjo.

Namestitev instrumentne plosce

Instrumentno plosco lahko uporabljate kot samostojno napravo - preprosto izvlecite
podporno stojalo na hrbtni strani naprave kot je prikazano.

Plos¢o lahko tudi pritrdite na prilozen montazni nosilec. Vstavite vijake skozi luknje

na vogalih plogge v nosilec zadaj in jih zategnite. Ce ze imate sistem s krmilno palico
Logitech Flight Yoke System, lahko plosc¢o in nosilec s prilozenimi vijaki pritrdite na vrh
enote s krmilno palico.
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NAMESTITEV ZA WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
IN WINDOWS® 7

NAMESTITEV GONILNIKA

1 Obiscite Logitech.com/support/FIP in prenesite najnovejse gonilnike ter programsko
opremo za vas operacijski sistem.

2 Ko naprava ni prikljuéena, sledite navodilom na zaslonu, da dokoncate
namestitev.

3 Pri zaslonu Namestitev gonilnikov, vendar le ko ste za to pozvani,
vstavite kabel USB v ena od vrat USB v vasem ra¢unalniku in nato kliknite Naprej.

4 Prikazovalniki na zaslonu

ST
Y

8

ALTIMFTER

7

Visinomer Vertikalna Hitrost letala Nadmorska Kompas Kontrolnik
hitrost visina letenja
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Kako dodeliti prikazovalnike instrumentov Flight Simulator X instrumentni
plos¢i Pro Flight Instrument Panel?

Ko ste namestili ustrezni vti¢nik za Flight Simulator X (FSX), vas bo ta naslednjic,
ko boste zagnali FSX, opozoril, da skusa naloziti vticnik za plos¢o ali plos¢e Logitech G
Panel za FSX - na tem zaslonu kliknite Da.

Po tem se prikaze varnostno opozorilo sistemna Windows, ki vas vprasa, ali zelite
zagnati LogiFlightSimX.exe - na tem zaslonu kliknite Da.

Na koncu vas bo FSX pozval z vprasanjem, ali Zelite LogiFlightSimX.exe dodati
med zaupanja vredno programsko opremo - kliknite Da.

Ko ste namestili programsko opremo plosce, bi morali biti gumbi in krmiljenje
plos¢e samodejno konfigurirani za krmiljenje njihovih funkcij v programski opremi
FSX. Ce vada programska oprema FSX ne prepozna ploéée, odklopite kabel USB

in ga ponovno priklopite.

Za dodatno pomoc¢ pri drugih simulacijah ali druga vprasanja, si oglejte stran

za podporo na logitech.com/support/FIP.

Za prikaz na letalski instrumentni ploséi Flight Instrument Panel lahko izberete
izmed zgornjih Sestih zaslonov. Pritisnite gumba navzgor ali navzdol na spodnjem
delu plosc¢e za pomikanje po prikazovalnikih zaslona.
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Dodatni gumbi

Ko letite v FSX, Sest gumbov na levi strani instrumentne plosc¢e odpre dodatne
zaslone pilotske kabine ali prikazovalnike. Vsak gumb je oznacen z ustreznim
prikazovalnikom na njegovi desni. Gumbi za zemljevid, glavno plosco, radije in GPS
bodo odprli te zaslone ali plos¢e pilotske kabine, ko upravljate vecino letal. Gumba na
plosci 4 in 5 odpreta razli¢ne zaslone ali plosce, odvisno od letala, ki ga upravljate.
Pritisnite gumb enkrat, da odprete plos¢o ali zaslon in ga ponovno pritisnite za
zapiranje (razen pri zemljevidu, kjer morate klikniti V redu ali pritisniti »Returng,

da zaprete zaslon z zemljevidom).

Opomba: Pritisk kateregakoli od Sestih gumbov, ko FSX ni nalozen, bo prizgal ali ugasnil prikazovalnik
plosce.

Na vas osebni racunalnik lahko prikljucite ve¢ instrumentnih plos¢, ter hkrati prikazete
razli¢ne prikazovalnike pilotske kabine. Vsaka plos¢a porablja sistemska sredstva -
glejte Dodatne moznosti, ki so navedene spodaj, za priklop vec plos¢ za najvecjo
ucinkovitost sistema.

Dodatne moznosti

Ce je na LAN (lokalno omrezje) priklju¢enih ve¢ ra¢unalnikov, lahko prikljucite ve&
instrumentnih plos¢ na sekundarni racunalnik, ki bo prikazoval informacije o letenju
iz Microsoft FSX, ki te¢e na vasem primarnem rac¢unalniku. To je lahko zelo uporabno,
saj sprosti sistemska sredstva za FSX.

Opredelitve

Streznik = Osebni racunalnik, ki bo poganjal FSX in kjer
bodo priklju¢eni glavni letalski krmilniki.

Odjemalski ra¢unalnik = Osebni ra¢unalnik, ki bo na
streznik povezan preko omrezja LAN. Na ta osebni
racunalnik bodo priklju¢ene instrumentne plosce, saj se
Sorver Ciont tako zmanjsa procesna obremenitey, ki jo povzroci
prikljucitev ve¢ zaslonov na en racunalnik.
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Na strezniku

1
2

3

Poskrbite, da so gonilniki FIP in FSX namesceni in delujejo.

Originalni DVD1 za prodajo na drobno: Izdaja FSX deluxe; pojdite v mapo SDK
in zaZenite Setup.exe.

Prikazi skrite datoteke. V Raziskovalcu (na Visti pritisnite tipko Alt) pojdite na Orodja
> Moznosti mape. Izberite zavihek Pogled. V meniju Napredne nastavitve >
Skrite datoteke in mape, izberite Prikazi skrite datoteke in mape.

Poiscite SimConnect.xml

Na Visti: C:\Users\username\AppData\Roaming\Microsof t\FSX\

Na sistemu XP: C:\Documents and Settings\Application Data\Microsoft\FSX\
Dodaj odsek znotraj odseka <SimBase.Document...>

<SimConnect.Comms>

<Disabled>False</Disabled>

<Protocol>IPv4</Protocol>

<Scope>global</Scope>
<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>

<DisableNagle>False</DisableNagle>

</SimConnect.Comm>

Opomba: Najdite in vstavite naslov IP streznika (IP Address) v polje nad: Nadzorna plos¢a >
Omrezne povezave > Lokalno omrezje. Izberite zavihek Podpora.

Opomba: Izberite stevilko vrat vecjo kot 1024 (ne 8080). Priporo¢amo uporabo 2001.
Opomba: Ko boste nastavljali odjemalski ra¢unalnik, si boste morali zabeleZiti IP naslov streznika
in Stevilko vrat.
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Na odjemalskem ra¢unalniku

5 Poskrbite, da so gonilniki Flight Instrument Panel namesceni in delujejo.

6 Prenesite in namestite Microsoft Visual C++ 2005 Redistributable Package (x86).
NE razlic¢ice SP1!

7 Kopirajte SimConnect.msi s streznika in ga namestite. Na strezniku, privzeta
lokacija: C:\Programske datoteke\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X
SDK\SDK\Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\lib\

8 Ustvarite datoteko v Mojih dokumentih, dokument z besedilom,
preimenujte v SimConnect.cfg
To vsebuje:

[SimConnect]

Protocol=IPv4
Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER
MaxReceiveSize=4096

DisableNagle=0

Opomba: Izpolnite IP naslov streznika in Stevilko vrat (port), ki ste jo izbrali v koraku 4.

e Za zagon instrumentne plos¢e na strezniku zazenite FSX. V nastavitvah pozarnega
zidu boste morda morali dovoliti, da FSX deluje kot streznik. Ce imate teZave
pri povezovanju s to napravo, za¢asno onemogocite pozarni zid, da vidite, ali je
povezava mozna.

e Na odjemalskem racunalniku, zazenite LogiFlightSimX.exe Poiséite na:
C:\Programske datoteke\Logitech\FSX Plugin\

Opomba: Ce se ne zgodi ni¢, odprite Upravitelja opravil in preverite, ali je LogiFlightSimX.exe na

seznamu zagnanih procesov. Ce SimConnect ne najde ali se ne poveze s streznikom, bo LogiFlightSimX.

exe zagnan le za kratek ¢as in ne bo prikazal nobenih merilnikov. V tem primeru skusajte onemogociti
pozarni zid.
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Namig: Ce se odjemalni ra¢unalnik ne uspe povezati, preverite Napredne nastavitve
omrezja. Pojdite v meni Nadzorna plos¢a > Omrezne povezave > Povezava lokalnega
omrezja. Izberite Lastnosti. Oznadite internetni protokol (TCP/IP) in izberite Lastnosti.
Izberite Napredno. Izberite zavihek WINS. Izberite Omogoci NetBIOS preko TCF/IP.
Izberite V redu ali Zapri vsa odprta okna.

Za ve¢ informacij glejte www.fsdeveloper.com, pojdite na wiki > simconnect >
remote_connection.

TEHNICNA PODPORA
Spletna podpora: support.logitech.com
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Notiuni de baza: FLIGHT INSTRUMENT PANEL (PANOU DE INSTRUMENTE

DE BORD PENTRU ZBOR)

Felicitari pentru achizitionarea panoului de instrumente Logitech G Flight
Instrument Panel. Panoul de instrumente interactioneazd in timp real cu Microsoft
Flight Simulator X pentru a afisa o gamad de ecrane din carlingd, imbundtdtind
controlul si transformand zborurile dvs. in experiente cét mai reale.

Instalarea panoului de instrumente
Pentru a utiliza panoul de instrumente ca dispozitiv independent, extindeti standul
de sustinere din spatele unitdtii, dupd cum este indicat.

De asemeneaq, puteti fixa panoul la suportul de montare furnizat. Introduceti
suruburile prin orificiile din colturile panoului in suporturile din spate si strangeti-le.
Dacd detineti deja un sistem Logitech Flight Yoke, puteti monta panoul si suportul
deasupra mansei, utilizand suruburile furnizate.
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INSTALARE PENTRU WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1
SI WINDOWS® 7

INSTALAREA DRIVERELOR

1 Accesati logitech.com/support/FIP pentru a descdrca cele mai recente drivere si cel
mai recent software pentru sistemul dvs. de operare.

2 Avand dispozitivul deconectat, urmati instructiunile de pe ecran pentru a finaliza
instalarea.

3 Inecranul Configurare drivere, numai atunci cand vi se solicita, conectati cablul
USB la unul dintre porturile USB ale computerului, apoi faceti clic pe Inainte.

4 Ecrane

Altimetru Vitezd verticald Viteza Altitudine Busold Viraj si glisare
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Cum sd atribuiti ecranele instrumentului Flight Simulator X panoului

de instrumente Pro Flight Instrument Panel

Dupd ce ati instalat pluginul corespunzdtor pentru Flight Simulator X (FSX),

data viitoare cand rulati FSX, acesta va va anunta cd incearcd sd incarce pluginul
panoului Logitech G pentru FSX - faceti clic pe Da in acest ecran.

Dupd acest pas, veti observa o avertizare de securitate Windows, care vd va intreba
dacd doriti sa rulati LogiFlightSimX.exe - faceti clic pe Da in acest ecran.

Tn cele din urmd, FSX vé& va intreba dacd doriti ca LogiFlightSimX.exe sd fie tratat

ca un software de incredere - faceti clic pe Da.

Dupd instalarea software-ului pentru panou, butoanele si controalele panoului vor fi
configurate automat pentru a le putea controla functiile in software-ul FSX. Tn cazul in
care software-ul FSX nu recunoaste panoul, deconectati cablul USB si reconectati-I.
Pentru ajutor suplimentar cu alte simulatoare si orice altd intrebare, consultati pagina
de asistentd logitech.com/support/FIP.

Puteti selecta unul dintre cele sase ecrane de mai sus pentru a fi afisat in Flight
Instrument Panel. Apdsati pe butoanele sus sau jos ale cursorului din partea de jos

a centrului panoului pentru a derula intre ecrane.
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Butoane suplimentare

Cele sase butoane din partea sténgd a Panoului de instrumente deschid ecrane
suplimentare pentru carlingd, atunci cénd pilotati cu FSX. Fiecare buton este etichetat
cu ecranul corespunzdtor in partea dreaptd. Butoanele Hartd, Panou principal,

Radio si GPS vor deschide aceste ecrane sau panouri ale carlingii, atunci cénd pilotati
majoritatea aeronavelor. Butoanele 4 si 5 ale panoului vor deschide diferite ecrane sau
panouri, in functie de aeronava pilotatd. Apdsati butonul o datd pentru a deschide
panoul sau ecranul si din nou pentru a-I inchide (cu exceptia hartii, pentru care trebuie
sa faceti clic pe OK sau sd apdsati Revenire pentru a inchide ecranul hartii).

Nota: Prin apdsarea oricdruia dintre cele sase butoane atunci cédnd FSX nu este incdreat, veti activa sau
dezactiva ecranul panoului.

Puteti conecta mai multe panouri de instrumente la PC pentru a afisa diferite

ecrane de carlingd simultan. Fiecare panou utilizeazd resurse de sistem - consultati
Optiunile avansate de mai jos pentru a conecta mai multe panouri in timp ce obtineti
performanta maxima a sistemului.

Optiuni avansate
Dacd ati conectat mai mult de un PC la o retea LAN, puteti conecta mai multe
panouri de instrumente la un al doilea PC, care va afisa informatiile de zbor din
Microsoft FSX, care ruleazd pe primul PC. Aceste informatii pot fi utile pentru a elibera
resurse de sistem pentru FSX.

Definitii
‘ Server = PC-ul pe care va rula FSX si controalele de zbor
principale atasate.
Client = PC-ul conectat la Server prin reteaua LAN.
Panourile de instrumente vor fi conectate la acest
PC pentru a micsora efortul de procesare generat
Sorver Ciont de conectarea mai multor ecrane la un PC.
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Pe PC-ul Server

1 Asigurati-va c& FSX si driverele FIP sunt instalate si ruleaza.

2 DVD1 original din comert: FSX Deluxe Edition; navigati la folderul SDK si rulati Setup.
exe.

3 Afisati fisierele ascunse. In Windows Explorer (dacd rulati Vista, apdsati tasta Alt)
navigati la Instrumente > Optiuni folder. Selectati fila Vizualizare. Tn Setdri
avansate > sectiunea Fisiere si foldere ascunse, selectati Afisare fisiere si foldere
ascunse.

4 |ocalizati SimConnect.xml
Tn Vista: C:\Utilizatori\Nume utilizator\AppData\Roaming\Microsoft\FSX\

Tn XP: C:\Documente si setdri\Date aplicatie\Microsoft\FSX\
Addugati sectiune in sectiune <SimBase.Document...>
<SimConnect.Comm>

<Disabled>False</Disabled>
<Protocol>IPv4</Protocol>

<Scope>global</Scope>
<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>
<DisableNagle>False</DisableNagle>
</SimConnect.Comm>

Nota: Gasiti si inserati adresa IP a computerului Server in cdmpul de mai sus din Panou de control >

Conexiuni de retea > Conexiune retea locald. Selectati fila Asistentd.

Notd: Selectati un numar de port mai mare de 1024 (nu 8080). V& recomanddm sd& utilizati 2001.

Nota: Va trebui sd va notati adresa IP a computerului Server si numdarul portului atunci cand setati

computerul Client.

182 Romaéana



Pe PC-ul Client

5 Asigurati-vd cd driverele FIP sunt instalate si functioneazd corespunzdtor.

6 Descdrcati siinstalati Microsoft Visual C++ 2005 Redistributable Package (x86).
NU varianta SP1!

7 Copiati SimConnect.msi din computerul Server si instalati. Pe computerul Server,
locatia implicitd: C:\Fisiere program\Jocuri Microsoft\Microsoft Flight Simulator X
SDK\SDK\Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\lib\

8 Creati un fisier text in Documentele mele, redenumiti-I SimConnect.cfg
Acesta contine:

[SimConnect]

Protocol=IPv4
Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER
MaxReceiveSize=4096

DisableNagle=0

Nota: Completati adresa IP a computerului Server si numdrul portului selectat la pasul 4.

e Pentru a porni panoul de instrumente, porniti FSX pe Server. Poate fi nevoie sa
permiteti FSX s se comporte ca Server in setdrile firewall-ului. Dacd intémpinati
probleme la conectarea acestui computer, dezactivati temporar firewall-ul pentru
a observa dacd existd vreo conexiune.

e Pe PC-ul Client, porniti LogiFlightSimX.exe Localizat in:

C:\Fisiere program\Logitech\FSX Plugin\

s& fie in lista de procese active. Dacd SimConnect nu poate gdsi sau nu se poate conecta la PC-ul Server,

LogiFlightSimX.exe va rula foarte scurt si nu va afisa niciun cadran. In acest caz, incercati s& dezactivati

firewall-ul.
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Sfat: In cazul in care computerul Client nu se conecteazd, verificati Setdrile avansate
de retea. Navigati la Panou de control > Conexiuni de retea > Conexiune retea locald.
Selectati Proprietdti. Evidentiati Protocol internet (TCF/IP) si selectati Proprietdti.
Selectati Setdri avansate. Selectati fila WINS. Selectati activare NetBIOS peste TCF/IP.
Selectati OK sau inchideti toate ferestrele deschise.

Consultati www.fsdeveloper.com, navigati la wiki > simconnect > remote_connection
pentru mai multe detalii.

ASISTENTA TEHNICA
Asistentd online: support.logitech.com
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Kullanmaya Baslama: FLIGHT INSTRUMENT PANEL

Logitech G Flight Instrument Panel’i satin aldiginiz icin tebrik ederiz. Instrument

Panel, secilen kokpit ekranlarini gérintilemenin yani sira kontrolt gelistirerek ugus
deneyimlerinizi daha gercekgi hale getirmek icin Microsoft Flight Simulator X ile gercek
zamanl olarak etkilesim kurar.

Instrument Panel’t kurma
Instrument Panel'i tek basina bir aygrit olarak kullanmak icin birimin arkasindaki destek
standini gésterildigi sekilde uzatmaniz yeterlidir.

Paneli saglanan montaj braketiyle de sabitleyebilirsiniz. Panelin késelerindeki delikleri
kullanarak braketi panelin arkasina sikica vidalayin. Zaten bir Logitech Flight Yoke
System’a sahipseniz panel ve braketi, saglanan vidalar kullanarak ddmen biriminin
Ustlne monte edebilirsiniz.
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WINDOWS® 10, WINDOWS® 8.1 VE WINDOWS® 7
ICIN KURULUM

SURUCU YUKLEME

1 Isletim sisteminize ait en yeni striicdleri ve yazilimi indirmek igin logitech.com/
support/FIP adresini ziyaret edin.

2 Aygrit bagli degilken, ytklemeyi tamamlamak icin ekrandaki yonergeleri izleyin.

3 Surdcd Kurulumu ekraninda, yalnizea istendiginde, USB kablosunu bilgisayarinizin
USB baglanti noktalarindan birine baglayin, ardindan lleri'ye tiklayin.

4 Ekranda asagidakiler gérinar

Altimetre Dikey Hiz Hava Hizi irtifa Pusula Dénds ve Kayis
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Pro Flight Instrument Panel’a Flight Simulator X aleti gériintimleri atama

Flight Simulator X (FSX) icin uygun eklentiyi ytklediginizde FSX'i yeniden baslattiginizda
FSXi¢in Logitech G Panel Eklentisi'ni ytklemeniz istenir. Bu ekranda Evet'e tiklayin.

Bu ekrandan sonra LogiFlightSimX.exe dosyasini calistirmak isteyip istemediginizi soran
bir Windows guvenlik uyarisi gérirsiniz. Bu ekranda Evet'e tiklayin.

Son olarak FSX, LogiFlightSimX.exe dosyasini yazilimin gtvenilir bir parcasi haline
getirmek isteyip istemediginizi sorar. Evet'e tiklayin.

Panel yazilimini yUkledikten sonra Panel dagmeleri ve denetimleri, FSX yazilimindaki
islevlerini kontrol edebilmeniz icin otomatik olarak yapilandirilir. FSX yaziliminiz,

Paneli algilamazsa USB kablosunu ¢ikartip yeniden takin.

Diger simulatérlerle ilgili yardim veya sorulariniz icin logitech.com/support/FIP
adresindeki destek sayfasina géz atin.

Flight Instrument Panel'da yukaridaki alti ekrandan birinin gérintilenmesini
secebilirsiniz. Ekranlar arasinda gecis yapmak igin panelin ortasindaki yukari ve asagdi
imleclerine basin.
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Ek digmeler

Instrument Panel'in solundaki alti digme, FSX"te ucarken ek kokpit gérintmlerini
veya ekranlarini agar. Digmelerin saginda karsilik gelen ekranin ne oldugu yazar.
Map, Main Panel, Radios ve GPS digmeleri cogu hava tasitini kullanilirken belirtilen
ekranlari veya kokpit panellerini acar. Panel 4 ve 5 digmeleri, ugurulan hava tasitina
bagli olarak farkli ekran veya paneller agar. Panel veya ekrani agmak icin digmeye
bir kez basin ve kapatmak icin tekrar basin (ancak harita ekranini kapatmak igin
Tamam’a tiklamaniz veya Geri digmesine basmaniz gerekir).

Not: FSX ytklt degilken alti digmeden birine bastiginizda panel gérintis agilir ve kapatilir.

Farkli kokpit ekranlarini ayni anda gérintdlemek icin bilgisayariniza birden fazla
Instrument Panel baglayabilirsiniz. Panellerin her biri sistem kaynaklarini kullanir.
Birden fazla paneli maksimum sistem performansiyla baglamak icin asagidaki
Gelismis segeneklere goz atin.

Gelismis secenekler
Bir LAN agina bagl birden fazla bilgisayariniz varsa ikinci bir bilgisayara birden fazla

alet paneli baglayarak birincil bilgisayarinizda ¢alisan Microsoft FSX'teki ugus bilgilerini
gorintuleyebilirsiniz. Bdylece FSX icin daha fazla sistem kaynadi ayirabilirsiniz.

Tanimlar
Sunucu = FSX'i calistiracak ve ana Ucus denetimlerinin

LAN
= takildigi bilgisayar.
(] istemci = LAN baglantisi araciligiyla Sunucu'ya
‘ - ’ baglanacak bilgisayar. Bir bilgisayara birden fazla ekranin
baglanmasi sonucu olusacak islemci yakint azaltmak

Server Ciiont icin alet panelleri bu bilgisayara baglanacaktir.
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Sunucu bilgisayarda

1
2

3

FSX'in ve FIP strtcdlerinin yUkld oldugundan ve calistigindan emin olun.

Orijinal perakende DVD1: FSX Deluxe striminde SDK klasértine gidip Setup.exe
dosyasini ¢alistirin.

Gizli dosyalari gérantuleyin. Windows Gezgini'nde (Vista ¢alistiriyorsaniz Alt tusuna
basin) Araglar > Klasér Secenekleri yolunu izleyin. Gérinim sekmesini segin.
Gelismis Ayarlar > Gizli Dosyalar ve Klasoérler boltimunde Gizli Dosya ve Klasoérleri
Goster'i secin.

SimConnect.xml dosyasini bulun

Vista'da: C:\Users\username\AppData\Roaming\Microsoft\FSX\

XP'de: C:\Documents and Settings\Application Data\Microsoft\FSX\
<SimBase.Document...> bélimune asagidaki bolimu ekleyin
<SimConnect.Comm>

<Disabled>False</Disabled>

<Protocol>Pv4</Protocol>

<Scope>global</Scope>

<Address>SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS</Address>
<MaxClients>64</MaxClients>
<Port>SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>

<DisableNagle>False</DisableNagle>

</SimConnect.Comm>

Not: Denetim Masasi > Ag Baglantilari > Yerel A§ Baglantisi yolunu izleyerek bulabilecediniz sunucu
makinesi IP adresini yukaridaki alana ekleyin. Destek sekmesini segin.

Not: 1024'ten yuksek bir baglanti noktasi numarasi segin (8080 harig). 20011 kullanmanizi éneririz.

Not: Istemci makineyi ayarlarken Sunucu makine IP adresini ve baglanti noktasi numarasini not almaniz
gerekir.
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istemci bilgisayarda

5 Flight Instrument Panel striculerinin ytkla oldugundan ve sorunsuz ¢alistigindan
emin olun.

6 Microsoft Visual C++ 2005 Yeniden Dagitilabilir Paketi'ni (x86) indirin. SP1 sGrimana
INDIRMEYIN!

7 Sunucu makineden SimConnect.msi dosyasini kopyalayip ytkleyin.

Sunucu makinedeki varsayilan konum: C:\Program Files\Microsoft Games\
Microsoft Flight Simulator X SDKASDK\Core Utilities Kit\SimConnect\SDK\lib\

8 Belgelerim'de asagidaki verileri iceren bir metin belgesi olusturup dosyayi
SimConnect.cfg
Olarak yeniden adlandirin:

[SimConnect]

Protocol=IPv4
Address=SERVER_MACHINE_IP_ADDRESS
Port=SERVER_MACHINE_PORT_NUMBER
MaxReceiveSize=4096

DisableNagle=0

Not: Sunucu makine IP adresini ve 4. Adim'da sectiginiz baglanti noktasi numarasini yazin.

e Alet panelini baslatmak igin sunucuda FSX'i baslatin. Glvenlik Duvari ayarlarindan
FSX'in sunucu olarak ¢alismasina izin vermeniz gerekebilir. Bu makineye baglanma
sorunu yasiyorsaniz baglantinin saglanip saglanamayacagini gérmek icin Guvenlik
Duvarr'ni gegici olarak devre disi birakin.

o Istemci bilgisayarda su konumdaki LogiFlightSimX.exe dosyasini ¢alistirin:
C:\Program Files\Logitech\FSX Plugin\

Not: Hicbir sey acilmiyor gibi gériiniyorsa Gérev Yéneticisini agip LogiFlightSimX.exe'nin ¢alisan islemler

listesinde olup olmadigini kontrol edin. SimConnect, Sunucu bilgisayar bulamiyor veya bilgisayara

baglanamiyorsa LogiFlightSimX.exe yalnizca ¢ok kisa bir streligine ¢alisir ve herhangi bir élctim
goérinttlemez. Bu durumda Guvenlik Duvari’ni devre disi birakmayi deneyin.
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ipucu: istemci makine baglanti kuramiyorsa liitfen Gelismis Ag Ayarlarini kontrol edin.
Denetim Masasi > Ag Konumlari > Yerel Ag Baglantisi yolunu izleyin. Ozellikler'i sein.
internet Protokold’'nt (TCP/IP) vurgulayip Ozellikler' secin. Gelismis'i secin.

WINS sekmesini secin. TCP/IP Gzerinden NetBIOS'u etkinlestir'i se¢in. Tamam!'i veya
Tam acik pencereleri kapat'i segin.

Ayrintilar icin www.fsdeveloper.com adresine giderek wiki > simconnect > remote_
connection yolunu izleyin.

TEKNiK DESTEK
Cevrimici Destek: support.logitech.com
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