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Was treibt die Entscheidungen im
Bereich Edtech an?
Es sind nicht die Testergebnisse.

EDTECH-PLANE ENTHULLT
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Laut einer Umfrage unter IT-Entscheidungstréagern im K-12-Bereich
beobachten Schulen die Schilerbeteiligung genau, um die Auswirkungen
der Klassentechnologie zu bewerten.
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81 %

erfolgreiche Edtech-
MaBnahmen
mithilfe von
Schiilerengagement-
Niveaus messen.

91 %

sagen, dass die von ihnen
ausgewdhlten Tools die
Schiilerbeteiligung
und das Engagement
steigern werden.

Wie sieht Engagement aus?
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An Diskussionen im

Klassenzimmer oder

an Online-Umfragen
teilnehmen

Projekte mit

Klassenzimmerwerkzeugen

wie Inhalts-/

Dokumentenkameras oder
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In kleinen Gruppen
mit gemeinsamen
digitalen Tools
zusammenarbeiten

Fragen stellen oder auf
andere Weise Neugier und
Interesse am Thema oder

an der Diskussion zeigen

m
Freiwillig Arbeiten,
Beobachtungen oder

Gedanken laut oder tiber
digitale Werkzeuge teilen

Webkameras prdsentieren

Hochste Prioritdten fUr
Investitionen in Edtech
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43 %

71%‘

32 %

Interaktive Content- oder Drahtlose
Whiteboards / Dokumentenkameras Klassenraumkameras
Flat Panels

Headsets: eine verpasste Gelegenheit?

VAR
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IDENTIFIZIERTEN HEADSETS ALS OBERSTE PRIORITAT.
Forschung liber die Auswirkungen von Headsets erzdhlt eine
andere Geschichte.

Als Schiiler Headsets verwendeten, die speziell fir das Lernen entwickelt
wurden, verbesserte sich das Engagement maBgeblich.?
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94 %

fihlten sich sehr
konzentriert wahrend sie
das Logitech Zone Learn
Headset verwendeten

VS.

18 % der Schuler:innen,
die kabelgebundene
Earbuds verwendeten

90 %

der Schuler:innen, die das
Logitech Zone Learn Headset

verwendeten, sagten, sie

konnten sehr gut horen

VS.

50 % der Schuler:innen,
die kabelgebundene Earbuds
verwendeten

Was Bildungstrager bei der Auswahl
von Edtech bertcksichtigen
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Budgetbeschrankungen

Kostenwirksamkeit
und Wert Uber die Zeit

Einfache
Integration

Um die Schuler auf langfristigen Erfolg vorzubereiten, missen die Lésungen,
die Bildungstrager wdahlen, fur die Bildung konzipiert sein: benutzerzentriert,
intuitiv und einfach zu bedienen.

Laden Sie den vollstandigen Bericht herunter, um zu
erfahren, wie K-12-IT-Leiter ihre Einkaufsstrategien fur Edtech

anpassen.

Um mehr Gber die Suite von Bildungslésungen von Logitech
zu erfahren, besuchen Sie logitech.com/education.
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2 Logitech. Das Zone Learn Headset steigert die Leistung von ELL-Schiler:innen in der Epic-Lese-App.
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