


ENTWICKELT ZUM LERNEN, KONSTRUIERT FUR SCHULEN: LOGITECH CRAYON

Logitech bietet Losungen, bei denen die Benutzer im
Mittelpunkt stehen und die den unterschiedlichen
Bedurfnissen der Lernenden gerecht werden. Vom Konzept
bis hin zum fertigen Prototyp arbeiten wir eng mit
Lehrkr&ften und Lernenden zusammen, um sicherzustellen,
dass sich die Lernenden wohlfthlen und die Kontrolle
behalten und dadurch in jeder Umgebung von einer
ansprechenden Lernerfahrung profitieren.

Einfach ausgedriickt: Wir entwickeln Lésungen, die
speziell zum Lernen und fir Schulen konstruiert wurden.

Logitech Crayon ist ein vielseitiger, pixelgenauer digitaler Zeichenstift fiir iPad®, mit dem Lernende
schreiben, zeichnen, Notizen erstellen, auf ihren Gerdten navigieren und ihrer Kreativitdt schnell und
prdzise Ausdruck verleihen kénnen. Dank integrierter Apple Pencil-Technologie funktioniert dieser Stift
mit unzdhligen Lern-Apps und muss nicht gepairt werden. Lernende und Lehrkrdfte konnen ihn einfach
in die Hand nehmen, ihn einschalten und loslegen.

Crayon hdlt nachweislich Stlrzen aus bis zu 1,20 m stand, und die austauschbare Stiftspitze bleibt im Inneren,
sodass sie nicht abgeschraubt wird und nicht verloren geht und keine unruhigen Lernenden darauf herumkauen.
Mit seiner schnellen Wiederaufladefunktion, der abgeflachten Form, die verhindert, dass der Stift vom
Schreibtisch rollt, und einem Ladeanschluss, an den das iPad-Ladekabel angeschlossen werden kann, ist Crayon
ein duBerst praktisches Werkzeug fur Lernende und Lehrkréfte, die weniger Zeit damit verbringen méchten, den
IT-Support zu nutzen, und mehr Zeit mit Lernen.

Wie bei allen Lésungen von Logitech fir den Bildungsbereich stand am Anfang der Entwicklung von Crayon

die Neugierde Uber die Dynamik im Klassenzimmer und die Bedirfnisse der Lernenden. Das Ergebnis: ein auf
Forschungsergebnissen basierendes Schreibgerét, das voller Innovationen steckt und durch sein elegantes Design
besticht. Von der Griffidnge bis zur Handballenerkennung wurde bei jedem Aspekt von Logitech Crayon darauf
geachtet, dass Lernende muUhelos lernen, zusammenarbeiten und kreativ sein kdnnen.


https://www.logitech.com/de-de/products/education/ipad-solutions/logitech-crayon-digital-pencil-edu.914-000078.html
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Handschrift und Anmerkungen

Lange bevor Tablets im Rahmen der digitalen Revolution
Einzug ins Klassenzimmer hielten, waren Handschrift und
Lernen eng miteinander verbunden. Mit zunehmendem
Wissen Uber den Lernprozess ist uns dieser Zusammenhang
immer deutlicher geworden. So zeigte beispielsweise eine
von Lehrkraften der Princeton University und der University
of California durchgefthrte Studie, dass das Schreiben

mit der Hand das Geddchtnis, die Merkf&higkeit und das
Verst&ndnis verbessern kann (verglichen mit dem Tippen
auf einem Laptop)." Andere Studien deuten darauf hin, dass
digitale Lern-Apps fur Lernende einen gréBeren Nutzen haben,
wenn sie zu Beginn einer Studie deutlich schreiben kénnen.?
Heute werden mehr als 10 Millionen iPads in Schulen auf der
ganzen Welt eingesetzt, und es ist wichtiger denn je, die
Schreibfdhigkeiten zu verbessern, die den Lernenden helfen,
optimal zu lernen.

GemdB der Designphilosophie von Logitech, der zufolge
Schulen technologische Lésungen optimal nutzen kénnen,
wenn sie einfach zu verwenden und benutzerorientiert sind,
wurde Logitech Crayon auf der Grundlage der Aktivit&ten der
Lernenden entwickelt, die in groBem MalBe von der Prazision
eines Stylus protifieren (verglichen mit der Fingereingabe auf
dem Bildschirm). Dazu zdhlen beispielsweise kinstlerische
Ausdrucksformen und Drag-and-Drop- Aufgaben.?
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Die Genauigkeit, die sich durch eine gute Kontrolle ergibt,

ist bei einem Schreibgerd&t sehr wichtig. Hierfar muss dieses
jedoch fur unterschiedliche HandgréBen und Schreibstile
geeignet sein. In der Schule missen die Lernenden viel
schreiben, und die Lesbarkeit von Texten kann je nach den
Anforderungen variieren.* Logitech Crayon bertcksichtigt diese
Faktoren und verfigt daher Uber eine intelligente Stiftspitze,
die dank einer héheren Empfindlichkeit mehr Kontrolle bietet.
Die intelligente Stiftspitze passt die Strichstérke dynamisch
an, sodass Sie durch Neigen der Spitze mihelos von dicken
zu dUnnen Linien wechseln kédnnen -wie bei einem echten
Bleistift. Da Crayon eine pixelgenaue Prézision bietet und es
keine wahrnehmbaren Verzégerungen gibt, fihlt sich das
Schreiben damit natdrlich, nahtlos und prazise an.

Da die motorischen Fahigkeiten bei jingeren Lernenden

noch nicht vollstandig ausgereift sind, haben wir den Griff

des Crayon l&dnger gemacht, um die Spitzenprdzision zu
erhéhen und die Stifthaltung dieser Benutzer zu unterstitzen -
einschlieBlich Lernenden mit adaptiven Bedurfnissen.” Es

hat sich gezeigt, dass Lernende mit Lernschwierigkeiten mit
einem iPad®-Stift deutlicher schreiben kénnen, und das
benutzerorientierte Griffdesign des Crayon soll diesen Effekt
noch verstdrken.®


https://www.greatschools.org/gk/articles/ipad-technology-in-the-classroom/
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Komfort

Bei jedem Tool fir den Bildungsbereich hat Komfort

einen groBen Einfluss darauf, wie intensiv Lernende in den
Unterricht eintauchen kénnen. 74 % der Lehrkréfte geben

an, dass der kérperliche Komfort der Schiler bei der Nutzung
von EdTech sich auf ihre Mitarbeit auswirkt.” Komfort ist
mehr als nur ein Bonus -er hat hohe Prioritat, da sich die
Vorteile digitaler gegentber nicht-digitalen Methoden
moglicherweise erst dann herausstellen, wenn sich die Schiler
wohlfuhlen.® Die in Logitech Crayon integrierte Technologie
zur Handballenerkennung ermaéglicht den Lernenden eine
nattrliche Handplatzierung auf dem Bildschirm - sowohl fur
Rechts- als auch fur Linksh&nder. Dadurch mussen sie nicht
mehr darauf achten, wo sich ihre H&nde befinden, und kénnen
ihre Gedankengdnge klarer und miheloser ausdrticken. Durch
den héheren Komfort kénnen Lernende lénger lernen und sich
auf ihre Aufgaben konzentrieren.

Kreativitat

Untersuchungen zeigen, dass digitale Technologien die
Kreativitdt der Lernenden férdern kénnen, insbesondere

in interaktiven Umgebungen.’” Mit Crayon kénnen die
Lernenden jedes Thema auf verschiedene Arten und Weisen
angehen, sodass ihre kreative Ausdrucksweise und die
Zusammenarbeit geférdert werden. Mit diesem einen Tool
kénnen Lernende eine mathematische Gleichung zeichnen,
die Kurzgeschichte ihres Partners bearbeiten, Notizen zu
einem wissenschaftlichen Experiment machen, das sie
gerade ansehen, oder in den Hunderten von Apps Ressourcen
zum Erlernen einer neuen Sprache finden. In Kombination
mit anderen Peripherieger&ten wie den strapazierfahigen
Logitech Rugged Combo Tastatur-Cases wird Crayon noch
besser und eréffnet Moglichkeiten fur alle Arten des kreativen
Lernens auBerhalb des Klassenzimmers.
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Logitech Crayon wurde entwickelt, um Lernenden Komfort und Kontrolle

zu bieten und ihre Kreativitdt in allen Fachern zu verbessern.

Vom Markieren von PDFs bis hin zum Zeichnen von Diagrammen - Crayon eréffnet dynamische neue Méglichkeiten fur die
Interaktion mit dem iPad und macht dadurch unzéhlige Aufgaben einfacher und unterhaltsamer. Logitech weil3, dass die

individuellen BedUrfnisse und Vorlieben der Lernenden bei der Entwicklung von Technologien im Mittelpunkt stehen mussen,
damit sie fur die Zukunft des Lernens gerUstet sind und ihr volles Potenzial entfalten kénnen.

Weitere Informationen zu den Logitech Losungen fir das Bildungswesen finden Sie unter
https://www.logitech.com/education.html
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IOO“eCh for edUCOtlon ausdricklich noch stillschweigend oder gesetzlich - fur die Informationen in diesem Whitepaper. Dieses Whitepaper wird
b 9 9 pap pap
,wie gesehen” bereitgestellt und kann von Logitech gelegentlich Uberarbeitet werden.

© 2024 Logitech. Logitech, Logi und das Logitech Logo sind Marken oder eingetragene Marken von Logitech Europe S.A. und/oder
deren Tochtergesellschaften in den USA und anderen Landern. Alle anderen Marken sind Eigentum ihrer jeweiligen Rechteinhaber.
Logitech Gbernimmt keine Verantwortung fir eventuelle Fehler in dieser Veréffentlichung. Die hier vorliegenden Informationen
kénnen ohne vorherige Benachrichtigung geéndert werden.


https://www.logitech.com/education.html

