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Keine Zeit zu verlieren:

Q7 % der Lehrkrafte kédnnten die Lernzeit
mit der richtigen EdTech verbessern



KEINE ZEIT ZU VERLIEREN: 97 % DER LEHRKRAFTE KONNTEN DIE LERNZEIT MIT DER RICHTIGEN EDTECH VERBESSERN

Kurzfassung

Die Lernzeit ist ein wertvolles Gut, das stdndig von groBen und kleinen Unterbrechungen bedroht ist.

Q7 Y% der Lehrkréfte in den Klassenstufen 3 bis 12 geben an, dass sie den Unterricht mindestens
zweimal am TClg unterbrechen, um Informationen zu wiederholen.

EdTech kann diese Ressource schonen, indem sie die Kommunikation zwischen Lehrkrédften und Schulern erleichtert und
Computergerdte funktionaler und benutzerfreundlicher macht.

Eine neue Umfrage, die von Logitech in Auftrag gegeben und vom gemeinnttzigen EdWeek Research Center
durchgefthrt wurde, quantifiziert das Potenzial von EdTech, die Lernzeit zu verldngern, und zeigt gleichzeitig die
moglichen Herausforderungen auf, wenn Schulen Tools verwenden, die den Bedurfnissen von Lehrkréaften und Schilern
nicht gerecht werden. Die Studie gibt Aufschluss dartber, wie die richtige EdTech die Zeit verkirzen kann, die durch
Stérungen verloren geht, weil Schiller wahrend des Unterrichts nicht richtig sehen oder héren kénnen. An der im

Juni 2024 durchgefuhrten Umfrage nahmen 591 US-Lehrkrafte und Technikdirektoren an Schulen teil, die mit Schulern
der Klassen 3-12 arbeiten.

Herausforderungen wie laute Klassenzimmer, Sitzordnungen
und nicht diagnostizierte Sehstérungen kénnen es den Schulern
erschweren, Anweisungen zu erkennen oder zu verstehen.

.Es steht eine schwindelerregende Anzahl von
EdTech-Tools zur Auswahl; wir mdssen die Lehrkréfte
entlasten. Es ist von entscheidender Bedeutung,
dass wir ihnen helfen, zu erkennen, was , Qualitdt”
bei einer bestimmten Anwendung bedeutet, und
wie sie qualitativ hochwertige Produkte ermitteln

Umfrageergebnisse deuten darauf hin, dass eine typische
Lehrkraft jahrlich mehr als 30 Stunden Lernzeit durch das
Wiederholen von Anweisungen verliert, die die Schiler beim
ersten Mal nicht erkannt oder verstanden haben, sowie durch
die Neufokussierung des Unterrichts nach Stérungen. Je haufiger
eine Lehrkraft den Stoff wiederholt, desto I&nger dauert es, bis kénnen, die am besten zu ihren Zielen, ihrem Lehrplan,
die Schuler nach den einzelnen Unterbrechungen wieder in die ihren Schilern und ihren individuellen Bediirfnissen
richtige Position kommmen, so die Ergebnisse. passen. Fur die Transformation des Lernens haben
Lehrkréfte die richtigen Tools verdient, die sie dabei

Hardwarezubehor wie Headsets, interaktive Flat Panels und . P
unterstatzen.

Videokonferenz-Tools haben das Potenzial, Wiederholungen zu

reduzieren, da es den Schulern das Erkennen und Verstehen gleich ~cetiEalete ity Gallazl i dersatlel Jeladta i)l

beim ersten Mal erleichtert. Der Zugang zur richtigen Technologie
kann den Unterricht verbessern und den Zeitaufwand fur die
Fehlerbehebung verringern. Tatsdchlich geben 69 % der Lehrkrafte
und Technikdirektoren an, dass Schuler mehr Lernstérungen ausgesetzt sind, wenn sie versuchen, Software, Apps oder
Computerger&te ohne entsprechendes Hardwarezubehor zu verwenden. 85 % geben an, dass Computergerdte durch
Hardwarezubehor funktionsfahiger und benutzerfreundlicher werden.

Die Umfrage férderte auch Herausforderungen beim Hardwarezubehér zutage. Ungefahr die Halfte der Lehrkrafte
berichtet von Problemen wie kaputten Kabeln und Kopfblgeln, wie sie haufiger bei Headsets auftreten, die nicht fur
den Gebrauch im Klassenzimmer ausgelegt sind. Weniger als die Halfte der Lehrkrafte und Technikdirektoren geben
an, dass alle ihre Schiler wahrend des Unterrichts taglich Zugang zu funktionierendem Hardwarezubehoér haben.
Insbesondere Lehrkrafte, die angeben, dass es sich ihre Schulen nicht leisten kénnen, gentigend Headsets fur alle ihre
Schiler zu kaufen, verbringen finfmal so lange mit dem Beheben technischer Probleme aller Art - fast eine Stunde pro
Woche - als diejenigen, die eine ausreichende Anzahl dieser Gerdte haben -etwa 10 Minuten pro Woche.

Insgesamt deuten die Ergebnisse darauf hin, dass EdTech Lehrkraften helfen kann, Lernzeit zurickzugewinnen - aber
nur, wenn sie Uber richtige und ausreichende technische Tools verfligen.
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https://www.logitech.com/en-us/education/education-center/article/five-simple-strategies-to-lower-noise-pollution.html
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Einleitung

Zeit ist in Schulen eine wichtige Ressource. Wenn Schiiler mehr Zeit mit Lernen verbringen, erreichen sie mehr.
Doch alltdgliche Stérungen wie Fehlzeiten von Schiilern und Lehrkréften und Larm im Klassenzimmer

verkiirzen die Lernzeit regelmdBig um 16 bis 25 %. Wéhrend Schulen eine rasante digitale Transformation
vollziehen und Anstrengungen unternehmen, um Lerndefizite zu beheben, hat sich der Einsatz von EdTech zur

Maximierung der Lernzeit und Beschleunigung des Schilerfortschritts als vielversprechende Strategie erwiesen.

EdTech besitzt das Potenzial, die effektive Lernzeit zu verlangern, indem sie Lehrkr&ften und Schulern die Méglichkeit
erdffnet, Informationen aufzunehmen und zu kommunizieren. Aber wenn Technologie kdput‘t, veraltet oder
fir die Nutzung im Klassenzimmer ungeeignet ist, kann dies das Gegenteil bewirken und Zeitverluste
bewirken.

Dieses Whitepaper basiert auf einer neuen Umfrage unter 591 US-amerikanischen Lehrkraften und Technikdirektoren
an Schulen, um zwei Arten von Zeitverlust zu quantifizieren und zu untersuchen, die mit der richtigen EdTech behoben
werden kénnen:

Wiederholung: W&hrend Wiederholung ein wirksames Fehlerbehebung und Reparaturen: Wenn EdTech
didaktisches Mittel sein kann, profitieren einige Schuler nicht nicht ausreichend langlebig oder fur den Unterricht in
so sehr von wiederholten Vorfihrungen oder Anweisungen ungeeigneter Weise konzipiert ist, nutzen Lehrkrafte
wie andere. Wenn EdTech entwickelt wurde, um die Lernzeit die Lernzeit, um technische Probleme zu beheben,

zu maximieren, kann sie die Stimmen und Handlungen der Reparaturen anzufordern oder durchzuftihren oder
Lehrkrafte verstarken. Auf diese Weise ist sichergestellt, dass Notlésungen in Zusammenhang mit genau den Tools zu
Wiederholungen wdahrend des Unterrichts eine Moglichkeit schaffen, die das Lernen effizienter machen sollen.

sind und nicht als Reaktion darauf vorkommen, dass Schuiler
nicht richtig héren oder sehen kénnen.

UBER DIE UMFRAGE

Die Online-Umfrage wurde von Logitech in Auftrag gegeben und im Juni 2024 vom gemeinnUttzigen EdWeek Research
Center durchgefuhrt.

WER
507 in den USA ansdssige

WARUM

PY Lehrkréfte von éffentlichen — WAS Herausforderungen im

‘{ Schulen, die mit Schulern = Eine Online-Umfrage ? Klassenzimmer, Zeitverlust im
der Klassen 3-12 arbeiten, vom 6. bis 27. Juni 2024 Unterricht und Hauptursachen
und 84 Technikdirektoren an untersuchen
Schulen, die die Klassen 3-12
bedienen
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https://edworkingpapers.com/sites/default/files/Kraft%20Novicoff%20-%20Time%20In%20School%20-%20Feb%202024_1.pdf
https://edworkingpapers.com/sites/default/files/Kraft%20Novicoff%20-%20Time%20In%20School%20-%20Feb%202024_1.pdf
https://news.stanford.edu/stories/2024/02/technology-in-education
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Das materielle Setup des Klassenzimmers:
Mangelnde Méglichkeiten, Gehoértes und Gesehenes zu verstehen,
verkirzen die Lernzeit

Fur Schuler ist es schwierig zu lernen, wenn sie die Lehrkraft nicht héren oder sehen kénnen. Selbst ohne Schiler
werden in den meisten Klassenzimmern die von der Weltgesundheitsorganisation empfohlenen Hochstwerte far den
Umgebungsldrm durch das Brummen von Klimaanlagen, das Rumpeln des Verkehrs und andere Hintergrundgerdusche
Uberschritten. Darlber hinaus haben manche Schiler wegen der Sitzordnung im Klassenzimmer und des Fehlens von
Videokonferenztools méglicherweise Schwierigkeiten zu sehen -insbesondere wenn sie unter nicht diagnostizierten
Sehbeeintréchtigungen leiden.

Die Weltgesundheitsorganisation und nationale Gesundheitsbehérden auf der ganzen Welt nennen Hér- und
Sehstérungen als anhaltende Herausforderungen. Die in den USA ansdssigen National Institutes of Health berichten,
dass 40 % der Kinder unter 18 Jahren im vergangenen Jahr an keinem Sehtest teilgenommen haben. Das Problem

hat sich in den letzten Jahren verschdrft, da der Anteil der Kinder unter 18 Jahren, die an einem jahrliche Sehtest
teilgenommen haben, von 70 % im Jahr 2016 auf 60 % im Jahr 2020 gesunken ist. Auch Chancengleichheit ist
ein Problem: Eine neue Studie ergab, dass Kinder aus einkommensschwachen Familien, mehrsprachige Lernende
und Schuler, die rassischen Minderheiten angehéren, mit geringerer Wahrscheinlichkeit zu einem Screening kommen,
dass bei einem Screening mit héherer Wahrscheinlichkeit Sehstérungen festgestellt werden und dass sie mit geringerer
Wahrscheinlichkeit Behandlung erhalten.

Umfrageergebnisse deuten darauf hin, dass diese Schwierigkeiten, Gehoértes und Gesehenes zu verstehen, die Lernzeit
verkirzen. 97 % der Lehrkréfte der Klassenstufen 3 bis 12 geben an, dass sie den Unterricht mindestens
zweimal am Tag unterbrechen, um Informationen zu wiederholen, die die Schiiler beim ersten Mal
nicht verstanden haben. Alarmierend ist, dass jede fiinfte Lehrkraft angibt, mindestens fiinfmal

den Unterricht zu unterbrechen. 89 % geben an, dass sie den Unterricht mindestens zweimal tdglich
unterbrechen, um Vorfiihrungen zu wiederholen, die die Schiiler beim ersten Mal nicht erkannt haben.

Wie oft miissen Sie an einem Tag Vorfiihrungen und Anweisungen wiederholen,
um sicherzustellen, dass sie erkannt und verstanden werden?

Um sicherzustellen, dass alle Schuler
ERKENNEN kénnen, was ich tue, wiederhole 1% 1% 8% 1%
ich normalerweise eine Vorfthrung.

Damit alle Schiler VERSTEHEN, was ich sage, 50, 2794
wiederhole ich Anweisungen normalerweise.

Einmal Zweimal . Dreimal . Viermal . Fanfmal oder mehr
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https://www.who.int/europe/news-room/fact-sheets/item/noise#:~:text=The%20WHO%20guidelines%20for%20community,good%20teaching%20and%20learning%20conditions.
https://www.who.int/news-room/fact-sheets/detail/deafness-and-hearing-loss
https://www.who.int/publications/i/item/world-report-on-vision
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC9527180/#appsec1
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC9527180/#appsec1
https://www.edweek.org/leadership/rx-for-reading-gaps-screen-all-students-early-for-vision-problems/2024/01#:~:text=A%20new%20study%20finds%20students,to%20get%20that%20initial%20assessment.
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Diese Wiederholungen und Unterbrechungen verlangsamen
nicht nur den Unterricht, sondern lenken die Schuler auch
ab. Die typische Lehrkraft schétzt, dass es nach einer
Unterrichtsunterbrechung zwei Minuten dauert, um
wieder die Aufmerksamkeit der Schiiler zu gewinnen,

um eine VorfUhrung oder Anweisung zu wiederholen. Fur eine entwickelt wurden, um die Lernzeit zu verléingern und
Lehrkraft, die aus diesem Grund dreimal am Tag den Unterricht ihre Effektivitat im Klassenzimmer zu maximieren.”
unterbricht, damit die Schiler Gehortes verstehen, und zweimal

,Als fihrendes Unternehmen im Bildungsbereich ist
es wichtig, die Lehrkréfte an das enorme Potenzial der
Schultechnologie (EdTech) heranzufihren und ihnen
die Méglichkeit zu geben, Tools zu nutzen, die speziell

- JASON SORICH, LEITER DER LEDESMA
taglich, damit die Schiler Gesehenes erkennen kénnen, gehen GRUNDSCHULE

in einem typischen Schuljahr mit 180 Schultagen

30 Stunden der Lernzeit durch Ablenkung verloren. Abgesehen
von diesen Zahlen kénnen diese Herausforderungen zur
allgemeinen Ermtdung der Lehrkrafte beitragen und generelle
Lernstérungen um eine weitere Dimension ergénzen.

Je 6fter die Lehrkréfte Anweisungen und VorfUhrungen wiederholen missen, damit alle Schiler das Geschehe erkennen und
verstehen kénnen, desto I&nger brauchen sie, um die Aufmerksamkeit der Schiler wiederzugewinnen. Wahrend Lehrkréfte,
die den Unterricht weniger als dreimal wéchentlich unterbrechen, im Median zwei Minuten benétigen, um jedes Mal die
Aufmerksamkeit der Schiler zurlickzugewinnen, geben diejenigen, die den Unterricht hdufiger unterbrechen
miissen, an, dass es nach jeder Unterbrechung drei Minuten bzw. 50 % Idnger dauert, um den Unterricht
wieder in Gang zu bringen. Effektive EdTech-Tools k&nnen ein wichtiges Element der L&sung sein, wenn Schiiler wéhrend
des Unterrichts Geschriebenes schlecht erkennen oder Gehértes schlecht verstehen kénnen.

W

Den Schilern helfen, Lehrkrafte zu horen

Indem sie die Stimmen von Lehrkraften und Schalern verstérken, kdnnen Headsets mit Mikrofonen die Gesprdche
und den Unterricht im Klassenzimmer besser hérbar machen. Sie kénnen auch larmbedingte Ablenkungen bei
Klassenarbeiten und in anderen Situationen reduzieren, in denen Schiler wéhrend der Unterrichtszeit eigenstandig
arbeiten.

»Ein gutes Paar Kopfhérer kann eine enorme Wirkung fiir Schiiler haben, die sich in lauten
Klassenzimmern oder beim Online-Unterricht konzentrieren missen”, antwortete der Technikdirektor
einer Schule in Pennsylvania auf eine offene Frage der Umfrage. ,Es geht nicht nur darum, Ablenkungen zu verhindern,
sondern auch darum, in das Lernerlebnis einzutauchen.”

Die Umfrageergebnisse deuten darauf hin, dass Headsets weit verbreitet sind. 85 % der Umfrageteilnehmer geben an,
dass ihre Schiler diese Technologie im vergangenen Jahr zum Lernen genutzt haben.

Headsets sind fir ein Klassenzimmer jedoch nicht immer gut geeignet.

85 % der Befragten, deren Schiiler Headsets zum Lernen verwenden, geben an, dass sie auf technische Probleme
gestoBen sind.

,Unsere Schule bietet jedem Schuler mindestens einmal im Jahr Kopfhérer an, aber aus Budgetgriinden kénnen wir uns
keine hochwertigen Kopfhorer leisten”, schrieb eine Lehrkraft einer Grundschule in Florida als Antwort auf eine offene Frage
der Umfrage. ,Das ist ein Problem, weil sie leicht kaputt gehen und die Schdler sie nicht ersetzen kénnen. Wenn Arbeit am
Computer erledigt wird, die Audio erfordert, wirkt das stérend und die Schiler kdnnen sich nicht konzentrieren.”
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Auf welche Probleme mit Kopfhérern oder Headsets sind Sie oder lhre Schiiler im
vergangenen Jahr in der Schule gestoBen? Alle zutreffenden Antworten auswdhlen.

Kabel defekt/abgenutzt NN 48 %

Kopfbligel gebrochen/abgenutzt NN 48 %

Zu wenige Kopfhdrer oder Headsets, weil so viele defekt sind

I 38 %

Zu wenige Kopfhdrer oder Headsets, weil wir uns nicht
genug leisten kénnen

I 28 %

Unzureichende Gerduschunterdriickung fiihrt zu

= ; I 22 ¢
Ablenkungen der Schiiler bei der Nutzung s

Das Mikrofon erfasst die Stimmen der Schiiler nicht NI 22 %
Der Ton ist zu leise, um gehért zu werden I 22 %

Der Ton ist undeutlich I 18 %

Kopfhérer oder Headsets sind mit mindestens einen Teil
unserer Computergerdte/Hardware nicht kompatibel

I 17 %

Sonstiges (bitte angeben) I 15 %

Schiiler haben im vergangenen Jahr Kopfhérer oder Headsets fiir den Unterricht
im Klassenzimmer verwendet und sind dabei auf keine Probleme gestoBen

I 15 %

Kopfhérer oder Headsets sind verschmutzt, o
kénnen aber nicht vollstdndig gereinigt werden B 4%

Kopfhérer oder Headsets passen von der GréBe her nicht zum Kopf [ 14 %

Kopfhérer oder Headsets sind aufgrund von Problemen mit

Batterien/Aufladen nicht funktionsfdhig — e

Kopfhérer oder Headsets passen aufgrund der Frisuren der Schiiler nicht [ 9 %

Tonist zulaut I 8 %

Defekte oder abgenutzte Kabel gehdren zu den
hdufigsten Problemen mit Headsets. Etwa die
Halfte der Lehrkrafte gibt an, dass sie diesem Problem
begegnet sind. 36 % der Lehrkr&fte, die Anweisungen
viermal taglich oder &fter wiederholen mussen,
berichten von diesem Problem. Dem stehen 28 %

der Lehrkrafte gegentber, die Anweisungen maximal
zweimal taglich wiederholen. Andere Probleme mit
Headsets, die bei Lehrkraften, die Anweisungen mehr
als zweimal taglich wiederholen, hdufiger auftreten,
sind leiser oder unverstandlicher Ton, verschmutzte
Headsets, die nicht gereinigt werden kénnen, Headsets,
die schlecht sitzen und die Unfahigkeit, sich eine
ausreichende Anzahl von Headsets zu leisten.

,,Das Verstehen des Benutzerfeedbacks ist
entscheidend. Wir mdssen wissen, was Lehrkréfte,
Schulen und Bezirke vor Ort erleben, um Generationen

von immer besser werdenden Lésungen zu
entwickeln.”

- JAMES WILEY, VICE PRESIDENT, PRODUCT AND RESEARCH BEI
LISTEDTECH

looitech
\Y/



KEINE ZEIT ZU VERLIEREN: 97 % DER LEHRKRAFTE KONNTEN DIE LERNZEIT MIT DER RICHTIGEN EDTECH VERBESSERN

Probleme in Zusammenhang mit Kopfhorern, die hdufiger bei Lehrkrédften
auftreten, die Anweisungen drei- oder mehrmals tdglich wiederholen miissen,
damit alle Schiiler sie verstehen kénnen

36 %

Kabel defekt/abgenutzt 44 %

28 %

Zu wenige Kopfhorer oder Headsets
vorhanden, weil wir eine ausreichende 24 %
Anzahl nicht leisten kénnen 18 %

30 %

22 %

Der Ton ist zu leise, um gehdrt zu werden 18 %
9%

19 %

Der Ton ist undeutlich 16 %
8 %

Kopfhérer oder Headsets sind
verschmutzt, kénnen aber nicht 12%
vollsténdig gereinigt werden 1%

16 %

Kopfhérer oder Headsets passen B

. o g 6%
aufgrund der Frisuren der Schiiler nicht

5%

Anteil der Lehrkrdfte, die im letzten Jahr auf folgende Probleme
mit Headsets gestoBen sind

Anzahl der tdglichen Wiederholungen von Anweisungen, bis alle Schiiler sie
verstehen kdnnen

Viermal oder h&ufiger . Dreimal . Hoéchstens zweimal

logitech



KEINE ZEIT ZU VERLIEREN: 97 % DER LEHRKRAFTE KONNTEN DIE LERNZEIT MIT DER RICHTIGEN EDTECH VERBESSERN

Den Schilern helfen, Lehrkrafte zu sehen

Augenprobleme stellen im Klassenzimmer und an Schulen eine anhaltende Herausforderung dar.

Videokonferenzkameras, Kameras fur Inhalte und interaktive Flat Panels kdnnen helfen, indem damit Vorfihrungen
und Inhalte vergréBert werden. 77 % der Lehrkrdfte, die diese Tools verwenden, geben an, dass diese
Technologie die Zeit verkiirzt, die sie damit verbringen, sich im Klassenzimmer hin und her zu
bewegen und Vorfiihrungen zu wiederholen, damit alle Schiiler sie erkennen kénnen.

Jede funfte Lehrkraft der Klassenstufen 3 bis 12 gibt an, dass sie keinen Zugang zu einem Dokument oder einer
Whiteboard-Kamera, einem Smartboard oder einem interaktiven Flat Panel hat. Nur 10 % der Klassenzimmer in
typischen Bezirken oder Schulen sind mit einer Whiteboard-Kamera ausgestattet, und nur 50 % verfigen tber
Kameras fur Inhalte, so die Befragten.

Eine &ltere Technologie, die zu mehr Sichtbarkeit beitragen kann -der Projektor -ist géngiger als Kameras. Eine von
Logitech in Auftrag gegebene und 2022 vom EdWeek Research Center durchgefihrte Umfrage ergab, dass

66 % der Lehrkrdfte Projektoren als unverzichtbares Hardwarezubehér fiir ihre Klassenzimmer
bezeichnen.

In einer Antwort auf eine offene Frage der Umfrage erklarte eine Lehrkraft in einer Grundschule fir Technik in New
Hampshire, wie diese Technologie ihr hilft sicherzustellen, dass ihr Unterricht fir ihre Schiler erkennbar ist:

4Ich habe einen mobilen Projektor, mit dem ich meinen Unterricht auf ein einfaches, alltdgliches Whiteboard projiziere.
Wdahrend ich mein Bilder projiziere, zeige ich den Schulern, was ich in meinem Technologieunterricht tun mochte.

Das wiederhole und modelliere ich mehrmails. ,Ich bringe mein eigenes Computergeré&t auf einem Rollwagen mit,

auf dem ich meinen privaten Bildschirm und meine eigene Tastatur so aufstelle, dass sie unabhdngig
vom Sitzplatz fiir alle Schiiler erkennbar sind.”

— b i | Wy
il = Bt
it i
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Interaktive Flat Panels kénnen das Lernen immersiver,
interaktiver, kollaborativer und spannender machen.
In einer Studie gaben 99 % der Schuler an, dass
interaktive Displays ihnen helfen, besser zu lernen,

1

wenn sie sie fur den Unterricht verwenden.

- STEPHANIE ALLEN, VICE PRESIDENT OF PRODUCT
MANAGEMENT & DESIGN, PROMETHEAN
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Ohne die richtige EdTech kann die Anzahl der Stérungen in die Héhe schnellen

EdTech besitzt das Potenzial, die Lernzeit zu verlédngern; nicht nur, da sie den Unterricht besser verstéandlich und
erkennbar macht, sondern auch, indem es den Schulern die Nutzung von Computerger&ten fur Arbeiten am Tisch
sowie fur Klassenarbeiten und andere Aufgaben im Klassenzimmer erleichtert. Computergerdte kénnen aber auch
Herausforderungen mit sich bringen und Stérungen verursachen.

Auf die Frage, welche technologiebedingten Stérungen sie im Laufe ihres Tages beseitigen mdchten, wiesen
26 % der Lehrkrdfte auf Probleme mit ihren Gerdten hin, etwa auf defekte, ungeladene oder
beschddigte Computergerdte.

Wenn Sie wdhrend lhres Tages eine technologiebedingte
Storung beseitigen kénnten, welche wdre das?”

Probleme mit Computergerdten NG 26 %
Ablenkung der Schiiler |GG 25 %
Verbindungsprobleme |GGG 23 %

Software- und Zugriffsprobleme |GGG 20 %

Keine/keine Angabe. [ 3 %

Andere [ 3 %

400 Antworten auf diese offene Frage der Umfrage wurden anhand der Kategorien der obigen Tabelle codiert. Die Kategorien wurden anhand der am
haufigsten genannten Stérungen gebildet. Die Befragten sind Lehrkrafte.

85 % der Befragten geben an, dass Hardwarezubehér wie Kopfhérer, Stifte und Mduse die Lernzeit
verldngern kann, da Computergerdte wie Chromebooks, iPads, Tablets oder Notebooks fiir Schiiler
einfacher zu bedienen sind. 69 % geben an, dass Schiler haufiger mit Lernunterbrechungen konfrontiert sind, wenn
sie versuchen, Software, Apps oder Computerger&te ohne entsprechendes Hardwarezubehér zu verwenden.

,Wenn Hardwarezubehdr wie vorgesehen funktioniert,
kann dies die Benutzerfreundlichkeit, die Vorteile und die
Vielseitigkeit von Computergerdten erheblich erhéhe.
Das Programmm ,Works With Chromebook” wurde ins
Leben gerufen, um breiteren Zugang zu diesen Tools zu

ermdglichen, Kaufsicherheit zu gewinnen und den Schulern
die bestmdgliche technologiegestutzte Lernerfahrung zu
bieten, indem Zubehér einfach funktioniert.”

- KEVIN NGO, PROGRAM MANAGER, WORKS WITH CHROMEBOOK,
CHROMEOS PERIPHERALS
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Gleichberechtigter Zugang zu Zubehér reduziert Stérungen

Der richtige Hardwaretyp - auch bei M&usen und Headsets
—-macht einen Unterschied. Aber nicht immer stehen sie
Lehrkraften in einer far ihre Klassen ausreichenden Anzahl
zur Verfugung. Lehrkréfte, die angeben, dass ihre
Schulen es sich nicht leisten kénnen, genligend
Headsets fir alle ihre Schiiler zu kaufen, verbringen
beispielsweise flinfmal so lange mit dem Beheben
technischer Probleme (10 Minuten tdglich) als
diejenigen, die eine ausreichende Anzahl dieser
Gerdte zur Verfligung haben (2 Minuten tdglich).

Doch weniger als die Halfte der Lehrkrafte und
Technikdirektoren berichtet, dass alle ihre Schiler
wdhrend des Unterrichts Zugang zu funktionierendem
Hardwarezubehér haben.

Ein verbesserter Zugang zu Hardwarezubehér hat
das Potenzial, die Dinge fur Administratoren, die fur
Technologie an Schulen verantwortlich sind, dadurch
zu erleichtern, dass sie den Zeitaufwand fir die
Fehlerbehebung reduzieren. Technikdirektoren in

. lechnologie kann es Lehrkrdften erméglichen, ihren
Schulern wirkungsvolle Lernerlebnisse zu bieten, und

sie unterstUtzt unter den richtigen Bedingungen einen
effektiven Unterricht. Um das volle Potenzial der
Technologie auszuschépfen, sollten Bezirke und Schulen
interne Strukturen schaffen, um abteilungsibergreifend
einheitlich zusammenzuarbeiten und Vertreter der

Lehrkréfte und Schuler einzubeziehen, um ihre Perspektive
im Klassenzimmer zu verstehen. So kénnen Teams ihre

idealen Bedingungen ermitteln und einen wiederholbaren,
systematischen Ansatz fir die technische Integration
einfGhren, der zu einer effektiven Nutzung fahrt.”

- SIERRA NOAKES, DIRECTOR OF EDTECH EVALUATION UND
CONTRACTING AT DIGITAL PROMISE

Schulen geben an, dass sie etwa 10 Minuten pro Tag-das entspricht 30 Stunden pro Schuljahr—-damit
verbringen, technische Probleme zu beheben, die auftreten, wenn Computergerdte ohne Méuse, Stifte, Kopfhérer
und anderes Hardwarezubehdr verwendet werden. An einigen Schulen wird dieses Problem noch dadurch verscharft,

dass Technikdirektoren gleichzeitig Technologielehrkrafte sind:

»Ich gebe Computerunterricht, arbeite im MINT-Labor und bin fur Mathematik auf Mittelschulniveau zusténdig und habe
die Position des Technikleiters fir die gesamte Schule inne”, schrieb ein Technikdirektor/Lehrer aus Kentucky als Antwort
auf eine offene Frage der Umfrage. ,Mein Unterricht wird oft durch technische Probleme anderer Klassen gestort.”
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Hardwarezubehor kann einige dieser technischen Probleme
beheben, indem Computergerdate funktionaler und
benutzerfreundlicher werden. .Der Erfolg von digitalem Lernen hdngt oft von sinnvollen
Tools ab, die die Licke zwischen der Technologie und den
Benutzern schlieBen, damit sie auf eine intuitive Weise

In der Antwort auf eine offene Frage der Umfrage wies

r Technikdirektor einer Schule in Pennsylvani rauf i o L Bl ] p
der Technikdirektor einer Schule ennsylvania darau kreativ sein, sich einbringen und forschen kénnen.

hin, dass diese Tools das Potenzial besitzen, eine noch

wichtigere Rolle zu spielen: - HENGJIE WANG CEO & CO-FOUNDER, KAMI

Ich habe festgestellt, dass richtiges
Hardwarezubehér auf dem Weg zum Lernen einen
groBen Unterschied ausmachen kann. Der Zugang
zu hochwertigem Hardwarezubehér wie Mausen und Stiften kann die Lernerfahrung insgesamt verbessern. Diese
Tools kdnnen Schilern helfen, intuitiver und ansprechender mit digitalen Inhalten zu interagieren, wodurch komplexe
Konzepte leichter zugdnglich werden und SpaB am Lernen machen. Mit dem richtigen Hardwarezubehodr kénnen wir
dazu beitragen, die Licke zwischen Technologie und Lernen zu schlieBen und unsere Schiler auf Erfolg im digitalen
Zeitalter vorzubereiten. Das ist eine kleine Investition, die einen groBen Einfluss auf ihren Bildungsweg haben kann.”

Fazit

Lernzeit ist eine wertvolle Ressource. RegelmdBige Unterbrechungen nagen an diesem begrenzten Gut. Einfach

zu bedienende EdTech, die nttzlich fur das Erkennen und/oder Verstehen ist, kann verlorene Lernzeit aufholen.
Lésungen, auch Hardwarezubehor, kénnen die wertvolle Unterrichtszeit maximieren, indem sie die notwendigen
Wiederholungen von Vorfuhrungen und Anweisungen verringern. Ein andauerndes Risiko besteht jedoch darin, dass die
Technologie selbst zu Zeitverlusten fihren kann, wenn Lehrkréfte nicht auf eine ausreichende Anzahl der richtigen Tools
zugreifen konnen. Wenn aber jede Lehrkraft und jeder Schiler Zugang zur richtigen EdTech hat, kénnen diese Tools
Unterbrechungen verhindern.

Die Inhalte fur diesen Bericht wurden vom EdWeek Research Center bereitgestellt, einer gemeinnUtzigen, unabhdngigen Forschungsorganisation. Logitech
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