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;Qué impulsa las decisiones relativas a

la tecnologia educativa?
No son los resultados de los examenes.
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Segun una encuesta realizada a responsables de las decisiones
de Tl de primaria y secundaria, los centros educativos estdn
siguiendo de cerca la implicacién de los estudiantes para evaluar
el impacto de la tecnologia en el aula.
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El 81 % El 91 %

mide el éxito de afirma que las
la tecnologia herramientas que estan
educativa a partir usando fomentardnla
de los niveles de participaciony la
implicacion del implicacion del
alumnado alumnado

;Como se materializa esa implicacion?

SR
O

Colaborar en grupos
pequenos utilizando
herramientas digitales
compartidas

Participar en debates
en clase o encuestas
en linea

Formular preguntas o
mostrar curiosidad e
interés sobre un tema o

un debate
m

Ofrecerse a compartir
trabajos escolares,
observaciones u
opiniones en voz alta o a
través de herramientas
digitales

Presentar proyectos
empleando las
herramientas del aula,
como webcams o
cdmaras de contenido o
para documentos

Principales prioridades para la
inversion en tecnologia educativa
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71%‘

43 % 32 %

Pizarras Cdmaras de Cdamaras
interactivas / contenido o para inaldmbricas
pantallas planas documentos para el aula

Auriculares: juna oportunidad perdida?

%

SOLO EL 21 ©O DELOS RESPONSABLES EDUCATIVOS

IDENTIFICO LOS AURICULARES COMO UNA PRIORIDAD PRINCIPAL.'
Un estudio sobre el impacto de los auriculares contradice esta tendencia.

Cuando el alumnado utilizé unos auriculares disefiados especificamente
para el aprendizaje, la implicaciéon mejoré drasticamente.?
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El 94 % El 90 %

sintié una mayor del alumnado que uso los

concentraciéon mientras auriculares Logitech Zone
usaba los auriculares Learn afirmd que podia oir

Logitech Zone Learn muy bien

VS. VS.
EI 18 % del alumnado EI 50 % del alumnado

que utilizd auriculares de que utilizé auriculares de
botdn con cable botdn con cable

Factores que los responsables de
los centros consideran a la hora de
elegir tecnologia educativa

Problemas Rentabilidad y valor Facilidad de
presupuestarios a largo plazo integracion

Para preparar al alumnado para el éxito a largo plazo, las soluciones

que eligen los responsables educativos deben centrarse en el usuario

y ser intuitivas y faciles de usar. En conclusion, deben estar disefiadas
especificamente para la educacion.

Descarga el informe completo para descubrir cémo los
responsables de Tl de primaria y secundaria estdn cambiando sus
estrategias de compra de tecnologia educativa.

Para obtener mas informacion sobre la cartera de soluciones
educativas de Logitech, visita logitech.com/education.

'THE Journal. «Edtech Plans Revealed: What's Driving Edtech Decisions?»

2 Logitech. Los auriculares Zone Learn mejoran el rendimiento del alumnado de ELL en la aplicacion de lectura Epic.
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