
Captura clases y crea contenido curricular
Ofrece a los estudiantes acceso bajo demanda a los materiales y permite a los docentes 
generar material atractivo sobre diversas materias.

1.
Genera contenido curricular 
de gran calidad sin necesidad 
de ayuda, con la experiencia 
multicámara intuitiva de Mevo.

2.
Captura trabajos de laboratorio, 
simulaciones clínicas o 
demostraciones paso a paso 
desde todos los ángulos para que 
los estudiantes aprendan más 
fácilmente los conceptos clave y 
las prácticas recomendadas.

3.
Crea una biblioteca reutilizable 
de clases grabadas, ponencias 
de invitados y sesiones de repaso 
para ayudar a los estudiantes 
a repasar los temas complejos 
según su disponibilidad.

8 formas de usar las 
cámaras Mevo en la 
educación superior

Las cámaras Mevo ofrecen soluciones flexibles para una captura 
de vídeo excepcional en centros de educación superior. Además de 
configurarse fácilmente, estas cámaras de streaming proporcionan 
resultados de calidad profesional a docentes y estudiantes desde el 

primer día. Aquí tienes 8 ideas para ponerlas en práctica.

Captura, transmite y comparte 
con facilidad.



8.
Crea contenido de vídeo 
de alta calidad sobre tours 
virtuales, aspectos destacados 
de un programa o testimonios de 
estudiantes para conectar con 
alumnos interesados de cualquier 
parte del mundo.

Apoya los objetivos de docentes y estudiantes
Facilita el crecimiento y la colaboración de los estudiantes, y refuerza las interacciones con los 
docentes.

Transmite eventos del campus y 
experiencias académicas
Transmite y comparte los eventos más celebrados.
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4.
Crea vídeos de feedback en 
deportes, danza o teatro para 
que los equipos y artistas puedan 
utilizar las grabaciones para 
mejorar.

5.
Haz streaming de experimentos, 
trabajos de campo o sesiones 
de lluvia de ideas para que los 
equipos de investigación remotos 
puedan colaborar.

6.
Celebra entrevistas y reuniones 
remotas entre departamentos del 
campus.

7.
Emite conferencias de ponentes 
invitados, paneles de debate 
y eventos del campus para 
conseguir más alcance y 
participación.


