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Wat drijft de edtech-beslissingen?
Het zijn niet de toetsresultaten.

EDTECH-PLANNEN ONTHULD
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Volgens een enquéte onder [T-besluitvormers in het
basis- en middelbaar onderwijs, houden scholen de
betrokkenheid van leerlingen nauwlettend in de gaten om
de impact van technologie in de klas te beoordelen.
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Hoe ziet betrokkenheid eruit?
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Topprioriteiten voor edtech-investeringen
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Headsets: een gemiste kans?
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Onderzoek naar de impact van headsets vertelt een ander verhaal.

Wanneer leerlingen headsets gebruikten die specifiek voor
leren zijn ontworpen, verbeterde de betrokkenheid sterk.?2
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Wat onderwijsleiders overwegen bij
het kiezen van edtech
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Om leerlingen op langdurig succes voor te bereiden, moeten de
oplossingen die onderwijsleiders kiezen, zijn gebouwd voor het onderwijs:
gebruikersgericht, intuitief en eenvoudig te gebruiken.

Download het volledige rapport om te ontdekken hoe IT-
leiders in het basis- en middelbaar onderwijs hun edtech-
aankoopstrategieén aanpassen.

Voor meer informatie over de onderwijsoplossingen van
Logitech: bezoek logitech.com/education.

'THE Journal. “Edtech Plans Revealed: What's Driving Edtech Decisions?”

2 Logitech. Zone Learn-headset verbetert de prestaties van ELL-leerlingen in de Epic Reading-app.
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