logitech

PRODUKTY LOGITECH DO
CELOW EDUKACYJNYCH

W centrum cyfrowej transformacji dla
wszystkich



TRESCI

W S D i 3
Wspotczesna szkota ... 4
Wspieramy ambicje twoércow polityki edukacyjnej ... 6

Wiodqce innowacje w technologiach edukacyjnych

w szkotach i szkolnictwie wyzszym ... 7
Projektujemy z myslq o zrbwnowazonym rozwoju .............c..ccoeiiienl. 9
Dtugotrwate partnerstwa w centrum technologii edukacyjnych ........... 11
Wspoétpraca i nauka z innymi przedstawicielami branzy ....................... 12
Kontynuacja misji Logitech ... 13
O Logitech ..o 14

2 www.logitech.com/education



»Rozumiemy, ze dzieki projektowaniu i two-
rzeniu rozwiqzan specjalnie dla uczniéw

I nauczycieli, wdrozenie technologiiw kla-
sie odbedzie si¢ bez problemoéw i naprawde
poprawi doswiadczenia podczas nauki. Zo-
bowiqzujemy si¢ do wprowadzania innowa-
cji w obecnych ramach edukacyjnych, kto-
re najlepiej stuzq sektorowi i bezposrednio
wptywajq na wynikiedukacyjne”.

—Michele Hermann
Vice President of Education Solutions w Logitech
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WSPOLCZESNA SZKOLA

Od dwoéch dekad trwa cyfrowa podréz w sektorze edukacji. Wraz z roz-
wojem i zwigkszeniem dostepnosci technologii instytucje edukacyjne
zaczety wdrazaé rozwiqzania, ktére wspomagajq i usprawniajq proces
nauki.

W ciqgu ostatnich dwoch lat zaobserwowalismy, jak cyfrowa transformacja nabrata jeszcze
wiekszego tempa. Pandemia COVID-19 w ogromnym stopniu wptyneta na dtugotrwate zmiany
w sektorze. Obostrzenia wprowadzone na poczqtku 2020 r. sprawity, ze niemal z dnia na dzien

nauka wielu uczniéw na catym swiecie, od przedszkola po szkoty wyzsze, przeniosta sie do $wiata
wirtualnego.

Podobnie jak w innych sektorach, cyfrowa transformacja w branzy edukacyjnej weszta na wyz-
sze obroty. Bylismy $wiadkami niesamowitej reakcji instytucji, ktére szybko dostosowaty sie

do ograniczen kontaktéw personalnych, znalazty nowe rozwiqzania i zapewnity ciqgtosé nauki
w klasach.

Dzis widzimy, jak sektor ocenia biezqce potrzeby. Placéwki edukacyjne muszq rozwazyé inwe-

stycje w technologie, ktéra spetnia potrzeby wspétczesnej szkoty. Nie podlega wqtpliwosci, ze
nauczyciele potrzebujq rozwiqzan umozliwiajqcych wysokiej jakosci nauke, ktére wspierajq:
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WSPOLCZESNA SZKOLA

NAUKE INDYWIDUALNA

Wihasciwe rozwigzania wspiera-
jq zdolnosc uczniow do pracy

w sposob, jaki pozwoli im uzy-
ska¢ najlepsze wyniki, i poma-
gajqg im skoncentrowac sie na
czynnosciach takich jak czytanie,
pisanie, lekcje indywidualne,
praca w aplikacji we witasnym
tempie lub prowadzenie badan.

NAUKE W MALYCH GRUPACH

Nauczyciele mogg pomaoc uczniom
w rozwijaniu umiejetnosci krytycz-
nego myslenia, pracy zespotowej

i umiejetnosci spotecznych dzieki
rozwigzaniom, ktére umozliwia-

jq bezproblemowq wspétprace
miedzy uczniami oraz nauczyciela
Z uczniem.

NAUKE Z CALA KLASA

Dzieki technologii uczniowie
mogq potqczy¢ sie ze zdalnymi
ekspertami lub rowiesnikami

w innych placowkach, uczy¢ sie
w srodowisku cyfrowym i nie
tylko. To wszystko jest mozliwe
dzieki rozwigzaniom, ktére gwa-
rantujq, ze kazdy uczen widzi

i styszy nauczyciela i odwrotnie.
Niezaleznie od lokalizacji coraz
fatwiej jest rowniez udostepniac
tresci.

Wspieranie edukacji jest nieodzownq czesciq naszej misji w Logitech,
poniewaz wiemy, ze dzisiejsi uczniowie to innowatorzy jutra. Ponadto
rozumiemy, jak wspiera¢ nauczycieli, ktérzy odgrywajq waznq role we
wskazywaniu drogi nastepnemu pokoleniu.

Instytucje edukacyjne muszq coraz czesciej dostosowywac sie do otaczajgcego ich swiata -
wnoszqc poprawki do planéw nauczania, nauczajgc nowych umiejetnosci i metod. Rozwiq-
zaniem dla tych zmian jest technologia - dzigki nowym innowacjom, ktére podnoszq poziom
nauczania i rewolucjonizujq doswiadczenia uczniéw. Poniewaz zyjemy w rzeczywistosci coraz
scislej splecionej z Internetem i mediami spotecznosciowymi, technologia bedzie odgrywaé

jeszcze wigkszq role w edukacji.
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WSPIERAMY AMBICJE
TWORCOW POLITYKI

EDUKACYJNEJ

Oprécz wspierania nauczycieli podczas ich cyfrowej podrézy, w Logi-
tech scisle dostosowujemy projekty i rozwdj naszych produktéw do ini-
cjatyw osob decyzyjnych w zakresie polityki edukacyjnej i instytucji
branzowych.

Pandemia rzucita wyzwanie sektorowi, poniewaz przejscie na zdalng lub hybrydowqg nauke
sie okazato sie dla niektérych instytucji tatwiejsze niz dla innych. Problem dostrzezono réw-
niez w Planie dziatania w dziedzinie edukacji cyfrowej', zaktualizowanej strategii politycznej
Unii Europejskiej (UE). Plan, ktory skupia sie na przygotowaniu systemu edukacji do przyszto-
$ci pod wzgledem umiejetnosci i kompetencji cyfrowych, ma na celu zwalczanie nieréwnosci
w zakresie dostepu i alfabetyzmu cyfrowego. Jego celem jest poprawa doswiadczen edukacyj-
nych kazdego nauczyciela i ucznia.

W odpowiedzi na plan osoby decyzyjne stworzyty europejskie ramy kompetencji cyfrowych
dla nauczycieli(DigCompEdu?). Okreslono w nich 22 kompetencje zgrupowane w szesciu ob-
szarach: Zaangazowanie zawodowe, Zasoby cyfrowe, Nauczanie i uczenie sie, Wspieranie
uczniéw, Ocenianie oraz Wspieranie cyfrowych kompetencji uczniéw. Ramy nie skupiajq sie
wiec na umiejetnosciach technicznych. Zamiast tego okreslajq, jak mozna wykorzystaé tech-
nologie cyfrowe do poprawy i innowacji nauki i szkoleA na wszystkich poziomach, od wczesne-
go dziecihstwa po szkolnictwo wyzsze i edukacje dorostych, oraz do ksztattowania inteligent-
nych spoteczenstw.

Wiemy, ze nauczyciele i uczniowie czerpiq korzysci z wykorzystania innowacyjnych rozwigzan
i waznych szkoleh z zakresu umiejetnosci cyfrowych, dlatego w Logitech aktywnie wspieramy
i dostosowujemy plan innowacji naszych produktéw do podobnych strategii i inicjatyw.

"https://education.ec.europa.eu/pl/focus-topics/digital-education/digital-education-action-plan
2 https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu_pl
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WIODACE INNOWACJE W TECH-
NOLOGIACH EDUKACYJNYCH

W SZKOLACH | SZKOLNICTWIE
WYZSZYM

W Logitech angazujemy si¢ w rozwijanie petnego potencjatu uczniéow
niezaleznie od ich stylu uczenia si¢ i staramy sie¢ obudzi¢ w nich
zamitowanie do nauki za pomocq innowacyjnych rozwiqzan. W tym celu
projektujemy nasze produkty zaréwno dla uczniéw, jak i nauczycieli,
a takze z ich udziatem - aby upewni¢ sig, ze wspierajq one skupienie
i wytrzymatosé oraz wnoszq magi¢ do edukacji.

Oczywiscie wymagania sektora edukacji ulegty naturalnej zmianie, ktéra przyniosta ze sobq po-
trzebe stworzenia nowego rodzaju technologii edukacyjnych. Uczniowie potrzebujq technologii,
ktére wspierajg nauke hybry-

dowq, wspomagajq mieszanq

nauke cyfrowq, sq tatwe w ob-

studze i trwate, a przy tym za-

pewniajq wysokiej jakosci do-

swiadczenia edukacyjne.

Nieustannie dgzymy do stwo-
rzenia narzedzi, ktére majq
znaczenie, opierajgc si¢ na
trzech  kluczowych  warto-
Sciach, ktére lezqg u podstaw
innowacji naszych produktéw.
Oto one:

PROSTOTA | ELASTYCZNOSC

Tworzymy piekne, intuicyjne, go-
towe do uzycia rozwigzania do
klas oraz innych miejsc nauki.

INNOWACYJNOSC | WPLYW

Nasze innowacje majg na celu wy-
warcie pozytywnego, wymiernego
wptywu na doswiadczenia ucznidéw
i poprawe wynikéw nauczania.

DOSTEP | INKLUZJA

Skupiamy sie na pomocy wszyst-
kim uczniom -biorgc pod uwage
kazdy etap rozwoju i styl nauki
kazdego z nich,

Wspdlnie z instytucjami edukacyjnymi wspieramy rozwdj tetnigcych zyciem srodowisk eduka-
cyjnych, jednoczesnie wychodzqc naprzeciw praktycznym potrzebom programéw nauczania
i budzetow.

Ponizej znajduje sie pig¢ kluczowych produktéw z naszej oferty edukacyjnej, ktére reprezentu-
jg wartosci i innowacyjnos¢ produktéw firmy Logitech i idealnie pasujq do wspétczesnej szkoty:
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WIODACE INNOWACJE W TECH-
NOLOGIACH EDUKACYJNYCH

W SZKOLACH | SZKOLNICTWIE
WYZSZYM

Rugged Combo 3

Smukte, ochronne etui na klawiature iPada, ktére umozliwia uczniom pisanie, tworzenie
i rozwoj. Uszczelnione, odporne na podwazanie klawisze i etui przewyzszajgce wojskowe
standardy ochrony przed upadkiem sprawiajq, ze jest to idealne narzedzie do nauki-

w klasie, w domu i wszedzie tam, gdzie zawedrujq Twoi uczniowie.

Rugged Combo 3 Touch

Ochronne etui na klawiature ze zintegrowanym gtadzikiem Multi-Touch, ktére skutecznie
zamieni iPada w minilaptopa. To oszczedny sposéb na wspieranie wspotpracy w klasie
i nauki z dowolnego miejsca.

Logitech Crayon

Zaprojektowany dla iPada rysik Logitech Crayon daje uczniom wybdr, pozwalajgc im
robi¢ odreczne notatki, rysowac, rozwigzywac problemy matematyczne i nie tylko - bez
koniecznosci parowania.

Rysik Logitech

Zaprojektowany dla coraz powszechniejszego Chromebooka Logitech Pen to precyzyjny
rysik z obstugq USI, ktéry pozwala uczniom pisac tak tatwo jak dtugopisem na papierze.
Logitech Pen daje kontrole, ktdrej uczniowie potrzebujqg, aby wyrazac siebie, nawigzywad
wspotprace i wiezi -samodzielnie lub podczas pracy z rowiesnikami i nauczycielami.

Logitech Scribe

Logitech Scribe to kamera do tablicy z technologiq Al, ktéra transmi-
tuje zawarto$¢ tablicy podczas spotkan wideo.

Chociaz wyposazenie kazdego ucznia «W Logitech wspieramy inicjatywy akceleracji

w odpowiedniq technologie ma cyfrowej w edukacji dzieki bogatemu portfolio
ogromne znaczenie, naturalnym jest, produktow dostosowanych do potrzeb wspotcze-
ze jednoczesnie pojawia sie pytanie snej szkoty. Poprzez dodanie rysika Logitech Pen,
o potencjalny wptyw, jaki wytwa- wprowadzonego na rynek w styczniu tego roku
rzanie dodatkowych narzedzi tech- (2022), do naszego portfolio produktéw zaprojek-
nologicznych moze mie¢ na srodo- towanych specjalnie z myslq o edukacji, pragnie-
wisko. To pytanie, ktére Logitech ma my umozliwi¢ naszym partnerom poprawe do-
na uwadze podczas projektowania swiadczen edukacyjnych wigkszej liczby uczniéw
wszystkich produktéw. na catym swiecie”.

-Crystal Ferreira
Global Head of Business to Business,
Commercial Organisation w Logitech
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PROJEKTUJEMY Z MYSLA

O ZROWNOWAZONYM
ROZWOJU

Oprécz wyposazania ucznidw w rozwiqzania, ktére lepiej przygotujqich
na przysztos¢ - takie jak umiejetnosci twarde i migkkie zaréwno w miej-
scu pracy, jak i w zyciu osobistym - Logitech doktada wszelkich staran,
aby upewni¢ sig, ze nastepne pokolenie odziedziczy planete i sSrodowi-
sko, ktére pozwolq mu zy¢é petniq zycia.

Firma Logitech jest zaangazowana w projektowanie z myslq o zréwnowazonym rozwoju - od
momentu wyboru odpowiednich surowcéw po potencjalny koniec zycia produktu. Zdajemy
sobie sprawe, ze najwigksze mozliwosci ograniczenia wptywu na srodowisko pojawiajq sie¢ na
wczesnym etapie projektowania, kiedy podejmowane sq kluczowe decyzje dotyczqce produk-
tu.
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PROJEKTUJEMY Z MYSLA

O ZROWNOWAZONYM
ROZWOJU

Firma Logitech moze poszczyci¢ si¢ najwyzszq jakosciq globalnych ram i kompetencji
w zakresie zrownowazonego rozwoju w branzy.? Zaliczajq si¢ do nich:

100 % 65 %

CERTYFIKOWANEJ NEUTRALNOSCI PROGRAM RECYKLINGOWANEGO
WEGLOWEJ TWORZYWA SZTUCZNEGO

100 % portfolio produktéw i operacji neutralnych 65 % myszy i klawiatur wykonanych z tworzywa sztucz-
pod wzgledem emisji dwutlenku wegla w catym nego z odzysku (PCR), +15% przed pierwotnym celem

tfancuchu wartosci (Zakres 1,21 3)

5,6 MLN AZ DO 71%

ODPOWIEDZIALNYCH REDUKCJI ILOSCI OPAKOWAN
OPAKOWAN Do 71% mniejsze i |zejsze opakowania oraz redukcja
Wyeliminowalismy lub uniknelismy zuzycia 5,6 zuzycia materiatéw w zaleznosci od linii produktéw

mln plastikowych opakowan wysytkowych

OPAKOWANIE DO CELOW EDUKACYJNYCH

Zaprojektowane z myslq o szybkim rozpakowywaniu
i skanowaniu

Ambicjq firmy Logitech jest zapewnienie uzytkownikom koAcowym mozliwosci szybkiego i wy-
godnego ograniczenia ilosci odpadéw oraz wydtuzenia zywotnosci urzqdzen, komponentéw
i materiatow.

Rozumiemy, ze narzedzia technologicz- ,Firma Logitech jest sygnatariuszem porozumie-
ne w edukacji mogq ulegaé znacznemu  nia ONZ Global Compact. Dlatego dostosowu-
zuzyciu, poniewaz sq przekazywane jemy nasze programy zréGwnowazonego rozwoju
od ucznia do ucznia i od klasy do kla- do Celéw Zréwnowdzonego Rozwoju ONZ, w tym
sy. Dlatego dbamy o to, aby nasze pro- celu nr 4-Dobra jakos¢ edukacji. Naszym celem
dukty byty wytrzymate, ale takze tatwe  jest projektowanie doswiadczen we wtasciwych
do naprawy, aby mogty inspirowaé na- obszarach, aby utatwic dostep do inkluzywnej

stgpne pokolenia uczniéw, niezaleznie isprawiedliwej edukacji na wysokim poziomie,
od tego, jak traktowali je poprzedni co oznacza projektowanie narzedzi w taki spo-
uzytkownicy. sob, aby kazdy maégt sie rozwijac”.

- Robert O’'Mahony

Head of Sustainability w Logitech

®* https://www.logitech.com/pl-pl/sustainability.html

10 www.logitech.com/education




DLUGOTRWALE PARTNERSTWA

W CENTRUM TECHNOLOGII
EDUKACYJNYCH

Chociaz technologia moze poprawic¢ jakosé nauki i dostep dla wszyst-
kich uczniéw, same rozwiqzania nie spowodujq transformacji sektora.
Wymagajq one nauczycieli i dydaktykéw, ktorzy posiadajq kompeten-
cje cyfrowe i umiejetnosci umozliwiajgce im tworzenie innowacyjnych
metod nauczania i uczenia sig. Dlatego firma Logitech angazuje sie we
wspotprace z instytucjami edukacyjnymi, aby pokazaé¢ im, w jaki spo-
sob technologia moze poprawié jakosé nauczania i uczenia si¢ w catej
Europie.

Wraz z poczqgtkiem roku 2022 firma
Logitech z dumq rozpoczeta wspétprace
z European Schoolnet?®, sieciq 33 euro-
pejskich ministerstw edukacji, aby wes-
prze¢ inicjatywe Future Classroom Lab?,
inspirujgcego srodowiska nauki w Bruk-
seli, ktére zacheca odwiedzajgcych do
ponownego rozwazenia roli technologii
i designu w szkole.

Misjg European Schoolnet jest wspie-

ranie interesariuszy z sektora edukacji

w Europie podczas transformaciji proce-

sow edukacyjnych w spoteczenstwach

cyfrowych XXI wieku. +Od 2012 roku European Schoolnet umozliwia
Organizacja skupia sie na umiejetno- dostawcom technologii edukacyjnych prezento-
Sciach i rolach nauczycieli, réznych sty- wanie ich pomystéw na nowe srodowiska eduka-
lach uczenia sie, projektowaniu srodowi- cyjne i wyjasnianie, w jaki sposob projektowana
skowym, rozwiqgzaniach IToraztrendach  przez nich technologia moze wspierac inno-
spotecznych, ktére majg wptyw na edu- wacyjne podejscia pedagogiczne w XXI wieku.
kacje. Firma Logitech dostarczy Future  Dlatego z wielkq przyjemnosciq witamy firme
Classroom Lab wysokiej jakosci systemy  Logitech w naszej spotecznosci Future Classroom
i narzedzia do wideokonferencji zapro- Lab. Nie mozemy sie doczekac wspoétpracy na
jektowane specjalnie do celéw eduka- rzecz bardziej innowacyjnej i inkluzywnej eduka-
cyjnych, aby pokazaé, jak mogq wyglg- cji w Europie i poza niq".

dac przestrzenie edukacyjne, w ktérych

zastosowano technologie zaprojekto- -Marc Durando

wanq specjalnie dla ich potrzeb. Executive Director w European Schoolnet

* https://www.eun.org
* https://fcl.eun.org/logitechdigcompedu_en

11 www.logitech.com/education



WSPOLPRACA | NAUKA

Z INNYMI PRZEDSTAWICIELAMI
BRANZY

FirmaLogitech jestdumnymwystawcqnawiodqcychwydarzeniach
wbranzy,podczasktoérychprezentujepetneportfolioinnowacyjnych
rozwiqzan i wspétpracuje z innymi firmami z réznych sektoréw.

Na przyktad, biorqc udziat w Bett 2022, najwiekszym europejskim wydarzeniu poswieconym
technologii edukacyjnej, firma Logitech znalazta sie w centrum najwazniejszych rozmow,
ktére majq dzis miejsce w sektorze edukacji. Uzyskalismy w ten sposéb platforme, za po-
mocq ktdérej mozemy zaprezentowad rozwiqzania majgce wptyw na zajecia w dzisiejszych
szkotach, jednoczesnie przedstawia-
jgc innowacje z catego portfolio firmy
Logitech, ktére mogq stac sie inspi-
racjq dla alternatywnych pomystow
i sposobéw nauczania. Od rozwiqzah
w zakresie wideokonferencji dla stre-
amerdw, specjalistycznych narzedzi
dla tworcow tresci i wysokowydajnych
urzqdzen peryferyjnych dla potrzeb
e-sportu, nauczyciele mogq czerpaé
inspiracje do tworzenia cyfrowych
metod nauki indywidualnej, w matych
grupach i w gronie catej klasy w szkol-
nictwie nizszym i wyzszym.

~Bett, podobnie jak inne kluczowe wydarzenia,
jest doskonatq okazjq do poznania innych przed-
stawicieli branzy. Spotykajqc si¢ twarzq w twarz,
mozemy dzieli¢ si¢ doswiadczeniami i prezento-
wacé najnowsze innowacje w sektorze edukacji-
od bezpieczenstwa w Internecie po przygotowa-
nie do nauki w przysztosci. JesteSmy dumni, ze
mozemy wspieraé naszych klientéw we wszyst-
kich obszarach edukacji i zaprezentowac peten
zakres naszych rozwiqzan”.

-Yalcin Yilmaz
Vice President Europe Region w Logitech
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KONTYNUACJA MISJI LOGITECH

Nauczyciele, uczniowie, rodzice i opiekunowie, instytucje bran-
zowe, osoby decyzyjne, partnerzy handlowi, dostawcy technolo-
gii i nie tylko odegrali kluczowq role w ksztattowaniu niedawnej,
szybkiej transformacji cyfrowej w sektorze edukaciji.

Nie ulega waqtpliwosci, ze
zmiany, ktére pociqgneta za
sobq pandemia, bedq miaty
trwaty wptyw na sektor i wie-
my, ze kanat nadal ciezko
pracuje, aby wesprzeé szkoty
w cyfrowej transformacji.

Chociaz wspieranie nauczy-

cieli podczas cyfrowej podré-

zy jest nie lada wyzwaniem,

w Logitech skupiamy sie na

przysztosci branzy.

Poniewaz instytucje eduka-

cyjne coraz czesciej starajq

sie nadqzy¢ za zmieniajgcym

sie wokot nich swiatem cyfrowym, wiemy, ze nowe i ekscytujqce innowacje, takie jak rzeczy-
wistos$¢ wirtualna (VR) i rzeczywistosc rozszerzona (AR) wptynq na sektor w nadchodzqcych
latach. Ponadto innowacje takie jak sztuczna inteligencja (Al) w edukacji, ktére mogq udo-
stepni¢ kazdemu uczniowi spersonalizowane doswiadczenie edukacyjne, w dalszym stopniu
zrewolucjonizujq nauke w ciqgu zale-

dwie kilku lat.

Wraz z ciqgtym wdrazaniem wysokiej  ,Dzigeki kanatowi Logitech staramy sie by¢ nowq

jakosci rozwiqzan cyfrowych zaob-  twarzq dla naszychklientow, za posrednictwem
serwujemy, ze sektor z czasem zaak-  naszejrozbudowanej sieci sprzedawcow w sek-
ceptuje wszystkie style uczenia sie.  torze edukacyjnym i wyspecjalizowanych part-
A Logitech, wraz z pomocq naszych neréw MSP w Europie, aby lepiej wesprzeé szkoty,
partneréw, znajdzie sie w centrum cy-  uczniéw i nauczycieli podczas transformacji
frowej rewolucji. cyfrowej edukaciji.”

-Sandro Fulgheri
Head of Education Europe
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O LOGITECH

Firma Logitech pomaga wszystkim ludziom realizowac¢ swoje pasje, projektujqc rozwigzania,
dzieki ktérym kazdy moze tworzyé, osiggnq¢ wyznaczone cele i cieszy¢ sie ze swoich osiqgnigé.
Logitech projektuje i tworzy produkty, ktére tqczq ludzi dzieki komputerom, grom, nagraniom,
streamingowi i muzyce.

Do marek firmy Logitech nalezq Logitech, Logitech G, ASTRO Gaming, Streamlabs, Blue
Microphones i Ultimate Ears. Zatozona w 1981 roku firma Logitech International z siedzibq
w Lozannie w Szwajcarii jest szwajcarskq spétkq publiczng notowanq na szwajcarskiej gietdzie
SIX Swiss Exchange (LOGN) i na Nasdaq Global Select Market (LOGI). Znajdz Logitech pod
adresem www.logitech.com, na stronie firmy lub @Logitech

Skontaktuj sie z dziatem firmy Logitech do celéw edukacyjnych pod adresem
education@logitech.com

www.logitech.com/education
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