8 innovativa ideéer for att
anvanda Mevo-kameror

Ta skolkommunikationen till ndsta niva.

Forbattra larandet

Erbjuda innovativa och inkluderande utbildningsmajligheter for att utrusta elever med de fardigheter
de behover for att lyckas i och utanfér skolan.

1.

Skapa innehall som alla kan

engagera sig i: Spela in poddar eller
klassprojekt som dokumentdrliknande
videor, debatter och uppgifter med
kreativt ber&ttande. Dessa inspelningar
kan lyfta fram elevernas arbete och
fungera som vardefulla resurser att
anvéndas i framtiden.

2.

Bygg upp ett bibliotek av exemplariska
lektioner: Fdnga lektioner eller
féreldsningar som star ut for att
utveckla ett bibliotek for elever att
granska koncept, ta igen missade
lektioner eller forbereda sig fér prov pa
bestdllning.

3.

Visa praktiska aktiviteter:
Dokumentera laborationer,
konstprojekt eller designutmaningar
sd att elever kan reflektera éver sitt
arbete och l&rare kan demonstrera
effektiva undervisningsmetoder.




Ge information till samhallet

Sakerstall att elever, féraldrar och larare har tillgang till aktuella uppdateringar fér en 6ppen och

blomstrande skolmiljé.

4.

Dela information med elever och
personal: Spela in och sdnda dagliga
meddelanden for att sdkerstdlla

att alla halls uppdaterade om
scheman, evenemang och annan
viktig information pd ett bekvamt och
tillgéngligt satt.

D.

Hoja din professionella
utvecklingsniva: Streama och spela
in ldrarutbildningssessioner och
workshoppar, vilket gér det mojligt
for larare att se dver centralt innehall,
reflektera dver sin utveckling och &
tillgang till resurser i sin egen takt.

0.

Ge information till samhdllet: Streama
skolstyrelse- och fordldraméten samt
andra communitysammankomster

for att frdmja éppenhet och uppmuntra
storre deltagande fran féraldrar och lokala
intressenter.

Frdmja samarbetet

Starka banden mellan skolor och det omgivande samhadllet fér att skapa ett nétverk fér att stédja och
dela ansvaret for elevernas framgang.

/.

Framja ké&nslan av gemenskap:
Streama skolevenemang som
skolavslutningar, férestdliningar
och prisutdelningar sé att vanner och
familjemedlemmar kan delta virtuellt
och fira dessa milstolpar tillsammmans.
De som deltar personligen kan njuta av
varje égonblick eftersom evenemangen
spelas in for att kunna ses i framtiden.

8.

Forb&ttra skolandan:
Spela in och streama
idrottsevenemang
fér att engagera fans
som inte kan ndrvara
personligen, samtidigt
som idrottarna fér
mojlighet att se sina
prestationer igen i
syfte att férbdttra sina
fardigheter och analysera
lagets resultat.

kvalitet.

Inomhusidrott: Streama
aktiviteter som volleyboll,
basket, gymnastik

och e-sport med hjdlp

av pdlitliga Wi-Fi-
anslutningar fér att
fanga all action med hég

Utomhusevenemang:
Anvand mobilndt for att
streama bandy, fotboll
och friidrottstavlingar,
och sakerstall att fansen
foljer spanningen,
oavsett plats.
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