
Spela in föreläsningar och skapa 
kursinnehåll
Ge studenterna tillgång på begäran och hjälp fakulteten att skapa engagerande material för 
olika ämnen.

1.
Skapa högkvalitativt 
kursinnehåll utan assistans 
med Mevos sömlösa multicam-
upplevelse.

2.
Spela in laborationsarbete, 
kliniska simuleringar eller steg-
för-steg-demonstrationer från 
unika vinklar, vilket gör det lättare 
för studenter att förstå viktiga 
koncept och bästa praxis.

3.
Skapa ett återanvändbart 
bibliotek av inspelade 
föreläsningar, gästföreläsare och 
repetitionssessioner, vilket hjälper 
studenterna att titta tillbaka på 
komplexa ämnen när det passar 
dem, efter vilket schema som 
helst.

8 sätt att använda 
Mevo-kameror för högre 

utbildning
Mevo-kameror erbjuder flexibla lösningar för enastående 

videoinspelning i miljöer för högre utbildning. Dessa 
streamingkameror kräver ingen komplicerad AV-konfiguration och 

ger lärare och studenter professionella resultat från dag ett. Här är 8 
idéer för hur du kan använda dem.

Spela in, streama och dela med lätthet.



8.
Skapa högkvalitativt 
videoinnehåll för virtuella 
rundturer, programhöjdpunkter och 
studentutlåtanden för att nå ut till 
nya personer överallt.

Främja fakultetens och studenternas mål
Stärk studenterna i deras utveckling och samarbetsförmåga samtidigt som interaktionerna 
inom fakulteten förbättras.

Streama campusaktiviteter och 
akademiska evenemang
Streama och dela ögonblick som är värda att se.
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4.
Ge videofeedback inom sport, 
dans eller teater så att lag och 
utövare kan använda materialet för 
att bli bättre.

5.
Streama experiment, fältarbete 
eller brainstorming för 
samarbeten mellan forskningsteam 
som befinner sig på olika platser.

6.
Genomför intervjuer och 
möten på distans mellan 
campusavdelningar.

7.
Sänd gästföreläsningar, 
paneldiskussioner och 
campusaktiviteter för att öka 
tillgång och engagemang.


