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Om du vill veta mer om Logitechs utbildningslösningar kan du 
besöka logitech.com/education.

Zone Learn – 
sladdanslutet headset

•	 Öronkuddar och kablar är lätta 
att byta ut, så eleverna behöver 
aldrig vänta på reparationer

•	 Ljuddrivrutiner optimerade för 
rösttydlighet snarare än musik

•	 Bekväm, justerbar passform 
gjord för mindre huvuden

•	 Plug-and-play för olika 
enheter och plattformar

Den justerbara 
innehållskameran Reach

•	 Den ledade 360°-kameran ger varje 
elev tillgång till icke-digitalt innehåll

•	 Intuitiv, följsam rörelse för 
dynamiska lektioner

•	 Bärbar och mångsidig för att 
passa alla utrymmen

USB-mikrofonen Yeti

•	 Gruppljud av sändningskvalitet för 
grupppresentationer eller diskussioner

•	 Upptagning med flera mönster 
minimerar omgivande brus så 
att eleverna kan höra tydligt

•	 Studiokontroller på mikrofonen ger 
eleverna kontroll över inspelningen

Whiteboardkameran Scribe

•	 AI-driven whiteboardkamera tar 
klassrummets whiteboard till videolektioner 
med enastående tydlighet

•	 Borttagning av presentationsenhet och 
innehållsförbättring gör whiteboardtext 
och skisser lätta att läsa

•	 Trådlös delningsknapp gör delning sömlös

•	 Ren väggmonterad design håller 
installationer ur vägen

Rugged Combo-
tangentbordsfodral

•	 Fallskydd av militärklass och 
förseglade tangenter skyddar iPad-
enheter hela dagen lång

•	 Samtidig laddning och användning 
av trådbundet headset stödjer 
oavbrutet lärande (4c och 4c Touch)

•	 Fyra användningslägen möjliggör 
mångsidigt engagemang 
med digitalt innehåll

•	 Enhetshanteringsfunktioner stöder 
delad användning i hektiska klassrum

Mevo Start

•	 1080p HD-video fångar tydliga lektioner, 
demonstrationer och klassrumsaktiviteter

•	 Sex timmars batteritid stöder 
oavbruten inspelning och streaming

•	 Gör det möjligt för elever att delta live 
eller ta igen lektioner när som helst

Spotlight 2- 
presentationsfjärrkontroll

•	 Digital markering håller lektioner 
interaktiva och eleverna uppmärksamma

•	 Haptisk feedback för trygga presentationer

•	 Anpassningsbar åtgärdsknapp 
låter presentatörer styra 
lärandet på sitt eget sätt  

•	 Upp till tre månader på en enda laddning

6–10 MIN 60 % 92 %
är det typiska fönstret för 
ihållande fokus för elever 
från förskola till årskurs 5 
vid krävande uppgifter.2

av pedagoger säger att 
hårdvara är precis lika 

viktig som programvara 
för att förbättra 

uppmärksamheten vid 
utmanande uppgifter.3

av eleverna tyckte att det 
var lättare att fokusera 
på skolarbetet med ett 

Logitech-headset.4

För att det ska ske behöver de lösningar 
som förbättrar tre olika typer av lärande.

 
Individuell inlärningstid

När elever arbetar ensamma avgör verktygen och miljön 
hur länge de håller fokus på uppgiften.

Lösningar som skapar komfort och ökar fokus hjälper elever under ihållande 
självständigt arbete, inklusive läsning, skrivning och genomförande av bedömningar.

 
Små grupparbeten

Samarbete och skapande fungerar när varje elev kan ses, höras och bidra.

Tydlig video, tydligt ljud och sömlösa lösningar för innehållsskapande 
hjälper små grupper att samarbeta med lätthet och flexibilitet.

 
Undervisning för hela klassen

Varje elev förtjänar en plats längst fram i klassrummet.

Väldesignade lösningar hjälper pedagoger att skapa och dela 
engagerande innehåll för att göra varje lärandeögonblick betydelsefullt.
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Byggt för hur elever lär sig 
 

Varje klassrum har unika inlärningsmoment. 
Varje moment kräver rätt tekniska lösningar.

Individuell 
inlärningstid

Små 
grupparbeten

Undervisning för hela 
klassen

”Dessa headset hjälper 
eleverna att koncentrera 
sig på sina individuella 
uppgifter och 
minimerar distraktioner. 
Brusreduceringen 
är otrolig.”

– CHANDANA MOHITE
COPPELL INDEPENDENT 
SCHOOL DISTRICT

56 % 61 %
av pedagoger 

rapporterar betydande 
maskinvaruintegrering 

i samarbetsbaserade 
lärandeuppgifter.5

av pedagoger säger att 
social interaktion är den 

främsta faktorn som formar 
elevernas uppmärksamhet.6

66 %
av pedagoger har integrerat 

hårdvara i direktundervisning.7

”Många elever blev 
omedelbart förtjusta 
i möjligheten att 
använda så professionell 
utrustning... de stöttade 
varandra med inställningar 
och kontroller.” 

– SABRINA MCDANIEL
LÄRARE I ÅRSKURS 6, LEDESMA 
ELEMENTARY SCHOOL 

”Att vara mobil i 
klassrummet och 
kunna gå igenom 
material i farten främjar 
engagemang och skapar 
närhet till diskussioner.” 

– JASON WHALLEY
STEAM-LÄRARE, 
HORNER MIDDLE SCHOOL

91 % 
av pedagoger förväntar sig att deras inköp av utbildningsteknik 

ska öka elevernas engagemang och delaktighet.1

Mikrofonen Yeti Orb

•	 USB-kondensatormikrofon levererar 
ljud av professionell kvalitet för 
innehållsskapande projekt

•	 Anpassningsbar belysning hjälper till 
att signalera aktiv inspelningsstatus, 
användbart för delade klassrum eller 
medieproduktionsutrymmen

•	 Blue VO!CE-förinställningar förbättrar 
ljudtydligheten för elevmedieprojekt

http://logitech.com/education

