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Ta spelandet till ndasta niva:
Framja utbildning genom e-spo

E-sportens spadnnande vdarld i grundskolan 4/
!/

E-sport inom utbildning &r mer &n bara spel - det &r en plattform for tillvaxt, /__ ""V
innovation och majligheter. Faktum &r att e-atleter ar ndstan dubbelt sa -

ben&dgna - 60 % jamfoért med 36 % av alla andra studenter - att ta examen

inom STEM'. Att spela spel har dessutom kopplats till battre kognitiva

prestationer bland barn i skoldldern.?

Kom igdng och ta kontakt

E-sport skapar ett utrymme dér elever kan ta kontakt med varandra, samarbeta och kdnna samhérighet. Genom
inkluderande spel bygger de social kompetens och vanskapsband i en miljé som ger dem stéd.

REKOMMENDERADE LOSNINGAR STREAMINGUTRUSTNING SOM

TILLVAL

G203 - G213 Prodigy RGB G335 - C920S PRO - HD- Litra Glow - férstklassig
sladdansluten - sladdanslutet sladdanslutet webbkamera streamingbelysning
gamingmus speltangentbord spelheadset

Utveckla fdrdigheter pd ndsta niva

E-sport stdarker kritiskt tdnkande och tekniska fardigheter hos elever som vill uppgradera sitt spelande. Genom att
delta i strukturerade tévlingar utvecklar de disciplin och en djupare forstaelse fér nyckelbegrepp.

REKOMMENDERADE LOSNINGAR STREAMINGUTRUSTNING SOM
TILLVAL

PRO X SUPERLIGHT - PRO - sladdanslutet PRO X - StreamCam Litra Beam LX -
tradlés gamingmus speltangentbord sladdanslutet - full HD- dubbelsidig RGB-
spelheadset webbkamera nyckellampa fér

streaming



Spela som ett proffs

Aspirerande proffsspelare hittar sin vag till framgdang genom e-sport, med mojligheter for stipendier, praktikplatser
och karrigrutveckling. De far avancerade fardigheter inom kommunikation, strategi och STEM-omrédden samtidigt
som de utforskar spel pd professionell niva.

REKOMMENDERADE LOSNINGAR STREAMINGUTRUSTNING SOM
TILLVAL
( -
PRO X SUPERLIGHT 2 - PRO X TKL - tradlést PRO X 2 - tradlést StreamCam Litra Beam LX - dubbelsidig
tradlés gamingmus speltangentbord spelheadset - full HD- RGB-nyckellampa fér
webbkamera streaming

Simulera praktiska fardigheter

Simuleringsspel dr ett dynamiskt sdtt att engagera elever genom att férdjupa dem i interaktiva verkliga scenarier.
De bidrar till att frémja kritiskt t&nkande och gér komplexa koncept mer tillgédngliga och roliga.

REKOMMENDERADE
LOSNINGAR

Ta racingupplevelsen till ndsta nivé och hjélp eleverna att utveckla
viktiga fardigheter som att kéra eller styra ett flygplan.

Flight Yoke System, en
professionell flygratt och
gasreglageldda

G923-racerratt med
TRUEFORCE

Genom att omfamna inkludering, frémija kritiskt tdnkande och vécka en N\
passion for STEM utrustar e-sport elever med nédvandiga fardigheter for
framtiden.
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