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FRAN DISTRAKTION TILL DJUPARE INLARNING

Logitech och FullScale genomférde en nationell undersékning med larare inom grund-och
gymnasieskolan for att forstd hur edtech-maskinvara och -tillboehoér pdverkar elevernas
engagemang i klassrummet.

Over 90 % av de tillfrégade ldrarna anser att teknikintegrering &r avgérande
for djupare inldrning, och 6ver 60 % sdger att maskinvaran dr lika viktig som
programvaran for att 6ka elevernas fokus pda svara uppgifter.

Med ratt kombination av maskinvara, programvara och kreativa undervisningsmetoder kan
elevernas koncentration férléngas sé& att inlarningen forbattras.
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FRAN DISTRAKTION TILL DJUPARE INLARNING

Digitala upplevelser 6kar koncentrationsférmagan

Larare rapporterar att korta stunder av koncentration évergdr i ldngre, mer produktiva
inlérningsperioder tack vare digitala verktyg. Eleverna ar mer bendgna att koncentrera sig

oavbrutet pd interaktiva, visuella eller multimediebaserade aktiviteter, vilket framjar langre
stunder av kognitiv anstrdngning.

Vilka verktyg behdller elevernas koncentration i mer Gn 20 minuter?
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"Eleverna gillar att skriva pd [den

interaktiva skdrmen]. Det dr jdtteviktigt.
Om vi ldser nagot pd papper, rdcker
bara nadgra f& upp handen. Men ndr
jag ber ndgon att komma fram och
skriva pa smart board-tavlan rdcker
alla upp handen, dven de som inte &r
lika studieinriktade.”

- EN TILLFRAGAD LARARE
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FRAN DISTRAKTION TILL DJUPARE INLARNING

Edtech forvandlar passiv konsumtion till
aktivt deltagande

Maskinvara och tillbehdr ger eleverna de taktila, visuella och auditiva kanaler
som gor att inlarningen fastnar. De férvandlar passiv konsumtion till aktivt
deltagande med strategier som spelifiering, adaptiva larstigar och interaktivt
visuellt l&rande.

91 % 61 %
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avgérande fér djupare inlérning dr lika anvdndbara for att forbdttra

uppmdrksamheten pa tuffa uppgifter

Djupare inlérning d&r ldttare ndr eleverna

har tillgang till bra resurser, teknik
och ett klassrum som uppmuntrar till
nyfikenhet och grupparbete.”

- EN TILLFRAGAD LARARE
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FRAN DISTRAKTION TILL DJUPARE INLARNING

Edtech mojliggor djupare inldrning vid en rad olika
undervisningsmetoder

De tillfrdgade sade att de hade integrerat maskinvara pé ett dndamalsenligt satt i
flera olika undervisningsmetoder for att 6ka engagemanget, vilket visar hur utbredd
anvandningen av edtech &ri klassrummet.

Hur har du integrerat maskinvara i dina undervisningsmetoder?

66 %

Féreldsning Diskussion Projektbaserat
i helklass Idrande
Personligt Gora det mojligt for
anpassat lérande elever att skapa innehall
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FRAN DISTRAKTION TILL DJUPARE INLARNING

Tekniken hjdlper Idrare att anpassa ldrandet i stor skala

Programvara ar valkand for att personanpassa klassrumsundervisningen, men Iarare
anser att maskinvara och tillbehér ar lika viktiga.

Vilken teknik har varit mest effektiv pa att stédja differentierad
elevinteraktion med undervisningsinnehall?

o INTERAKTIVA SKARMAR 75 %
@ HOGTALARE 72 %

65 %
WEBBKAMEROR 55 %

INNEHALLS- ELLER DOKUMENTKAMEROR [EREA

DIGITALA PENNOR 44 %

"Genom att anvdnda maskinvara som ett verktyg for att personanpassa ldrandet

kan man bibehdlla elevernas fokus och férdjupa inldrningen. Nér Idrarna far stéd att
effektivt kombinera maskinvara, programvara och kreativa undervisningsmetoder kan
tekniken verkligen inspirera till elevengagemang.”

Madeleine Mortimore
" #/ Global Education Innovation and Research Lead, Logitech
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FRAN DISTRAKTION TILL DJUPARE INLARNING

Ldrare kombinerar pedagogik med digital kultur

Larare anvander inte bara tekniken, de utformar hela lektioner med den. De utvecklar
fardigheter inom multimedia och digital design som gér lektionerna mer personliga,
tillgadngliga och relevanta. Genom att kombinera undervisningsmalen med vélbekanta
format inom den digitala kulturen, méter ldrarna eleverna pé deras kunskapsnivé och

vidareutvecklar dem.

De viktigaste fdrdigheter som ldrare behovt léra sig for att
knyta an till dagens elever under de senaste fem aren:

Anvanda innehdllskameror Férbereda interaktiva Anvdnda
fér att gora det enklare aktiviteter p& surfplattor programvaror med
for eleverna att se ldmpliga verktyg

|Grandemiljoer

“Om vi ska vara framgdngsrika och hjdlpa
eleverna att anvdnda teknik i sina liv ... mdste
vi kunna géra det sjdlva, och vi mdste kunna ta

oss tid att géra det.”

- LARARE PA SARSKOLA
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FRAN DISTRAKTION TILL DJUPARE INLARNING

Vilken maskinvara och vilka tillbehor har stérst potential
att 6ka studenternas uppmdrksamhet under mattligt till
mycket krdvande uppgifter?

70 % 15 % 13 % 1%

Interaktiva Headset Innehalls- eller Maskinvara for
skdrmar dokumentkameror videokonferenser

logitech



RAPPORTFRAN LOGITECHOCH FULLSCALE

"Modern inldrning bygger pd en noggrant avvédgd balans mellan teknik
och pedagogik. Denna forskning visar oss vad elever och larare behdver
frdn maskinvaran for att fa ut mesta maojliga av undervisningstiden.”

( ) Jackie Young
é Global Head of Education Marketing, Logitech

Maskinvara och tillbehér spelar en viktig roll i att effektivt engagera dagens elever.
Genom att frédmja langre stunder av koncentration kan de 6ka forstdelsen och
mojligheterna for elever i alla &ldrar och i alla undervisningsmiljder. Men for att f& ut
mesta mojliga av investeringar i maskinvara mdste skolor sdkerstdlla rattvis tillgéng till
ratt Idsningar och implementera dem pd ett genomtdnkt satt.

Ldrarna drredo. Utmaningen dr att sdkerstdlla att systemet hdnger med dem.

Vill du veta mer? Lds hela rapporten.

Metodik

Logitech och FullScale tillfrégade 676 Iarare och ledare inom grund- och gymnasieskolan
i Nordamerika mellan maj och september 2025 med hjélp av tvd rekryteringsmetoder:

en panel med icke-sannolikhetsurval och direkt kontakt med yrkesverksamma inom
utbildning.
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