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FAKTABLAD

Ingen tid att férlora:

Q7 % av lararna skulle kunna 6ka
undervisningstiden med ratt Edtech



INGEN TID ATT FORLORA: 97 % AV LARARNA SKULLE KUNNA OKA UNDERVISNINGSTIDEN MED RATT EDTECH

Sammanfattning

Undervisningstid ar en dyrbar vara som sténdigt hotas av bade stora och smd avbrott.

97 % av lérarna i arskurs 3-12 uppger att de avbryter undervisningen minst tva g& hger
om dagen for att upprepa information som eleverna inte hérde férsta gdngen.

Edtech kan bevara den hér resursen genom att underldtta kommunikationen mellan I&rare och elever och

gora enheterna mer funktionella och enklare att anvéanda.

En ny undersdkning som bestdllts av Logitech och utférts av ideella och opartiska EdWeek Research
Center kvantifierar edtechs potential att 6ka undervisningstiden samtidigt som den belyser de utmaningar
som kan uppstd ndr skolor anvéander verktyg som inte uppfyller I&rarnas och elevernas behov. Dessa
efterforskningar ger insikter om hur rgtt edtech kan minska tiden som gar férlorad pé grund av stérningar
nar eleverna inte kan se eller héra undervisningen. Undersékningen, som genomférdes i juni 2024, lockade
591 amerikanska ldrare och skolbaserade teknikchefer som arbetar med elever i &rskurs 3-12.

Utmaningar som hégljudda klassrum, placering och
odiagnostiserade synneds&ttningar kan géra det svart for
eleverna att se eller héra instruktioner. Undersdkningens
resultat tyder pd att den typiska lararen férlorar mer én

30 timmars undervisningstid varje ar p& att upprepa
instruktioner som eleverna inte sag eller horde férsta
gdangen och pé att fd klassen att fokusera pd nytt efter ett
avbrott. Dessutom visar resultaten att ju oftare en larare
upprepar material, desto I&ngre tid tar det att fa tillbaka
eleverna pd ratt spar efter varje avbrott.

Maskinvarutilloehér som headset, interaktiva plattskarmar
och videokonferensverktyg har potential att minska
upprepningar genom att géra det lattare for eleverna

att se och hoéra forsta gangen. Tillgang till ratt teknik kan
forbattra undervisningen och minska den tid som I&rare
ldgger pé felsékning. Faktum ar att 69 % av I&rarna och

"Det finns ett svindlande antal edtech-verktyg
att vdlja mellan. Vi mdste latta pd bérdan fér
pedagogerna. Det &r viktigt att vi hjdlper dem
att identifiera vad kvalitet innebdr fér en viss
tilldmpning och hur man urskiljer produkter av

hdg kvalitet som d@r bdst IGmpade fér deras mdl,
léroplan, elever och individuella behov. Fér att
férdndra IGrandet fértjdnar pedagogerna att
utrustas med rdtt verktyg for att stédja dem”.

- JOSEPH SOUTH, CHIEF INNOVATION OFFICER PA ISTE

teknikcheferna séger att eleverna upplever fler inldrningsstérningar nar de férsdéker anvanda programvara,
appar eller enheter utan relevanta maskinvarutillbehér. 85 % séger att maskinvarutillboehdr gér enheter mer

funktionella och enklare att anvanda.

Undersdkningen avsldjade ocksd utmaningar med maskinvarutillbehér. Ungefér halften av ldrarna
rapporterar problem som trasiga kablar och huvuddelar, vilket &r vanligare med headset som inte &r
utformade for att téla anvandning i klassrum. Mindre &n hdlften av ldrarna och teknikcheferna rapporterar
att alla deras elever dagligen har tillgang till fungerande maskinvarutillbehér under lektionerna. Det ar vart
att notera att ldrare som séger att deras skolor inte har radd att képa tillrackligt med headset for alla sina
elever spenderar fem gdanger sé ldng tid pé& att felséka alla typer av tekniska problem - ndstan en timme
varje vecka-an de som har ett tillrackligt antal av dessa artiklar, d& bara cirka tio minuter i veckan.

Sammantaget tyder resultaten pd att edtech kan hjdlpa Iérare att &terfd undervisningstid - men bara om
|&rarna har rétt typ av tekniska verktyg och ett tillrackligt stort antal av dem.
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https://www.logitech.com/en-us/education/education-center/article/five-simple-strategies-to-lower-noise-pollution.html
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Introduktion

Tid &r en viktig resurs i skolan. N&r eleverna dgnar mer tid &t att l&ra sig dkar deras prestationer. Dock
minskar dagliga stérningsmoment, som franvaro bland elever och larare och héga ljudnivaer
i klassrummet, rutinmdssigt undervisningstiden med 16-25 %. | takt med att skolorna genomfér en
snabb digital omvandling och &tgdrder for att ta itu med inlérningsbrister har anvéndningen av edtech for att
maximera undervisningstiden och pdskynda elevernas framsteg identifierats som en lovande strategi.

Edtech har potential att 6ka undervisningstiden genom att férbdattra lérares och elevers férmaga att
konsumera och kommunicera information. Men ndr tekniken dr trasig, férdldrad eller oldmplig fér
anvdndning i klassrummen kan det ha motsatt effekt och bidra till forlorad tid.

Den har vitboken bygger p& en ny undersékning av 591 amerikanska larare och skolbaserade teknikchefer
for att kvantifiera och utforska tva typer av tidsforlust som rétt edtech kan hjdlpa till att hantera:

Repetition: Repetitioner kan vara ett effektivt Fels6kning och reparationer: Nar edtech inte
undervisningsverktyg, men vissa elever har inte ar tillrackligt héllbart, eller olampligt utformat
lika stor nytta av upprepade demonstrationer eller for klassrumsmiljder, finner larare att de
instruktioner som andra. Edtech som ar utformad anvénder undervisningstid for att felsdéka tekniska
for att maximera undervisningstiden kan forstarka utmaningar, begdra eller utféra reparationer eller
l&rarnas réster och handlingar, vilket sékerstdller att skapa |6sningar relaterade till just de verktyg som
repetition under lektionerna &r ett val, snarare an ett ar ténkta att géra l&drandet mer effektivt.

svar pd att eleverna inte hor eller ser tydligt.

OM UNDERSOKNINGEN

Onlineundersékningen, som bestdlldes av Logitech och genomférdes av ideella och opartiska EdWeek
Research Center, genomférdes i juni 2024.

VEM VAD VARFOR

507 larare i offentliga !
®e skolor i USA som arbetar v= En webbundersékning ’ f;;g::j;ﬁeitzﬁigﬁ?;
M ed elever i drskurs o= som genomfordes s

av undervisningstid samt

3-12 och 84 teknikchefer 6-27 juni 2024 .
de frémsta orsakerna

i skolor som betjénar
arskurs 3-12
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https://edworkingpapers.com/sites/default/files/Kraft%20Novicoff%20-%20Time%20In%20School%20-%20Feb%202024_1.pdf
https://edworkingpapers.com/sites/default/files/Kraft%20Novicoff%20-%20Time%20In%20School%20-%20Feb%202024_1.pdf
https://news.stanford.edu/stories/2024/02/technology-in-education
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Det fysiska klassrummet:
Att inte kunna se eller héra ordentligt inskrdnker pa
undervisningstiden

Det ar svart for elever att IGra sig om de inte kan héra eller se ldraren. Men éven nér de inte anvénds
overskrider de flesta klassrum de maximala nivéerna fér omgivningsljud som rekommenderas av
Vérldshélsoorganisationen pé grund av surret frédn VVS-system, muller fran trafik och andra kallor

till bakgrundsljud. Dessutom kan eleverna, pd grund av hur de sitter i klassrummet och bristen p&
videokonferensverktyg, ocksd ha svart att se -sdrskilt om de upplever odiagnostiserade nedsattningar.

Varldshdlsoorganisationen och nationella hélsomyndigheter runt om i varlden ndmner hérsel- och
synnedsdttningar som ihdllande utmaningar. USA-baserade National Institutes of Health rapporterar att
40 % av alla barn under 18 ar inte har genomgdétt ndgon synundersékning under det senaste dret. Och
problemet har ékat de senaste dren, dér andelen barn under 18 &r som hade fétt en arlig synundersdkning
minskade fran 70 % 2016 till 60 % 2020. Rattvisefragor dr ocksd ett problem: En ny studie kom

fram till att barn fradn ladginkomstfamiljer, flersprakiga elever och studenter som tillhér etniska minoriteter
ar mindre bendgna att undersdkas, mer ben&gna att identifieras med synnedsattningar om de blir
undersékta och mindre bendgna att fa korrigerande vard.

Undersdkningsresultaten tyder p& att dessa hoérsel- och synsvérigheter tar upp allt mer tid i undervisningen.
97 % av ldrarna i drskurs 3-12 uppger att de avbryter undervisningen minst tva ganger om
dagen for att upprepa information som eleverna inte hérde férsta gdngen. Orovdckande

nog uppger en av fem ldrare att de stannar upp minst fem ganger. 89 % sdger att de pausar
minst tva gdnger om dagen fér att upprepa demonstrationer som eleverna inte sdg férsta
gangen.

Hur mdnga gdnger upprepar du vanligtvis demonstrationer och
instruktioner varje dag for att se till att de syns och hors?

For att sakerstalla att alla elever kan SE
vad jag gér, upprepar jag vanligtvis en 1% 491% 8% 1%
demonstration

For att sakerstalla att alla elever kan
HORA vad jag séger, upprepar jag 3% 21% 13 % 20 %
vanligtvis instruktioner

En géng Tvé génger . Tre génger . Fyra génger . Fem génger eller mer
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https://www.who.int/europe/news-room/fact-sheets/item/noise#:~:text=The%20WHO%20guidelines%20for%20community,good%20teaching%20and%20learning%20conditions.
https://www.who.int/news-room/fact-sheets/detail/deafness-and-hearing-loss
https://www.who.int/publications/i/item/world-report-on-vision
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC9527180/#appsec1
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC9527180/#appsec1
https://www.edweek.org/leadership/rx-for-reading-gaps-screen-all-students-early-for-vision-problems/2024/01#:~:text=A%20new%20study%20finds%20students,to%20get%20that%20initial%20assessment.
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Dessa upprepningar och stopp saktar inte bara ner

undervisningen, utan de distraherar ocksd eleverna. Den

typiske l@raren uppskattar att det tar tva minuter att . . ; ;
introducera Igrare till den stora potentialen hos

dterfd elevernas uppmdrksamhet varje gdng en utbildningsteknik och ge dem méjlighet att
lektion pausas fér att upprepa en demonstration eller utnyttja verktyg som &r sdrskilt utformade for
instruktioner. En |Grare som av denna anledning pausar tre att férbdttra undervisningstiden och maximera
gdnger om dagen sd att eleverna kan héra och tva ganger deras effektivitet i klassrummet”.

dagligen s& att eleverna kan se tappar 30 timmars — JASON SORICH, REKTOR PA LEDESMAELEMENTARY
undervisningstid pd grund av distraktion under SCHoOL

ett typiskt skoldr pd 180 dagar. Utsver siffrorna kan
dessa utmaningar bidra till allmdn trotthet hos pedagoger
och lagga till ytterligare en dimension till de bredare
inl&rningsstérningarna.

"Som utbildningsledare dr det viktigt att

Ju oftare larare behéver upprepa instruktioner och demonstrationer sé& att alla elever kan se och héra vad

som hdander, desto langre tid tar det for dem att dterfd elevernas uppmdarksamhet. Medan I&rare som

pausar undervisningen hégst tre génger i veckan i genomsnitt behéver tvd minuter for att aterfd elevernas
uppmdrksamhet varje géng, sa séiger de som madste pausa instruktionerna oftare @n sa att det tar tre
minuter —eller 50 % ldngre tid—att fa tillbaka klassen pa rdtt spdr efter varje avbrott. Effektiva
edtech-verktyg kan vara en viktig del av |6sningen ndr eleverna inte kan héra eller se under undervisningen.

Hjdlper eleverna att hora ldraren

Headset med mikrofoner kan géra klassrumssamtal och instruktioner mer hérbara genom att forstérka
|Grarnas och elevernas réster. De kan ocksé minska brusrelaterade distraktioner under prov och andra
situationer ddr eleverna arbetar sjalvstdndigt under lektionstid.

"Ett par bra horlurar kan vara avgérande fér elever som behéver fokusera i hégljudda
klassrum eller under onlinelektioner”, svarade en teknikchef i Pennsylvania som svar pd en éppen
enk&tfraga. “Det handlar inte bara om att sténga ute distraktioner, utan ocksd om att férdjupa sig i
|Grandet”.

Undersdkningens resultat tyder pd att headset dr allmant tillgangliga, dar 85 % av de tillfrégade i
undersékningen sdger att deras elever har anvdnt denna teknik for att ldra sig under det senaste dret.

Headset ar dock inte alltid utformade fér en klassrumsmiljo.

Bland de svarande vars elever anvénder headset for inldrning sdger 85 % att de har stott pd tekniska
utmaningar.

"Var skola erbjuder hérlurar till varje elev minst en gédng om dret, men pd grund av budgetbegrdnsningar
har vi inte rdd med hérlurar av hég kvalitet”, skrev en grundskoleldrare i Florida som svar pé en éppen
enkatfréga. "Det &r ett problem eftersom de gdar sénder 1Gtt och eleverna inte kan byta ut dem. Nar man
gor ett arbete pd datorn som kréver ljud blir det stérande och eleverna fér svart att behalla fokus.”
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Vilka utmaningar med hérlurar eller headset har du eller dina elever stott
pd i skolan under det senaste dret? Markera alla alternativ som stammer.

Kablarna &r trasiga/slitna I 48 %

Huvuddelen &r trasig/sliten I 48 %

For fa horlurar eller headset

eftersom mdnga &r trasiga 38 %

For fa horlurar eller headset eftersom o
aq > 5 g o I 28 %
vi inte har rad att kopa tillrdckligt manga
Otillréckliga brusreducerande funktioner leder o
- o = 5 I 22 %
till att eleverna distraheras under anvédndning

Mikrofonen fangar inte upp elevernas réster I 22 %
Ljudet &r for tyst for att héras I 22 %

Ljudet &r otydligt NN 18 %

°Hor!urcr eller: hecdsetﬂqr inte kompatlb-la med ——mTr
atminstone vissa av vara enheter/maskinvaror

Annat, specificera I 15 %

Eleverna har anvént hérlurar eller headset f6r klassrumsundervisning under o
. q = o o o I 15 %
det senaste dret, men de har inte stétt pa ndgra utmaningar med dem

Hérlurar eller headset &r smutsiga men kan inte rengdras helt och hdllet I 14 %

Hérlurar eller headset har fel storlek for deras huvuden I 14 %

Hoérlurar eller headset fungerar inte pa grund o
av problem med batterier/laddning I 10 %

Hérlurar eller headset passar inte pd grund av elevernas frisyrer [ 9 %

Ljudet &r for hégt [ 8 %

Trasiga eller felaktiga kablar dr bland de
vanligaste headsetproblemen och ungefér
halften av lararna séger att de har sttt pd det.
36 % av lararna som upprepar instruktioner minst
fyra gdnger om dagen rapporterar detta problem,
jamfoért med 28 % av l&rarna som upprepar
instruktioner upp till tvé génger varje dag. Andra
headsetutmaningar som &r vanligare bland l&rare
som upprepar instruktioner minst tvéd gdnger om
dagen inkluderar ljud som &r tyst eller otydligt,
smutsiga headset som inte kan rengéras, headset
som har délig passform och oférmagan att ha rad
med tillréckligt med headset till alla.

"Det dr viktigt att férstd anvdndarnas
feedback. Vi behdver veta vad ldrare, skolor och
distrikt ser ute i lokalerna fér att kunna utforma

generationer av I6sningar som hela tiden
férbattras”.

- JAMES WILEY, VICE VD FOR PRODUKT OCH
FORSKNING PA LISTEDTECH
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Horlursrelaterade utmaningar som dr vanligare bland IGrare som upprepar
instruktioner minst tre gdnger om dagen sa att alla elever kan héra

Kablarna &r trasiga/slitna

For fa horlurar eller headset
eftersom vi inte har rdd att
képa tillrdckligt méanga

Ljudet &r for tyst for att horas

Ljudet dr otydligt

Hérlurar eller headset Gr smutsiga
men kan inte rengdras helt och hdllet

under det senaste aret

Hérlurar eller headset passar inte
pd grund av elevernas frisyrer

Andel larare som har st6tt pa detta headsetproblem

36 %
44 %
28 %

24 %

Antal gdnger per dag som ldraren upprepar instruktioner sé att alla elever kan héra

Fyra eller fler génger

B T génger

B Hogst tvé génger

logitech
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Hjdlper eleverna att se lararen

Synproblem &r en sténdig utmaning i klassrum och skolor.

Videokonferenskameror, innehdllskameror och interaktiva plattskérmar kan hjélpa till genom att férstora
demonstrationer och innehdll. 77 % av ldrarna som anvdnder dessa verktyg sdger att tekniken
minskar den tid de ldgger pa att rora sig runt i klassrummet och upprepa demonstrationer sd
att alla elever kan se.

Men en av fem ldrare i arskurs 3-12 sdger att de saknar tillgdng till en dokument- eller whiteboardkamera,
eller en smartboard eller en interaktiv plattskarm. Enligt de tillfrdégade i undersékningen dr det endast 10 %
av klassrummen i det typiska distriktet eller skolan som &r utrustade med en whiteboardkamera och 50 %
erbjuder innehdllskameror.

En aldre teknik som kan hjélpa till att 6ka synligheten-en projektor-ar vanligare &n kameror. En tidigare
undersdékning som genomférdes pd uppdrag av Logitech och utférdes av EdWeek Research Center 2022 fann
att 66 % av ldrarna beskriver projektorer som ett viktigt maskinvarutillbehér i sina klassrum.

| ett svar pd en 6ppen enk&tfradga forklarade en grundskoleldrare i New Hampshire hur den hér tekniken
hjalper henne att se till att undervisningen &r synlig for eleverna:

"Jag har en bdrbar projektor som jag anvdnder fér att projicera mina lektioner p& en enkel whiteboard varje
dag. Medan jag projicerar min skdrm visar jag for eleverna vad jag vill att de gor i mina tekniklektioner, genom
att upprepa och visa flera génger. "Jag har min egen enhet pd ett podium med hjul ... som goér min egen
skdarm och mitt tangentbord synliga for eleverna oavsett var de sitter.”

; N ; 3 . i+
L | o
i ]

I A
Dty

“Interaktiva plattskdrmar kan géra Idrandet
mer uppslukande, interaktivt, samarbetsinriktat
och spdnnande. | en studie sa 99 % av eleverna
att interaktiva skdrmar hjdlpte dem att Iéra sig
bdttre ndr de anvdndes fér lektioner”!

— STEPHANIE ALLEN, VICE VD FOR
PRODUKTHANTERING OCH DESIGN, PROMETHEAN

looitech’
\Y/


https://www.logitech.com/content/dam/logitech/en/education/pdf/logitech-ergonomics-equation.pdf?srsltid=AfmBOoppcy-hl5IFwdBuoZb9aS9tnf3Qal3URXNcQxkfVi9CydufeVe7
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Utan ratt edtech kan stérningsmomenten skjuta i hojden

Edtech har potential att &terstélla inldrningstiden, inte bara genom att géra undervisningen mer hérbar
och synlig, utan genom att goéra enheter |Gttare for eleverna att anvénda fér ensamarbete, tester och
andra klassrumsuppgifter. Men enheter kan ocksd innebdra utmaningar och orsaka stérningar.

Né&r de ombeds att identifiera de teknikrelaterade stérningar som de skulle vilja eliminera frén sin dag
pekade 26 % av pedagogerna pd problem med sina enheter, t.ex. glitcher, oladdade eller
trasiga enheter.

Om du kunde eliminera en teknikrelaterad stérning
under din arbetsdag, vad skulle du dd eliminera?*

Enhetsproblem NN 26 %
Distraktioner fér elever NN 25 %
Anslutningsproblem NGNS 23 %
Programvaru- och dtkomstproblem I 20 %
Inget N 3 %

Annat [l 3 %

400 svar pd den héar dppna undersékningsfragan kodades till kategorierna i diagrammet ovan. Kategorier skapades baserat pa de
stérningsmoment som respondenterna ndmnde oftast. Respondenterna ér larare.

85 % av de tillfrdgade i undersékningen sdger att maskinvarutillbehér som hérlurar, pennor
och méss kan 6ka undervisningstiden genom att géra enheter som Chromebooks, iPads,
surfplattor eller barbara datorer Igttare for eleverna att anvdnda. 69 % sager att eleverna
upplever fler inlarningsstérningar ndr de forséker anvénda programvara, appar eller enheter utan relevanta
maskinvarutillbehor.

“Né&r maskinvarutillbehér fungerar som det dr ténkt
kan detta avsevdrt férbdttra anvdndarvdnligheten,
férdelarna och mdéngsidigheten hos enheter.
Programmet Works With Chromebook skapades
fér att utéka dtkomsten till dessa verktyg, ingjuta

fértroende fér kép och erbjuda eleverna den bdsta
méjliga teknikrika inlGrningsupplevelsen genom att
helt enkelt fa tillbehér att fungera”

- KEVIN NGO, PROGRAMCHEF FOR WORKS WITH
CHROMEBOOK, CHROMEOS-KRINGUTRUSTNING

? logitech
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Lika tillgang till tillbehér minskar avbrott

Ratt typ av maskinvara -inklusive médss och headset -

gor skillnad. Men de &r inte alltid tillgangliga for
|Grare i ett tillréckligt antal for deras klassrum.
Ldrare som till exempel sdger att deras skolor
inte har rdd att képa tillrdckligt med headset
for alla sina elever dgnar fem gdnger sd ldng
tid pa att fels6ka tekniska problem (tio
minuter om dagen) dn de som har tillrdckligt
med dessa artiklar (tvd minuter varje dag).

Andéa rapporterar mindre én halften av ldrarna och
teknikcheferna att alla deras elever har tillgang till
fungerande maskinvarutillbehér under lektionerna.

Forbattrad tillgang till maskinvarutillbehér har
potential att underlatta for de administratorer som
ansvarar for tekniken i skolorna genom att minska
den tid de lagger pd felsékning. Teknikchefer i
skolan sdger att de dgnar cirka 10 minuter

“Teknik kan géra det méjligt for IGrare att skapa
kraftfulla inldrningsupplevelser fér sina elever och
stédja effektiv undervisning — under ratt férhdllanden.
Fér att férverkliga teknikens fulla potential bér distrikt
och skolor skapa interna strukturer fér att samarbeta
konsekvent mellan avdelningarna samt inkludera Iérar-
och elevrepresentanter fér att férstd deras perspektiv

i klassrummmet. Detta gér det méjligt fér team att
identifiera sina idealiska férhéllanden och etablera ett
upprepningsbart och systematiskt tillvégagdngssdtt for
teknisk integration som leder till effektiv anvdndning”.

- SIERRA NOAKES, CHEF FOR EDTECH EVALUATION
ANDCONTRACTING PA DIGITAL PROMISE

om dagen - motsvarande 30 timmar per skoldr-at att felséka teknikproblem som uppstér nar
enheter anvdnds utan moss, pennor, horlurar och andra maskinvarutillbehor. | vissa skolor férvarras detta
problem av det faktum att teknikchefer dven fungerar som tekniklarare:

"Jag undervisar i dator- och STEAM-labb samt matematik pé& mellanstadiet och har positionen som
teknikchef for hela skolan”, skrev en teknikchef/I&rare i Kentucky som svar pé en éppen enkéatfraga. “"Mina
klasser blir ofta avbrutna av andra klasser som har tekniska problem”.
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INGEN TID ATT FORLORA: 97 % AV LARARNA SKULLE KUNNA OKA UNDERVISNINGSTIDEN MED RATT EDTECH

Maskinvarutilloehdr kan 16sa négra av dessa tekniska
problem genom att géra enheter mer funktionella

) “Framgdng inom digitalt IGrande handlar ofta om
och enklare att anvénda. insiktsfulla verktyg som éverbryggar klyftan mellan
en teknik och en anvdndare, sG att de kan skapa,

Och som svar pd en dppen enkdtfraga lyfte en
teknikchef i Pennsylvania fram att dessa verktyg har
potential att spela en dnnu viktigare roll:

engagera och utforska pd ett sdtt som kdnns
intuitivt”.

- HENGJIE WANG VD OCH MEDGRUNDARE, KAMI
""Jag har mdrkt att ratt maskinvarutillbehor
kan géra stor skillnad i elevernas
inldrningsresa. Tillgang till maskinvarutillbehdr av
hog kvalitet som moss och pennor kan férb&ttra den évergripande inlérningsupplevelsen. Dessa verktyg
kan hjélpa eleverna att interagera med digitalt innehdll p& ett mer intuitivt och engagerande satt,

vilket gér komplexa begrepp mer tillgdngliga och roliga att I&ra sig. Genom att férse eleverna med ratt
maskinvarutilloehér kan vi hjalpa till att éverbrygga klyftan mellan teknik och I&rande, vilket ger dem ratt
verktyg for att lyckas i den digitala tidsaldern. Det dr en liten investering som kan ha stor inverkan pd deras
utbildningsresa”.

Slutsats

Undervisningstid dr en vardefull resurs. Rutinmdssiga avbrott hotar att inskrdnka pd denna begrénsade
vara. Edtech som dr anvandarvénlig och hjalper elever att se och/eller héra béttre kan dterstélla forlorad
undervisningstid. Lésningar som maskinvarutilloehdr kan maximera vardefull klassrumstid genom att
minska behovet av upprepade demonstrationer och instruktioner. En I6pande risk dr dock att tekniken i sig
kan leda till forlorad tid om ldrare inte har tillgang till ett tillrdckligt antal av rétt verktyg. Men ndr varje
|Grare och elev har tillgang till ratt edtech har dessa verktyg potential att rubba stérningarna.

EdWeek Research Center, en ideell, partipolitiskt obunden forskningsorganisation, stod fér innehdllet i rapporten. Logitech &r sponsorn.
ISTE, Google, Kami, Digital Promise, ListEdTech och Promethean ar partners. EdWeek Research Centers publikationer speglar inte
noédvandigtvis &sikterna fran undersékningens deltagare och sponsorer.

Referenser till sponsorer i den har undersékningsrapporten innebdr inte att de stéds av Education Week eller Editorial Projects in Education.

EdWeek Research Center producerar oberoende, objektiv, opartisk forskning och analys. Fér mer information kan du kontakta oss pa
RCinfo@educationweek.org.
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