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F& analogt innehal

att kommma till liv med
Logitech Reach

Fyra roliga och flexibla satt forandrar hur
innehdll kan delas i klassrummet

Logitech Reach ar utformad fér att méta de dynamiska kraven i moderna
klassrum och omdefinierar hur |drare delar och interagerar med innehdll pé& satt
som en gdng i tiden var omgjliga. Logitech Reach éppnar for nya maéjligheter

till engagerande undervisning och gemensam upptdcktsfard; du kan hantera

allt fran fysiska objekt och experiment till intrikata 3D-material. Den flexibla
designen, det odvertraffade rérelseomfdnget och de intuitiva kontrollerna goér att
alla element kommer till liv och gér att l&rarna kan fokusera pd undervisningen
samtidigt som eleverna dr engagerade i lektionerna.

1. 2.

Visa upp 3D-objekt fran alla vinklar Ldr dig i din egen takt tack vare somlés
kompatibilitet med Al-verktyg

Till skillnad fran traditionella dokumentkameror anvéander

Logitech Reach intuitiva kontroller fér panorering, vinkling Logitech Reach erbjuder en verklig USB-upplevelse med
och zoomning med vertikala och horisontella reglage enkel anslutning som eliminerar behovet av ytterligare
samt en vridbar kamera. Detta gor att lérare kan skapa eller proprietdra programvaruinstallationer. Den fungerar
dynamiska lektioner med fysiskt innehdll - inte bara platta  som en kamera med videobaserade Al-verktyg och é&r
dokument. Anvéndarna kan justera kameran, men inte kompatibel med en méngd olika enheter, inklusive
innehdllet, vilket goér lektionerna mer flexibla och naturliga.  iPad-enheter, Chromebooks och de flesta datorer.

Viktiga funktioner, som en indikator med gula prickar och
en greppring pd den vridbara kameran, gér att anvéndare
alltid kan orientera sig, vilket sdkerstdaller att I&rarna kan EXEMPEL PA ANVANDNINGSFALL
formedla innehall pd en j@mn niva och goéra det enkelt for

eleverna att folja.
J Forstd olika steg i livet: Larare kan

anvanda Logitech Reach med ett

Al-verktyg, som Google Gemini Live,
for att utforska djurens livscykler under
biologilektioner. Genom att fokusera kameran

EXEMPEL PA ANVANDNINGSFALL

Geografilektioner: L&t kartor eller pd en larv eller puppa kan Al identifiera arten,
jordglober komma till liv genom att forklara dess metamorfosstadier och ge insikter
vaxla mellan olika regioner - zooma in pé& om livsmiljéer och beteende, vilket gor att
bergskedjor, kuster eller stader - utan att eleverna lar sig mer om hur naturen och dess

riskera att lektionen tar mer tid. arter omvandlas.



3.

Ge eleverna en plats pa forsta parkett
oavsett var de dr i klassrummet

Logitech Reach &r utrustad med Logitech StreamCam
och ger videokvalitet pa upp till 1080p/60 fps som
dessutom forbdttrar bildkvaliteten genom glasoptik och
smart autofokus, vilket sakerstdller en knivskarp bild dnda
ned till de minsta detaljerna. Till skillnad fran traditionella
dokumentkameror som &r beroende av icke-intuitiva

och tidskrévande zoomkontroller ger Logitech Reach
lararna mojlighet att intuitivt och snabbt justera kameran
ndarmare ett motiv eller en lektion, vilket s&kerstdller att
adven sma eller intrikata detaljer blir otroligt tydliga.

EXEMPEL PA ANVANDNINGSFALL

Biologilektioner: Visa upp de intrikata detaljerna
i en blommas anatomi pd ett dgonblick genom
att zooma in pd kronbladen, stdndaren och
pistillen. Larare kan justera kameran for att lyfta
fram varje del med extraordindr tydlighet. Detta
gor att eleverna kan férstd uppbyggnaden och

funktionen utan att lIdta blomman féras frén
person till person, vilket bevarar dess kénsliga delar.

4.

Ge praktiska demonstrationer

Med sina flexibla synvinklar tar Logitech Reach

praktiska lektioner till nésta nivé genom att erbjuda
eleverna ett engagerande perspektiv pé& néra héll som
standardverktygen helt enkelt inte kan matcha. Den
flexibla designen och kamerans precisa kontroller gér

att larare kan visa upp intrikata arbetsuppgifter eller
-processer ur vinklar som sdkerstdller att alla elever har
en tydlig och detaljerad &verblick - oavsett om de befinner
sig langst fram i rummet eller studerar pd distans.

EXEMPEL PA ANVANDNINGSFALL

Instruktioner om matlagning: Demonstrera
skarningstekniker med en tydlig bildvinkel

och mjuka kamerarérelser. Logitech Reach
uppmdarksammar exakta skérningar,
knivvinklar och handpositioner, vilket gér att
alla elever kan hanga med utan att missa
viktiga detaljer.

Logitech Reach &r mycket bé&ttre édn en traditionell
dokumentkamera och erbjuder mdngsidighet

pd en helt ny nivd. Genom att leverera ett
odvertraffat rérelseomfdng, en exakt kontroll

och férmdégan att smidigt fokusera pd 3D-objekt

och sma& detaljer foréndrar den sattet larare
undervisar och elever ldr sig.

Logitech Reach har allt frén livedemos till
elevledda presentationer och mojliggér
kreativa, dynamiska och effektiva lektioner som
omdefinierar upplevelsen i klassrummet.
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