Zone Learn-headset

férbattrq f ELL_eIeverS resu |tqt “Ménga elever kédnner sig trygga
med hjalp qav ep|sk Iasqpp med Zone Learn-headsetet och

har kunnat vara delaktiga pé
ett satt som aldrig forr”.

= BRIAN LOPEZ, ELD INTERVENTION TEACHER

Oversikt

Emma W. Shuey Elementary &r en allmén skola i amerikanska WEBBPLATS ROSEMEAD.K12.CA.US/SHUEY
Rosemead som ligger i Kalifornien som har hand om mer én BRANSCH UTBILDNING

480 elever mellan férskola och &rskurs 6. Over 40 % av dessa &r
ELL-elever (English Language Learners). Skolans mal &r att forma )
fullandade elever som kan kommunicera, samarbeta och 1ésa LOSNING ZONE LEARN-HEADSET
problem fér att hjdlpa dem att n& framgdng pd en global skala.

PLATS ROSEMEAD, KALIFORNIEN



Utmaning

Brian Lopez &r en tvdsprakig ELL-IGrare inom férskola upp till érskurs 6 och har
over 20 ars erfarenhet inom utbildning. Brian dar expert inom digital undervisning
och inldrning, och ar sténdig pd jakt efter ny utbildningsrelaterad teknik for

att tillgodose sina elevers behov, bade i och utanfér klassrummet.

Brian sag framfor allt en mojlighet att férbattra elevernas fokus
och engagemang vid inlérning p& egen hand.

Under hésten 2023 genomférde Brian en dtta veckors studie for att méta vikten
av headset-teknik avseende inldrningsresultat. Han anvénde sig av Epic som &r

en ledande digital inl&rningsplattform med éver 40 000 e-bdcker och ljudbaserade
inlarningsupplevelser som ljudb&cker, videor och bocker f6r upplésning.

Over 50 elever mellan férskolan och &rskurs 6 deltog i studien.

"Epic &r porten till en hel varld av information via onlineb&cker. Det finns

mdangder av bécker att vdlja bland och plattformen erbjuder en inkluderande
inlarningsupplevelse for elever som inte kan I&sa pd egen hand” séger Lopez. “Med hjdlp
av uppldsningsfunktionen kan eleverna ta del av orden direkt p& sidan medan de ldses
upp. Kombinationen av visuell och ljudbaserad inlérning bjuder in till berattelser som
kan vara svéra att greppa i vanliga bocker, och gér det enklare fér eleverna att
fokusera och ta in ny information”.

Under den férsta delen av studien |14t Brian eleverna anvénda tradbundna hérlurar
ndr de laste bocker, lyssnade pd ljudbdcker och utférde aktiviteter i Epic-appen.

De tréddbundna hérlurarna visades sig dock vara problematiska fér eleverna pé flera
sgtt. Eftersom de inte dr utformade for att stdnga ute omgivningsljudet blev eleverna
|Gttare stérda av sorlet i klassrummet och &vriga ljud. Eleverna var éven tvungna att
halla koll pé& att horlurarna inte foll ur eller kopplades fran datorn.

Sl e

Losning

Under den andra delen av studien anvénde Brian
sig av Zone Learn som dr ett anpassningsbart
headset specifikt utformat for inlarning och unga
elever. Eleverna anvénde Zone Learn-headsetet
tillsammans med Epic-I&sappen for att Iara

in p& egen hand, via hégldsning och andra
inlérningsaktiviteter och -uppgifter.

Zone Learn har ljuddrivrutiner som ar utformade
for réstklarhet, inte musik, och har darfér visat sig
passa perfekt for digital inlarning och ldsappar
som Epic. Zone Learn har en stabil bom, och
t&tning och brusreducerande filter som innebar
en mer brusreducerad anvandarupplevelse av
hogre kvalitet jamfort med trédbundna hérlurar.
Till skillnad fran trddbundna hérlurar &r Zone
Learn-6ronkuddarna béde mjuka, bekvéma och
har justerbara armar fér att passa elevernas smaé
huvuden, vilket hjélper till att halla headsetet
pd plats.

Zone Learn gér dven att integrera i skolornas
tekniksystem pd ett s6mldst satt. Zone Learn har
utbytbara och uppgraderingsbara over-ear- och on-
ear-6ronkuddar och tre olika ingdngsalternativ (for
AUX-kablar pé& 3,5 mm, USB-A- och USB-C-kablar)
som sdkerstdller stabil anslutning till enheten, vilket
bade ar battre fér miljén och skolans ekonomi.


https://www.getepic.com/educators
https://www.logitech.com/sv-se/products/education/headsets/zone-learn-headset.html
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Resultat

"Kombinationen av Zone Learn-headset

och Epic-l&sappen har férb&ttrat elevernas
inldarningsupplevelse avsevért”, séger Lopez.
"Jag marker att eleverna ar mer intresserade
av att lyssna pd bocker och svarar pé fler
frdgor &n tidigare”. Brian uppmarksammade
ett forbattrat fokus hos eleverna under studien.
94 % av eleverna kande sig faktiskt valdigt
fokuserade vid anvéndning av Epic med Zone
Learn (jamfért med 18 % av eleverna som kdnde
sig valdigt fokuserade vid anvandning av sina
horlurar). En elev sa att “Zone Learn hjélper
mig att fokusera p& boken”.

Eleverna upplevde dessutom fdrre
stérningsmoment vid inldrning med Zone Learn.
Over 90 % av eleverna sa att de hér mycket
bra med Zone Learn (jémfort med 50 % vid
anvdndning av trddbundna hérlurar). Brian
menar att detta beror pd hérlurarnas medvetna
design. "Headsetet ar sd pass bra ljudisolerat
att eleverna inte stérs av omgivningen nér

de lyssnar pd boécker via Epic”. En annan elev
menar att de kan “héra béckerna battre”.
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| och med férbattrat fokus och férre
stérningsmoment Iaser eleverna klart fler bécker
och minns innehdllet béattre. "De &r delaktiga pé
ett satt som aldrig forr”, férklarar Brian. “De kan
t.0.m. dterberdtta detaljer fran berdttelserna”.

Brian har dérmed sett en 8kning pé 40 % av
antalet fdrdigldsta bocker. En elev séger “Jag
fé&r mer information och kan svara pé fler fragor
tack vare Zone Learn”.

En elev sager “Jag far mer
information och kan svara pa fler
fragor tack vare Zone Learn”

En annan elev menar att de kan
“hora bockerna battre”

headsetet

Den storsta fordelen ar dock elevernas dkade
sjalvfértroende. Brian menar att ménga av
hans elever har fatt battre sjalvfértroende av
att anvénda Zone Learn. Enligt undersékningar
k&nner 90 % av eleverna sig vdldigt néjda
med sin insats vid anvandning av Epic med
Zone Learn-headsetet (jamfort med 64 % vid
anvandning av hérlurar). “Jag stdller ofta fragor
som inte finns i boken och jag marker att de
vagar komma med fler forslag é@n tidigare”,
forklarar Brian. En elev menar att Zone Learn
“gjort inl&rningen betydligt roligare”.

Enligt min erfarenhet som engelskal&rare ar
det a och o att kunna héra det talade spraket
korrekt for att kunna ta in informationen”,
sdger Lopez. "Med hjdlp av Zone Learn

i kombination med Epic kan vi fokusera mer
pd ljudbaserad inlarning &n négonsin tidigare,
vilket bidrar till battre uppfattnings- och
kommunikationsférmdaga hos véra elever”.
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